
Centro HL PmrfM 200 


Micro & Mega Nikkey 
Grips Pro 200 


PC Master 

Premium Elite 200 


; coivate He 


Texas lestranmits 
TravelMate 6030 


I Meeeiitli fa 
I Oiailenge 


C0L0RTR0N 
COLOR SYSTEM: 

■ COLORE... ■ 

SENZA STUPORE! 

DIGITAL IMAGING 


• Multimedia Personal Page 

• OS/2 Warp 4.0 • Altri Tempi: 
ricordando il numero 10 di MC • 
Portatile Multimediale Apple • 
Enciclopedie e musica su CD¬ 
ROM • Le funzionalità di 
Workgroup in Windows 95 • 
Object Linking and Embedding: 
croce e delizia * il multitasking 
in OS/2 • Software Macintosh: 
MiniCAD 6.0 • Ray-tracing e 
frattali • HTML: le GIF animate • 


IBM VoktTyp 3.0 

il computer ascolta... 


come sarà il fotografo 


ANTEPRIME SOFTWARE 


Il software grafico 
per Windows 95: 

Micrografx Simply 3D 
e Visual Reality 2.0 
Kai's Power GOO 
Fractal Design Painter 4.0 


PageMaker 6.5 
Photoshop 4.0 
PageMìll 2.0 
Corel 
Corel Venterà 7.0 
CorelDRAW! 7.0 


NOVEMBRE 1996 


Herrules Terminator 3D 

Matrox Mystique 

Purple Vision LiqhtSpeed I 28 


STB LiqhtSpeed 1 28 


NOVEMBRE 
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£ L850, ODO IVA 19% esclu 

STANDARD . • * 

> Muther lui,mi Pentium imi chipset Intel Tritati II * \ 

> Processare"Pentium Intel 133 MHz - Cactjp 356 KB Wrono^A 1 
» Memoria DRAM B MB !Exp. 35G MBJ - Hard bisk . I3BO MB 

Installabili anche memorie DRAM a IEB PIIM Isincrone 64 
Scheda video PII Bus I MB [Exp. 3 MBI 

» Case Multimediale cuA casse stereo integrate e comandi _ 

• esterni per volume, alti & bassi. 

> CB ROM ottupla velocità 

•> Sound 'card Plug & Plag con effetti surround , 

) Monitor 14" IMILR 

> 6 Programmi per Windows 35 + OS3 Warp 

OPZIONI 

) Processori Pentium 150 / 166 / 1BO / 300 MHz '• 

> Cache 513 KB sincrona • . • , 

> Hard Disk 1600 / 3000 / 3300 / 0OOO / 9000 MB * 

> Scheda video PCI Bus 4 MB con chip 30 per animazioni Windows • 

> Sound card professionalq con wavi * telile ® 

) Monitor 15" - 17" digitai •control . • *% 

> Card interna: Fax / Modem 3BBOO / Sound professianale / Segreteria telefonica 

) Fax/Modem interna 33600 * 

> Windows 95 • • * • 























• • : • . •• •» 

• « • • * ► " « I . Jt. • , I * • * 

• ' . . -r j-'V-vV. 

-, . • v. k : “ * <* . • v. {■-■ : 

• • * • • • - v • • • • • 

• «• ^ . *• 

• ■••• • , . 

• . • •.••'•.V :• 

i • ; 


E 4 . 450. 000 


19% esclusa 


STANDARD * • . . 

I Mother tonarti Pentium . , 

i Processare Pentium Intel 133 MHz ■» Cache E5G KB Burst Mode 

) Memoria DRAM B MB IExr. IG/3E MB] - hard Oish 540 mS Etde 
• . 1 . • 

) Scheda vided PCI Bus E MB con funzioni MPEB 

CD ROltl éebfupla velocità - Sound^card IB bit sterpo 

') Touch Pad orientabile - Floppy Disk /frive 1.44 , 

) Tastiera con tasti per Windows 35 * • • 

V Useita MIO 1/Game -.Uscita Infra Red # * 

) Display talare TFT l'j.È 800 x GOO 

•> Dimensioni 31B x E3G x 55 mm - Peso E. 3 Ky • 

• • • ’ 
) • G Programmi per Windows 35 + •OSE Warp • • 

OPZIONI , , 

3 Processori Pentium JEO / 150 / IGG MHz 
« * Display colore. TFT IE.1" IOE4 x 7GB 
) Hard Disk BIO / 1EBO MB . • 

j Docking Station * , 

ì Schede varie PCMCIA (I slot tipo III o E tipo II] 

^ Fino a E patterie NiMh standard Duraceli * 

) Windows 95 » # * 
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90 

98 

116 


196 

200 


212 


214 

215 
218 


220 

222 

224 


232 

236 

240 

244 

248 

250 

252 

254 

258 

262 

264 

266 


268 


276 

282 


indice degli Inserzionisti 


(22EB39 di Paolo Nuti 

CHS a cura di Massimo Truscelli e Fabio Della Vecchia 
IJKlUf-Ti'VjH a cura di Andrea de Prisco 
MC Microcomputer n. 10... e lode di Raffaello De Masi 
I di Manlio Cammarata 


Informatica & Società 


La censura su Internet. Un pericolo mortale. 
Berretti: il tunnel verso la libertà 


Nasce "Agenti". Giuristi per l'informazione 
La città digitale di Gerardo Greco 


Informatica & Architettura 


a cura di Paolo Martegani e Riccardo Montenegro 
Progetto e dintorni 

Il museo che non c'è di Arnaldo Marino 
Illuminare la storia: la torre campanaria 
del Campidoglio di Oscar Santilh 

Gsmm 

A... come Adobe di Andrea de Prisco 
Core lDRAW 7 e Corel Ventura 7 di Francesco Petroni 
cu® a cura di Corrado Gius tozzi 
Internet per tutti (Terza parte) di Rino Nicotra 

gssd 

Pentium: come, dove e perché di Corrado Giustozzi 

Monolith Geo Challenge di Paolo Ciardelli 

Toshiba Tecra 500CS di Andrea de Prisco 

Texas Instruments TravelMate 6030 di Paolo Ciardelli 

Centro HL Powergen di Massimo Truscelli 

Micro & Mega Nikkey Grips Pro 200 di Corrado Giustozzi 

PC Master Premium Elite 200 di Paolo Ciardelli 

IBMVoice Type 3.0 di Corrado Giustozzi 

Micrografx Simply 3D e Visual Reality 2,0 di Francesco Petroni 
Fractal Painter di Francesco Petroni 
Kai's Power GOO di Francesco Petroni 
Pioneer DR- Al 0 X di Paolo Ciardelli 

(ssm 

Enciclopedie e musica di Dino Joris 

GEESESS® 

Colortron Color System di Andrea de Prisco 
Photokina 96 Salone Mondiale dell'Immagine 
di Andrea de Prisco 
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292 Multimedia Personal Page di Bruno Rosati 
300 Speciale VGA di Massimo Novelli 
308 423520© di Francesco Cariò 

ksuMiu, u? 

316 Fra i portali a cura di Marco Calvo 

ii7niinmn> 

322 Strutture organiche e no di Corrado Giustozzi 

CESIED 

326 Forum a cura di Marco Calvo 

332 La "guerra" dei Browser? di Sergio Pillon 

cseìb 

340 Le GIF animate di Giuliano Boschi 

Gmmm 

344 Mathematica 3.0 a cura di Francesco Romani 

<sh mmm 

348 L'auto del futuro remoto. Una realtà iper-tecnologica 
del prossimo millennio di Gaetano Di Stasio 

IQlJ 

356 DeskTop Publishing e il fotografo del 2000 di Mauro Gandini 

362 Workgroup con Windows '95 di Claudio Petrom e Luigi Sandulli 

mililiEBSfr 

370 OLE - Croci e delizie di Francesco Petrom 

378 II multitasking in OS/2 (Prima parte) di Giuseppe Casarano 
384 PD Software - E’ arrivato! a cura del Team OS/2 Italia 


Unix - Client Computing 


388 SCO VisionFS, un NFS migliore dell’NFS di Leo Sorge 

392 Minicad 6.0 di Raffaello De Masi 

398 PD Software - Chi comanda in casa? di Valter Di Dio 

402 Amiga F/X - Creare una storia complessa (Seconda parte) 
di Massimiliano Marras 

407 PD Software - Chi si rivede... di Enrico M. Ferrari 


Micromarket - micromeeting - microtrade 


417 IflPFmii per abbonamenti, arretrati, annunci 


Novembre 

1996 



ISSN 1123-2714 


novembre 1996 
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140 

M3 INFORMATICA SRL Via Monte Asolone. 7/D 

10141 TORINO 

230-231 

MAC STORE V le Oceano Pacifico. 66 - 00144 ROMA 

39-41 

MANNESMANN TALLY SRL Via Borsini, 6 


20094 CORSICO (MI) 

150 

MAVIAN LABS SRL Via Modena. 50 - 00164 ROMA 

63 

MEDIA DIRECT SRL Viale Asiago. 83/A 


36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 

34 

MICRO SYSTEM SAS C ne Onentale. 4721,'b 00178 ROMA 

161 

MICROFORUM ITALIA SRL Via Antonio Musa, 13 


00161 ROMA 

22-23 

MICROLINK SRL Via Sestese, 61 - 50141 FIRENZE 

92-93 

MICROSOFT SPA Via Cassanese 224 20090 SEGRATE (MI) 

Il cop.-3 

MICROSYS ELECTRONICS SRL Via Piermarim snc 

06132 S.ANDREA DELLE FRATTE 

49-51 

MONOLITH ITALIA SNC V le Romagna, 10 - 20133 MILANO 

IV cop. 91 

NEC ITALIA SRL Via Leonardo da Vinci. 97 

20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) 

69-71 

NOKIA 

199 

OLIVETTI LEXIKON Via Jervis. 77 • 10015 IVREA (TO) 

Inserto 

OLIVETTI PERSONAL COMPUTER Via Jervis. 77 


10015 IVREA (TO) 

42 

OKI SYSTEMS (Italia) SPA II Girasole 


200884 Lacchiarella (MI) 

40 

P.C.C. COMPUTER HOUSE SNC Via Casilma, 283D 

105 

00176 ROMA 

PÀCkÀRb8ÉLLlfÀLÌÀSRLVi3Brónziriò.5 2ÒÌ33MÌLÀNÒ. 

144 

PARTNER DATA SRL Via P Marocco. 11 20127 MILANO 

60-61 

PC WARE SRL Via Carlo Pirzio Biroli. 60 


00043 CIAMPINO (RM| 

243 

QUADRA SRL Via C Colombo. 193 Ar8 00147 ROMA 

299 

QUESTAR SRL Via Ghislandi, 61,B 24125 BERGAMO 

66 

QUOTHA 32 Via Portogallo. 2 47037 RIMIMI 

58 

RANK XEROX SPA Strada Padana Superiore, 28 


20063 CERNUSCO SUL NAVIGLIO (MI) 

138 

ROLAND ITALY SPA Via delle Industrie. 8 20020 ARESE (MI) 

15 

SACIS SPA Via Teulatìa. 66 - 00195 ROMA 

139-141-168 

SBF ELETTRONICA SRL Via Cumana. 19/A 80126 NAPOLI 

169-171-173 

50 

SGA INFORMATICA SRL Strada 4-Pal 08 


MILANOFIORI20089 ROZZANO (MI) 

64-65 

SIDIN SOC. ITAL. DI INFOR. SRL Via A Canova. 25 


10126 TORINO 

89 

SIEMENS NIXDORF INFORM, SPA Con Dir Lomardo 


Via Roma, 108 - 20060 CASSINA DE' PECCHI (MI) 

104 

SUN MICROSYSTEM ITALIA SPA Via Paracelso. 16 


P Andromeda 1 20041 Agrate Bnanza (MI) 

160 

SYMBOLIC SRL Via N Sauro. 9 43100 PARMA 

52-53 

T.V.C. ITALIA SRL Strada del Mobile. 16/C 


33080 VISINALE DI PASIANO (PN) 72-73 

134 

TECHNIMOLD SRL Via Grelo di Cormgliano. 6R 


16152 GENOVA 

107-108-109 

TÉCNÓDÌFFÙSIÒNÈ PISA SRL Via 6. da Verrazzano. Ì3 

110-111-112 

56038 LE MELORIE PONSACCO (PI) 

113-114 

36-37-79 

TECNOWARE SRL Via Lisbona. 9 50065 PONTASSIEVE (FI) 

247 

TEKTRONIX 

88 

TELECOM ITALIA SPA Via Flaminia. 189 - 00196 ROMA 

137 

TEXAS INSTRUMENTS ITALIA SPA Via Pacmotti, 7 


67051 AVEZZANO (AO) 

131 

TOSHIBA EUROPE GMBH Via Hammtelddamm, 8 41460 NEUSS 


TRÉ-'PÌ PUBBLÌCÌTÀ SRL Via'di Porla Maggiore. 95 

413 

00185 ROMA 


TULIP COMPUTERS ITALIA SPA Via Mecenate. 760 

62-129 

20138 MILANO 


UNIDATA SRL Via S. Damaso. 20-00165 ROMA 

III cop. 

UNIWARE SISTEMI SRL Via Malera. 3 -00182 ROMA 

377 

VIDEO COMPUTER SPA Via Anlonelli 36 

18-19-28 

10093 COLLEGNO (TO) 

29-31-33 

44-45-47 

123 

VOBIS MICROCOMPUTER SPA Viale Matleotti. 4 


20095 CINISELLO BALSAMO (MI) 

167 

ZIEGLER INFORMAT1CS SRL Via Filadelfia. 232/12 


10137 TORINO 


35 

3COM ITALY 

Inserto 

A.R. COMPUTER SRL Via Emma Perodi. 2 - 00168 ROMA 

145 

AASHIMA ITALIA SRL Via dei Pignattan. 174 


BL.37 ■ 40050 CENTERGROSS FUNO (BO) 

25-27 

ANTEA SHD SNC Via Piazzi. 54 L - 10129 TORINO 

135 

ARTISOFT EUROPE 

121 

AST RESEARCH ITALIA SPA Via Cassanese. 224 


20090 SEGRATE (MI) 

26 

BIROMA EDITORE Via Don Giuseppe Lago. 52 


35013 CITTADELLA - LAGHI (PD) 

125-127 

BRAIN TECHNOLOGY SRL Via Maraqliano. 42 - 50144 FIRENZE 

239 

CALCOMP SPA Via dei Tulipani. 5 

20090 PIEVE EMANUELE (MI) 

119-147 

174-175-176 

CANON ITALIA SPA Via Mecenate. 90 20138 MILANO 

CENTRO HL Via Novoii. 9/17 50127 FIRENZE 

177-178-179 


180 


339 

COFAX TELEMATICA SRL 

Viale del Colli Portuensi, 92 - 00151 ROMA 

67 

COMEX SPA Via G.S. Sondi. 12 Z Bassette 48100 RAVENNA 

146 

COMPUTER CLUB SAS Via Re David. 199 B 70125 BARI 

16-17 

COMPUTER DISCOUNT Via Tosco Romagnola. 61 

56012 FORNACETTE (PI) 

307 

43-80 

CONSORZIO ELETTRIMPEX Via Alghero. 20 20128 MILANO 
COREL 1 600 Carllnq Avenue • K1Z8R7 OTTAWA ONTARIO (CON) 

95 

CREATIVE LABS SRL Strada 4 Edificio A3 20090 ASSAGO (MI) 

56-57 

D.TOP EUROPE SRL Via Tozze. 20/C G 

36073 CORNEDO VICENTINO (VI) 

Insorto 

DE AGOSTINI MAILING SRL 

Via G. da Verrazzano, 15 - 28100 NOVARA 

291 

DIGICOMP SRL Viale Leonardo da Vinci. 305 00145 ROMA 

14 

E.GI.S. Via Tuscolana, 261 00181 ROMA 

383 

EDITRICE REFLEX SRL Via di Villa Severim. 54 00191 ROMA 

54-55 

EDIZIONI LA REPUBBLICA 

P.zza Indipendenza. 23/C 00185 ROMA 

143 

EPSON ITALÌA SPA Via F lii Casiraghi, 427 

20099 SESTO SAN GIOVANNI (MI) 

102 

151-152-153 

EVEXI ITALIA Via A Sciatola. 69 50136 FIRENZE 

FACAL PRODUCTS SRL Via Silicella. 84 00169 ROMA 

154-155-156 

157-158 


369 

FAST MULTIMEDIA ITALIA SRL 

Via Monte Sabotino, 69 - 41100 MODENA 

185-186-187 

FINSON SRL Via Montepulciano. 15 - 20124 MILANO 

188-189-190 

191-192-193 

195 


72-73 

FRAEL ITALIA SRL Via del Roseto. 50 

50012 VALLINA BAGNO A RIPOLI (FI) 

70 

GET POINT SRL Via Aldo Moro 4.bis 


00038 VALMONTONE (RM) 

24 

GIUNTI MULTIMEDIA SRL 


Via Ripa di Porta Ticinese, 9 - 20143 MILANO 

81-82-83-84 

GRUPPO DATA POOL SPA Largo Alessandna del Carrello 28 

85-86-87 

MORENA (RM) 

261 

IBM SEMEA SPA Via G Pirelli 18 20124 MILANO 

78 

INFORMATICA ITALIA INTO THE OUALITY SRL 


Via Giulio Galli, 66 C/D/E/ - 00123 ROMA 

136 

142 

INFOTRAIL Via Vincenzo Barbera, 2/a 90144 PALERMO 

INFOWARE SRL Via M. Boldetti. 27/29 - 00162 ROMA 

133 

INTER.SOFTWARE SERVICE ISS SRL 


Via Vaierà. 31/16 - 20020 ARESE (MI) 

267 

59 

ITALSEL SRL Via Lugo. 1/A - 40128 BOLOGNA 

JEN ELETTRONICA SRL Via Avogadro. 10 


62010 MONTELUPONE IMC) 

76-77 

JEPSSEN ITALIA SRL Via Raddusa sn 

94011 AGIRA (EN) 

148-149 

KERNEL CONSULTING SRL Via S Giovanni in Laterano. 262 

00184 ROMA 

7-8-9-10-11 

LOGIC S S dei Giovi, 34 20030 BOVISIO MASCIAGO (MI) 

12-13 


115 

LOGITECH TRADING S.A de Grems. 21 


06598 DK HIJEN - OLANDA 

74-75 

LOTUS DEVELOPMENT SPA • Via Lampedusa. 11 4 

20141 MILANO 
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La Prima Catena di Software Discount 



I NEGOZI Mi LOGIC! TI OFFRONO UN GRANDE 
ASSORTIMENTO DI SOFTWARE. CD-ROM E ACCESSORI 
SEMPRE AGGIORNATI. LA GRANDE CONVENIENZA 
LOGIC E L'ESCLUSIVA POSSIBILITÀ DI RICEVERE 
RAPIDAMENTE E SENZA SPESE DI SPEDIZIONE IL PRODOTTO 
PARTICOLARE CHE STAI CERCANDO E CHE NON RIESCI A TROVARE. 



UPGRADE 

dalla 

precedente 

edizione 

ASOLE 


GIÀ BEST SELLERS DI VENDITE NEL 

MULTIMEDIALE SU CD ROM. 

I 50.000 VOCI, TESTI ED IMMAGINI 
MODIFICABILI E STAMPABILI, 
FILMATI FULL SCREEN E FULL 
MO^N IPER TES^E AtUTO IN 

IN VENDITA A SOLE 


NUOVA ENCICLOPEDIA 
UNIVERSALE 

GENIAS 96 


CASH & CARRY 


Milano (Boviiio Masciago) 

SS del Giovi. 34 • tei 0362 SS 94.07 r.a. 
fa* 0362 55.94. IS r.a. 

DISCOUNT CENTER 

Gì Andò «mortimeftto à*l (tlMoqo generale Logic in pronta 
consegna e possibilità di ordinare senza spese di spedizione. 

Cuna* 

CorioNiiia. 42 • lei 0171 60 3143 
Ferrera 

Planale S Giovanni. 51/53 • 0532 75.01 70 

Milano - Metro Lima 

Galleria Buenoi Air» 8/10 • lei 02 2952.30.08 

Perugia 

Via Cacciatori delle Alpi. 12/14 • lei. 075 572.32.60 

Taranto 

Via Nini 18/8 • lei 099 453 37.70 

Tarino 

C so Vittorio Emanuele. 212/B • lei Oli 77.13 191 

NBOQ1I AUTORIZZATI _ 

torrione di prodotti Logic in pronta contegno e poinbilaa di 
ordinare tenra tpete dt spedinone. 

Agrigento |Licate| 

Via Palma. 108 • tei. 0922 89.48.21 
Areiao (MontcvarchiJ 

Viale Olar. 160/A • tei. 055 910.27 35 

Alti 

C.io Cavallotti. 126 • tei. 0141 436 853 

■ari 

Via Re David. 199/8 • tei 080 557.53 99 
Brinditi (Ottimi) 

Pira Italia. 6/7 • tei. 0831 30.16.69 
Campobatao |Termoll| 

Via Francesco D Ovidio. 17 • tei. 0875 70.56.04 

Canicatti (AgrlgentoJ 

Via Monsignor Ficarra. 10 • tei 0922 85.25.69 

Catarta 

Via Cesare Battisti. 75 • tei. 0823 32.68.36 

Calamaro (Lamella Tarmai 

C.so Giovanni Nlcotera. 9 • tei. 0968 44.13.13 


i {Erbai 

Pria Matteotti. 17/18 • Tel. 031 64.61.53 

Colma (Bocca Importalo Marinai 

Via Mare. 68 • tei 0981 93.37.65 

Cuneo (Alba) 

C so Cortemilia, 6/S • tei. 0173 346.83 

Flronaa 

Via Pratese. 24 • tei 055 31 95 28 

Foggia 

Via D. Cirillo. 28 • tei. 0881 70.85 85 

Genova 

Via Ippolito DAste 17 Rosso - tei 010 553 51.41 

Grosso*# 

Via Aureli# Nord. 31 33 35 • tei 0564 41 42.33 
Grosso*# (Follonica! 

Via Mazzini. l/C • tei 0566 442.17 

Losco 

Via Letica. 172 • tei 0832 34 98 91 

Lodi 

Via Guido Rossa, 8 • tei 0371 43.23.68 

Macera*# 

Via G Contini 38/42 • tei 0733 322 37 

Messina 

Via Don Blasco. 75 • tei 090 292.39.87 r.a. 
Milane (Magenta) 

c/o Centro Commerciale Plaza Center 
Piazza liberazione. 10 • tei 02 9729 19.23 


Via San Carlo. 14 • tei 081 42 57.88 

Napoli (Portici) 

Via Leonardo Da Vinci. 152 • tei. 081 47.76.85 

Napoli (Somma Vesuviana! 

Via Aldo Moro 32/A • tei 081 899 60.00 

Padova (Cito) 

Via Tito Livio. 9 • tei 0429 60 20.43 

Palermo 

Via Veronese. 42 • tei. 091 20.45.13 
Pescara 

prossima apertura 
Piacenza 

Via S. Ambrogio. 17 • Tel. 0523 33.10.74 


Potenza 

Via Anzio. 29 A/B • 0971 44.59.39 

Ragusa (Mod»ca| 

Via S. Giuliano 11 l/A • tei. 0932 76.10.96 

Ravenna 

Via Maggiore, 39 • 0544 323.44 

Reggio Calabria 

Via Possidonea. 59 • tei. 0965 89.43.00 

fleggio Calabria (SidernoJ 
C.so della Repubblica. 121 • tei. 0964 380.906 

Rloti 

Via Piceni. 35-37 • tei 0746 49.71.42 

Roma • Farteli 

Via D.Cimarosa. 11 • tei. 06 841.90.40 

Roma - Prati Metro Ottaviano 

Via Germanico, 47/51 • tei 06 3973.71 95 

Roma (Montorotondo) 

Via Nomentana. 31 • tei. 06 900.80.266 

Roma (Marino! 

Via F.lli Giani, 14 • tei. 06 936 71.88 

Roma • KUR Marconi 

Via Luca Valerio. 22 • tei. 06 SS7.S2.58 

Siltrno 

C.so Garibaldi 56 • tei 089 25.37 65 

Sanati 

Via Piantoni Salta. 11 • tei 079 28.06 70 



Via Pigafetta. 21 • lei. 011 50.28.37 

Trevi» (Montebellunal 

Via Salvo D Acquisto. 8 • tei 0423 30.07.28 

Vendila |Oolo| 

Via Fratelli Bandiera. 2 • 041 510.02 06/37 

Ve nella IJetele Ude| 

Via Dante Alighieri. 95-97 • tei. 0421 38 38.97 

Vicema IBatiane del Grappai 

Largo Parolini. 116 • tel./Fai 0424 52.37.98 

Viterbo 

Via S.M. della Grotbcella. 43/45 • tei. 0761 22.74.06 


NUOVE APERTURE 


a mis 

















CASE LOGIC 


Ut. 38.900 


CDR30 Contenitore per 30 CD 


PDR12 

Contenitore 
Rigido per 12 CD 

Ul. 41.700 


CDR12 

Borsa per 12 CD 


Ut. 28.900 


CDK20 Borsa 
per 20 CD e 10 Fioppy 


Ut. 51.700 


CDR24 

Borsa per 24 CD 


Ut. 55.000 


CDR10 

Ci bo per 10 CD 


Ut. 19.800 


Una Selezione dei 
pii Esclusivi 
Contenitori per i 
vostri Programmi 


ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 



PREZZO CHIARO 



ZCDCXX.IT 

AlCOMAPCO»* 

mcoeuj» robot 
dovete 

CONQUISTARE BEN } 
HANOI 

UT. 97.500 



QUAKE CD DOC. 
IT 

TORNANAZTOM 
CONRPAJOVO 
LAVORO OEUAO 
CONUNAGRA/KA 
5TIWTOU 

ut. 97.500 


IlMlllH 


TERRANOVA CD N 

A BORDO D* 
AVANZATIMI» 

ROBOT GUDA (A 1UA 

SQUADRAI 

RWCaOlfMtSSICM 

UT. 99.000 



MKJAPAK 5 IN 

NUOVA COUEflOPR 
OnOGRAMR 
SUCCESS DA NON 
«ROOtt 

AWaUT AVENTI' 

ut. 109.000 



COMMANDA 
CONQUER IT 

GIADA 1TUO 
POPOLO IN QUESTA 
GUERRA IN TEMPO 
REALE) 

ut. 107.900 



WARCRATT II IT 

GRANDE RITORNO 
DEGUORCH 
ASSETATI» 
VEPCE7TA «USCIRAI 
A SFVNTAPlA 
ANCORA» 

ut. 97.500 





THE SCTTURS II 
CD IN 

BISOGNA SVUOTARE 
L'ECONOMIA E 
DRJCeOlOWMMC 
SIFUOGOCAREN 
DUE CONTEMPO 
MAMMl 

ut. 99.900 



DUKE NUKEM 3D 
DOC IT 

ROCCO DESTINATO 
APIEPCEKRPOSTO 
DIOOOM 

ut. 97.500 




FORMULA 1 GP2 

coir 

INALMZNTtlA 
MMtAAZKX 
AUTOMOBRtSTICA Iti 
ATTESA DCU'ANNO 
SA TUO covimi* 
ut. 97.500 


P1NBALL 95 CD IT 

IRE FlRPIR CON 
GRAFICA 

TRIDIMENSONAIE f 
REALISTICO 
MOVIMENTO WUA 
PALINA 

UT. 69.900 



ABUSI CD TT 

GIOCO DAZIONI 
CON VISUALE 
ESTERNA CON 
FOSVBRfTA» 
MOVMINTOAJ40- 

ut. 114.900 



OiYMPK OAMES 
CD IT 

RIVIVI LE EMOZCNI 
DELU OLIMPIADI 
PARTECIPANDO A IS 
GARE DIVERSE 

ut. 99.900 



GRANO PRIX 
MANAGER IT 

GESTITI UNA 
SODERÀ» 

I ORATILA UNO RI 
TUTTO C PER TUTTO 


UT. 94.900 



STAR TREK DEEP 
SPACE NINI 
HARHRINGER IN 

Ct STATO UN 
OMICIDIO SU OEEP 
SPACE NNE 
BUSORAIA TROVARE 
IASSASSRC* 

ut. 99.900 



AFTER UNI 
CD OOC.IT 

deccoe» kstno 

»»G*1NA»AP*V£ 
NONÉFAttE O 
«USCIRAI» 

ut. 99.000 


Inclusa 


TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




INGUSH IN TOUCH 
CD rT 

COMPWNOE 15 
LEZIONI 1)0 ESERCIZI 
PARIA! [ SCRITTI 4)0 
FRASI! 1300 
VOCABCRI 

ut. 134.000 


DEUTSCH AM 
COMPUTIR IT 

CORSO MIX TTMEDUL! 
» TEDESCO W 
AMBIENTI WNOOWS 
pi» tutti i imui 

UT. 144.900 



SAU/T MIS AMIS FT 

CORSO MIRIMDIAIE 
» FRANCESE PERO* 
HA GlADCllf NOZIONI 
» BASE 

ut. 179.900 


DIZIONARIO IT/IN 

■ VTVAVOCI 

■ G AB/ANI' 

CRTRE ■ T 0<XfJ 
vOCAlCir c 

. ^ r ■ '■ •- 

-, 

C I cac * 

^ jL JÈ in. 119.S00 


CD 



BABA VAGAI li 
OCHE MAGICHE CD 

FT 

RACCONTO/ 
AVVENTURA PER 
BAMBIMDAJAV 
ANNI CON FU » 500 
DEMENTI INTERATTIVI 

ut. 97.500 



FANTACFTTA CD FT 

10 ATTMTÀ DEDICA TE 
AilAMBffANUNA 

POTETTCA CITTA 

UT. 87.500 





RUBRO 

PARLANTE CD FT 

m SPARARE A 
IEGGEW f A SCRIVERE 
RE AUZZATO CONI 
DIPARTIMENTO » 
PSICOLOGIA DI U UN) 
VERSO A » ROMA 

UT. 74.000 



CASPIR BRAINY 
BOOK CD FT 

1» PUGNARE M 
»AM»WAlEGG€«0 
AMGUCRAIE LA 
LETTURA 
CRVERTEPCOSI 

ut. 77.500 


ECOBOX 

Ricamo* KaocKW ni eunuca « ceno a nchostio 

leu», rtsaout 



Cu». BK 4000/4100 ..io 4 74 000 


c-...BK 4000/4100 - .1 ó TR359 

&s» Srnui Cene, ho/ho XI t»o 4 94.960 

s---• Cc- . Pi- /Pi Xi ,w.! 1 51900 

: 11/820 «IO 1 94.900 

Encn Smui Caa Pio 11/820 cote» 1 50.900 

BFTBSòOO/òòO:-..: —}— nm 

n. - 

HP Duut 600/660: caoo 1 55 000 


Head Giani* ni ia futuu «gii l«ui 28 500 


le ricariche ECOBOX poiiono essere utilizzale su un gran numero di 
ilomponli a gello d'incniojlro. RICHIEDETE l'elenco delle compatibilità 



































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 



CON UN ORDINE DI AIAtENO 
UT. 5CO.OOO RICEVERAI lAtOCIC 
MASTER CARD E POTRAI 
ACQUISTARE TUTTI I PRODOTTI 
CON UN UTERO® 

SCONTO DB5% 

(PAGAMENTO CONTRASSEGNO 
SONO ESQUStlf SOIE 
PROMOZIONI SPKIAUI 


EDUCATTON: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORDINARIE 
SUI PRODOTTI 8ORIAN0, IOTUS, 
MICROSOFT. WOFRAM 
RESEARCH, WORDPERFECT E 
WORDSTAR RISERVATE A SCUOIE. 
INSmUTI, INSEGNANTI E 
STUDENTI, 


NEI NOSTRO SETTCREI PREZZI 
SONO SOGGETTI A CONTINUE 
VARIAZIONI LA PERIODICITÀ DI 
QUESTA RIVISTA NON O 
CONSENTE, A VOLTE. DI ROCASE 
l’UTIMO PREZZO DISFONIE 
SE HAI TROVATO UNA 
QUOTAZIONE MIGLIORE. PRIMA DI 
ACQUISTARE TELEFONACI 



RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 


CON SOLE UT 9 SCO IVA COMPRESA 
|. UT 5 500 FER CONTReurO SPESE 
POSTALI] RICEVERAI IELWKM 
AGGIORNATA DEI CATALOGO 
GENERAI! OTTERRAI l RIMBORSO 
COMPLETO Al PRUMO ACOUSTO 
l CATALOGO È GRATIS AD OGM 
ACQUISTO 


UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 





CP/FP 


MAGNIFICA 
FIRINZi CD IT 

LA STORIA. L AUTE, I 
MONUMENTI» 
OtfSTASFLENDOA 
OTTA 

UT. 134.000 


ATIAS ATLANTI 
INTERATTIVO TT 

OLISI 250 SCHEDI 
MORMATIVI 5U TUTTI 
I FALSIMI MONCO 

ut. 99.000 


TOTOCALCIO 96 FD 

FUMETTI OISTIOMM 
B3 EFFETTUA»» 
SISTEMI NTKAAJ I/O 
SCOTTI CfUA 
SOCDTUCON 
BASCRAOONt 0» 
uoNOsno 

UT. 69.900 


TOTOGOA196 FD 

CRIA t SVCVJFFA 
5CTEMHJIB 
TOKXON.KAWCO 
IFRONOSTIO OCUI 
"ORAMI IFAjmn 
0M3NT CCN STAMFA 
PUTTA SU 50€DP4A 

ut. 69.900 




li ORIGINI 0«L 
CINIMA CD TT 

LA «STORIA CHI 
CWEMA.I 
FROTAGOMSTI. Il 
NVINZIOM CON 23 
FRM FATTI TRA RIW3 
£11903 

ut. 89.000 

li GRANDI 
BATTA GUI TT 

«OSTRUZIONI DI IO 
G*AM> BATTAGLIE 
CON TAVOLI. 
ANIMAZIONI I 
FRMATI 

ut. 129.000 


JACKSON LIBRI 

La più Grande Libreria psi 
a. Vostro PC 


LOTTOMAGK 

NfWFD 

STSimOSAMlNT! 
FOUNTI' CONSENTI 
LA STAMPA CI OGFR 
SCHIARATA 

UT. 99.900 


SLSTIMISTKA 
PACK 96 

TOTOCALCIO 96 
FANTACALCIO 961 
TOTOGOAl 96 

ut. 169.900 

TANTA CALCIO 96 

UT. 69.900 


Tutti i march sono registrati dai ropcttm psopbetar» 


NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNITISSIMO! 



TECH 


FD 


3,5" 




VIA FAX 

0362755. 


94.15 r.a. 


La Qualità che Cerchi 
al Prezzo che Desideri 


WinScan Colori: 


TEOREMA 4.0 

LUA sm COMPUTA 
OIHOOOTT! 
«STCNAU 
FUHTTAAKNT! 
NTIGRAMI TRADÌ 
LORO OAUFULA 
FCC0LAAZ®4ME 
fugustlo 

FROFISSCNAU 


TK*£MA40I0T4MS£NPI 549000 
TK«MA40«JT4N I C*D 549 000 
UCRtMAAGefflBAiFRBINTAfVTI 199500 
nanMACiMOtcì 199.500 

TEOfMACONTAM/TÀFONTC* 199500 
TK*fMACONTAMJTAC*D/NA 199500 
TEOttMA CCNTAMfTÀ 'iMPl /NA 199 500 
TECPSMACOMaFfTTM^GOZ) 199500 
TEOFfAMFATTURAZJCKCUUin 199500 
TECPJMAMAGAZflNO 

EBCUfTTAflCX 199 500 

TlCttMA ORDW CUNT1 »CRMTC*J 199 500 


TTAUAN 
ASSISTANT PER 
WINDOWS n 

FRALMENTE* 

VUSCf4ITAUMMl 

"jvtKxno 

TSACUTTOB 

KM10CNAU 

rTAUAFOFCUSE 



UNISTALLER + 
POWERDESK FD IT 

DUE UT1UTYINDISPENSAMI PER WIN¬ 
DOWS UNISTAUER PER RIMUOVERE 
LE APPUCAZIONIW1N0OWS 3 I E 95. 
POWERDESK PER WINDOWS 95 CHE 
NE MIGUCRAIA GESTIONE CON S1RU 
MENTI COME LA BARRA Dall APPUCA 
SOM AVANZATA. LA GESTIONE DEI 
F&£ ZIP, LA RIGA D< COMANDO DOS E 
MCXTO ALTRO ANCORA 

FILM CD-I 


ui. 167.000 


CD Ultimo mnuto 

FORMULA 1 GP2 IT L 97 500 
MORE WAR FOR 

WARCRAFT B IN 49 900 


CONDIZIONI DI 
VENDITA 

«Z2 IVA KÀUSA OFFERTE vaudc f*jo a 
ESAUBMENTO SCOTTE CON USCIVA B VA 
RVOCNI B «ZZO SENZA «AVVISO PA 
GAM&4TOCONTRASSCGFOOCONCARTE B 
esano CARTA SI. VISA AAASTTRCASO. AMC 
RCANEX«SS(SaOC*DMSaSTn| SFHS 
ZX>€AM£ZZOCCMBBStS«SSOUT 15000 
.(VAOFnjPfAMÉZZOFOSTAUT 8000.NA 
li PROMOZI04 SCP4G CUNIAABU li 
CGMEZOJ FOSSOK» DPHRSf DB autUI 
MOSTRATE IICOCUZCMNTEGRAUBVEN 
BTA SCXO CONTORTE NG CATALOGO 

INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.o. 


PER POSTA 

LOGIC SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVISJO M. 
MILANO 


«USlBTKtA 

39 900 

l CEKA MCOX 

39 900 

STA» lì» • 

39 9CO 

LA FAAUGLM ADAMS 2 

49 9(J0 

DONUANOCMAACO 


MAESTtODAMOW 

49 900 

CRCENCHAMNCNSOF TF€ WO»XD 49*00 

OLI*! 100 M TT ALIANO 1 TTTOU MU SECALI 

CO VARI IN ITALIANO 

ATLANTE STOftCOMUTMftAtE 

61 900 

BVNA COMMEDIA ICOMPII 

249 400 

DUCUTO «VOTO CAI WIN 

181000 

'UNZCNACQS 

149 000 

G«AF« ATLANTE GOFFO UMANO 149.000 

G«Af« ARANTE DtilA S«NZA 

189 000 

» BOSCH IT ALLAGA 

61500 

1 VATAjEU 

no 000 

ACCPFO UMANO 

89 000 

B SEICENTO 

359 000 

•AMASUTVA 

54 900 

LfTA CO CASTEL) 

134 900 

MFCKLAWMlO 

126 500 

CWSSEA 

105.800 

VtAGGONUANOA 

119 500 

VUGGON SPAGNA 

119500 

NOVITÀ PER WINDOWS 95 

W*COW595li'GiACCIT 

207 700 

CPFQ 7 C STA.*dARD LPGI 

602.000 

CWCE70STAF® COMP IPGIT 

830,600 

CF«70»9OUPG!T 

776000 

Cm2 70HOCOMF LPGT 

926900 

wCPOZO/BOlZOtP n 

283000 

wa»n 

213 500 

WOKSJG IT 

103.300 

IV6ia«30n 

276000 

30BGfT 

126.500 

veiwMar.oiiioti 

1.235.000 

VtSUAL8ASC4 0WOLPGn 

346.000 

LM5TAUU30 

126 500 

CCBfiBUWón 

957.000 

ccse cpaw 6 upg r 

498.000 

UCfNZI FUI STUDENTI SU CD 


VWXOWS950NT 

112.000 

C*Ha«O70OM^ 

169000 

VTSLMLBAS: 0 0-40 

169 COO 


WinScan b/n \ 

Ut. 237.000 




WinMOUSE ornai. 

; Ut. 82.900 


Joystick JS-90 

Ut. 48.800 


i 


Mouse PR07 

Ut. 37.900 


WinMouse 

PR07-HI 

Ut. 53.900 

WinMouse PR0-9V 

Ut. 44.000 

Mouse CM-5P 

A RAGGI INFRAROSSI 

Ut. 138.000 

WinTrack WT-7P 




Ut. 58.000 


UNA COMPLETA GAMMA 
DI ACCESSORI 

UH PER IL TUO PERSONAL 






















































Qulck & Easy CAD 



Non occorre essere un Architetto o un Ingegnere per usare un CAD Professionale. 


Cui 


Quick & Easy 

CAD 


Date vita alle vostre idee! 

In poco tempo gli strumenti di Quick & Easy CAD, 
semplici e potenti, vi consentiranno di progettare 
qualsiasi cosa senza alcuna difficoltà. 

Da una semplice libreria a un complesso progetto 
architettonico. 


✓ Unità di misura e valori delle quote in 

pollici e centimetri. 

✓ Strumenti per creare le primitive 
grafiche, archi, poligoni e curve. 

✓ Potentissime funzioni per la modifica 
degli oggetti. 


OTv 




✓ Gestione di progetti fino a 
260 piani differenti 

✓ Tavolozza con 16,8 
milioni di colori (24 bit). 

✓ Stampa a colori o in bianco 
e nero. 


In dotazione oltre 250 simboli 
Elettrici, Architettonici e Meccanici 

✓ Sofisticati strumenti per quotare e misurare. 

✓ Altissima precisione nel controllo degli strumenti 
di disegno. 



Home Design 3D 

Progettate la vostra casa e... volate in 3D. 


Landscape Design 3D 

Il più venduto per la progettazione del giardino 



Dal Layout alla realta virtuale 

Nessun tempo di attesa! 

Osservate il vostro giardino con le tecniche di 

Landsrape 

Design 

Home Design 

3D 

Lrfi-Y! 3 Bai 

Con un semplice click il tuo layout si trasforma in 

realtà virtuale. La simulazione automatica della 

un ambiente tridimensionale che puoi osservare e 

crescita delle piante vi stupirà! 

3IV” 

modificare da ogni punto di vista. 

Lire 68.500 iva Inclusa 




✓ Tutti gli strumenti 

per creare rapidamente 
la piantina di casa 

dell'ufficio o del negozio, 
e per disporre con 
facilità porte, 
finestre e arredi. 

✓ Oltre 200 elementi 

di arredo modificabili. 

Andate dove volete. Istantaneamente! 

Inserite porte, finestre e mobili in un progetto 2D. in pochi secondi. 
Quindi volate, passeggiate e guardatevi intorno... siete subito nella 
vostra nuova casa, e potete vederla a colori 
da qualsiasi punto di vista, tutto in tempo reale. 

LÌPe 68.500 iva inclusa 



✓ Oltre 440 piante, fiori e accessori per il giardino. 

✓ Importazione diretta da Home Design 3D 


Moduli 

Create e compilate moduli guidati dai "Wizard" 

400 moduli professionali modificabili 

Potrete collegarvi automaticamente ai vostri 
database nei formati dBase. Paradox e FoxPro. 


w 


Moduli . 


LÌPe 68.500 iva inclusa 



✓ Creazione di tabelle personalizzate. 

✓ Calcoli matematici automatici. 


Con Mia 
Interattivi 


Windows 05 



DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITALIA E CANTON TICINO 

Statale dei Giovi 34. 20030 Bovisio Masclago (Milano) - Tol. 0362 559407 - Fax 0362 559415 
















































































inclusa 



Potente per gli esperti, 
amichevole per i principianti 




Home Design 30 

Con un semplice dik il tuo 
layout si trasforma in un 
ambiente bidimensionale che 
puoi osservare e modificare 
da ogni punto di vista. 

CO guidi Interattiva In Italiano Ut 88.500 


Landscape Design 30 

Osservate II nostro giardino 
con le tecniche di realta 
virtuale. La simulazione 
automatica della ctesata 
delle piante vi stupirà 
CO guida Interattiva In Italiano UL 68.500 




Qiick & Easy CAD 

Strumenti semplici e potenti vi 
consentono di progettare qual¬ 
siasi cosa senza alcuna diffi¬ 
coltà. Da una semplice libreria 
ad un complesso architettonico 


CO Ut. 49.900 


tu 



Grandi Presentazioni 

Per realizzare grandi 
presentazioni a video su dia¬ 
positive o caria. Runtime per 
distribuire le presentazioni 

CO guida Interattiva In Italiano Ut. 68.500 


Moduli 

400 moduli professionali mo¬ 
dificabili. Per collegann auto¬ 
maticamente ai vostn database 
nei tonnati dBase. Paradox, 
e Foxpro. 

CO guida Interattiva In Italiano Ut 68.500 
30 Font Creator 

Trasformate le vostre tonti in 
30. Modificate e molate lettere 
o gruppi di parole a vostro 
piacimento. Esportabili in 
tonnato comparile con i più 
diffusi programmi di scrittura. 

CD Ut. 48.900 


Hamlwriting tonta 

300 tonti True Type scritte a 
mano in corsivo e in stampatello. 
Contiene un programma per la 
semplice installazione delle tonti 
prescelte. 

cd UL4aaoo 





CD 


*dD£ 

•poi 









ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 


QUATTtORUOTI 
ANNATA 95 CD TT 

la raccolta a rum 

INUMO) OG 1995 

UT. 49.000 


LA MIA TAVOLA 

con 

oltre 300 rotte 

NAflONAUCON 

VAiOONUTUDCNAU 

IHNMCMfil 

OPTI 

ut. 74.000 


I MAMMÌFERI 
ENOCIPCDU 
MUnMHXAUCDIT 

INOCIOPUXAMUH 
MtOALl CON257 
SFECI t» MAMM»Lt) 
COMPITA a SUCM 

MN*f ff>A**Mfl>€ 

ut. 129.000 


ITT ALIA GUIDA 
INT1RATTTVA CD ET 

LA MAPPA STRADALE 
NTKATTNAOPni 
METTI D LOCALIZZA 

«cmAiiuoGM 

N/TOMATtCAA*NT! 

UT. 99.000 


LA GRANDI 
PTTTURA 
ITALIANA CD IT 

OLTRE «OOlMMAGM 
uoOAinsnm 
NAVIGARE T1AI 
VAZ5THGU STUFI 
CAPOtAVCR) 


CD 



ri 


UT. 99.900 


ATTTT\JO€ FOR 
5UCCISSCDIT 

PFSVfWCAO 

*mw«! 

MIGLIORARE LA 
VOSTRA ATT1TUC9R 

al successo 

UT. 99.900 


UNUX 

INfORMATK 6 CD 

NUOVA YftSC»« 
SETTEMBRE* 




ut. 62.900 


DA ATENE AD 
ATLANTA CD TT 

LASTCRVA WiLE 
CUMPADCCNI 
PROTAGOMSTI. GU 
SPORT E LE QACSTTA 

ut. 99.900 



inclusa 


PREZZO CHIARO 
TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 



ITTA DO 
CA5TTLU CD TT 

DUI 0« Oi 
Al» ASOLANTI 
lACCONnSULA 
VT7A VEDOVALI 
COnaomrajt c* 
VCtO DOTTALE 
UT. 134.900 


UGtANOt 
BATTAGLIE CD TT 

«OSTRUZIONE CilO 
GRAFO BATTAGLI 
CON TAVOLI 
«NMAANi 
LIMATI 

ut. 129.000 


I PRIMI 7 ANNI 

con 

UNAGUOA 

NT0ATTNA*» 

AJJTARE e SICURE E 

VlRUCARflO 

SVUIFODfi 

UGNATO 

ut. 79.900 

LAMIA PRIMA 
INCKLOPEDtA 

cd rr 

CCN I50FRMAU SO 
GCOBE SlMDA 

cochare. poto 

AVVOLIRIWWL 
Cl A/9 AFRA Al 
COLUTO 

UT. 94.900 

X QUADERNO 

magico con 

fBD&GNAK 
SCBVOf. COLORA» 
CREARE STO* IN 
MOOO SEMPLICE ED 
NUATNO 

UT. 99.900 


AL MARE CON LA 
NONNA CD IT 

UNA STORIA SEMPLICI 
PStCORNClG»! 
BAMMO E SDWOtA» 
LAPFRBOMENTO 
COLA LETTURA 
GOAMO 

ut. 99.900 


LA TARTARUGA E 
LAUPRECOn 

LA FAMOSA FAVOLA 
VO< USATA FOT 
STMOLAK 
l'APPPETOMENTO 
DELLA LfTTLRA 
GCCAPCO 


CD 



JMn IO 

tcuurr «nilxuli 


Mt 


agoMK» 



PC SUNTO 
MmnMiDUUCDrT 

OUOANTHATTNA 
DIVISA N TRE SEZION 
HARDWARE DENTRO 
IFCEANUCAZCM 

ut. 39.500 


TEXTURE 
ARTmClAU CD TT 

XO tWAAGW A 
MAIO* D CCLOG IN 
ALTARfiOUlZ»* 
I300DGJ.N 
FORMATO TW 
ut. 26.500 


ENOCLOPEDLA DEI 
GATTI CD IT 

OLTRE 50 RAZZE 
ANALIZZATI E 
CATALOGATI CON 
VCtO. FOTO, TESTI E 
AUDIO INFORMATIVI 


CD 



ut. 39.500 


ENOCLOPEDLA DEI 
CANI CD TT 

SOGLI R TUO CAFR 
CEALf TU OLTRE 130 
RAZZE DIVERSE 
ANALIZZATE N FOTO. 
FRMATII TESTI 

ut. 39.500 




TALK TO ME CD TT 

CORSI DI INGLESE CON 
RICONOSCIMENTO 
VOCALE** 
MIGLIORARE LA 
PROPRIA PRONUNCIA 

UT. 139.000 


THE BEST OF 
ENGUSHCDTT 

DIZIONARIO 
FONETICO MMX* 
ITALIANO VOLISI 
NOLI SE ITALIANO 

ut. 59.000 

OUfTAJt HTTS CD TT 

PER IMPARARE A 
SUONARE LA 
C HT ARRA CCNTHP4 
GU SPARTITI 
STORICHE CANZONI 

ut. 99.900 


KID RlfF CD TT 

m IMPARARE LE SCALE 
MUSICALI (RITMIE GLI 
NTERVAUI 100 
STRUMENTI DIVERSI*» 
COMPORRE MUSICA 


ut. 69.900 


Enoclopede Tematiche 

GENIAS 



Dizionari enqciopecxq con 
tosseuTA a ricerca ipertestuale 

E VISUAUZZAZIONE DI IMMAGINI, 
foro E RMAfl IN FORMAfO -AVI 
per APfiìOforc«E 6 interessanti 
ARGOMENP CULTURALI. 

A SOLI LTT. 37.900 

CADAUNO 


UT. 99.900 
























































































La Qualità che Cerchi al Prezzo che Desideri 



• 100% Compatibili: Windows 95 e 3.1. 

• Compatibile con lo Standard TWAIN. 

• Supporto dei Formati BMP, EPS, GIF, PCX, TIFF. 

• Software iPhotoPlus per l’Acquisizione e la 
Manipolazione delle Immagini. 

• Software OCR Multilingue e Multifont per il 
Riconoscimento del Testo. 

• Assemblaggio Automatico delle Immagini di 
Grande Formato. 



TECH 



DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA 
Statale del Giovi 34. Bovisio Masciago. Milano 
Tel. 0362.559407 r.a. Fax 0362.559415 


PREZZO CHIARO 

TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 


mclusa 


UNA COMPLETA GAMMA 
DI ACCESSORI 
PER IL TUO PERSONAL 


iCr 

WinMouse PR0-9V 

MOUSE ANATOMICO PROGETTA¬ 
TO PER ADATTARSI AL MEGLIO 
AL PALMO DELLA VOSTRA MANO. 

Ut. 44.000 



WinMouse PRO-7 


MOVO DESIGN. RISOLUZIONE 
DINAMICA 50-7000 DPI. SUPPORTO 
ERGONOMICO PER II. POLSO. 


Ut. 37.900 



Joystick JS-90 

MASSIMA PRECISIONE. 

IL PULSANTE DI FUOCO RUOTA 
DI 180 GRADII 


Ut. 49.900 











- Trust 

COMPUTER PRODUCTS 



e l'ufficio 



■■'.HJ'.JIAN.JL 




Fax Modem 33.6 Kb 

Uno strumento essenziale per collegare il vostro PC al resto del 
mondo. Internet, BBS, posta elettronica diventeranno finalmente 
strumenti di uso quotidiano anche per voi. I Communicator Trust 
sono fax modem ad alta velocità V.34bis 28.8Kb con una marcia in 
più: la nuova incredibile velocità da 33.6 Kb. Il fax trasmette e 
riceve alla velocità di 14.4 Kb in standard G3. 

COMMUNICATOR 33K6 interno Lire 269.000 

COMMUNICATOR 33K6 esterno Lire 299.000 



DI BACKUP 

Per la copia rapida fino a 800 Mb su nastri Q1C- 
80. CJIC-Wide e Travan TRI 
Il modello interno si collega al controller del 
floppy disk, l’esterno alla porta parallela. 
Comprende software DOS. Windows 3.1 e 95. 

Modello interno Lire 299.000 
Modello esterno Lire 319.000 



SOUND EXPERT DE LUXE 
WAVE 32 30 

Come il modello De Luxe 16 3D, ma con 32 
voci e 128 strumenti musicali. 

Lire 129.000 


Per convertire le immagini VGA in PAI per 
giocare sullo schermo più grande del 
televisore. Tutto il Software e cavi necessari 
sono già in dotazione. 

Lire 289.000 



Si collega a videoregistratore 
o telecamera VHS o S-VHS 
consentendo di mixare, 
montare e aggiungere effetti 
speciali ai vostri video. 
Compressione M.-JPEG 
hardware integrata. Cavi e 
software in dotazione. 

Lire 699.000 



Sistema Hi-Fi con 2 altoparlanti 
compatti e 1 potente 
subwoofer con regolazione di 
volumi e bassi. Resterete 
sorpresi dalla qualità, dalla 
potenza (260W di picco) e dai 
bassi mozzafiato. 

Lire 199.000 



SOUND WAVE 40 15W 

Casse amplificate con 
regolazione del volume. 

Lire 38.000 



SOUND WAVE 20 25W 

Amplificate con regolazione 
di volume e toni. 

Lire 49.000 



SOUND WAVE 240 

Amplificate con ampie possibili¬ 
tà di regolazione, 220 V. 

Lire 87.000 


H J=];lld jilNiU'llL 1 


UT 



Predator Ext reme 

Il joystick ideale soprattutto per i giochi che 
richiedono l’uso della tastiera. Può memorizzare 
le combinazioni di tasti di 2 giochi. Interruttore 
HAT per i giochi avanzati come i simulatori di 
volo. Collegabile alla porta joystick o alla tastiera. 

Lire 79.000 



JOYFIGKrER 
lOO PLUS 

Quattro pulsanti 
e TurboFire. 

Lire 25.000 


PADFKHTER 
200 PLUS 

TurboFire e 8 
direzioni di 
movimento. 

Lire 19.000 



AMI MOUSE 
SERIALE 

Mouse a tre tasti per 
Dos Windows e OS/2, 
completo di tappetino 
e manuale. 

Lire 17.000 


WINDOWS 95 
KEYBOARD 

Ideale per ogni PC. 

Lire 49.000 




Scanner da 
tavolo 
formato A4 

Gli scanner Trust sono 
ideali per l'acquisizione 
professionale di testi e 
immagini. Alta risoluzione 
(4800/9600 dpi), formato di 
scansione A4. Completo di 
interfaccia SCSI, software Omnipage Lite per il riconosci¬ 
mento auromatico dei testi (OCR), software Image Pals 
GO per l’elaborazione delle immagini in ambiente 
Windows, manuale in italiano. 


La ricca dotazione di serie può essere completata con 
l'introduttore automatico di fogli singoli e l'adattatore 
per trasparenza opzionali. 


IMACERY 4800 SP COMPACT Lire 639.000 
’*?rt1ACERY 4800 SP PLUS Lire 759.000 


IMACERY 9600 SP 


Lire 859.000 


Strada Statale dei Giovi 34. 
20030 Bovisio Masciago (Milano) 
Tel. 0362 559407 - Fax 559415 


In tutti i negozi it’s LOGIC! 

Chiama il numero 0362 559.407 
per avere l'elenco aggiornato dei negozi 











































Professionalità 
od Assistenza 
Qualificata 


Alta Qualità ' 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per corrispondenza 

I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto 


Richiedi, anche per 
posta, il nostro 
LISTINO. 


/ 


Oltre 600 articoli ! 
Disponibili Listini 
j per RIVENDITORI 


r 


Vendita “ 
Montaggio 

Assistenza 

Macchine c Apparati 
informatici singoli o 
in rete per enti, 
azkrnls ed uffici 


h.r.tro Madri e fpi OD 


MotherBoard 486 PCI BIDÈ da 99 \ 
MB Pentium/Trìton/Pipelìne 145 
MB Pentium/Triton2/Pipeline 197 
MB Pentium'TriianHx/Pipel. 247 
Aaui>TekTrilonHa.Tipel. 5Uk 348 
AiuiTek per Pentium Pro 832 



AMD 586 1 133 MHi 

85 

Cyrix,'IBM PUS* 

208 

CyrixTBM FISO» 

246 

Cyr ix.'IBM PI6«- 

336 

Pentium 100 K5 

166 

Pentium 133 

370 

Pentium 150 

513 

Pentium 166 

721 

Pentium 200 

1040 

Pentium Pro 180 

988, 

Pentium Pro 200 

1.150 


1.2 Gbyte RIDE 

1.6 Gbyte RIDE 
2 Gbrte EIDE 

2.6 Gbyte BIDÈ 
2 Gbyte SCSI 

4.3 Gbyte SCSI 
CD ROM 8x 
CD ROM IO. 
MagnetoOttico 640 Mbyte 
I/O MEGA ZWts terno 
I/O MEOA JAZ 1 Gbyte 


Tutti een Monitor a Colori 

Olivetti 44c Da2/50 4/250 1.692 

Olivetti P100 ClMa 8'ilo 3.890 

Teaaa Eatenta 8/&40 2.497 

Teaaa 570CD CD6. 8/810 3 990 


Notebook di tutte le marche 
Accemori, cari, periferiche ectenie 

Tulio per lo standard PCMCIA 



SVGA PCI USO - di, 59 

SS SD Virge 2Mb EDO 159 

Diamond Steollh S240 379 

Matrox Myatie 2M erp.8M 309 
Matrox Millenium 2Meep8M 325 


VGA Calor a partire da 347 

Color 14’ L.Rad. Non Interlac. 373 
DAEWOO 1S - 1280 Digitale 560 
LIKOM 17* 1280 Digitale 980 
PHILIPS 20" 1600 Digitale 1.799 
Sony 15" SX 67S 

Sony 15” SP II 0.25 1280 799 

Sony 17' SP II - 025 UBO 1.560 
Sony ir SE II - 025 1600 L790 
Sony 20-SK II - 0.30 1600 2.790 


WAITEK 


Scheda Sound 16bit 3D PnP 67 

SoundBlaster 16 PnP 156 

SoundBlaster 32 PnP 206 

Schede di Rete PCI PnP da US 
Seonnec piano 4800 celor'I.PT 449 
Seonnrc MnuTek SOOdpi Color 168 
Maaterixaatoro 887 

Modem Pax 33600 esterno 239 

US Robotica Sporcar V34-rat 372 
Gruppi Continui» 500VAÌ da 239 
Mobìli PortaComputcr - da 86 


STAMPANTI 


DeaàJet 
Epson 
500Color 


DesAJet 

HP 

694c 


Texas 

L.*,W,„4 


579 599 366 

Disponibili Cult* te marche... 


Offerto Multimedia 


Kit Multimediale : 

Ultore CD ROM 8x 

Schedi Sound 16bit 3D PnP 
Cairn Acuì tic he * Microfoni 


• mie 266 


Memorie RAM 


SIMM 4 Mbyte 

47 

SIMM 8 Mbyte 

84 

SIMM 16 Mbyte 

195 

SIMM 32 Mbyte 

440 


Q IIBS NOVI I A- BBS 


Programmi, Posta ed Informaxiani 
Tutto in Grafica Interattiva 

ACCESSO GRATUITO ! 

Tel. 06 / 786404 




Upgrade SlSte 


Intra nel nuovo veloce mondo PCI 

Sostituzione e valutazione 

del tao osate? 


Ottimizzazione e rivoluzione per i 
conflitti di qualunque ristorna ! 


Abbonamenti Annuali 

1 ora al giorno 38 

24 ore al giorno 142 


Sitiemi Completi 


Piaatra Triton2 
8 Mbyte RAM 
Hard Disk 1.2 Gbyte 
Cent. ETDE/16660/ECP 
SVGA L.Bua 1280 16Mcol 
Floppy Drive 1.44 Mbyte 
Cabinet Mini Tower 
Tastiera W95 » Mouoo 
100 Utilità' r Giochi 
Shareware 



CYtUX/LBM. ÓS6 





INTEL 


PENTIUM 


Steaaa ronfigurarione precedente 
ma con proreaaere Intel • 


BSJraSB 


is 

1099 

MhU£> 284 i 

166 1,4991 


Mhz 4 




Pro i tov 
150 


» 


2.570 f 


180 W™ 


200 g™l 



ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - 06 / 7810593 - 7820573 - 7803856 (Pax) 

Orario □ - 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 fU-edr Mattina chiu»”| 

Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio !! 








































































































































Azione e umorismo nell’esptorare 6 mondi diversi nel tentativo di liberare gli Electoons 
e far evadere il Grande Protoon. Con astuzia e abilità Rayman acquista poteri speciali, 
scopre passaggi pereti, sfugge a trappole e nemici. Oltre 60 livelli di gioco, più di 50 
personaggi, una grafica sbalorditiva e animazioni di una fluidità mai realizzata prima su PC 

sino a 60 frames al secondo!. WIN 





11=1 







Da ottobre '96 


Prendi 





Ecco un'occasione da non fallire: con 
tre confezioni Disk da 11 dischetti, un 


'Calcio d'inizio" da 
tutti i punti ven 


33 dischetti 3"1/2 High Density 1,44 MB 
più un pallone di cuoio in omaggio 


A sole 

















COMPUTER 

DISCOUNT 


Pei conoscere II punto venditi) 
Compilici Discount piu vicino 


Voce Personal Computer 


Oiano ili ulllcio 










«Mr 
















COMPUTER 

DISCOUNT 




la catena italiana 
dell' informatica 


















Oltefla «alida Ino ad nmiimorto «orli Scadenza 31/IJiW. tol Mia. ile 











PUNTI VENDITA: 

ANCONA Sugo. Ureo '07Ì72§0S678~ 

(ARI S GIOVANNI Eurorodio 

055/9121021 _ 

AREZZO Dolo Computo 0575/9Q268T 

ASTI Morire QUI Z594949 

|AO| AVEZZANO Computar Union 

0863/414889 

1BA| ANDRIACotp» Uno. 0883/598515 

|BA| Balletti Dina Nardo* 

0883/535003 


BERGAMO Mo*!*. 2 035/402402 

BIELLA Supo Gnor. 0Ì57&4Q8238" 

BOLOGNA 5jpenunìonÒ 51/375582 

Il Centro Con» 


BOLOGNAII Cervia. Contatile 

051/344318 

BOLZANO Stakru Ò47I /282Ó67- 

BRESCIA ìì^WJSJmì— 

BRESCIA -Mkc^W3?foaò~~ 

BRINDISI Catn» Uno. 0831/528842 

CAGLIARI Micro e Droe 070/653227 

dÀSÙARÌ'Ctiwi; li«n 070/494825 

CASERTA Vergilo Sound 0823/305445 

|CE| CAPOORISE Audio Viuon 
0823/839624 

CATANIA C.DM.P 095/7159147 


WoWM5/43WT 


CATANIA Corno» World 095, 

CATANZARO Con*» Uno. 

0961/727454 
ÒLTANiARitM .D Electron*- 

0961/741313 

(Òli VAifó trota Ò873/4<)W2 

COMO loto. BoSorot. 031/271121 

EÒMÒ Computar Urea. ò217542 246 

(tOlOtólAlECÒM fc^iiElettronico 

031/990681 

JÒ5En7a(W» Un.». «84/75741 
CRÓTÓNt Cono*, lino, «42/201537 


E CompAer Union 

ÒJnEÒ tour Coni» 0(71/643143 

FIRENZE tanpuler Umor. 055/574608 
flBENZE Mxrolinl Sliop 055/425OÓ4I 


FIRENZE Con 


f060LA3vtìé8i/7l4Ì»7 

!QWAt>e4»Ò88l/66lT7r 


'6S3*37“ 


5?n5va- 

OENÓVALo 


ùn^0r074i'7937 

ÓIÓ7584ÓJ2 


«NòVA(W^Co™»ól8/»57l6 

~T7BÀSJSWMi7446jr 

w; Ò^Ù£W/?ll844 

li. Einltrcr'ica Oli 


wiPSwn: 


ÒI87/52Ó6Ì4 


(EtEE Computar Union 0822/354266 

ILEI MA&IE Computar Union 0835/427210 

ÙVOfcNÒ Futuro} 3586/2I03ÌI- 

llUI VIAÌEGGiO > Lab Ventilo 

0584/943780 

MANtÙVA Orno» Utwn 0376/329862 
ÀWNtÓVA Ufl A^'ÓOT5»627 

^NO^UNon 

MESSINA MtU 020/243876 

MILANO SwUtw, Ó2/599ÓI 4?5 

MILANO &rper Union Ò2/22l05620 

MiiANOf&ÈoÀtìr02725òO255'2 

Milano" Ooreniono 02/798125- 

MILANO-0 Maluelo02/20I6I6 

|MI| SE 5(0 S 0lÓVAf*LI (V Saper Stare 
02/2403450 


Corna. Mrcronu 02/451 CO I7l 


Injogo Compoter 

l| SASSUOLO C 


Union 0262/65813 


C T.C 0536/B686II 

Computer Union 081 /5788930 

NÀPOLI SanlomètloOB 1 /55II5Ó6- 

NOVÀ8À Computer Union 0321 / 35894 " 

PADOVA ■ Gene. 049/8756055 


049/8720044 

("POI mCniecróito r b 

049/8910606 

PAlERMOI centro sema 091/517B0I 

PAWA Bratti 4 St£n,"0382'302227 


IL COMPUTER IN 


DOPO IP SUCCESSO DI PSION 


COMPUTER 


PRiNru 


Dlmens. liuti 165x85x22 - IVsogr. 275. 
Meni llasli «li! 128 Kli .1 4 MI» 

Meni RAM dii 128 Kl) Il I MI) 

Meni. Intuii ili - 256 Kl) I MI) -2 MI) 


SOI m'AM 






"SS 


LA SOLUZIONE 
COMPLETA 


SITO INTERNET: 
http//www.video< omputar.it/pjion/ 


Per diventare Psion Poinl telefono 
olio 011/4034828 Si 9 . Potali! 
E-moil: palellinvideo<ompurer.rt 


ai«:iiivi 


TESTI: 


AGENDA: 


un vuro dniii-lMisu ìi seconda delle 
necessii/i dell'i nenie (lomiaio l)Hli 

word 1‘rocessor |kt leiiore, offerte c 
comunicazioni ilomiaio Win-word). 

loglio eleiironiro iLoius 123 e lalx-lle 
Excel) |K-r gestire Usimi e scoutisti¬ 
che 

itti angelo custode elle d ricorda I 
nostri liniicgnl (Louis ( irganlzeri 


CAVO: «^garantisce la stamixi rii lile di ogni 

Srwr.WIT. ^ V il|x> Imcrlar 1 iì intinsi dlreiiamenie .1 
qualsiasi slami ..ime Sono Inclusi I 
Ioni grafici delle Stampanti più titillisi' 

PSIWIN: ~ (.crinelle II Iraslerimunio di flit- dii 

/y,. Psion a Windows e da Windows a 
Psion senza perdere né ctxilcituli, né 
^ I ornimi 

SOT-TWARE Psion dii e Siena sono programinabl- 
■ li In linguaggio OPL dipo Visual 
BASIC). Soliware agglunilvi in eoml- 
11110 agglomanienio. 

SOLO PER PSION «A: 


RECORD: J5TC] regisira messaggi vocali 

« 


SLOT DI: 
lspansrim: 


permettono di aggiungere memoria 
e soliware. 


VIENI A TROVARCI SIAMO PRESENTI ALLO SMAU 
mSmi Milano - Dal 18 al 22 Ottobre 1996 
% Pad. 11 B 07 




















































































UN PALMO DI MANO 



Uno Psion alla portata di tutti 




CAVI ADDIO!!! 

I ’remcnck ) sen i| illcemet ne 
un tasto... 


potrai inviare: testi completi, fogli elettronici, 
archivi, agenda, ecc... 

...e tra i banchi di scuola potrete inviare 
appunti, compiti, messaggi, 
formule e... molte altre cose 


Dimensioni min 150X73X19 - Peso gr. tuo 
Allmenlcizliine latterie stili) 

( :omi li tic azione porta seriale US232 e liitmrossi 
Memorie Intenta: ver. 512 Kl>- I M> 


Psion :t«i e Siena consentono 
di collocarsi «il telefono cellulare, 
per ricevere e trasmettere 
e Inlomuizioiii 


Piccolo, utile, 
versatile, semplice.. 
Cosa dire di più di Siena? 
lì II nuovo palmtop 
della famiglia Psion. 
comenulo (onte 
dimensioni, 
eccezionali 
come potenzialità. 
Molto di più 

die un comune databank. 
a partire da un prezzo 
eccezionale! 


PERUGIA inftxoop 075/527 1203 

Rjj FQUGNO iiani - fico 2Ò5Ì 

0742/24^61 __ 

(PGIPONIES ODV Smltiesw9l 

075/5990922 _ 

PESARO nr»xiiC:i-cu»072l/4IO5SI 

PESCARA CotrpuWr Duco 065; A? 14777 
PESCARA - Sudo UHao 085/275TT~ 

tPCI Reffrin Perfen. 0523/321951 

(IN) AZZANO DEC. Siavi Dot) 

0434/633135 

Ravenna Puwo utimo 05 aa/a233àT 

REGGO CAI CoffWa 1 Una 0^65/22273 

R?G5i5TMjnAAS(ièaiico 

0522/996388 

RIETI - CcrpAwUiw 0746/205161 

RIMNI Supctuniqt 0561/782560 

ROMA - Saper Umori 06/7027451 

ROMA Votii Mkrocenter 06/5296330 

ROMA D 6 D Conyaien 06/5575258 

ROMA • Gropiiocòri *06/7029328 

ROMA I Globo 06/6636088 

ROMA REOWOOD 06/88642132 ~ 

ROMA Tut.niomwi*o 06/43597602 

ItÓMA • UHioo 2000 06/85468n 

IRQ] BADIA POIESlNE Halihvol 

0425/51136 

SAltìtNO Sub» Union 089/759944 

ISAIBATTIPAGLIA Fano. 0828/344233 

(SA| Betl(zz> 0626/54374 

IaSSARi AB Slum079/298585 

5AVONA Arco UftdoOI9/828986 

OlBiA (SS) C SI 0789/28263 

iSl^PpGGI&ONSi Top ioter Shop 

(TN1 Arco intoóe (>464/532122 ~ 

'*TN| Rovento Ceri»o uftcìo 0464/430021 

TORINO S(W(-n«nOÙ/77IS6SF 

TORINO Superuomo Ot I /6S09531 

[TO|GRUGUA5COAl(u-U&u' 

011/7708951 

tilÈNtÓ Cromi 0461/236478 

TREVISO Computer Union 

0436/412372 _ 

TREVISO _Sc4 0422/543215 

(IVI MCNTEBElHNA lo CortoMxario 
0423/22387 

TRIESTE Contro Contabile 040/633740 

rtlÉftEMoin Soli 040/369441 

UDINE Motori 0432/294620 

(UO) CERVGNANO XI 'RUU Synibetit 

0431/35756 

VARES Super Union 0332/83000r 

[VE]S tONA Di PIAVE PunO Cornatele 

0421/44100 

fVC) SANTHIA'C D S 0161/930506' 

VERONA Super Union 045/800353T 
VERONA MrQjb,*r 3 SRI 
045/6010782 

VICENZA Contro Uitioo 0444/569936 

VICENZA Eieceo Pompi 0444/321938 

(Vt| Morothco E 0 ( 01 0424/2475152 

(vi Sdoo FuMo cerna. Ù44S/575161 

Ditponibiie prono. 

Cotona Mailer Pomi 
Cotono Computer Union 
Catena Super Union 
Computer Dìicounl 
Microtnli • Diiploy 
Buffetti 

e pretto i diimbuton 
Delta 

Direzione Vendite 
Distribuzione Magazzino: 
VIDEOCOMPUTER S.p.A. 

V Antonelli 36 
COLLEGNO-(To) 

Tel. 01 i/4034828 r.a. 
Fax 01 1/4033325 

f167019331 


CHIEDI AL NUMERO VERDE IL 
RIVENDITORE PIU' VICINO 

































































al 1981 MC- 



Introdotta 
ogni 
ambiente. 


microcomputer è la rivista 
più ricercata in ogni 
ambiente: tutti i maggiori 
sistemi operativi trovano 
spazio ogni mese nelle 
sue pagine. Perfetta con 
le sue prove, le recensioni 
che danno il quadro 
completo di tutto ciò che 
accade nel software e 
nell’hardware: utilissima 
con i suoi articoli tecnici e 
l'aggiornamento costante 
di tutti i prezzi. E per 
questo che chiunque abbia 
un computer, piccolo o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 

Per scegliere il PC, il 
software. la nuova 
stampante o per fare un 
passo qualsiasi nel mondo 
dell'informatica è meglio 
farne prima quattro fino 
all'edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer: la 
voce più autorevole del 
settore. 


technimedia 

Pagina dopo pagina, to nostre passioni 


MCmicrocomputer. Dal 1981, diffusa abitudine. 





Se credi che la leucemia 
resterà un male inguaribile 
devi farci un favore. 

Piantarla. 



Dal 6 all'8 dicembre 
nella tua città trovi 
le Stelle di Natale 
per sostenere la ricerca 
e la cura delle leucemie. 

fflPT 

ASSOCIAZIONE ITALIANA 
CONTRO LE LEUCEMIE 

Sede Nazionale Via Lancisi, 15-00161 Roma 

c/c Postale n. 46716007 


Nazionale Italiana Cantanti 

Sostenitrice All 



MlvKULlrm ANIlVlrA 

COMPRA OGGI IL TUO PC! 


LO INIZIERAI A PAGARE DA GENNAIO CON COMODE RATE 
PERSONALIZZATE A PARTIRE DA 100.000 LIRE (*) 



in collaborazione con □ Findomestic 


PERSONAL COMPUTER 


MULTIMEDIALE 


LE PRESTAZIONI! 

- Processore INTEL Pentium 133 Mhi 

- Piastra Madre con Chipset Intel VX, lino a 200 MHz 
e memoria RAM espandibile lino a 128 Mb 

- 256 KB Cache Sincrona espandibile a 512 KB, Bus PCI 

- Scheda video con processore 64 bit S3 TRIO 64 
con programma per MPEG 

LA POTENZA: 

■ 8 MB RAM, Hard disk 1,2 GB EIDE 
IL VIDEO: 

- Monitor 14 pollici 1024 x 768 
a colori Low Radiation 

LA MULTIMEDIALITÀ! 

- Scheda audio 32 bit Wavetable 
Sw Full Duplex per 
Internet 3D Surround 

■ CD ROM 8X 

- casse acustiche ampliiicate 

IL SOFTWARE: 

- Microsolt Windows 95 preinstollato 

L AFFI D ABILITA: 

- DUE ANNI di garanzia, standard CE 

OLI ACCESSORI: 

- Mouse, Tappetino e Tastiera Win 95 


*§0 
Pentium 

IpROcrsson 


PMRSOMAA.I2KXA LL PC HtKCGl&UNK 




MICROLINK CD HOME PACK 


159. 


000 


(*) per la definizione dei tassi e condizioni consultore i fogli informativi analitici o disposizione della clientelo presso i punti vendita. 


30 BODY 
ADVINTURI 


Un Mtcìtdibil* «logge 
trMJuMfiuonala 
nd mondo Uupdwr* 
M tarpo umano 


IDRATA 
CORRICI 1.0 

“MttC0M|« 

V 

* — ni 


RC-CIILIN 

Antivirus 


MICROSOFT 
INTIRNCT «FIORIR 
il Rrowsor Ir Italiano! 


fa* m di*m de eip!c»e»e 
le gengrAe. lo spezio. 
t corpo mano, le oaiuro. 
b sport laSaomuono 
spore orduwiootda • ona 


IVA Inclusa 























LA TUA TREDICESIMA! ■ 


7 



Packard Bell 


■V Texas 
Instruments 


Extensa 600 CD 

5 . 349 .®°- 


PACKARD BELL 

Fantastiche configurazioni 
c offerte favolo» 

SOFISMI IN MUSONI: 

imtwts-wowu-WNWs*®_ 


IWm 120 Mta. 8Mb R.m, HD 610 Mb. 
D«l« DSTN SVGA 12,1'800.600, 

CD ROM 6. «fono, FDD Sd*d. 

Awdro 16 bit, microfono c cltopmbnti 
Wmdorni 95 pteirotmUio N 


ussita* raiwwu 


F, la catena dei Computer Shop Microlink 


V» S«s»*e. Al - I.L OSS 47S0041 
Vto Don luigi Sfurio, SI • lei. 071/7731 ISA 
Via S. lovognini. 719 • Tei. OSS/» 171071 
Via Chombery, »A - Tei. 0165 *5333 
Cono Sovono, 13 - I.L 0I41/S99444 
Vio Moronl. IAS • Tel. 03S/7S8730 
P.noDuomo. IO • Iti. 01S/2I0»» 

Via Focrorew, 101 - W. 0SI/3499I7 
Vio Rovigo, 77 • lei 0471/91 ASM 
VioSoll.rlno.S-Tal.030/37S7340 
Vio Son bromo, A4 . IoLOI74/A904A 
Vio R. Musone, 73 - Tel. 0473/839424 
Via Torchio»,4S • Tei. 031/990481 
lungomare Fogli, 4S/47» - T.l 010/A»I27»7 
Vio 0. Do.ii.nl, 53/55» - Tel. 010/4SIS902 
Via Col. Aproslo. SA4 - Tel. OII4/7SO»SO 
Vio 0. Galilei, 27 • Tei 01 S7/5201 SA 
F.nodello Repobblica,74 - Tel. 04/9271738 
Vio L Combini. 19- Tel. 0584 710311 
Vie Mouinl.ll3-W.0330/S43337 
Vio del Don 3, m. «• Dnanimi • Tel 07/S13I77I3 
Vie beo Giordono. SI • Tel 08I/SSAI349 
VI. loggia del Mercanti. 14 - Tel. 07A3/343333 
Via Mongerblno, 41 - W. 091/701033 
Vio Conio Parmense l/c. « !■«. hi W. 0571/494354 
Viole Fortigionl l/l - Tel. 03I2/777S9 
Vio Adriatico,III - Tel 075/ 5990977 
Vio Ludovico Agostini, 1/3 • Tal 0771/ 407177 
Vio Cardimi, A2c - Tel. 0S0/I7S779 
Viole Adeo, 701 • W. 0573/344035 
Via (mpolese, 3A • W. 0S77/9S3AII 
Via Giono. S/7/11- Tot 0574/31403 
Via Ampere, l/l - W. 0572/513740 
Vie FoscollJ7/A - W. 0S41/397737 
Viole Tirreno, 207 - W. 04/8844213? 

Via Unirlo, 71 • Tel 04/70450701 
Vie Montebionco, 39 - W. 0A/BI7J79I 
Via beo Volerlo 77 - W. 04/5S7S7SS 
Via Brodollal.1- Tel. 0421/344733 
Viole Fono Torres, 119/1 • W. 079/747171 
SASSUOLO (Modena) Vie Clrumvelloilon. N/I.9I • W. 0534/844471 
SISMA (Fogglboml) largo Usllla, 7S - Tel. 0S77/98ISI0 

TIVOLI (tomo) Via Trieste, 73/7S - Tel 0774/334413 

TORINO Via frames, 1S/A - Tel 011/43340S0 

TRIVI SO (CasleHronco Vio) Borgo Wso, 31 - W. 0473/772727 
VARISI Via Bomoscone, 14 • lel.0337/737597 

VIRCILLI (Sonthio) Via Goliloo Ferrerh. 21 /• - Tei. 0141/935044 

VIRONA (Vllolronco) Via Garibaldi, 79 - Tol 045/4304734 

VIRONA Violo dal lavoro, 37 • W. 045/8703799 

IH ROSSO Li NUOVE APERTURE 


FIRENZE 
ANCONA (Osimo) 
ARIZZO (5. Giovanni Viso) 

AOSTA 

ASTI 

BERGAMO 

RULLA 

BOLOGNA 

BOLZANO 

BRESCIA 

CAMPOBASSO 

CASERTA (Copodrise) 

COMO (Oigiale Comes») 

OINOVA 

GENOVA 

IMPERIA (VoRecroste) 

LA SPEZIA 
LATINA (ApriUo) 
LIVORNO 


Monitor 1 5’ Multimedie. INVAR Shedov* 
Medi Schermo P*tto, 1024.768 n . o 
60Mx 0.28 Dot Plfch. 2 altoparlanti frontali. 


Monito* I 7’ mull-nedVe con 
cosse incorporate, schermo 
Piatto, display Wl-Ken, 


EPSON 


Stampante 
HP 690C 

Stampante personale HP all avanguardie «eie 
possibili d> slampe e coten, compre» le 


MACCHINA FOTOGRAFICA DIGITALI 

Display e costelli liquidi «"corporato. 

-- - 96 «mmagmi memort/xabl 

S* può collegare 
EH direttamente 

□ W al televisore o al PC 

L— tramite b.t opxmnale 


STAMPANTI? FAX? COLORI? TUTTO? 


Montaggio Audio-Video 
prolosslonalo a casa tua 


Colle*. RICOH FAX U t>ro PC 

una veloce stempenle m B/N e e 

COLORI, un FAX e caria comur 

altoccorrenra, una fotocopiatrice 


Microsoft 




PER INFORMAZIONI 
CHIAMA IL N.RO VERDI 


167-442398 


COI! Easy Ball Carne PAD Nuovo Joystick 


mondili» 


Tel: 055/42.74.300 
Fax: 055/42.50.127 
E-Mail:Microlink@deltasrl.it 
WEB: www.sysiset.it 


Entra in un dolce Microlink Display 

IN OMAGGIO UN "CHUPA CHUPS A CHIUNQUE ENTRA IN UN NOSTRO NEGOZIO 





























Keyboard 

per crescere insieme 


La prima tastiera multimediale interattiva 
dedicata ai bambini da 1 a 6 anni 


Finalmente la tastiera per i bambini e i genitori che vogliono divertirsi insieme! 

fc La Comfy Tastiera è facile da installare: basta collegarla alla porta parallela di un computer (PC 
MS-DOS o Macintosh) dotato di lettore CD-ROM. E' prodotta con materiale infrangibile e atossico 
conforme alle norme FCE/CE.%*, Non interferisce con le altre attività del computer. I programmi 
Comfy: tanti CD-ROM per conoscere nuovi amici con cui giocare e imparare. 


Distributore esclusivo: 

GIUNTI MULTIMEDIA srl 
Ripa di Porta Ticinese, 91 Milano 
Fax: 02/58103485 


|| IH 

GIUNTI 


Distribuzione: New Age Net 
Agrate (MI) Fax: 039/6058342 




AIMTEA SHD personal computers & componenti 


la risposta adeguata a ogni esigenza 


LITECalc computers 

i PC con il prezzo veramente basso 




/ 


• Chipset Intel Trilnn II VX 

• 256KB cache sincrona (espandibile 512KB) 

• 4 slot ISA + 3 slot PCI 
•CPU da 75MH/ a I66MH. 

• Hard disk PI DI'! da X50MB a 3.1GB 

• RAM «MB. espandibile finn a I2XMB 

• Scheda «ranca S3 Trio MV ♦ IMB RAM 

a partire da 

L. 820.000 + IVA 


POWERCalc computers 

Pentium processor al massimo delle prestazioni 


POWERCalc PRO computers 

la potenza del Pentium Pro su solide fondamenta 



• Mainhuurd SuperMicro P5STE 

• Pn»ccssorc Intel Pentium du 120MHz a 200MII* 

• llurd disk EIDF. Western Didimi du 1.6GB 
il 3.1GB 

• RAM 16MB 

• Schedii grafica Diamond \ 2201 S3 Tri» 64V+, 
2MB EDO DRAM, side» MPEG 

• Garanzia 2 anni 


SuperMicro USA 
Pentium PRO P6SNE 

• Chipset Intel 440FX 

• Clock renne 150->20tlMH/ 

• 4 sl»t ISA ♦ 5 sltii PCI 
•6 sl»l per SIMM 72 pin 

■ C»ntr»ll» temperuliiru c»n 
c»n net ture semola uusiliuriu 



• Muinhourd SuperMier» P6SNE 

• Processore Intel Pentium Pr» 2INIMII/ 

• llurd disk FIDE Western Digital 2GB 

• RAM 32MB 

•Contenitore Middle Toner (250W) 

• Matrox Millennium 4MB • 

• (.aran/ia 2 unni • 

L. 3.190.000 +iva \ 


SuperMicro USA 
Pentium P5STE 

•Chipset Intel Triton II 11\ 

• 512KB cuehe sincrona 

• Clock runge 75*>200M»lz 
•4 slot ISA ♦ 4 slot PCI 
•6 slot per SIMM 72 pin 
•Controllo temperatura sistema 



FILECalc PRO computers 

2 Pentium Pro per sfruttare al massimo Win NT 4.0 



• Muinlmurd SuperMicro P6DNE 

• Doppio processore Intel Pentium Pro 200MII/ 

• Doppio hard disk IBM 2.1GB Wide SCSI 

• ADAPTEC 29401 W l lira Wide SCSI PCI controller 

• RAM 64MB 

• Contenitore Server toner 
alimentatore 300W (raddoppiatole) 

•SVGA Diamond V220I S3 Trio 64N ♦ 

2MB EDO DRAM 

• (.aran/ia 2 anni 


UT 


• Processore Intel Pentium 
da 75MII/ u 133MHz 

• 256KB cache sincrona 
•2 slot PCMCIA tipo II 
•Hard disk da 540MB a 2GB 

• RAM da X a 40MB 

• Display DSTN IU M 

• l ettore CD-ROM 6x 

• Scheda audio 16 hit stereo 

• Porta infrarossi IrDA 

• (.aran/ia 2 unni 


Leo 

DESIGNote 

Pentium 

notebook 

la scrivania in borsa 


DESIGNote Pentium 100MHz, 16MB RAM. hard 
disk 1.088 MB. display colore DSTN 11.3" 800x600. 
scheda audio 16 bit stereo con diffusori. CD-ROM 6x, 
floppy disk drive 3.5" 1.44MB. Windows 95. garanzia 
2 anni spedizione inclusa L. 3.890.000 + IVA 


SuperMicro USA 
Pentium PRO P6DNF 

•CltlpiCt Intel 4401 X 
•Clockrango I50->2(MIV1II/ 

•4 slot ISA .4 slot PC I 
•X Siili per SIMM 72 pio 

• Controllo temperatura con 
connettore scntolu uusiliuriu 

• Full A l si/e (350x304 mini 

• Certificazione di compatibilità 
Microsoft Windows 

NT X5Ì e 4.0 


SÈ=. ET- > 

nin 



Disponibile una «asta gamma di opzioni, componenti e periferiche per 
PC. Siamo a \ astra disposizione per presentisi persi mali//ali. 


ANTEA SHD 

personal computers 

Via Piazzi. 54/L • 10129 TORINO 

Orario: lun-vcn 9.30-13.(X) 1530-19.30: il negozio e chiuso il lunedi mattino 


Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.it 
































^pparsa°l NQUista è 


NO''EM BR| 




UT *cN/csr 


Il Mensile di Astronomia 

È in edicola 
il 4° numero! 

La teoria e la pratica 
con chiarezza e rigore scientifico 
Immagini di alta qualità 

( 100 pagine di j 

Articoli scientifici, News direttamente 
dai centri di ricerca, Consigli agli amatori, 
Tecnologia, Astrofoto ad alta risoluzione, 

Prove strumenti, Sezione di 15 pagine 
dedicata alle tecniche CCD, 

In prima fila per la lotta 
contro l'inquinamento luminoso. 

Alcune rubriche: 

Siti astronomici in Internet e Software, 

Osservazione visuale, 

Tecniche fotografiche, Esercizi, 

Il Cielo del mese con grafici e cartine, 

La Cometa Hale-Bopp seguita in diretta, 

Il Mercato dell’usato con foto a colori. 

IN OMAGGIO 


La Mappa della Luna (prima parie) 

La riproduzione anastatica della preziosa Mappa lunare 
disegnata nel 1836 da Wilhelm Gotthelf Lohrmann. 

Presentata da J.F. Julius Schmidt, già Direttore dell'Osservatorio di Atene. 



BIROMA EDITORE - Via San Pio X, 108 - 35015 Galliera V. (PD) Tel. e Fax: 049-9422177 e-mail: biroma@mclink.it 


Il 3° inserto dell'Atlante del Profondo Cielo 

di J. Vickers: altre 8 pagine 
da raccogliere. 


( Siamo presenti su "MC-link" all'Indirizzo: http://www.mclink.it/com/biroma/ilcielo 

Vi siete persi i primi numeri! 

Richiedeteli subito 

Non rinunciate alla possibilità di collezionare la rivista con 
l'Atlante CCD del Profondo Cielo e gli altri omaggi allegati: 
manuali e floppy disk con immagini CCD e programmi. 


In offerta per i lettori di “MC-MicroComputer" fino al 31/12/96: 
i primi tre numeri a L. 20.000, numeri singoli a L 8.000 (+ L. 5.000 per spese di spedizione in contrassegno) 


Numero 1 - Luglio 1996 
•Floppy disk cor immagini CCD 

originali e 1 software per elabo- 
rade. 

• Astrolab per Windows 
il programma per d calcolo 
delle eflemendi. presentale 
con grafici e tabelle 


Numero 2 - AgoJSet. 1996 

• Sielle Cadenti da qui al 2000 un 
volumetto di 64 pagine che spie¬ 
ga cosa sono e come 
osservarle e fotografarle. 

• Atlante (olografico CCD del 
Profondo Cielo di J. Vikers: 
le prime 8 schede. 


Numero 3 - Ottobre 19% 

• Floppy disk con Immagini CCD 
da elaborare 

• Raytrace: il programma che per¬ 
mette di progettare dispositivi 
ottici e verificare il percorso della 
luce tra le lenti. 

•Atlante: altre 8 schede 














Prezzi IVA esclusa 


AIMTEA SHD personal computers & componenti 


la risposta adeguata a ogni esigenza 


LITECalc base 


POWERCalc base 


POWERCalc PRO 


- RAM 8MB (espandibile (ino a 128MB| 

- hard disk EIDE 1.6GB (850MB con P-75 e P-100) 

- Chipsel; Intel Triton VX. Slot. -1 ISA e 4 PCI ♦ USB 

- Porte su mainboard: 2 senati 16550. mouse PS/2, parallela 
EPP/ECP 

- Floppy disk drive 3.5" 1.44MB 

- Scheda grafica: S3 Tno 64V*. 1MB RAM espandibile fino a 
2MB 

- Contenitore minltower, alimentatore: 200W 

- Tastiera a scelta italiana o USA. Mouse: DEXXA 3 tasti 


Pentium 75 (hdssoMBj 
Pentium 100 ihdssoMB) 
Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 


L. 820.000 
L. 875.000 
L. 1.100.000 
L. 1.230.000 
L. 1.360.000 
L. 1.590.000 


- Mainboard: SuperMIcro USA P5STE 

- RAM 16MB (espandibile fino a 768MB) 

- Hard disk EIDE Western Digital 1.6GB 

- Chipset; Intel Triton II HX. Slot: 4 ISA e 4 PCI • USB 

- Porte su mainboard 2 seriali 16550, mouse PS/2, parallela 
EPP/ECP 

- Floppy disk drive 3.5' 1.44MB 

- Scheda grafica PCI Diamond V2201 S3 Tno 64 Vt 2MB EDO 
DRAM 

- Contenitore: desktop o mmitower alimentatore: 200W, 
opzionale middle-tower o tower alimentatore 250W 

- Tastiera: a scelta italiana o USA Mouse: DEXXA 3 tasti 

- Garanzia 2 ANNI 


Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 
Pentium 200 


LITECalc +++ 


contiguronono del LITECelc base con lo seguenti modifiche: 

- RAM 16MB 

- Scheda grafica: S3 Tno 64V. 2MB RAM 

- Scheda audio Creative Sound Blaster 16blt slereo . casse 

- Lettore PHILIPS CD ROM 8* AT API 

- Monitor TimeUno 14' dot 0.28mm controllo digitale, non Interi. 

- Microsoft Windows 95 in italiano completo di CD-ROM e 
manuale 

- Microsoft Works 4.0 in italiano completo di CD-ROM e manuale 

+ L. 950.000 


- Mainboard: SuperMicro USA P6SNE 

- RAM 32MB (espandibile Imo a 768MB) 

- Hard disk EIDE Western Digital 2,0GB 

- Chipset: Intel 440FX Slot: 4 ISA e 5 PCI * USB 

- Porte su mainboard: 2 seriali 16550 mouse PS/2, parallela 
EPP/ECP 

- Floppy disk drive 3.5’ 1 44MB 

- Scheda grafica PCI Matrox Millennium 4MB 

- Contenitore: middle-tower 250W. opzionale Big tower 

- Tastiera: a scelta italiana o USA. Mouse: DEXXA 3 tasti 

- Garanzia 2 ANNI 


Pentium Pro 200 


L. 3.190.000 


L. 1.540.000 
L. 1.680.000 
L. 1.820.000 
L. 2.060.000 
L. 2.270.000 


POWERCalc +++ 


configurazione del POWERCalc base con le seguenti 
modifiche: 

- Scheda audio Creative Sound Blaster I6bit stereo 

- Lettore PHILIPS CD-ROM 8x ATAPI 

- Monitor PHILIPS ISA con casse stereo 

- Microsoft Windows 95 in italiano completo di CD-ROM e 
manuale 

- Microsoft Works 4.0 in italiano completo di CD-ROM e manuale 


+ L. 1.180.000 


FILECalc PRO 


- Mainboard: SuperMicro USA P6DNF 

- RAM 64MB (espandibile fino a 1GB) 

- ADAPTEC 2940UW ultra WIDE SCSI PCI controller 

- Doppio hard disk IBM 32160 WIDE-SCSI 2.1GB (fot 4.2GBI 

- Chipsel: Intel 440FX Slot; 4 ISA o 4 PCI. USB 

• Porle su mainboard: 2 seriali 16550, mouse PS/2, parallela 
EPP/ECP 

- Floppy disk dnve 3,5' 1.44MB 

• Lettore CD-ROM PHILIPS 8k ATAPI o PIONEER 4» SCSI 

- Scheda gralica PCI Diamond V2201 S3 Trio 64V. 2MB EDO 
DRAM 

• Scheda rete Intel Etherexpress 100Mbit 

• Contenitore Super (ile server deluse alimontatore 300W 

- Tastiera, a scelta Italiana o USA. Mouse: DEXXA 3 tasti 

Garanzia 2 ANNI 

doppio processore Pentium Pro 200 

L. 7.800.000 


FUJITSU DRIVE MAGNETO OTTICI 


M2512A2 230MB SCSI-II 

L.660.000 

M2513A2 640MB SCSI-II 


Disco 230MB 5 pz 

W7Ì1T71 

Disco 640MB 4 pz 

L 420.000 

HARD DISK 

1.2GB 10m*. W.D. EIDE 

L. 330.000 


PHILIPS 


SONY 


1 6GB lOms, W.D. EIDE HgritirK'M 

2.0GB lOms. W.D. EIDE L. 500.000 

2 5GB lOms, W.D. EIDE L. 580.000 

3.1GB lOms. W.D. EIDE L 720.000 

2.1GB IBM 32160 WIDE SCSI L 740.000 

4 0GB Fulitsu M2954S SCSI-II 7200rpm L. 1.450.000 
4 0GB Fujitsu M2934Q WIDE SCSI 7200rpm HUR'.'rE'.ifl 


14B dot, 0.28 mm L. 460.000 

15C dot. 0.28 mm L. 580.000 

15A Brilliance dot 0.28 mm L. 730.000 

17B dot. 0.28 mm L. 1.200.000 

17A Bnlliance dot 0.27mm L. 1.690.000 

21B dot 0.28mm L. 3.240.000 

21BA dot 0.28mm L. 4.190.000 


FAST MOVIE LINE 


CPD-15SX 15" dot. 25 mm 
CPD-15SF2 15" dot 25 mm 
CPD17SF217" dot. 25 mm 
GDM17SE2 17-dot. 25 mm 
CPD20SF2 20" dot. 3 mm 
GDM20SE2 20" dot. 25 mm 
GDM20SHT 20' dot 25 mm 


■—THUtTCil 
L. 799.000 
L. 1.490.000 
L 1.840.000 
L. 2.790.000 
L. 3.690.000 
L. 4.590.000 



MFRST] 


lOmega ZIP JAZ - SONY DAT 


ZIP 100MB interi, pnnter 

ZIP 100MB interi. SCSI Inteme/eslorno 

ZIP pacco 6 cartucce 

JAZ 1GB Interi. SCSI esterno 

JAZ 1GB Interi. SCSI Interno 

JAZ cartuccia 1GB 

DAT SONY SDT-5210 4GB SCSI Ini. 

DAT SONY SDT-5210 4GB SCSI int. 


SCHEDE GRAFICHE 


Il I H ,T1 
L. 299.000 
140.000 
860.000 
699.000 
160.000 


L. 

L 

L 

L 





L. 1.469.000 


matrox Millenium 2MB WRAM PCI DEESXZ3 

metro» Millenium 4MB WRAM PCI L. 490.000 

Diamond Stealth V2201 Trio 64V. 2MB EDO RAM L 195.000 
Diamond Stealth Video 64 2MB VRAM L. 399.000 


MOVIE MACHINE I 
MPEG Extenslon 
MPEG Extenslon 
AV MASTER PCI 


CD-ROM 


PHILIPS 82CR 8x ATAPI 
SONY CSD-888EEE 8x ATAPI 
PIONEER DR-UA10X ATAPI lOx 
PIONEER DR-US124X SCSI-II 4x 
TOSHIBA XM3701 6 7x SCSI-II 


L. 970.000 
L. 670.000 
L. 370.000 
■■KPii--ary.il 


CD-ROM recorders 


PHILIPS CDD-2000 

(2x Wr, 4x Rdl 

•53 


L. 850. 


SONY CDU-920S(2xWr,2xRd) 
Yamaha CDR-102(4xWr,4xRtjj 
Yamaha CDR-100(4»wr,4x r<j> 


SCANNER 


L. 1.100.000 
L. 899.000 
L. 1.620.000 


L 220.000 
L. 289.000 
L 200.000 
L. 400.000 


Arllscan Z1-1200. singola passata, 

30bit 1200/4800 dpi 
Illuminatore diapositive L. 250.000 


L. 820.000 


Parti per computer 


Mainboard Calltomla Graphics: 

SunRay II Pro VX 256K cache slnc. L. 240.000 
SunRay II Pro Evolution HX 512K cache L 330.000 
Mainboard SuperMicro USA: 

P5STE Indel Triton HX 51 2K cache sinc. L. 360.000 
P6SNE Intel 440FX 
P6DNF Intel 440FX doublé processor 
CPU Intel Pentium 100 
CPU Intel Pentium 120 
CPU Intel Pentium 133 
CPU Intel Pentium 150 
CPU Intel Pentium 166 
CPU Intel Pentium 200 
CPU Intel Pentium Pro 200 (256KJ 
SIMM 4MB 72pin 70ns 
SIMM 8MB 72pin 70ns 
SIMM 16MB 72pin 70ns 
SIMM 32MB 72pin 70ns 


Controller SCSI ADAPTEC 


1522 SCSI-II + FDD. BIOS L. 160.000 

2920 SCSI-II PCI bulk L. 230.000 

2940 SCSI-II PCI bulk l^r;m:»l 

2940UW Wide SCSI-II PCI bulk L. 430.000 
3940UW 2xWide SCSI-II PCI kit L. 960.000 




ANTEA SHD 


personal 


com 


puters 



3COM Etherlmk III Combo PCI 100MHz L. 250.000 
3COM PCMCIA Combo L. 420.000 

NE 2000 compatibile L. 70.000 

Printer etheme! adapter L. 290.000 


MODEM/FAX 


USRoboBcs Sporlster 28.800 interno L. 315.000 
USRobotlcs Sportster 28.800 esterno L. 345.000 
USRobotlcs Sportster 28.800 Voice L. 415.000 


Via Piazzi. 54/L • 10129 TORINO 

Orario: lun-vcn V.10-13.110 15-30-10.30: il negozio 6 chiuso il lunedi mallino 


Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.it 

















































IEHIP 

Compreso nel prezzo 
di ogni PC 3 mesi di 
ABBONAMENTO 


E ssere i primi è ormai una tradizione per noi, ed è con orgoglio che oggi annunciamo un nuovo 

ed esclusivo primato: 3 anni di garanzia a domicilio* su tutti I nostri PC originali, dal 
più importante d più economico In più ti diamo, come sempre: 

* componenti di prim'ordine e costruzione di qualità 
• uno convenienza incredibile 

* un catalogo generale con oltre 4.000 voci che si rinnova 
ogni 3 mesi e rappresenta lo stato dell'arte in informatica 
• una vasto gommo di servizi e di esperti • una dotazione di 
SOFTWARE ORIGINALI CON REGOLARE LICENZA compresi 
nel prezzo dei computer, senza confronti sul mercato. 

I tutto, nella più prestigiosa catena di punti vendita d'Italia: i SUPERUNION, dove "vedi, 
confronti, porti via". Dal PC alla stampante, dal manuale al cavetto, dal software al CD-ROM più 
aggiornato; per non parlare dell'abbonamento a Internet con Video On Line. 

’ Il lesto completo dello Garanzio e allegato ol prodotto. 

COMPUTER UNION 
Premium 133 PCI 




£ 

E 

I 

a 

1 

I 

5 


I 

a 

® 


• Cose minilower * dimeni. 
CE • Ma.nboord Ma II 430 VX 
esp 512 Kb con roche Pipeime 
Bum. HO 13 Gb PIO mode 4. 
SVGA 1280 x 1024 PCI esp o 4 
Mb ion decoder MPEG software 
miegrato - Drive 3’l/2 1 44 Mb 

• Tosi, per Windows 95 • Monitor 
opzionale • 24 software compresi 
nel prezzo. 



1 . 798.000 
1 . 998.000 



KIT MULTIMEDIALE aio in.iolloto 

•CO BOX li-SMi rutilili 


£ 298.000 

. n. ir*. 

orno. ah su rum n torurcuiiriom 


HEZL.F 3 ! 


SUPERUNION 


SALERNO V Caio Trebono Testo 

089/7S9944 

R CALABRIA 



VARESE V Menni 14 ong V Coitoli 

0332/830001 

PESCARA 

BIULA VI. Roma. 7 

015/8408738 

BRESCIA Val. «a™. 203 

030/3365661 

AVEZZANO(AQ) 

CUNEO Pia Europa. 9 mt gai S Carlo 

0171/695913 



CATANZARO 

tORINOl Vto Ouli. 14/C 

011/7715658 

PUHII VENDITA 


Tolentino (MC) 
CAGLIARI 
MANTOVA 
MAGHE (LE) 
CROTONE (a) 
PERUGIA 

TORINO? V Mpergo.Cgta. 1! 
MILANO Via San Caldino. S 

MILANO V Marna, Camp . 25 

VIMINI - Via M.da Torli, 38 

GENOVA Via Modani. 50/R 

BOLOGNA - Via D« Carraio. 6 

011/6509531 

02/33105690 

07/59901475 

0541/782540 

010/417957 

05I/37S682 

Conciano (TV) 

BRINDISI 

VERONA 

LA SPEZIA 

INZAGO (MI) 

0438/412372 

0831/528847 

04S/8003S31 

0187/513864 

02/95311085 

ANCONA Via De Gosperi. 27 

071/2805678 

RIETI 

0746/205161 

NOVARA 

IIRÌN2E Viale Vallo. 127 

055/574608 

LECCE 

0832/354399 

COMO 

ROMA Via Calarla. 20/2? 

06/7027451 

COSENZA 

0984/25741 

NAPOLI 


0965/27973 
085/4214777 
0863/414889 
0961/727454 
0733/966359 
070/494875 
0376/329867 
0836/427910 
0962/901539 
NUOVA APERTURA 
0321/35894 
031/530946 
081/5788930 


L187 019331 


Ondi al numero verde 
il punto vendila pw vkino 
DIREZIONE VENDITI, DISTRIBUZIONI. NUOVI AFFILIA¬ 
ZIONI: 

V« Anione Ih 36. COllfGNQ(TO) 

W 011/4034821 ra fai 011/403332S 

Intuì net E Mail comp uruon&videocompuler il 
UTO INTERNET http //«•». videocomputnt.it/contp unton/ 
PER NUOVE AFFHIAÌiONI 

•ppolito&vKJfocomputet it 
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NUOVI 

OFFERTI 

PC 


► 


TESTO GARANZIA ALLEGATO AL PRODOTTO 































Per ordinare 

"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del tagliando 
pubblicato in fondo alla rivista, 
indicando il codice Roma 
Il prezzo è di 160.000 lire. 

Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 


UN VIAGGIO 

ALLA SCOPERTA DI ROMA 


ATTRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATTUTTO, 

LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 

SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATTI PIÙ MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 


Via C. Perrier. 9 Tel 06/418921 
Fax 06/41732169 - 00157 ROMA 




Prezzi IVA 19% esclusa - Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 



a 

\f Inglese-foto-’ 
no e vieeeetso. 


W& 7 Zoniehelli97 
entkiopedia. ' 
lo famoso end- ' 
dopedia, oro 
multimediale 


Guido e 


Win 95. 


Per olili; 


torlo ol me- 


Windows 

9S. 

Il nuovo si¬ 
stemo ope 
rolivo. 


Works 4 _ — PC-Cillin 

p Wer 95. *. Ule. 

••sii. I. di Aniivirus 

calcolo, doli, |primi- l'antibiotico 
comunitario del PC. 


S W Zip 2.1. 
Compresso¬ 
re doli con 
risparmio 
medio (5%. 


Agent 95. 
Ottimizza lo 
RAM, au¬ 
menta le 
prestazioni 
del PC 


a P-fterdy96 
Bilancio lami- 



Win 95. 





Inglish 
in Tondi. 


Corso di in¬ 
glese interat¬ 
tivo multime¬ 
diale. 

Bine Chip 
Doy. 

Un termino 
le di borsa 
noi tuo PC 




Pkocl. 

Gestione 

aziendale 

sempkfkalo. 


Erralo 
Corrige 2 
Home 
Correttore 
grommatko- 
le italiano. 



Regolo I. 
Coltalo la 
redditività dei 
BOT, CO, in¬ 
vestimenti. 



Medialiber. 
Antologia lei- 
lerot. Bollano 
40 autori, 60 
opere,musico. 




Ditkmorio 
italiano 
Oovolo-Oli. 
Versione 
onni '90. 


Totocalcio 

96/97. 

Sistemi schedi- 
_ no integrali 

— e/o ridotti 


& 


Il calcio ma 
nogeriole B 
piùgiocoto i ^ 



Cord Draw 
5. OEM 
Gralita e 
impagino 
rione. 




Coppo del 
Mondo di 
calcio. 
Enciclopedia 
multimediale. 

CAD 3z. 
Progettazio 
ne c diso¬ 
gno in 2 di¬ 
mensioni. 


tologool 
96/97. 

Per ottonili si¬ 
stemisti. Enor 
TT ss me archivio 
storico. 

lotto Mo¬ 
gie Plus. 
Estrazioni e 
ruote sul PC 


Kit INTER¬ 
NET. 

15 gg. ob- 
bon. gratis 

su Video Un 
line, con po¬ 
sta elettronico. 



COMPUTER 
UNION 
PREMIUM 
1 20 PCI 

Cose minitower ♦ alim. CE • Mainb. tnton 
il 430 Vx osp 512 kb con coche Pipatine 
BursT" ndl 3 gb PIO mode f SVGA 
1280x1024 PCI esp 4 Mb con de: MPEG 
SOFTWARE integrATO • Drive 3" I /2 1.44 
Mb • Tosi per Windows 95 • monitor op¬ 
zionale • 24 software inclusi nel prezzo 


C * S £1.698.000 
eSS ^l .898.000 


COMPUTER 
UNION 
PREMIUM 
166 PCI 


«A** 


c353 £ 2.249.000 
efi3 £2.449.000 


COMPUTER 
UNION 
PREMIUM 
200 PCI 




2.498.000 

2 . 693.000 


LE VERSIONI AGGIORNATE 
DEI SOFTWARE PIU' RICHIESTI 




.....urial 

• CD ROM 8* ■ Sdori odo 1 6 Bl 

• Cosse mulimnMi 

£ 298.000 


. ivo i»s 

ornoHsii su rum u comiouiAnom 





















EDIZIONE '96-'97 
DAL 20 SETTEMBRE 



LA GUIDA PEI SCEGLIER! ED AGGIOINAIE L’IMPIANTO AUDIO. VIDEO E HOME THEATEI 


SORGENTI 

AMPUflCATORI 

ALTOPARLANTI 

REGISTRATORI 

MIXER 

MICROTONI 

CAVI E CONNETTORI 

CON OZONATORI DI RETI 

EQUAUZZATORI 

ELABORATORI DI 

CAMPO SONORO 

CROSSOVER ATTIVI 

KIT - VALVOLE 

ACCESSORI 

VIDEOREGISTRATORI Ni fi 
VIDEOLETTORI LASERDISC 
VIOEOPROIETTORI 
TELEVISORI A 
GRANDE SCHERMO 


Sistema 
IRS Sigma 
























































Tutti I marchi ® appartengono al legittimi proprietari Prezzi IVA 19% esclusa 





hanno di 
ciale i 

ware 

acquistati presso 

Computer Union? 

I I A,', 


ZANICHELLI 
s-, IDI 


OFFICE 7.0 PRO 

Un solo pacchetlo por 
videosailluro, calcolo, 
dotabose. 


FLIGHT 

SIMULATOR 6.0 

llfomoso simulatore di 
volo disponibile per 
Win 95. 


IPSE DIXIT 

Olire 14.000 citorionl, 
aforismi e battute per 
lolle le OKOsioni. 


do £662.000 £ 109.000 

Texas 

Instruments 


ENCICLOPEDIA WORKS 4.0 LICENZE STUDENTI 
ZANICHELLI 97 WIN 95 MICROSOFT 

Lo più famoso cncido- Testi (alcoli, dala-ba Disponibili per: Visual 
peni, oro multimediale, se, disegno e modulo Basir, VisuolC *♦, 01 
di comunicazione fice Win95 Win’Ni, 
Works e Publisher 3.0. 

da £99.000 £ 149.000 da £98.000 da £ 59.000 


GoldStar 


Tutta la gamma dei 
notebook Texas, (serie 
Extensa, TM Sxxx e 
TM 60xx) ti aspetta 
presso i nostri punti 
vendita in pronta 
consegna... 
ed a prezzi imbattibili. 




—-- 


Acquistando un 
qualunque monitor 
Goldstar presso i nostri 
punti vendita avrai 3 
ANNI DI GARANZIA A 
DOMICILIO. 
Un servizio in esclusiva 
che solo i negozi 
Computer Union sono in 
grado di offrirti. 


ALCUNI OFFERTI 
HARDWARE 
SCELTE FRA LE 
OLTRE 4.000 VOCI 
IN CATALOGO 

















start pack < 

\A/.„ 'oc 


time 12 mesi 


per Win '95 
Corso di autoapprendimento per Win '95 
Win Zip *1 

evolubon 


naviqation cued 
pack 


mim 


Stdrt pack 
Gdme pdck: 
(IO CD FAVOLOSI) 

Fifa 96 




fcWHHHl 

multimedia 
pack 


Sound Blaster 16 b " 
Cdsse 30 wdtt 
Microfono 
Game pack 
(10 CD Multimediali) 
lettore CD Rom lOx 


Modem esterno 33.600 
Micros On line 

Abbonamento internet un anno) 

NetScape Navigator 
Eudora 
WinSock 
Microfono 
Casse 30 watt 


Micros 15" 
digitale 
0,28 dpi 
1280x1024 
LR NI 


EPSON 

Stylus 500 color 
Corel Draw 5 
Scanner QTnoNix 
Colore 800 dpi 
Pro Image 
Ocron OCR 


1.498.000 


'ày Pentium 133mhz -Q6) mb ram - HDD @Gb - 1 VGA S3 plus 2mb - Vlrge MPEG3D~ 

Software In bundle (Havoc, Actlve Soccer, Terminal Velocity) 


PER RICEVERE INFORMAZIONI COMPILA IL COUPON E SPEDISCILO VIA FAX A: 


~u 

o 


□□□□ 


MICRO SYSTEM - Fax. 06/72.33.634 

Ditta: (ragione sociale) e persona interessata. 




indirizzo 
tei. 


.fax.C.C.I.A.A. 


i* cassia 1-1 desidero ricevere il listino rivenditori 

□ desidero ricevere informazioni su come diventare un DEALER MICROS 


MICROS* è un marchio registrato di proprietà MICRO SYSTEM - Tutti gli altri marchi citati sono di proprietà delle rispettive case 


MICROS 

COMPUTER 

CENTER: 




VorNT 


Roma • Circonvall.orientale 4721/b 
(G.R.A.carr. est, tratto Appla - Tuscolana) 
tei. 06/7232408 r.a. fax.06/7233634 
Milano - prossima apertura 


MICRv5S 


Cinisello Balsamo IMI) - Via Massimo 
Gorky. 79 - tei. 02/66014994-5 
fax. 02/66011815 


Gallarate (MI) - Via Manzoni, 9 
tei. 0331/772006 - 0331/791602 


Pozzonovo (RO) Via Tezzon.l 
tei. 0492/773814 - fax. 0492/773552 


Roma - Casilino 

Via Casilina. 1064/1066 

tei. 06/2678787 - fax, 06/2678806 

Roma - Torre Angela 
Via 0. Borgianni, 27/29 
tei. 06/2000401 


Roma - Appio Tuscolano 
Vìa delle Cave, 131 

tei. 06/78347334 - fax. 06/78347335 


Roma - Prenestina prossima apertura 

Roma Tiburtma prossima apertura 

Vibo Valentia - (CO) -Via Dante, 27/29 
tei. 091/325050 - fax. 091/324960 


Fiugg. - S.S. 155 Km 25. w 
Via Padom, 5' tel./fax. 0775/520015 



Trento - 0461/913385 
Casalmaggiore - 0375/42441 
Pistoia - 0573/976050 
Cesena • 0547/610758 

MICRO SYSTEM 

00178 Roma 

Circonv. Orientale 4721/b 

(G.R.A.carr, est. tratto Appla -Tuscolana) 

tei.06/7232408 r.a. 
fax. 06/7233634 
BBS 06/7233635 
internet address: 

www.micros.it. 


MICROS 































Schede di rete XL. 

3Com festeggia l'ennesimo primato nel mondo 

del networking. 


P 




Grazie alle tecnologie di nostra concezione Parallel Tasking e 
PACE, abbiamo creato le schede di rete che vantano in assoluto il 
throughput più veloce e il minore utilizzo della CPU. 

Naturalmente questo si traduce in prestazioni migliori e in tempi 
di risposta sorprendentemente più veloci sia sulle reti condivise 
che su quelle commutate, e lavorando con qualsiasi applicazione. 

MC 11/96 


NETWORKS THAT GO THE DISTANCE 



% ^ 

U schede ElherLmk XI. IOMbll/l r Fasi FiherLmk XL l(Vimtbii/< 

Stiamo per presentarvi un nuovo prodotto che cambierà la vostra 
opinione su cosa vi potete aspettare da una connessione di rete. 
Le schede di rete EtherLink XL e Fast EthcrLink XL sono più 
avanzate di qualsiasi altra scheda disponibile sul mercato, nel 
vero senso della parola. 

Throughput più veloce • Minore utilizzo della CPU. 


Funzionalità DynamicAccess. E se non vi sembra 
abbastanza, le schede XL introducono anche un nuovo set di 
funzionalità che farà epoca: DynamicAccess. 

DynamicAccess vi garantisce prestazioni ancora migliori 
per le applicazioni multimediali, un supporto del network 
management RMON distribuito ineguagliabile, c la capacità di 
definire automaticamente LAN virtuali per un generale 
miglioramento delle prestazioni della rete. 

Per saperne di più mandalcci al più presi» una copia di questa pallina 
(all» 1)2/27304244): riceverete un completo Ut intorniativo GRATUITO, che 
potete richiedere anche via Internet a curia chiaria* 3lnail.3Com.COM 
ispecificando nome e indirizzo, e nome della rivfstai. F. se solete essere sempre 
aggiornali su 3Com e I suol prodotti, date un'occhiata al nostro sseh Italiano 



3Com. via M. Buonarroti 1.20093 Cologno Monzese i MI), lei. 02/253011 - viale Città d'Europa 681. 00144 Roma. tei. 06/52799421 

OlWft. Xam Coqi ’Cnm. PAUL Paul lei Tavking. D) lumie Ac ccu. liberiani t Network» THn Go thè Duuncr voi marchi ili Kant Carp Tulli gli «hn marchi possono curie ptnpncU delle rapente a/tende 
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La natura ci ha insegnato a dominare le correnti, a sfruttarne la forza, a trasformarla in energia. 
L'esperienza ci insegna che è necessario controllare l'energia che alimenta i Computer per evitare i frequen¬ 
ti danni causati da Black-Out, Sbalzi di Tensione o Fulmini. 

er ovviare a questi problemi. Tecnoware ha messo a punto una completa gamma di soluzioni: UPS ed 
Accessori per ogni tipo di necessità, dal PC al LAN Network, dalla Workstation Grafica al CED della grande 
azienda. 

Le soluzioni Tecnoware includono il più completo Software per lo Shut-Down automatico 
compatibile con i principali Sistemi Operativi fra cui Windows 95. Windows NT, Novell, Unix. 

Lan Manager, OS/2, AS 400, una completa gamma di adattatori per il protocollo SNMP e 
Sistemi di protezione per mult'iserver. 

Non lasciateti trascinare dalla corrente, affidateti a Tecnoware. 



(ìaranzlu 56 mcai. 
.VolMcnza On-Site gratuita 
per II primo anno. 
Consegna In 24 ore. 
Hot Line gratuita. 



TEGNO 

WARE 

In vendita presso i migliori Rivenditori d'informatica ed i Concessionari e System Partners Olivetti. 


(ÌB78-62296 


iw\vw,teciiowa.fe,coii] 


Studi» \rimunl - I imi/r 
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bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


detratta fedeltà e della musica, 


scegliendo bene fra impianti 
hi-fi, home theater, dischi e 
CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


tedinimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostre passioni 



r.OME THEATER 


9.700 PREZZI 

il MilHl 

COH ASSI0RHAHEH7I 


li 'c hniiiK'ilùi 


AUDIO VIDEO ELETTRONICA PROGRAMMI PER IO SPETTACOLO MULTIMEDIALE 


AUDIOreview. Impianti senza rimpianti. 


ORcpAmocuHi 








Ma quello che vedete 



corrisponde sempre alla realtà? 

Fatto 


19108: laser - Kpag/min. - 600x600 dpi - Window s '95 
Plug & Play - Multimediale - lit. 1.157.000 ». 

T9208: stesse caratteristiche e in più emulazione PCL5e - maggiore 
autonomia nella gestione della carta - 2 MB di memoria - lit. 1.459.000 *. 
Avete altre esigenze? La Linea Verde della Mannesmann Tally 
é sempre in grado di proporvi più modelli di stampanti ad aghi, 
ink-jet e laser, con il miglior rapporto tra qualità e prezzo. 

Per saperne di più sui prodotti e dove 


Per togliervi ogni dubbio fidatevi solo 
delle nuove laser T9108 e T9208. 

Le abbiamo progettate per riprodurre 
fedelmente ciò che compare a video (wysiwyp). 
Le abbiamo realizzate per garantire 
un'elevata velocità e un'ottima risoluzione. 

Le abbiamo inserite nella Linea Verde 

per sottolinearne l’economicità, 

ma senza perdere di vista la qualità di stampa. 


trovarli telefonate al... 

f Numero Verde ■ 

: 


167-824113 


MANNESMANN 



LINEA LINEA LINEA 
VERDE BLU ORO 



Oltre 250 rivenditori. 
















INTERVALLO: 

Roma: CATENA Montuosa 


intei Microsoft Canon EPSON Sony 


'ty Texas 
Instruments 



MCI 


Apple 

Computer 



CATENA DI NEGOZI 

_ifl_s_ 


CASILINA/SAN GIOVANNI 

Via Casilina. 2B3 c/d/e/f 
0017B Roma 

lei. 21.00 |6 linee ra.l 
fax 21.A7.B01 

Orario 3,30-13,00 / 15,30-19,30 
Chiusi il lunedi mattina e 
il salalo pmrinio 


BORGHESIANA 

Via di Vermicino. 139c 
00133 Bnrghesiana IRMI 
lel./lax 20.74.46.31 
Orario 8,00-13,00 /16,00-30,00 
diesi solo la domenica 


Viale delle Provincie. 81/89 
00162 Roma 
lel./Fax 44.23.73.82 
Orario 9,30-13,30 / 15,30-19,30 
Chiusi il lunedi mattina e 
saliato pomeriggio 


OSTIENSE/COLOMBO 

Via della Villa di lueina. 76/78 
00145 Roma 

lei. 54.33.451 - fax 54.33.442 
Orario 9,30-13,00 / 18,00-20,00 
Chiusi il lunedi mattina 


PONTE MARCONI 
PORTUENSE 

lungotevere degli lnventBri.28 
00146 Roma 

lei. 55.95.183 (4 linee r.a.l 
(ax 55.60.951 

Orario 9,00-13,00 / 15,30-19,30 
Chiusi il sabato pomeriggio 


Assistenza Tecnica Tel. (06) 21.48.208 









Chi cerca trova. 


Fatto 


Se state pensando all'acquisto 
di una stampante a getto 
d'inchiostro cercatela nella 
Linea Verde Mannesmann Tally: 

T7018 la monocromatica 
più economica, T7010 Plus la 
superportatile piccola come un libro, 
T7118 monocromatica evoluta, 

T7118 C per stampe a colori, 

T7040 monocromatica con kit colore 
intercambiabile in pochi secondi. 


T7018: 3 pag./min. - 300 dpi - IH. 399.000 *. 

T7010 Plus: 3 pag./min. - 300 dpi - portatile - lit. 526.000 *. 

T7118: 3 pagVmin. - 300 dpi - kit colore opzionale - lit,468.000 *. 
T7 118 C: 3 pag./min. - colore - 300 dpi - lit. 523.000 *. 

17040: 5 pag./min. - 600x300 dpi - kit colore opzionale 
- gestione carta versatile - lit. 585.000 *. 

Se invece volete una stampante ad aghi e laser 
cercatela sempre nella Linea Verde Mannesmann Tally. 
per non rinunciare mai al miglior rapporto 
tra qualità e prezzo. Per saperne di più sui prodotti 


e dove trovarli telefonate al... 



Numero Verde - 

167-824113 


Oltre 250 rivenditori. 


MANNESMANN 



UNEA UNEA UNEA 
VERDE BLU ORO 




m 





















Dammi la mia Ink-jet ! " 
"Voglio la mia Laser! 




Succede, quando la stampante è OKIPAGE 4w. 


B Solo OKIPAGE 4w offre i vantaggi di una Laser al prez¬ 
zo di una Ink-jet. Pensata per Windows (anche '95). 
veloce (4 pagine al minuto) e professionale (qualità 
600 dpi), OKIPAGE 4w è silenziosa, facile da installare 
e semplice da usare. In più, è leggera ed ingombra 
pochissimo: meno di un foglio A4. Ecco perché tutti la vogliono. 

L. 599.000, IVA inclusa. 


Grattai^oevinci 



se acquisti OKIPAOK / 1 
entra il 3 ! Gennaio *77 


VUOI SAPERNE 1)1 PIÙ 
SU OKIPAGE 4\V E SUI. 
CONCORSO OKI & ORI? 
TELEFONA AL 


t 


Numero Verde . 


167-822191 


OKI 

People to People Technology 


IMO! 3MDS1109 mmid 









Le funzioni parlano da sé: 


WordPerfect 7 


VIWII connettività Internet - collega qualunque testo direttamente ad un file Internet o 
segnalibro di file, contende file Web direttamente in formato Corel VtordPerfect. pronto 
per l'uso 

W fM f lince guida- consentono di cambiare margini e colonne direttamente sulla pagina 
Vf "l / QuickSpots- dà accesso con un singolo clic del mouse ad opzioni di 
formattazione ed attributi per paragrafi, celle di tabella e grafica 
VI Olii Spell-As-You-Go - sottolinea parole che possono essere scritte erroneamente in 
modo tale da correggerle mentre vengono digitale 

wm /QuickFonts- mostra gli ultimi IO caratteri usati, così come appaiono nei vostri 
documenti, pronti per essere riutilizzali 


Quattro Pro 7 


Vini l connettività Internet - collegatc qualsiasi cella ad un file Internet—Web. FTR lirrP 
o Copher e riceverete aggiornamenti automatici ogni volta che volete memorizzare 
quotazioni di titoli, tassi di cambio e molto di più 

Vf (It i editoria Internet - pubblicale qualunque Corel' Quattro Pro 7 Notebook come 
file RIMI 

Vi 01 / ni funzioni - più di 100 funzioni nuove di zecca. 500 in totale—vi garantiscono 
una maggiore potenza analitica 

Vf ot oQuickfill- consente di inserire dati sequenziali o ripetitivi all'istante, ed è in grado 
di gestire anche gamme bidirezionali e discontinue 


Presentations 7 


VI Off ActionLinks- spostateti da una diapositiva ad un sito Internet o ad altre diapositive 
con un singolo clic del mouse per accedere agevolmente alle informazioni 
Vf Ol i animazione a oggetti e simboli di elencazione- dà alle vostre diapositive un 
maggiore impatto 

'it ovi effetti di transizione - applicate la vostra scelta di oltre 100 effetti Ira i quali 
Dissolvenza. Scorrimento e Spirale su lesto, grafica e diapositive 
Vf m I importazione di file - da file Microsoft' PowerPoint , Lotus Freelance (iraphics 1 e 
Harvard Craplncs' 


Suite per ufficio a 32 bit, 
potenza grafica ed Internet per Windows® 95 


Corel 1 WordPerfect* Suite 7 su CD-ROM’ ridefinisce la 
suite per ufficio ed è ideale per il modo di lavorare di oggi. 
Potenti applicazioni di base, raffinati strumenti di gestione 
file ed un’avanzata tecnologia Internet rendono altamente 
funzionali le vostre comunicazioni aziendali ottimizzando 
nel contempo la vostra produttività. Scoprirete come 
ottenere la massima produttività, sfruttare al meglio 
Windows" 95 e utilizzare Internet nel migliore dei modi. 
Con tutto questo e con mollo di più. Corel WordPerfect 
Suite 7 è semplicemente una delle suite piti intelligenti, 
potenti e versatili che potete comprare. 


I ! aizzale In le nifi al meglio 
Sfruttate al massimo Internet con un potente Internet 
Publisher integrato che vi consente di creare e visualizzare 
documenti Web all'istante. In piti, convertite file in e dal 
formato HTML e collegateli a determinate informazioni sul 
World W ide Web rapidamente, facilmente ed efficacemente. 

Ottenete la massima produltirlla 
Le applicazioni di base condividono un'interfaccia utente 
standard e strumenti comuni quali Speller. Thesaurus. 
Grammatik e Open Dialogue che vi permettono di restare 
ultraproduttivi. 

Sfrullale al massimo Windows ' 95 
Rendete altamente funzionali le vostre comunicazioni 
aziendali con applicazioni complete a 32 bit—compreso il 
supporto per nomi di file lunghi, multithreading. 
multitasking e la modifica in posizione di OLE 2.0 per 
ottenere prestazioni ottimali. 

T Dicponibile anche in cervone mi di«cheito c cu CD-ROM Secchili di un uniti CD-ROM per 
«.cedere al «et completo di appluumm. caratteri e ctipari I dive betti cnntcnpmo •! modulo Corel’ 
WordRcrfeo* 7 


Ctlllty di desktop 

• Sidekick ,u 95 - un innovativo organizzatore personale 

• Dashboard IU 95 - un ottimizzatore di produttività personale 

• Envoy'” 7 - un versatile editore elettronico di documenti « 1*02201 


Più funzioni ed applicazioni a valore aggiunto! 

Grafica aziendale 

• CoreIFLOW'" 3 per una grafica aziendale ad alto impatto 

• 1 50 caratteri di qualità superiore 

• 10.000 immagini clipart 

















TESTO GARANZIA ALLEGATO AL PRODOTTO 


























... 24 software 


inclusi nel prezzo dei PC 
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ANCÓNA iM 

0731/209229 


/592949 


0721/410551 


'60009 


'5/7159147 


(S Maria 


Copoo Vekert] RIMINI 
PROSSIMA APERTURA PROSSIMA 


APERTURA 


i/4066769 


CWKilMonrM SOMA- 

0174/551142 PROSSIMA 

wma*** 


APERTURA 


PROSSIMA APERTURA 


'54374 


APERTURA 


10957 


APANICoiteUriaro) 

'24/906626 


LA SSESA (formilo di 




11 óVa iv,- i 0331/728' 

i ma»* im: 


APERTURA 


DIVENTA fciAf TUt 

ANCHE TU UN 

Telefona allo: 011/4034828 

Pff nuove o{filiazioni 

[' ■ 1 - • - : ' • { 
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Simply Trans 2. 

Inglese-italiano e vitetersa. Traduce an¬ 
che le PAGINE WEB! 


Zanichelli 97 enciclopedia in Mb- 
La lomosa enciclopedia, ora multimediale. 


24 SOFTWARE, 
CON REGOLARE 
LICENZA, PER 
OGNI TUA 
ESIGENZA 


« PC OUm 

a, ui.. 

*90 Anltctrui Tonti 


rwu. 


'irut I an 

o tei PC 


Wmdouri 95, 

Il nuovo lìilemo 
operativo 


R iti 

7 ^. W Zip 7 . 1 . i. 

- : ] Compmwrt do» 

'» ton liuarmio ma A*«* 

SS , 


r _ Piloti. 

-I| — 

Br* 

Co... ijoro jron . 

loloood 

96/97. 

(■mete, con 
l» 

Corti Oro. S. 
OH» 

Giolito t impoM 


_ Win 95. 

•T Per ut.ltzi.rlo al 


Rotolo I. 

Cdrakll'lddM» 

l tei MI. canto 


a 


W*k» 4 pm 
Win 95, 

te» I 4 coltolo 
doti, comunico- 


» bonomlMPl 

ifitl 


L.--. J Mm 40 ou» 
TÀA ÀlOop.n.w> 

t» 


IhoUon . 
rute pu poco» ir 


CoppoM 
Mondo di cod- 

do 


m ao li 

!f4jgSJKÌ 


-sr-* 

m. , Kit INTERNET. 

.J-fc '5 II 

poli* iu Videa On 
Ua.con par» dot 


»9«l IS. 

Omm.no » IÀM 
Dominio lo pio 

Mattoni dol PC 


94/97. 

_ SiMoou uliedino 


lofio Mogli 
fi*». 

hltonom • ruolo 
uri PC 


PREMIUM 166 
16 Mb 2.249.000 
32 Mb 2.449.000 


pentium 


on oemana 
Oli/ 
4031266 


Microsoft 4 




^Afrar 

p° tfì 

__ mìlSFJS- 


Tutti i prezzi sono do considerarsi IVA 19% escluso. - Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari. 

OFFERTE PC MASTER 

CASE MINITOWER+AUM. CE • CPU PENTIUM’ INTEL • MAINBOARD TRITON II 430 V ESP. 
512 KB CON CACHE PIPEUNE BURST • HD 1.3 GB PIO MODE 4 • SVGA 1280X1024 PCI 
ESP. 4 MB CON DECODER MPEG SOFTWARE INTEGRATO • DRIVE 3" 1 /2 1.44 MB • 
TASTIERA PER WIN 95 • 24 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO • MONITOR ESCLUSO. 

PREMIUM 120 PREMIUM 133 PREMIUM 150 

16 Mb 1.698.000 16 Mb 1.798.000 12 Mb 1.998.000 
32 Mb 1.898.000 32 Mb 1.998.000 32 Mb 2.189.000 

PREMIUM 200 
16 Mb 2.498.000 
32 Mb 2.698.000 


MBUKWBOVaKIMilO 

,167-019331 VENDITA PIU COROM Pii n. 


_ Silo Interne* _ 

|http // v>«ocoffipu<cr «t/enotfpr ,\ 

E rrgil b'os?cc^i<i<*xovn{x,ter ,| 


LE TUE ESIGENZE... LA NOSTRA ESPERIENZA 
























































































i ecmca, 
installazioni, 
concorsi, 
prezzi. 

Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo, la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l'Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto ciò che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l'auto. 


OGNI MESE. 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 


Chiavi in mano. 


Perche le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo. sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature, le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefonia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 
E tutto è completato da rubriche musicali 
e dallAUDIOGUIDAM l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

technimcdia 

Pagina dopo pagina, lo nostre passioni 



crossover, altoparlanti, subwoofer 

I super-impianti Hi-Fi, Gar 

il meglio dei professionisti d'Italia 

I centri di installazione 
regione per regione 

I concorsi Hi-Fi Car 

professionisti ed amatori 
in cerca di gloria 

La Musica, 

i CD più adatti all'auto 

L'Europa dell'Hi-Fi Car 

cronache dall'estero 


mesi 
caratteristiche, 
prezzi, foto delle 
apparecchiature 
Hi-Fi Car e degli 
accessori elettronici 
per auto. 






E SODDISFATTO. 


BEuB Acquistando presso il tuo 




per 2 mesi Vi darà accesso airassistenza telefonica gratuita. 

Dulie 9 alle 18 dui lunedi al venerdì. 


Solo presto i Master Poin» Plus tro- 
i tutte le ultime novità e le offerte 
Master del mese. 


AGRIGENTO (Condotti) 
Aurelio Sciobbarroti 
0922/858989 


IUCCA (Viareggio) 
» lob Vonillo 
0584/943780 


^ Texas 
Instruments 


AlfSSANORIA (Acqui 1| 
Infemarfet 

0144/356115 

AlfSSANORIA IN Oprel 
lEDP 

0143/321542 

ANCONA- 

Albofiot Sittemi 

071/57358 

ANCONA U«| 

Albotrot Sittemi 
0731/209229 

MACBAIA(GmfttafeÌ 

Comfx4er Finn Sbop 
0733/816959 

mKSnà- 

Progetto Informatico 
090/343876 

MESSINA |MK™r " 

Progetto Informatico 
PROSSIMA APERTURA 
MILANO lenitelo 61 

PC. Supertlore 

02/2403490 

AREZZO 

Motte. Informatico 
0575/903429 

ASTI 

Maxwaro 

0141/594949 

MIANOISeloS Go«m| 

PC. Supentoe 

02/2403490 

MODENA IFormigine) 

System Exdusive 

059/556860 

BRESCIA 

Mìcromonio 

030/3760009 

CÀSfiÀSi- 

Micro & Drive 
070/653227 

CATANIA 

C.D.M P 

095/7159147 

NAPOU 

Computer! & Games 
081/5455245 

FE3ÀK5- 

Per tonai Computer 
0721/410551 

PBCÀÌSÀ- 

Dimensione Informatica 
085/4211037 

CATANZARO 

M A D Elettronica 
0961/741313 

fOBENONt (Anno Decmo) 

BiosinDenis 

0434/633135 

Ò*Tl|Votlo| 

Olito Dry Informatico 
0873/60092 

RÓMA 

Graphocort 

06/7029328 

CUNEO (CotUgfu»| 

Eia*» 

0173/211941 

Centro Giotto 
06/4066789 

0*1)0 [Sovigliaro! 

L’Beeoreai 

0172/712773 

ROMA 

Centro Giotto 

PROSSIMA APERTURA 

FOGGIA (Aprlcenol 

Dilla Pipino 
0882/641276 

6SìSa 

Centro Giotto 

PROSSIMA APERTURA 

FORLÌ (Cesano) 
Compulormonio 

0547/6)07)2 

ttìRINÓ 

Sqied 

TORINO 1 Sto 

GENOVA 

Video Hi-Fi 
010/6457680 

a» 

IMPERIA (VflIWc rotto) 

NIS 

0184/252001 
la Ma 

1.1. Elettronico 
0187/511739 

là'SpéZia ESTtere' 

1.1. Elettronico 
0187/520634 

8 A 8 Elettronico 
0125/641048 

TRAPANI ICoPdveeonol 

Centro Computer! 
0924/906626 

UDINÉ iSbonJedJUil 

LG. Computer» 

0432/941276 

LA 5KJIA 

I.L Eleltronica 
0187/511103 

VARESE (Luinol 

CT. Se..ico 
0332/510900 

L'AOUIIA 

Dìgigiopbio 

0862/411096 

VEtCtLU iSonlhiòl 

C.D.S 

0161/930500 


Acquistando un qualun¬ 
que monitor Goldstar 
presso i nostri 
punti vendita avrai 
3 ANNI DI GARANZIA 
Un servizio in esclusiva 
che solo i negozi Master 
sono in grado di offrirti. 

ALCUNE OFFERTE 

a 1-- " - OFFICE 7.0 PROF 

99 Un solo pacchetto per video- 
99 scrittura, calcolo, data-base. 

da L. 662.000 


% 


ZUMO) Dii 

=,v. na 


ENCICLOPEDIA 
ZANICHELLI 97 

La famosa enciclopedia 
ora multimediale. 

da L. 149.000 


MVINIA ANCHE TU UN UaTTKI 
Telefono allot 011/4034828 


E 

a> 

-V 

c 
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i 
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SERIE EXTENSA 
"Portatile alla portata di tutti" 
EXTENSA 510 

DS 10,4- • PI00 MHz PCI • 8 Mb Rom • 810 Mb HO 
removibile • sound 

L. 2.689.000 

EXTENSA 570CD 

DS ll.r SVGA • PI00 MHz PCI • 8 Mb Rom • 810 Mb 
HD • CD-ROM òXtpeed • Multimedia 

L. 3.495.000 

TravelMate Serie 6000 
"Collegati col mondo" 

TravelMate 6020 

TFT SVGA 11,3** PI 20 MHz • BUS PCI • 8 Mb EDO 
Rom • 1,08 Gb HD • 1 batterio U-lon 

L. 6.990.000 

TravelMate 6030 

TFT SVGA 12,l‘- PI33 MHz • BUS PCI • 16 Mb EDO 
Rom • 1 ,35 Gb HD • I battona ti-lon 

L. 9.490.000 


TravelMate Serie 5000 
"L'ufficio senza confini" 
TravelMate 5230 

TFT SVGA I0.4-- PI20 MHz • BUS PCI • 8 Mb Rom • 
1,2 Gb HD • 2 batterio li lon 

L. 5.290.000 

TravelMato 5370 

TFT SVGA 1 1,3** PI 33 MHz • BUS PCI • 8 Mb Rom • 
1,2 GbHD» 2 batterio U-lon 

L. 6.990.000 


C .V. .... « u «IMO VIlDf II PUNTO 

167-019331 vindiu un comodo m ti. 


Master 

LE TUE ESIGENZE... LA NOSTRA ESPERIENZA 


Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari. 






















































H n tutto mondo 
Greenwich è il riferimento uni¬ 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c'è qualcos'altro. Un ri¬ 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem¬ 
po, in tutte le sue forme: tec¬ 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo¬ 
gi moderni e antichi accom¬ 
pagnano informazioni preci¬ 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli: proprio come il meri¬ 
diano di Greenwich. 


technimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 


Orologi 

LHMISUKE DKLTEMK) ^- J nvhnimwlki 



ljgreti di 


Lilysse Nardin: 
la tecnica del Tellurium 



■HRsilberstein _ 



Orologi. I primi sui secondi. 










Tutti imarchi registrali sono proprietà dei litolan dei relativi diritti 




Nella linea dei notebook GEO, 
il modello ProCD 
è al vertice tecnologico per 
potenza elaboraliva, pentium 

completezza funzionale ed eleganza. v v 
Le prestazioni pili evolute sono 
integrate in una soluzione di alta qualità, 
espandibile, ergonomica e multimediale 
ad un prezzo fortemente competitivo. 


✓ CPU Intel Pentium® fino a 133MH/ 
Architettura modulare 

</ Display di grandi dimensioni 

✓ Scheda audio, lettore CD-ROM 
e altoparlanti incorporali 

✓ Plug’n'Play bus PCI e PCMCIA 
</ Docking station opzionale 


Modello ProCD della linea GEO 


Per tutta la linea GEO. 
il servizio 

Qttick Assistam i' 
assicura 

la riparazione/sostituzione 
entro 5 giorni lavorativi 

.AAAAAAAAA 

GEO ProCD è fornito con 
il software preinstallato 

0SI2 W a rP 

• Con supporto per • IBM AntiVirus 

applicazioni DOS • Bonus Pack con 
e Windows 3.1* Internet Access 


• Word Pro • Freelance 

• 1-2-3 Graphics 

• Organizer • Approuch 


•y* monolftb 


GEO è distribuito da Monolith Italia 
20133 MILANO - Viale Romagna. IO 
tei. (02) 70122837 - fax (02) 70123825 



C 


Numero Verde- 


167-385911 


http://www.vol.it/monolith 














completo, serio e V^ V facile da usare 
e acquisire più produttività in azienda. 


Contabilità IlVendite 


Registri IVA (lino :i 9 registri): ac¬ 
quisti, vendite, corrispettivi con 
scorporo, con ventilazione o misti 

• Liquidazioni periodiche I V.A. • 
Libro Giornale • Bilancio in vari 
formati: uso bollo, a sezioni con¬ 
trapposte, classico, di verifica • 
Schede dei conti sul video c su carta 

• Chiusura e apertura automatica 
dei conti • Utilità: ricalcolo pregres¬ 
si vi. riapertura periodi, intestazione re¬ 
gistri per vidimazione e mollo altre... 


Tutti i documenti di vendita: Bol¬ 
le. Fatture, Ricevute Fiscali. Noie- 
di Credito. Note di Debito. ■ 3 
sconti su articolo c 3 sconti finali ' 
Fatturazione articoli non a magaz¬ 
zino (interventi, prestazioni, ripa¬ 
razioni,..) • Campo di note per de¬ 
scrizioni aggiuntive • Stampa su 
modulistica Buffetti o in formato 
personalizzabile dall'utente •Rice¬ 
vute Bancarie standurd ABI o 
personalizzabili dall'utente • Ge¬ 
stione Incassi c molto altro... 


Magazzino IlOrdini Clienti 


Gestione di "n" magazzini • Cari¬ 
chi. scarichi • Passaggi tra magaz¬ 
zini • Merce in conto visione • In¬ 
ventario e valorizzazioni a costo 
medio, ultimo, standard. I-IFO • Ar¬ 
ticoli soltoscorta • Articoli non mo¬ 
vimentati da... • Schede articoli sul 
video e su carta • Giornale di ma¬ 
gazzino • Stampa etichette articoli 
in base alla giacenza o ai carichi ef¬ 
fettuati • Utilità: genera nuovi prez¬ 
zi di vendila, ricalcolo q.tà e valori 
e molto altro... 


Inserimento ordini clienti • Gestio¬ 
ne offerte/preventivi o conferme 
d'ordine • Campo di note per descri¬ 
zioni aggiuntive dell'articolo* Inter¬ 
rogazioni e stampe per articolo e per 
cliente • Liste di controllo • Gestio¬ 
ne righe di acconto o saldo • Di¬ 
sponibilità di magazzino • Confer¬ 
me d'ordine in formato per¬ 
sonalizzabile con testo d’entrata e di 
uscita • Generazione automatica dei 
documenti di vendila (bolle o fat¬ 
ture) e molto altro... 


Codici a Barre 


Codici a barre utilizzabili: EAN8. 
FAN 13. UPC-A. UPC-H. CODE 
39. EXTENDED CODE 39, 
INTERI.EAVED 2/5, CODE I2N. 
CODABAR • Ricerca degli artico¬ 
li per codice, descrizione o codice 
a barre • Stampa etichette con co¬ 
dici a barre in formalo compieta- 
mente libero • Tulli i movimenti di 
vendita, magazzino e ordini si pos¬ 
sono eseguire con lettori ottici di 
codici a barre in emulazione di ta¬ 
stiera... 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Compatibile con Windows": 3.1. 3.11. 95. NT 

✓ 

Elevate prestazioni 

✓ 

Autolnstallante, archivi di base precariati 


Ridotti requisiti hardware 

✓ 

Vero applicativo MDI (Multiple Documents Intert.l 

✓ 

Archivi standard dBase" 

✓ 

Modulistica personalizzabile dall'utente 

✓ 

Movimenti con lettori ottici di codici a barre 

✓ 

Fornito con un set di moduli aggiuntivi; 

✓ 

SGA-Browse, SGA-Query, SGA Anteprime... 

✓ 

Collegamento dinamico con applicativi Windows' 

✓ 

Stampo su carta, anteprima, disco e appunti 

✓ 

Disponibile in versione MS-DOS' e Windows' 

✓ 

Compatibile con la versione Azienda 

✓ 




L490.000 

Pacchetto completo! 

Il prezzo comprende 60 giorni di assistenza SGA 


Il pacchetto completo comprende tutti I moduli: Contabilità, Vendite, Magazzino, 
Ordini Clienti, Codici a Barre. Sono disponibili anche i quattro moduli singoli: 
Contabilità, Vendite, Magazzino e Ordini Clienti a L 190.000 1 ' 1 cad. 

Il modulo Codici a Barre è gratuito e fornito con qualsiasi modulo acquistalo perché compreso nelle (unzioni di base) 


Potente 
Veloce 
Sicuro 
Facile 
da usare 


r 


La 

soluzione 
Light 
per gestire 
Il l'azienda I 

seriamente 


Potenza gestionale! 

Disponibile per gli ambienti: 

• MS-DOS 

• Windows 3.1 

• Windows95 


Tulli Itti utenti drilu trnloni' 
MS-DOS postumi U|tttiornnr%i 
ton Arirmtii Ughi per Windows’: 
ihlnkic informu/ioni. 


Garantito da migliaia di installazioni. 
Richiedi oggi stesso il tuo pacchetto 
chiamando il numero: (02) 57.51.00.01. 
La spedizione è immediata. 

SGA Informatica s.r.l. 

Strada 4 • Palazzo Q8 • Milanofiori • 20089 Rozzano (MI) 

Tel. (02)57.51.00.01 (ra) Fax (02) 57.51.03.55 BBS (02) 57.51.10.95 




SG 



smau 


Padiglione 13 Stand DIB 


































































registrali sono proprietà dei titolari dei relativi diritti 



...SPEEDCOM TAGLIA I PREZZI 


Quando navighi sul Web e scarichi dati, immagini e 
suoni, quando accedi a servizi on-line, trasferisci file o 
spedisci E-mail e fax in lutto il mondo, allora il tempo 
è davvero denaro. Con i ModemFax SPEEDCOM 
ad alta velocità tutto è più facile e più conveniente. 




Veloci e affidabili i ModemFax SPEEDCOM realizzano 
subito grandi risparmi di tempo e di denaro. Disponìbili 
nelle versioni interna, esterna e PCMCIA, sono dotati 
di software d’uso e manuale in italiano, kit Internet, 
garanzia di 2 anni e dì un rapido servizio di assistenza. 



ModemFax e Adattatori ISDN interni di facile 
installazione. Plug'n'Play. consentono 
le massime prestazioni per qualsiasi PC. 


ModemFax esterni dal design innovativo sono PCMCIA Plug'n'Play per tutte le esigenze: 

disponibili in un'ampia gamma con prestazioni lino ModemFax. Adattatori Ethernet. Lettori CD-ROM. 
a 33.600 bps con funzionalità "voice". Adattatori ISDN, 


^ monoliti) 

SI'I .I .IH 'OM è distribuito da Monoliih Italia 
20133 MILANO Viale Romagna. IO 
tei. (02) 70122X37 lax (02) 70123X25 
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di muoversi [agilmente] 
nei percorsi quotidiani 
come nei cyberspazio 
grazie a dimensioni ridotte. 

GRANDE P° tenzae f 

autonomia 







di guardare 
verso “ MONDOe ascoltare 

i suoi MESSAGGI 


di esprimersi o CONSULTARE 
grazie a quello STRAORDINARIO t , n g u a g g i o 
che è la m U LTI med ia lità 


di elaborare, digitare, 

pianificare. CREARE.visualizzare, 
interagire.... 


FINALMENTE 




m* 7 ; 


e senza PENSIERI 

[bella forza. C on 2 A N N I di GARANZIA 

eunrAgTservice 1 

da RECORDI 


LftHHI 


FINALMENTE sicuri di possedere un 

NOTEBOOK. vanzato 

sotto ogni p r o f 11 o IRAN NE UNO. 


Indovinato 


’ [si. il prezzo] 



OVSTE R 

POWERFRIENDS 

OYSTER è distribuito da: T.v.C. Italia srl 
Strada del Mobile 16/C 
33080 Visinale di Pasiano (PN) 
tei. 0434/61.08.57 r.a. • fax 0434/61.09.00 
Internet: |http://www.ouster-it. corri 

Numero Tento- 


(o) 


c 


Per conoscere il nome del rivenditore 

167-250309 Oyster più vicino basta uno telefonato 

_I gratuita ol nostro numero verde 











ROM 



CD ROM-HRTE 


CRRRURGGIO 
IN CD-ROM 

Un artista inquieto, prouocatorio. Un pittore 
straordinario, dalla uita piena di ombre e di luci 
come le sue opere. Questo è Carauaggio. Un’altra 
grande esposizione di CD-ROM RRTE, la prima galleria 


d’arte interattiua creata da Repi 

jbblica e Giuni 

ti. 

u 

* 


» 

E! 


► Oltre 650 immagini. 

^ Decine di capolauori da 
esplorare in ogni particolare 
attrauerso una lente di 
ingrandimento uirtuale. 

► 200 ricchissime pagine di 
testo. 

^ Centinaia di parole attiue 
per richiamare immagini e 
informazioni su singoli 
argomenti. 

^ Glossario completo, note 
biografiche e indirizzi su 
Internet. 

t 30 “Esercizi di stile”: 
un modo diuertente per 
misurare la propria 
conoscenza dì Carauaggio. 

^ Oltre 100 commenti parlati. 

^ E insieme al CD, un catalogo 
d’arte di 52 pagine a colori 
con i capolauori di Carauaggio. 


- - i - 7 
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ritti ha co» ischi ioni 



L’HPPUNTRMENTO 


□ Lfl SERIGRAFIA 


CD-ROM ARTE parla 
d’arte ma è anche 
unapiccolaopera 
d’arte: su ogni CD è 
incisa la serigrafia 
di un grande artista 
contemporaneo. 
Sulquarto numero, 
omaggio di Guttuso 
a Carauaggio. 


Già pubblicati: 

^ UHN GOGH 

► HOTTICELLI 

► GAUGUIN 

PER ABBONAMENTI E 
ARRETRATI, TELEFONARE Al 
NUMERO 86-56.33.93.32 
0INUIARE UN ERA RL 
NUMERO B6/56.72.263 


Dall’8 nouembre in edicola, a sole 29.900 lire, il 4°numero di 
CD-ROM ARTE dedicato a Carauaggio: un CD-Rom (per PC e MRC) 
e un catalogo di 52 pagine a colori. in collaborazione con 


la Repubblica 


STAMPARE L'ARTE 

l HMI. J Ipton M*k h (OH Ut 


MULTIMEDIA EPSON 

ifi^k.1 ii«ti.u/in COMPUTI» * STAMPANTI 














a PKOMSSIONM jJjADVfllIIIINQ 



Per scoprire le potenzialità 
dei sistemi multimediali unibit 
renile a trovarci nel PAD.it 
STAND H-13 allo ed. ‘96 


usare la testa 
molto spesso 

NON BASTA 


cosi come e 

FONDAMENTALE 

SCEGLIERE 

strumenti adeguati 


la l'ut bit by D.Top Europe può offrire una fiamma tare finale: in una parola il sevizio. Servizio, oppi, 
completa ili Persona! Compii ter; con una specializza- significa rapidità di fornitura, celerità e qualità dellas- 


zione sul mondo della grafica CAD e del Multimediali 


sistenza oltre ad interessanti formule valide per fi non 


le nostre soluzioni 


in questi settori sono con- ziamenti a! Cliente. A pari ire da settembre 1996. I nibit 


copile per soddisfare le specifiche esigenze dell utente offre la possibilità di distribuire 


professionale e dell amatore esigente. La tecnica 


tanti marchi de! settore informatico ai punti 


ili vendita dei prodotti l nibit privilegia 


vendita affiliati. Se vuoi diventare 


The Tvlemiilic & Uiilliiiirilinl rimiri 


un contatto sempre più stretto tra pro¬ 


distributore dei prodotti i nibii 


dottore D. Top Europe, affiliato i nibii e utilizza 


telefona a! numero verde 


167-018116 


UN/BIT 









hi staziono manimettiate l n ih ir 


può ili ivi liti tv urlili stesso tempo' 


irlrrison-. tolcrnloo. sintonizzatoiv rotili 


lettoti- multlnirtliale ili rnck lopctUr 


sala ili recisi raziono ritira r amila 


telefax , motivili v ano stramonio 


f talea te e tersi itile /ter mutuare 


nella irlo inoiit/iale ih internet 


Pentium 


TUTTI I SISTEMI UNIBIT SONO CERTIFICATI CE. 
LA CERTIFICAZIONE E CONFORME A TUTTE LE NORMATIVE VIGENTI RICHIESTE DALIA COMUNITÀ EUROPEA 


I Jiiiuhlcnniilii 


Klsulmloiie 


l eh* III) (ooumillen ni fitonili 


Umiline Idilli 


l'unii niraiutu 


Mtmeiihilwe /'*</<«// InmijMintt* 


Mummie In lllllUllli 


Quintili umilile -e/nmiie 


Canon 

IL PIACERE 
DI LAVORARE 
INSIEME 


CARATTERISTICHE SCHEDA VIDEO AV MASTER: 


l ii iiiniv- i» un mi ululili -lenii l'IuuPlay 


l n ninnato rullo r.T 7IV S rltlio ■ line usi Ite mito 


lirismi iiiuiIIM ih dtglUtllzztniune M-II'IXi 


I ì-iiiillzziuiiimr ilei mito lue -ni IH' intuir del 11 


Il l Ini- iimsler 


Qiuilmi -ruiliH l'mtiieMnihlniiii 


Sufi un w ili eilllliiK l'Ideo 
I leu,! UedhStuihn 2 ME 


Suftiixiw per lltnliizliiiie M> 
Cnstul (Sirifihu- flni/i Inni I 01 


Registrare 
CD-ROM 
non è mai 
stato così 


PROFESSIONAL 


t ìiinpiilerinire (oi.'JI jDF.MI 

RCRCAMO Omuumpo 

S I.SI < initpulen ((> lo II JW.hltl 

MILANO - temi UilKylun 
MHitler Uh line ■ (Ol ili IJI-.IhO 
MILANO Città 
ICS Ulhimi (OJ) 690.06.1. Ih 
VARISI Ululo,Ini! In 
UitHnetlc Medio (Ol ili 6H6.J28 
TRIESTI Clllll 
l ll l.'IO (OU9HJ4.974 
CUNEO / i i—intii 
Sy-lein Sei-elee ■ (rw VJ o.lf .IOÌ 
CUNEO Suiti ita 
I xpo t innpuler (lini Itili 
BOLOGNA nell .turimi 
lenii nlu in (Oli) 971.JJS 
PARMA - Città 

Ue,,,im, K r.iji,n (os.-i) 'l'/ì.JW 

GENOVA Ctiliiiìin 

Computer Servite - (IIIHS) .UJ.JI.Ì 

IMPERIA Hunlluheni 

tuli Stop (OI.SII Jhi.H.i 

LA SPEZIA ami 

< ti/llleelitui (O (SI SO 1 ). ihh 


id/jiiininm (ics i) il 6 


È 

: 

1 

S 

1 

5 

f 

ì 

: 

i 

ì 

1 

ì 

; 



















L’intelligenza 
Non Sta Mai Ferma. 




La stampante b/n più veloce 
nella sua categoria. Xerox 4508. 


Abbiamo crealo 
una gamma completa 
per ogni esigenza. 


<mOiuH «•!««* 
5B.SB» 

i 


Kcrm PaqiPrinì 4510 
OOP » 61» api _ 

lOppoiIlM 

'S.Tiwisr 


««io.Dwuft.msiJ 
1201.60) n- 
’ / «*" !’ .< 

Sino »MM8 RAM 


tev Bao/irt 45?0 
— W7W«r- 

Kc 

§no«57MffRAM 


Jko»XPrrt491SPW» 

1700 » 300 dp 

3 ur> tonfai : «in pi 

ifi MB RAM base 


Kani *P»»n 4370 Piu» 
Sró. fiOÒ dpT 
3 Rjm COtomfi? ppm tv'n 
’5 MB RAM base 


K®fo.XPt..l49^P5m 
8V*6QlltJp 
J«n a*n 17 *r •. 
7IMEBÀM MOMBtl) 
fiwrrnhiiTO afwrwtro 


l Ha stampante che olire a permettere un’alta 
risoluzione e nitidezza della stampa in bianco e 
nero grazie alla tecnologia laser da 600x600 dpi, 
è in grado di stampare fino a 8 pagine al minuto 
elevando così, in modo significativo, la 
produttività del 
vostro ufficio. 

I u insuperabile 
rapporto qualità 
prezzo ne la un 
capolavoro di 
tecnologia alla 
portata di ogni 
esigenza. 


Abbiamo inventato 
Ethernet. 


Abbiamo inventato 
la stampa laser. 


The Document Company 

RANK XEROX 


Si. ilesiilero ricevere maggiori informa/ioni sui seguenti procioni Hook Vero*: 
Xenix UH ) Xerox 1920 Xerox 19 >5 Xerox 1)20 

Cognome e nome_Qualifica. 

Sorielft_Tel._ 

\ io_,_CAP_ 

citili_ 

MI M( 


Xerox 1X08 Xerox 4510 


Xerox 1517 


Per iilleriori chiarimenti, 
chiamare il 
nuslro numero verde 


c 


167-231104 


INVIARE \ RANE XEROX - FAX V 02-2824944 


Rank Xerox su internet: 
liUp:/Axxvxv.\erii.x.lt/desklop 


iN CAIO J0HN50N 
































Mod PS-1800 

Chip Pentium- Pro 180 256Kb. 
16 MB. 1.2 Gb HDD, 

CD-ROM 8.. S3Tno64. 


LEMQN 

computers 


emon. 

di vent’anni 


Richiedi ulleriorr motefulc informalivo' 

- R agio ne Sociale:- 

indiano: -- 


Ott i-_ieL_fax_ 

Compila c spedisci a: • 

Zona Industriale E. Fermi - 62010 MONTELUPONE (MC) - lei. 0733 224012-Fax 0733 224035 


Lemon progetta 
e produce computer 
da più di vent'anni. 
Vcntisei, per la 
precisione. 

li tempo che ci vuole 
per far crescere 
e maturare tecnologie 
di grande qualità 
e prestazioni. 

Il tempo che occorre 
per guadagnarsi la 
fiducia dei punti 
vendita e assistenza 
più qualificati in Italia. 
Potete operare 
in qualsiasi ramo: 
tecnico, amministrativo, 
gestionale, creativo, 
multimediale. 

È sempre il ramo giusto 
per raccogliere i frutti 
dell'esperienza Lemon. 


PENTIUM.PRO 

MOCIIIOI 


. 1.1.1- Stolano Pioli GrophlC Onaipnar - 













penttum 


PC PENTIUM 100-200 MHZ jWl 

CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP 0 MINITOWER CE 
MAIN BOARD PENTIUM 75- 200 MHZ - CHIPSET IN TEL TRITON II 
256KB CACHE SYNC ON BOARD EXP 512KB - RAM 8MB EXP 128MB 
SCHEDA VIDEO PCI S3 TRIO 64 V+ 1MB EDO ESP 2MB MPEG SW 
DRIVE 1.44MB -TASTIERA PER WINDOWS 95 - MOUSE + TAPPETINO 


METHA - LCD COLOR 1t,4" 800x600x256C - 8MB - AUDIO 16 
TOUCH PAD - DRIVE 1.44 REMOVIBILE PER CD ROM 6X - WIN95 


CPU INTEL 
PENTIUM 100 
PENTIUM 120 
PENTIUM 133 

HD420MB 

8 

CARATTERISTICHE: 

RAM ESPANDIBILE A I6/24/32/40MB 

HARD DISK REMOVIBILE DA 420MB A 1,7GB 

DRIVE 1.44MB REMOVIBILE PER CD ROM 6X 
DISPLAY TFT DA 10,4" 0 DA 12,1" 

2 SLOT PCMCIA TIPO II 0 1 SLOT TIPO III 

"BRAHMA. 

8MB - A 
CD ROM 6X 

viiteed"- LC 

JDIO 16 BIT - 
INTEGRATO - TC 

COLOR 11,4" SVGA 800x600x65KC - 
MB VRAM - ZV PORT (USCITA TV) 

UCH PAD - MICROSOFT WINDOWS 95 CD 



-HARD DISK 1,3GB * 200 

-HARD DISK 1,7GB 

-ESP. MEMORIA + 8MB (2 « 4MB) 200 
-ESP MEMORIA +I6MB (2. 8MB) - 400 
-ESP MEMORIA + 32MB (2116MB) - soo 

-LCD TFT 11,4' (800.600il6.7Mll C| + 600 
LCD TFT Iti" (800.600.I6.7MIL C| +1.400 

-SCHEDA DECODIFICA MPEG HW 400 

-MINI DOCKING STATION PCI 


SCHE_DE VLPEO_Pgl 

S3-TRI064V + 1MB/2MB EDO PnP W9S MPE6 SW 
SS TRI064V - IMB/4MB EDO PnP W9S MPE6 HW 

S3-VIR6E SD 2MB/4MB EDO P»P W9S MPEG SW 

ESPANSIONE IMB EDO RAM VGA |2 CHIP 512KB) 

ÌSTEALTH 64 SD 2000 2MB EDO 
JsTEALTH 64 S240 2MB>4MB 
ESPANSIONE 2MB VRAM PER DIAMOND STEALTH 

STEALTH EDGE SD 2120 IMB EDO RAM 
STEALTH EDGE SD 3240 2MB VRAM 

MATROX MILLENNIUM 2MB 


70 


« MATROX MILLENNIUM 4MB 450 

ESPANSIONE 2MB WRAM PER MILLENNIUM 
ESPANSIONE 4MB WRAM PER MILLENNIUM 

ESPANSIONE 6MB WRAM PER MILLENNIUM 
MATROX MEDIA XL f MPEG 
MATROX MISTIQUE 2MB+4 GAMES CD* 
MATROX MISTIQUE4MB + 4GAMES CD* 

■SCORCHED PLANET, MECH WARRIOR 2. 

MONSTER TRUCKS, DESTRUCTION DERBV 2 


Microsoft 

•*]*COREL 

»isÉèl 

SONY 


Quantum 


JJf «SIBwaOW. 

<2? Seagate 
EPSON 

M HEWLETT 
PACKAMD 

0: flutto (ics 

. Trust 


CPU INTEL 

HD 850MB 

PENTIUM 100 

1.090 

PENTIUM 120 

1.140 

PENTIUM 133 

1.240 

PENTIUM 150 

1.370 

PENTIUM 166 

1.590 

PENTIUM 200 

1.790 

PENTIUM PRO 180 

2.190 

PENTIUM PRO 200 

2.340 


HARD DISK 1,2GB 
HARD DISK 1,7GB 
HARD DISK 2.1GB 
HARD DISK 2.5GB 
HARD DISK 3.2GB 
ESPANSIONE RAM A 16MB 
ESPANSIONE RAM A 32MB 
S3 TRI064V+ 1MB>4MB MPEG HW 
ESP. CACHE MB A 512KB 
MB PRIDE FREEWAY II PLUS 
DRIVE CD ROM 8X 
SOUND BLASTER 16 PnP 


+ 50 
« 100 
♦ 200 

♦ 250 

♦ 300 
+ 80 

♦ 240 

♦ 100 
+ 50 

♦ 100 
♦ 180 
♦ 120 


TUT TI I PREZZI 


.000 E: 


19 li 


14" 1024x768 NI 0,28 - MPRII 
14” 1024x 768 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE 
IS" 1280x1024 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE 
17" 1280x1024 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE 
17" 1280x1024 NI 0,26 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE 
* MON ITOR WISE 3 A NNI DI GARA NZIA 
1280x1024 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE OSD 
17" WISE 1600x1280 NI 0,28 DOT PITCH - MPRII - DIGITALE OSD 
17 WISE 1600x1280 NI 0,25 DOT PITCH - MPRII/ DIGITALE OSD 
-15" CPD-tSSX 1280x1024x0,25 (60Hz) DIGITALE 
-15" CPD-I5SF2 1280x1024x0,25 (60Hz) DIGIT- OSD 
-17" CPD-17SF2 1280x1024x0,25 DIGITALE - OSD 
-17" CPD-I7SE2 1600x1280x0,25 DIGITALE - OSD 
-20"CPD-20SF2 1600x1280x0,30 DIGITALE - OSD 
-20"CPD -20SE2 1600x1280x0,25 DIGITALE - OSD 




390 

420 

590 

990 

1.240 

640 

1.140 

1.690 

690 

790 

1.690 

1.890 
2.990 

3.890 


M AIN BO ARD ? PENTI UM / PE NTI U M fflO 

- PENTIUM 75-200MH: CHIPSET INTEL TRITON II (430 VX)- 256KB CACHE JYNC ESP 512KB 190 

- PENTIUM 7S-200MHx CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX)- 256KB CACHE SYNC ESP 512KB 220 

- PRIDE FREEWAV II PLUS CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX) - 512KB CACHE ON BOARD 320 

- ASUSTEK XPS5T2P4 CHIPSET INTEL TRITON II (430 HX)- 256KB CACHE SYNC ESP 512KB 290 

- INTEL 1UCS0N TC430HX SCHEDA AUDIO ON BOARD ATX FORM (ORIGINALE INTEL BOXED) 340 

INTEL VENUS VS440FX PENTIUM PRO ATX FORM (ORIGINALE INTEL BOXED) S40 


6 4MB 

7 8MB 
' 16MB 
H 32MB 

M 8MB EDO 
16MB EDO 
32MB EDO 
256KB CACHE SYNC 
512KB CACHE SVNC 


PENTIUM 100 
i PENTIUM 120 
PENTIUM 133 
I PENTIUM 150 
- PENTIUM 166 
PENTIUM 200 
PENTIUM PRO 180 
PENTIUM PRO 200 
CYRIX 6X86 


CP m !P E / m \ l PC MCIA 

GOLDSTAR OCD R580B 8X liso .... 256KB CACHE) 
SONY CDU 311 8X |I60 -IK -I2«KB CACHE) 
WEARNES CDD I020A 10X liso ■< 256KB CACHE) 
PIONEER DR-AlOX I0X (no ■■ ixxkb CACHE) 
PIONEER DR-UIOX I0X SCSI | C/S) 

NEC CD ROM SCSI ESTERNO 8X 
■L.E.nflRLCMQMJ»j;M!A-4X 

IETTQF1 C.P.:R0M-ECHC1A-6X 




H 850MB SEAGATE 
A 850MB QUANTUM 
R 1,2GB QUANTUM 
0 1,2GB SEAGATE 
D 1.6GB WD 
1 l, 7GB QUANTUM 
J 2,lGB QUANTUM 
X 2.1GB SEAGATE 
^ 2,5GB QUANTUM 

C-A 3,2GB QUANTUM 


Quantum 


MOOEM/FAX SPEEOCOM 

Iraanhnti™ "ODEM/FAxI 

(GARANZIA 2 ANNI) 
14.4 VOICE ESTERNO 

90 

SPORTSTER 33.6 INT VOICE 

390 

28.8 INTERNO 

140 

SPORTSTER 33.6 EST VOICE 

440 

33.6 INTERNO/ESTERNO 

180/210 

jlCOURIER 28.8 ESTERNO 

690 

33.6 VOICE INT/EST 

190/220 

JjlwORLDPORT 28.8 PCMCIA 

440 

14.4/28.8 PCMCIA 

100/260 




MASTERIZZATOSI 

ISONY 924 S4X re«d/2X «riti 
PHILIPS CDD2000 4X read/2X «Hit 
MITSUMI CR 2201 4X resd/2x write 
YAMAHA CDR 100 4X rud/4X .ni. 

Ite AC CD-R-SOS 4X r..d/4X .rii. 

(COMPRENDE SW TOAST PRO 3.0 WlN/HAC) 

[co REGISTRABILI 74m (TDK/JVC/KODAK/PIONEER ETC) 
Igear 4 0 SOFTWARE . masterizzatops 
||WIN3.I/WIN95/WIN NT/0S2/NAC) 


SCSI 

2,1GB QUANTUM SCSI3 
2,1GB QUANTUM WIDE 
4,3GB QUANTUM WIDE 
9GB SEAGATE 

c2? Seagate 

9GB MICROPOLIS AV 


640 
990 
1.490 
2.790 
3 590 


740 

HARD DISK 2.5* IDE 

S40MB WESTERN DIGITAL 

290 

290 

740 

540MB IBM 

290 

740 

540MB HITACHI 

$40 

.240 

IGB TOSHIBA 

640 

.290 

1,35GB TOSHIBA 

840 

1,7GB TOSHIBA 

990 

14 

2,16GB TOSHIBA 

90 




05 WESTERN DIGITAL 



















































































CQNTRQLUR.S APAP1EC 

I AVA 1505 TOTAL CD ISA /SCSI2 |00 

(AVA 1515 TOTAL CONNECT ISA/SCSI2 iso 

1 AHA 1522 ISA/BULK HO 

lAHA I542CP ISA/FSCSI2 HO 

lAHA 2920 PCI/FSCSI2 BULK 190 

lAHA 2920 PCI/FSCSI2 KIT (EZ-SCSI 4.0) 260 

lAHA 2940 PCI/FSCSI BULK 290 

lAHA 2940 PCI/ULTRA WIDE SCSI2 KIT $20 

1 MINI SCSI PLUS (PARALLEL TO SCSI) 190 

IMINI SCSI PLUS EPP (PARALLEL TO SCSI) 240 

ISLIM SCSI PCMCIA/SCSI2 290 

ISWADAPTEC EZ-SCSI 4.0 SU CD 120 


SCANNER MUSTEK 

TWAIN SCAN color «00 dpi 16,7 mil col ho 

PRINSCAN 400 DPI 2S6B/W (PORTA PARALLELA) 190 
PRINSCAN COLOR 400 DPI 16,7 MIL COL 240 
PLU6-N-SCAN 256 (PCMCIA) 220 

PLUS N SCAN COLOR (PCMCIA) 270 

PARAGON PAGE 630 B/W 290 

PARAGON PAGE 630 COLOR 390 

PARAGON 600 II SP |60o/4«oo OH) 540 

PARAGON 800 II SP («00/6400 DPI) 670 

SLIDE KIT PER PARAGON II 340 

PARAGON 1200 SP ( 1200/9600 DPI) 940 

SLIDE KIT PER PARAGON 1200 SP 370 

AUTO DOC FEEDER PARAGON 1200 SP (60) 540 

SCHEDE AUDIO 

16-BIT SOUND SYSTEM (SB COMPATIBILE) 75 

SOUND BLASTER 16 VIBRA PnP OEM 120 

SOUND BLASTER 16 VALUE PnP ISO 

SOUND BLASTER 32 PnP 270 

SOUND BLASTER AWE 32 PnP 370 

MIDI BLASTER 290 

TRUST FM RADIO CARD 65 

TRUST SOUND EXPERT WAVE 32 3D 100 

TRUST 3D SOUND COMMANDER 75 

TRUST MICROPHONE 


CASSE AMfllflCAlE 

TRUST DVNAMIC SOUNDWAVE 40 (I5W) 30 

TRUST DYNAMIC SOUNDWAVE 30 ( 25W) SO 
TRUST DYNAMIC SOUNDWAVE 20 (25W) 60 

TRUST 3D SOUND DIMENSION (300W) 110 

TRUST SOUNDWAVE 1000 3D 170 


DESKTOP VIDEO 

AVER KEY ESTERNO (VGA TO PAL/SVHS) 

AVER KEY 3 ESTERNO (TELECOMANDO) 

TRUST PC TV HOME VIDEO CARD 

TRUST TELETEXT MODULE 

TRUST HOME CINEMA MODULE 

TRUST VIDEO MASTER MPEG PLAVER 

TRUST VIDEO MOVIE EDITOR 

200 

S20 

340 

60 

240 

270 

590 

FAST N0V1ÉUNC 


- MOVIE MACHINE PRO 

590 

- MJPEG PER MOVIE MACHINE PRO 

790 

- MOVIE MACHINE II 

1.090 

- FPS 60 

870 

- MPEG X MOVIE MACHINE II E FPS 60 

440 

- MJPEG X MOVIE MACHINE II E FPS 60 

890 

• AVIATOR SPEEO 

470 

- AV MASTER 

1.440 

- MOVIE MACHINE POWER PACK 

2.070 

(MOVIE MACHINE II + MPEG + MJPEGl 


- FPS 60 POWER PACK 

1.040 

(EPS 60+ MPEG) 


- AV MASTER DE LUXE 

2.470 

(AV MASTER + FPS 60 + MPEG) 


unita' pimckup 


IOMEGA DITTO 800 INTERNO 

220 

IOMEGA DITTO 800 ESTERNO 

270 

IOMEGA DITTO 3,2GB ESTERNO (parallela) 440 

IOMEGA ZIP 100 ESTERNO 

290 

IOMEGA ZIP 100 INTERNO SCSI 

270 

IOMEGA ZIP 100 ESTERNO SCSI 

290 

IOMEGA ZIP DISK 100MB (1 DSK) 

30 

IOMEGA ZIP DISK 100MB (6 DSK) 

ISO 

IOMEGA JAZ 1GB SCSI INTERNO 

720 

IOMEGA JAZ IGB SCSI ESTERNO 

890 

IOMEGA JAZ PACK 5 DISK IGB 

800 


STAMPANTI 


WARf 1 PR0PRIA STRUTTURA D! 







EPSON 


STYLUS 820 / A4 - 2.5ppm- 7204(1 
STYLUS 1000 / A3 - 2S0.,i - i60d,i 


STYLUS COLOR PRO XL / A3 3»m 7204 P i 
EPL SSOO - LASER A4 6p f » óoodji 

IMB RAM ESPANDIBILE CON SIMM 
TliSt HiwieTt HP DESKJET 400 / 3f>pm soodpi 
packaho Hp [) ES |OET 600 / 4pp» 30o4(i 

HP DESKJET 690C / Sppm 6oo«3O0dpi 
HP DESKJET 694C / sppm 6oo>3oodpi 
HP DESKJET 820CXI / 4ppi» 600dpl 6,5ppm B/W 4pp» C 
HP DESKJET S70CXI / 8ppm 600dpl 8ppm B/W 4ppm C 
HP LASERJET SL / 4pp« «oodpi imb 
HP LASERJET SP / 6?p» 600dp< 2MB 
HP LASERJET S / uppm noodpi 4MB 


g^um gì continuit à ' pe r pc 

TRUST ENERGY PROTECTOR 400 ( 400VA) 
TRUST ENERGY PROTECTOR 650 ( 650VA) 
TRUST ENERGY PROTECTOR 1200 (I200VA) 
MONITOR CARD PER TRUST UPS 


SCHmiLREIÈ 

TRUST ETHERNET COMBI ISA ICOAX E UTP) 
(P"P PER WINDOWS 95 • TERMINATORE E I INCLUSI) 
TRUST ETHERNET COMBI PCI (COAX E UTP) 
(DRIVERS PER OS/2, DOS, NOVELL, W3.ll, WINDOWS 95) 
TRUST NE2000 PCMCIA (BNC) 

ICOM ETHERNET PCI COMBO lOMbtf 
(RJ 45 + AUI * BNC) 




290 

190 

690 

80 


90 

HO 

240 

290 


TAVOLETTE gRAFLCHj 

TRUST 12 *12 (STILO + CURSORE) 

ACECAD 18 « 12 (STILO + CURSORE) 

CD 9 AME S [ ULTIM E NQVITA'l 

•GRAND PRIX 2 (MICROPROSE) - ITALIANO 
•QUAKE (GT Interattive) - ITALIANO 
•Z (Virqin-Warner) - ITALIANO 
•PHANTASMAGORIA (SIERRA) - ITALIANO (6 CD) 
•RIPPER (Gametek) - ITALIANO 
•DUKE NUKEM 3D (US Gold) - ITALIANO 
• PRAY FOR DEATH (Virgin) - ITALIANO 
ETC. ETC. 


260 

520 


internet 


VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP 

(CATALOGO GENERALE PRODOTTI ON LINE) 
nttp://www. webcom.com/pcware 


-b-maii: pcwaretaicac.n - 

OFFERTE SPECIALI E PROMOZIONI IN TEMPO REALE. 


FINANZIAMENTI DA 12 A 48 MESI (CREDITCON); 

PAGAMENTO RATEALE CON BOLLETTINI DI C/C 

SVOLGIMENTO PRATICHE FINANZIARIE IN SEDE 
O PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA 0 


SUPER NOTEBOOK GEO CHALLEN6E 

CPU: INTEL PENTIUM 200MHz 
RAM: 32MB SU MODULO DIMM 144PIN (64BIT) 
ESPANDIBILE A 64 MB 
CACHE DI 2 LIVELLO: 256KB 

LCD: TFT 12.1 SVGA 800x600x16.7 MILIONI DI COLORI 
VGA: TRIDENT CYBER 9385 2MB VRAM (EDO) 

RISOLUZIONE 800 X 600 X 16,7 MILIONI DI COLORI SU LCD 

1280 x 1024 x 256 COLORI SU MONITOR ESTERNO 

MPEG HARDWARE: CHIPSET ALI (DI SERIE) 

PORTA RCA TV OUT: NTSC E PAL (DI SERIE) 

AUDIO: 16.BIT CON ALTOPARLANTI STEREO 

COMPATIBILE SOUND BLASTER - WAVETABLE HW 1MB ROM 

LETTORE CD-ROM: 8x TEAC CD-48 
HARD DISK: 1,4GB (HITACHI DK224-A) 

PCMCIA: 3 SLOTS DI TIPO II 
PESO: 3,4 Kg 

GARANZIA 2 ANNI - ASSISTENZA IN 5 G G LAVORATIVI 

PREZZO L. 7.900.000 + IVA 


r.TiTiT 


uimìpi' HAiiiMcmmo 


CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
I COMPUTERS, MONITORS E ACCESSORI | 
«■(PPi PER ROMA E PROVINCIA. 

CONSEGNA GRATUITA COMPUTERS E 
ACCESSORI IN TUTTA ITALIA TRAMITE 
CORRIERE ESPRESSO PER PAGAMENTO ANTICIPATO. 












































































Pronti, via! 

Con Set & Serve® il vostro server 
è operativo in 19 minuti! 




Tulip Wure Server Edltlon 
con Sct& Serve* 

Sei and Serve' Oynditn una lai Ile, 
veloce c atlidabile Invtallaalone 
che riduce il tempo di attivazione 
da ore a minuti, 


Con i Server Tulip Vision Line', dolali ili processore Perniimi' Pro. 
e il CD Tulip Ilare Server Editimi che contiene Set <& Serve', avete 
a disposizione il modo più facile, veloce e affidabile per installare 
Novell NetWare 4.1. Set <& Serve' consente di installare Novell 
NetWare 4.1. in modalità Pili}’ and Play, in soli IV minuti. 

Selezionale semplicemente la licenza** (lingua e utenti da collegare! 
e ordinate con una telefonata a Tulip il codice ili attivazione 
Per ulteriori informazioni contatta Tulip Computers 
al numero verde 1678-29195 o sia Internet fintoitalwr tulip.nl] 


• Processori Pentium' Pro 

• Simmetrie Multi Processing* (SMP) 

• Novell NetWare 4.1 (in varie lingue**) 

• Installazione Plug and Play 

• Facile, veloce e affidabile 

• Soluzioni RAID Hot Swap (fino a 44 GB) 

• Server Management Suite 

• Ultra e Ultra Wide SCSI* 



Server Tulip Vision Line 1 
DS 6/200 e IR 6/200 

Processori Pentium* Pro ( *Dual Processing opzionale) a zooMhz. 

Memoria RAM fino a 512 MB ECC (Error Checking and Correction). 

Controller video su locai Bus PO. interfaccia Ethernet e Fast Ethernet*. 

I M»9X>p I«tf 1 mwnon<4rth>t9*0*C *0 t r-ujr<f»o rr^SUKo a !"t#l Cor por * t-or. 


PENTIUM PRO 

PROCESSOR 


Su alcuni modelli 

"le licenze Novell NetWare sono disponibili in Italiano. Inglese, francese. Tedesco e Spagnolo 


Tulsp 

computers 















vendita 

per corrispondenza 
, in tutta Italia M 


P piu visto assortimento fe Italia 
di offerte per il mondo xcademico 
(Scuote, Università, insegnanti e 
studenti). 


Un catalogo con oltre 1.000 
prodotti con sconti reali fino 
iirfiON dai prezzi di fistino 


■m ^hi; 

jm Windows NT U 


Cn iWiaki 


Windows NT Ruoto Kit 
Corata» Miele 
mfovmazioni tecnidw pei i 


Senti Upgr 

■7TV' Senti Edu 

Workstation 

w * J f^TBI Workstation Upg 
VkMtstatlon Edu 

Acquiiundo una quahlasl versione di Windows NT sconto 10% su Windows NT Resourte Kit 

MICROSOFT KIT PER L'UFFICIO 

— Microsoft Kit per l'ufficio 

Flit*** È composto di 

Kit ~ Office Standard 7.0 

-,rutf»ck> CompUpgr.su CD; 

mÌF VWord per Windows SS 

TùìùJr, una licenta aggiuntiva i 

Vftardppr Windows 95; 
Publuher per Windows 
9S su CD; Microsoft Internet Eaplorer 3.0. 
Software IPSOA con 80 modo» per l’ufficio 


Windows NT 

Rwuurt Kit E composto c 


Bottxelli (Giunti) 

Gli Ingegno del Rinawimento 
Imparare d Francese divenendosi 
L'Europa deile Regge 
Le Signore del Mare 
Mantova. bRetone sul Lago 
Muìolanguage Dicoonary 
Van Gogn (Giuno) 

Viaggi nel mito Rodolfo Valentino 
Vaggio nel corpo umano 
Un sogno chiamato Itala 


Grandi o(Torte Corel per II mondo Accademico 

(Studenti. Insegnano. Scuole e Università) 

CorelDRAW S IT Win 23S 

CorelDRAW 6 IT W95 235 

Cocci WordPerfect Suite 61 IT Win 6S 

Corel Office Professional 3.0 IT Win 23S 


AutoCAD LT 3.0 per Win 95 
Windows95 Upgr. Floppy 

L. 1.090.000 


Da Moneti Posto 
Gudmo Universale 
I Grandi Musei d'Europa Voi 

I Gito in Occidente 

II Botticc'i (EMME) 

Il grande Louvre 


mmswsi 


Desktop SS9 

Desktop Upgrado 258 

Devdoper 919 

Dcveloper Upgrade 399 

CllenoW 1489 

Client/Server Upgr 1.399 


BorlandC» S.O SI3 

Maini C” SO Upgr 419 

en ._-.' ‘^3 Developmcnt Suite 719 

' _ Dcvelopment Suite Upgr. 499 

Bortond C- o«*p5ute , o» i P' , »« l i.2« 


Windows 95 Upg.* Windows NT 4.0 Workstaoon 98 

Office Prof.7.0(Office 4.21 per Mac 148 

Visual Basic Prof 4.0 ♦ Visual C-* 4.0 148 

Works 4.0 per Win95 59 

Publisher 30 perWin9S S9 

Offerta menata agli studenti delle scuote mede nferioa mede lupencn 


Il tesoro dei Dogi * La pala dOro 
lo, Paul Cftnnnc 

La baldo di San Francesco n Asm. 
La Grande Patio Italiana 
La Pinacoteca Vaticana 
Mano Botta - Architetto 
Michelangelo 

Musei e notuneno ditata 
Museo Fortuny 
Restauro 

The Italan Metamorphovt 1943-196 
Uffir, *The Virtual Museum 


Corel Web Data IB7 

Cord Web Designer 187 

Cord Web Gallerv 113 

Cord Web GraphcsSute 3S9 
Cybeqack 70 99 

Eudora Pro 169 

Front page 249 

Internet withAccent 189 


MultiMeduToolBooM.O 

Fu» 1.490 

Upgrade 489 
Educabon 999 
CBT 2.199 
CBT Upgrade I.S99 
CBTEducaOon I.42S 


Grandi offerte per II mondo Accademico 

•19 (Studtnti. Insegnino, Scuole e Università) 

Internet Fast Find 
Norton Antrrirus 20 
Norton Commander 
Norton Navigator 
Norton Utilities 
Symantec C3fè 
Symantec Visual Cafè 


Deutsch am Computer 

Ervfeh Diconno «trfanvy-Cacavo 

Engllsh in Touch Voi. I 

Interactive Engtsh 

Salut mes ama 

Talk to me 2 


1— Visual Basic 40 

O Standard 192 

» Standard Upgrade 99 

Professional 999 

Professional Upgrade 299 

Prof Corno Upgr 627 

Professional Edu 615 

JL Office 70 

Professional 1154 

T* Professional Upgrade 699 


CordDraw 60 819 

CordDraw 60 Upgrade da 50 289 
CordDraw 5.0 CD 399 

CordDraw 4.0 CD 89 

Visual CADD S64 

Visual CADDTradeUp 349 

Cord CAD 1.069 

Cord CAD TradeUp 437 

CkkS Croate 819 

Click i Create Upgrade 409 

Cord CD Creator 315 

Corel CD Creator 2 315 

Cord Flow 30 219 

Cord Gallery 2 79 

Cord Graphics Pack 239 

Cord Flint House 68 

Cord Xara 359 

Corel Office Compunto CD 189 
Cord Office Pro 3.0 S29 

Cord Office Pro 3.0 Upgr, 399 
Cord Quattro Pro 174 

Cord Ventura 42 CD 123 

Cord WordPerfect 6.1 447 

Cord WardPertKt 6.1 Ufgnde 199 
Cord WordPerfect 7.0 447 

CordWordPwfKt70Upgtidi 199 


Compilatore 


Potente strumento di 


professionale per Java 


ricera su internet 


Arias - Grande Atlante Mutomeda't 99“ 

Collana viaggi rtnennfvi - Marocco 53 

Ddfiru 77 

DIR Detonano laiano Rjgonato 74 

Encydomeéa - Il Sdento 299 

Energia e Muso SI 

Galileo Multimedii 95 

Geoas 96 lAweruie 257 

I FefMcì 53 

I Normanni 68 

I Promessa Spop 119 

lnte<o~ovunqu«! 51 

INTERNET, d. Umberto Eco 54 

L Egitto dei Faraoni 61 

La Dmna Commedia: Inferno 
La Resistenza Italiana 1943-1945 69 

Le grand» barale 112 

Leonardo da Vino 103 

Leonardo The Invwtor 50 

LEti de Castri IIS 

Logos Enodopedta Sversate 199 

Medaliber • Antologia Letteratura 137 

Pompei -VaiaiTour 87 

Storia delle ernia • Dagli Ept affanno 1000 73 
Stona Unimute 149" 

Viaggio Ef-tto 

Vwivoce • Garzanti 99 

Voyagtr (olia 103 


Bentley 


r . Il programma di 
matematica, 
completamente in 
italiano, piu utilizato 
nelle scuole supcnoh. 
Offerta riservata agli 
studenb delle scuole 
medie superiori e università. 

Scade il 31/12/96. 


Praf.Comp Upgr 
Standard' n 
Sondard Upgrade 


CAD MicroStation96 

per Windows 90 

per Windows95 90 


Sandaid Comp Upgr. 719 


Obera nscnm» nuderai 


l kull4'U> 
Autosketch • AutoCAOlT Upg 
790.000 


Autosketch • CoWVIiuil CAOOTrade up 
595.000 


iT.irrruiniwirTrTrii 


E k software In Italiano per il 
™ nconoscimento ottico dei 
caratteri (OCR), estremamente 
^ facile da usare, incredibilmente 
m , precìso a tutto ad un prezzo 
■“ eccezionale. 


Il nuovo e ccmpleto toftware 
di gestione aziendale per 
Wmdowi3,l eWmdows9S 
(licenza annuale! Prava 
gratuita per 90 giorni! 


prodotti con 
scorni reali fino 
irtOH di pira 


Adam nel mordo del numeri (6 voi) cadauno 46 
Il Re Leone IIS 

Leonardo e il segreto della Gioconda 83 


Teval Instruments TI-92 


di lettino 


CHIMICA/FISICA 

CSCNmOiw Pioli 1.760 

CSChtm3D*M0l»CPn: 2420 

CSChem Office Standard 3 S 2420 

hranetne Mwsvcs 540 

STATISTICA 

SPSS 7.0 1.949 

Starna 1950 


Cinentclopedia Speciale Centeiuno 
Le ongnl del cinema 
Le ricette della cucini «'ani 
Luigi Venticelli i vai, DO.C e DO.C G 
Roma nel cinema 


MATEMATICA 

CibnGéométm I7S 

CD Calculuo fccWih 260 

Derive 314 in Inglese 199 

MathCAD Standard 60 350 

MadiCAD Pus 60 799 

Madama» Efftanctd 222 lidi 


Office 7 0 Standard Upgrade • 
ABC Graphics SuM Upgrade 

699.000 


La potenza di un computer, 
l'indipendenza di una 
calcolatrice. Calcolatrice con 
DERIVE e Cabri Géomire. 

L. 490.000 


DvDOS w,WINDOWS NvHACINTOSH - lO'HOMY DISI ' CD>CD >OH 


OFFERTE STUPENTI BORLAN 


NOVITÀ' 


Arte e Cultura 


DELPHI 2.0 


LICENZE STUDENTI MICROSOFT 


INTERNET 


Educativi 


DERIVE 3.1 IN ITALIANO 


TEXT BRIDGE 


EVOLUTION 2.0 


Intrattenimento 


ITALIAN ASSISTANT-ERRATA CORRIGE 


ABC GRAPHICS SUITE 


CONDIZIONI DI VENDITA Si accettano ordini per telefono. b« e poso. Tutte te offerte annullano e sostituiscono te precedenti Offerte valde fino a esaurimento delle icone, con riserva di vanazom d> preno non preavviso Pagamento contrassegno Spedi t-one a mezzo cor- r » 
espresso (L 20.000*IVA) oppure a mezzo posa (L13 000). Tutu i prezzi sono espressi m migliate i Lire. IVA esclusa, franco nostro magazzino e salvo il venduto. Turo • pacchetti sono m versione originale con pranzo uveale, nell* versioni p<u recenti d-ipoo*b- ! ' Papmeno e prete 
personalizzati per dftno Corporate. Unwerwa. Scuole. Emi pubblio, richiedete preventivo. Offerte Competitive, agpomameno. boundte e versori educauon possono avere b confezione esterna diversa dal prodotto sondard Alcune offerte a prezzo educatoci sono riservate un.an’eme 

a studenti • mediano, altre solo a Scuote e Umverwl Telefonare per conferma SUO 


PER ORDINAZIONI TEL. 0424/504650 - FAX 0424/504651 jfVJ MEDIA DIRECT 

INTERNET: http://www.nsoft.it/mediadirect 






































































ISDN 

Integroted Services 
Digital Network 
La nuova rete telefonica 
totalmente digitale 
che mette a disposizione 
su un accesso base 
due canali di comunicazione 
a 64Kbps utilizzabili per 
comunicazioni dati e/o 
voce contemporaneamente 


ROUTER 

Dispositivo che consente 
l'unione di due reti distinte 
in maniera trasparente, 
analizza il flusso di 
informazioni e scambia 
attraverso ISDN solo 
i pacchetti destinati 
alla rete remoto. 



Modem & ISDN 

I modem Zyxel sono famosi nel mondo per 
la loro capacità di mantenere una connessione 
affidabile anche su linee telefoniche disturbate. 
Coprono tutti gli standard ITU dal V.34 
28.800 bpsal V.21 300 bps. 

Integrano FAX a 14.400 bps e con le loro 
funzioni voce possono essere utilizzati per 
servizi di Information & FAX On Demand. 

La nuova generazione ZyXEL integra in un 
unico apparato le funzionalità ISDN per 
poter arrivare a velocità sbalorditive fino a 
500.000 bps (con compressione) anche 
mentre stai parlando al telefono. 



Elite 2864 

Modem Fax Voice 



OMNI TA 128 

Terminal Adoptor ISDN 
Doppio porto DTE 
Due uscite analogiche 
X.75, V.120, PPP 128Kbps 


ZyXEL PRESTIGE 

Il primo ROUTER multiprotocollo 
ISDN a costo contenuto: si connette 
alla tua rete locale e permette la 
condivisione intelligente di reti IP (TCP/IP) 


'“"•//S/SS ZyXBL 


e IPX (Novell™) nello stesso istante, 
inoltre con il bridging trasparente 
unisci qualunque rete anche Windows™. 

Ideale per integrare la tua rete con Internet, attiva la 
connessione ISDN solo quando serve utilizzando 
un canale B o entrambi in maniera dinamica se il traffico aumenta. 

Paghi solamente il tempo che consumi e non avrai mai più bisogno di una linea dedicata. 


0SIDIN 


Via Canova 25 -10126 Torino 

Tel. 011-6633863 - Fax. 011-3100493 

Internet: iwww.s I 
















Spider TKcut 

Non è solo un modem, non è solo un FAX, 
non è solo una segreteria: 
È SPIDERMAN,la soluzione integrato. 
Spiderman è un modem V.34, può 
inviare FAX, riceve e stampa i FAX anche 
con PC e stampante spenti, grazie al suo 
avanzato: power management; risponde al 
telefono in nostra assenza registrando i messaggi, 
ci invia i FAX e i messaggi ricevuti dove vogliamo noi se non siamo in sede. 
Spiderman gestisce tutte le nostre telecomunicazioni personali, ottimizza i consumi energetici 

entrando in funzione solo quando serve. 

®SIDIN 



SIDIN 1428vqe 

Il Modem FAX entry level V.34 
28.800 bps per le esigenze di 
base della telematica. 

Il prodotto giusto per collegarsi 
a INTERNET o alle BBS. 



SIDIN 1433vqe 

Il nuovo standard 33.6 è 
prossimo e SIDIN è pronta 
con il suo modem V.34+ 
Velocità e affidabilità 
al giusto prezzo! 


PCMCIA NovaModem 288 


Il modem PCMCIA V.34 28.800 affidabile e facile da installare 
dotato diiMNP 10; supporta anche i telefoni cellulari ETACS. 
Totalmente Plug & Play Windows 95: NovaMODEM è il modem per 
il tuo computer portatile! 



POWER 

MANAGEMENT 

Grazie all'alimentatore che 
integro due prese di rete 
attivabili od orario o 
nel momento in cui 
arriva un FAX, Spiderman 
può accendere o suo 
piacimento la stampante, 
stampare il documento e 
spegnerla a lavoro terminato. 


MNP10 

Protocollo inizialmente 
sviluppato per la correzione 
di particolari problemi 
sulle reti analogiche, 
modificato e ampliato 
permette oggi uno 
performonte e sicuro 
connessione attraverso 
la rete di telefonia cellulare 
ETACS 


Per maggiori informazioni compilare ed inviare via fax allo 011/3100493 o per posta a SIDIN srl -10126 Torino - via Canova 25: 0 I 

2 I 


Nome e Cognome: 


Società: 


I 

Via: 


CAP: 

Città: 

Prov, I 

Telefono: 

Fa* 

Azienda 

Rivenditore 

Privato ^ 


























Quotho32 


CO 


(U ACQUISII. 


Tulli i preni «no espressi in migliaio di lire al nello di I.VJL, «no «ontoti rispetto al Girino ufficiole produttori ton riservo di voriciioni di preno seni 

™ RIHAI II /‘Alinm/Nlll preavviso, •Pagamento: l| In confrontano con assegno circolo» NI inlesto» a MogiQ32 srl, oppure in contonti; 2 onlicipoto; sconto 3%; 31 corto di cn 

DIZIONI COMMERCIALI 


Ilio (volo ordini scruti] VISA, Amencon Expcess, CartoSi; 4) poqamenh e prezzi persooolizzoti per dienti Corporale e Istituzionali: nchiedtteci un preventivo! 
Spedizione a mezzo corriere evprevvo con oodebìlo di L 20.000»IVA in fatturo oppure a mezzo posto con oddebito di L I2.500»IVA in (altura. 'Lo 
nerce si intende solvo il venduto. 'La presente offerto è valido sino ad esaurimento scorte cd annulla e sostituisco quelle precedenti. 




di co,mio 


...E SOLO PER GLI STUDENTI 
‘MICROSOFT LICENZA STUDENTE' 


OFFICE PROFESSIONAL 7 WIN. 95 IT. o 

OFFICE STANDARD PER MAC IT. L. 149.000 

VISUAL C*+ PROFESSIONAL e 

VISUAL BASIC 4.0 PROFESSIONAL IT. L. 149.000 

WINDOWS 95 IT. e WINDOWS NT IT. L. 99.000 

WORKS L. 59.000 

PUBLISHER L. 59.000 


L. 99.000 
L. 59.000 
L. 59.000 


Esploriamo il Srsloma Solare 

It 

79 

Esplodiamo toccano 

Fbóht Simulato* v 51 

_A_ 

_ 19 

96 

Fughi Simulator 6 

Fury3 

_H_ 

It 

_% 

69 

Gex 

il 

83 

Goti 

il 

79 

GoH 2 Win 

HcUbendO' 

_in 

93 

83 

M mUr Tr tk M«Mu 

Factum ot Arcade II 

_in 

65 

65 

Som» Simulator 

rt 

79 



. DATABASE MANAGEMENT AND PROGRAMMINO 


1 [ 


INTERNET 


Microsoft Access 7 o Upgr 

it 254 

Microsoft Access 7.0 Comp Upgr 

il _339 

MHcrosoti Access 2.0 Dev Kft 

in 669 

Mcroscrlt Access 7 0 Deveiopers Tooiiut 
Microsoft Access 7,0 Dev.Tool. Upgr. 

_ m _909 

m 699 

Microsoft Vsua) FoxPro 30 Pro 

il 999 

Microsoft Visual FoxPro 3 0 Std_ 

Mtcrosoft Visual FoxPro 3.0 Pro Upg» _ 

Microsoft Visual FoxPro 3 0 Std Upg» _ 
Microsoft Access 2.0 

_rt_399 

H 625 

_ri_199 

.1 615 

Microsoll Access 2 0 Comp Upgr 

il 239 

Microsoft Access 2 0 Upg' 

! 259 

Borland dBase 5 0 Dos_ 

699 

Borland dBase 5 0 Dos Ut»' 

Borland Paradox WtrvDos 

il 296 
il 273 

Borland Paraoo. WinDos Upgr 

il 225 

Borland Paradox 7 0 Wm 95 

in 289 

Borland Paradox 7 0 Win 95 Upgr 

m 219 

Borland Visual dBase 5.5 

R_ 699 

Borland Visual dBase 5 5 Upgr 

il 299 

Borland Vauai dBase Compiler 

in 610 

Boriane Viauai dBase Ctent'Server 

it 989 

Borland Vdual dBase Ciani Server C U _ 

it 659 

Borland Reportsnvm PC 2.0 

it 179 

CA Cepoer 5,3 

In .789 

CA Ceppar 5 3 Upgr_ 

_in_269 

CA Visual Ob|«ct_ 

CA Cipper 52 * man da 

_In_890 

in 810 

Lotus Approacfi 3 0 __ 

Lotus Aporoacn 6.0 . 

_It_235 

« _.235 


Adobe Pagemill l 0 Mac 
Borland IntraBmkter. 


Borland Inirabuikter Professional_ 

Corel Internet Mania _ 

Corel Web Data__ 

Corel Web Designer _ 

Corel Web Gallery_ 

Cybeqack 7 0 Win 95 _ 

Eudora Pro W.ndows'Mac_ 

Interne! con Accent CD_ 

Internet Pftona_ 

Java CD Rom 
Microsoft Fro 


MICROSOFT 
KIT PER L'UFFICIO* 


M' 



LI.4M. 1 " 


PRENOTALO! 


HARDWARE MICROSOFT 


] 


Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

BENEVENTO - Via V. Veneto, 21 

Tot. 0824-28863 - Fox 0824-28863 

BOLOGNA - Via Irnorio, 10/E 

Tel, 051- 246454 - Fax 051- 246454 

CAQLIARI - v.la S. Avendraca. 36 

Tal. 070-279054 - Fax 070-275153 

CAMUCIA DI CORTONA {ARI - Via Lauralana. 69/71 

Tel, 0575-630406 - Fax 0575-630406 

CIVITA CASTELLANA (VT). Via Giovanni XXIII, 10 

Tel. 0761-518133 • Fax 0761-518133 

FIRENZE - Gali. Comm i» Star S. Mari» Novglla. 19 

Tel. 055-2349529 - Fa» 055-2349529 

FIRENZE - Via F. Corridore. 15/A 

Tal. 055-470744 - Fax 055-470751 

MILANO -Via Archimede. 41 

Tal. 02- 741933 - Fax 02- 70106288 

MILANO - Oso Vercolll. 37 - Ang. P. Giovlo 

Tel. 02- 4813292 - Fax 02- 4812344 

MONTEROTONDO (RMj - Via XX Settembre. 8/A/B 

Tel. 06-9061751 • Fex 06-9061751 

NOVARA - Via Cenobio ang. Via Ricotti 

Tel. 0321- 620669 - Fax 0321- 611215 

PRATO - Via Santa Trinili. 49 

Tel. 0574- 24169 - Fax 0574- 22732 

ROMA - Via Del Fiume Giallo. 397 

Tal. 06-5200211 • Fax 06-5200211 

ROMA - Via degli Ammiragli, 73 

Tal. 06- 636689 - Fax 06- 39740636 

ROMA - Via della Bulalona. 244/246 


File Maker Pro 3.0 _ 

r ■ 


239 Microsoll Frontpage 11 _ 

259 Microsoft Internai Development 

—™ Netscape Navigator 2 0 Win 3 i 
—™ Netscape Navgator 2 0 Win 3 t . 

Netscape Navigator 2 0 Win 95NT 
Netscape Navgator 2 0 Win 95NT . Da» 
Quanerdeck imemei Swe 
Quarteria» Web Autnor 
Quarterde» Web Autnor 2 5 
Quaderne» Weo Sonvor 

Quarteroe» Weo Tata _ 

Symantec Ca <6 15 Win 95_ 

Symantec Visual Cale t 5 Win 95 
Net T,me Kit Family 

Net lime Kit Fui_ 

Net Time Kit Business 


.299 


Naturai Keyooard 

il 

131 

Tel. 06- 87136696 - Fax 06- 87136632 

Mouse Bali _ 

Mouse Home 

_it_ 

i 1 _ 

_67 

42 

ROMA -Via Merulana, 97 

Mouse Senal-PS?_ 

Stdewnder 30 Pro 

_A_ 

m 

_89 

99 

Tel. 06- 70495516 - Pax ut»- //20/Zby 
SALERNO - C.80 Garibaldi, 185 

Stdewnder 30 Pro*Hfiilbender 

in 

110 

Sidevnnder Game Pad 

in 

64 


Sidewmder 

m 

42 

TORINO - Via Sacchl. 52/B 


SCRIVERE É SEMPRE PIÙ 
FACILE! 



IPSE DIXIT STO L 93.000 

IRSI DIXIT DE LUXE L 125.000 
ERRATA CORRIGE 2.5 L 239.000 
(IUTA C0MI0E 2.S A00. L 129.000 


IPSE DIXIT olire 14.000 citazioni, aforismi e battute per tutte le occasioni. 
ERRATA CORRIGE evitate imbarazzanti errori nei vostri documenti! 

ERRATA CORRIGE 2.5 PER WIN 95 & IPSE DIXIT 

L. 369.000 



Tel. 011-503911 - Fax 011-503911 
TRENTO - Vicolo del Vò, 28 
Tel. 0461-231316 - Fex 0461-234564 
VERONA - Stradone S. Lucia. 77/A 
Tal. 045- 8522122 - Fax 045- 8621408 
VICENZA - Viale Trieste, 379/381 
Tal. 0444- 511933 - Fax 0444- 319042 

ATTENZIONE! 

Per Informazioni commerciali, per ordinare I 
prodotti, per seguire I vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 • 47037 Rlmlnl (RN) 
Tel. 0541-749503 - Fax 0541-742058 


vtà 

software 


ORIGINALE 


REPERIBILI DA NOI Timi I. 
PRODOTTI USA! TELEFONATECI 


C 


CHIAMATA GRATUITA 

Fax Verde _____ 


167-844059 


INDIRIZZO INTERNET: 
riiagiq32@mbox.icom.if 


Quotho32 

Discount Software 




















































































Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 

Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO. 

Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare, 
perchè MIDITOP LEONARDO è l'unico PC con i comandi in alto. 



là dove ti aspetti di trovarli. Come le matite 


Comex ha rivoluzionato il personal computer 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora il solito desktop 
0 ha ingombrato II tavolo 
Ora puoi mettere il PC 
sotto 

Con MidiTop Leonardo 
e tacile, perche e alto 
appena 46 tali trova 
posto sotto qualsiasi 
scrivania 


GUADAGNI SPAZIO 
SOPRA 

La scrivania diventa cosi 
piu spoao6a e mteAgente 
Lavorare alle tastiera « 
più comodo II monitor 
e piu in basso ad 
unaltez/u ottimale per 
gli occhi Ecco II suo 
valore ergonomico 


A PORTATA 01 MANO 

MidiTop Leonardo ha 
floppy drive, lettore 
Cd-fìom e accensione 
ad altera di ginocchio 
Il movimento che devi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
e quanto di più semplice 
e naturale 


NEL FUTURO 

Nei prossimi anni i 
prodotti europei dovranno 
essere conformi alla 
direttiva CEE (Legge 6961 
per la soreoa e la salute 
di chi lavora 
al videoterminale 
MidiTop Leonardo e già 
perletto 


5 ANNI DI GARANZIA 

MidiTop Leonardo ha 
un bel design, tanta 
potenza. espandibilita 
meguagliBta e soddisfa 
ogni tua esigenza 
La perfezione tecnica 
e la qualità sono 
firmate e garantite 
5 anni da Come» 


INVENZIONE 
E BREVETTO 

MidiTop Leonnrdo e stato 
brevettato da Come» 
(Brevetto 

n RA95A0GCJO15) perche 
le rivoluzioni vanno sempre 
'limiate' Il PC del futuro 
e già qui Como* l'ha 
inventato per te 


MIDITOP 1 LEONARDO 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 


Come» SM • «« C Bon* 12 • «100 Rrvmu • Td 0444 459711 • fa» 0S44 455566 
GEOIO 885929 *BA 080 5575490410* HO OSI 729212 • ROMA 06 37553554 • MA 081 5225069 * 55079 2142IS 

|ittp:// www.comex.fi 










Janioni 


Storia Teoria pratica 

degli QWLQGLSQLMI 

Il trattato completo clic rappresenta un punto di riferimento sicuro per tutti 
gli appassionati. Quanti hanno appena iniziato ad interessarsi di meridiane 
potranno orientarsi in questa materia affascinante grazie ai numerosi esempi. 

I più esperti troveranno tutte le formule matematiche grazie alle quali 
costruire anche gli orologi solari più complicati. Volume di 552 pagine 
formato 250 x 275 min, con più di 400 disegni, 100 formule, 20 soluzioni 
geometriche, 50 esempi di costruzione e 100 fotografìe. 


Irt hninx-tlui 


Via C. Perder. 9-00157 Roma 
Tel. 06/-J1892I (2 -j linee rie. aul.) 
















Cinescopio Trinitron 
Ris. max. 1024x76£ 
Dimensione 15 pollici 
Dot pitch 0,25 mm 
Approvazione TCO-95 




Scopri il nuovo Mondo 


■sr^i 

_Monitor Nokia ... 


DISCO M 


Milano: 021339.109.01 
Torino: 011 / 38.51.403 
Pordenone: 04341 349.80 
Roma: 06/82.00.04.17 


Napoli: 081 176.61.504 
Messimi: 090 162.14.25 
Palermo: 091 / 754.67.91 
Cagliari: 070188.40.40 


Per informazioni e vendite rivolgetevi a: 


SBF 


Milano: 02 1 282.82.52 
Roma: 06 / 662.48.62 
Napoli: 081 / 239.56.63 


NOKIA 

CONNECTING PEOPLE 





















DESK PENTIUM 133 MHz/BMB RAM/HDO 1 7GBICD ROM 8x/VGAS3 TRIO IMBiWIN 95 CO/IOTUS SMARTSUITE 96MOUSE.... 

•DEC M1LLEN1A ZAP 133: 

MINITOWER PENTIUM 133 MHZ/ 8 MB RAM/HDO 1 7GB/CD ROM 8 x/SK SOUND 16B/CASSE 4W/VGA S3 TRIO 1 MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE 

• DEC OCTOPUÓ ZAP D3: 

TOWER PENTIUM 133 MHz/16MB RAM/HDD 2.1GB SCSI ll/CD ROM 8 x/SK LAN/VGA S3 TRI01 MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96MOUSE... 

• DEC GPAPHIK. ZAP 133: 

MIDDLE TOWER PENTIUM 133 MH 2 /I 6 MB RAM/HDD 2.1GB SCSI IUCD ROM 8 UVGA MATROX MILLENIUM 2MB/WIN 95 CD/LOTUS SMARTSUITE 96/MOUSE 

OPZIONI _ ■ 1^1_ 


...£1760 000 


.£2425 000 


.....£2.215.000 


CON CPU PENTIUM 150 MHz. 


.£ 260.000 

CON CPU PENTIUM 166 MHz.. 


.£ 505.000 

CON CPU PENTIUM 200 MHz.. 


.£ 685.000 

MEMORIA HARD DISK AGGIUNTIVA - 


—. TELEFONARE 

8 MB RAM AGGIUNTIVI. 


. .£ 130.000 

16 MB RAM AGGIUNTIVI. 


. £ 240.000 

32 MB RAM AGGIUNTIVI. 


. £ 440 000 

64 MB RAM AGGIUNTIVI. 


. £ 790.000 

256K (TOT. 512K) CACHE MEMORY AGGIUNTIVI .. 


._. £ 50 000 


GoldStar 


Garanzia 3 anni 


14-GOLDSTAR 1468028.......... 

14- GOLDSTAR 44m 028 PnP 2 ALTOPARLANTI.... 

15’ GOLDSTAR 1505S 028 PnP.------ 

15- GOLDSTAR 56i 028 1280x1024 PnP OSO..... 

15’ GOLDSTAR 56m 0.28 1280x1024 PnP 2 ALTOPARLANTI OSO. 

17- GOLDSTAR 761 0.28 1280x1024 PnP OSD... 

ir GOLDSTAR 78. 026 1600x1280 PnP OSD..... 

20- GOLDSTAR 20. 0.28 1600x1280 PnP OSD..._. 

I monitor GotdsTBr sono UPRII. EPA VESA OPUS, DDC2B IS09001-9241 


KIT INTERNET GET NET 12 mesi USO PRIVATO‘MODEM FAX 28 800 £ 385 000 
KIT INTERNET GET NET 12 mesi USO AZIENDE ♦ MOOEM FAX 28 800 £ 715 000 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


******* DEALER POINTS ******* 


ROMA: AC TECNOUFFICIO Va Fosdinovo Tel. 06.8863323/ CET Va P.R Pirotta 13 Tel. 06 2589400/ TIESSERVICE Va Tor dé Schavi 214 Tel 06.9803433/ LA CARAVELLA Via Bradano 24 Tel 
06.86205834/ CEDICOMP Via Ponzio Cornino 112 Tel. 06 7615764/ BONCALDO ROBERTA Va Cassa 901 Tel 06.30362192' MAXSYSTEM Va T.lo Ombon. 83 Tel 06.5110952/ ACILIA 
COMPUTER Va G Soldini 14h Tel 06 52360732/ TMT DI TOTI Va M Ugo Guattan 38 Tel 06.2411300/ NUOVA PALOMA Va Arcnemen.de Tel 06.2010317/ INF IT. Via Giulio Galli 66 c Tel 
06.30311643/ MTM di MORELLI Va Gaio Melisso Tel 06.76901116/ ALEX SERVICE Va C Zaccagn.nl 129 Tel 06.5004087 ARICCIA (RM): STED Va Ramo Doro Tel 06.9332613 PAVONA(RM): 
DATA & MANAGEMENT Va del Mare Tel. 06.9310903 PALESTRINA (RM): TELCAD Va Prenestma Tel. 06 9573741 VALMONTONE (RM): BIT FLASH Va G Matteotti Tel 06 9590840 
COLLEFERRO(RM): CCS Via Marconi Tel 06.9770376 CIVITAVECCHIA: SEI di MAMMOLI Via G Baccelli 168h Tel 0766 502076 TIVOLI (RM): LINEA UFFICIO Va Tlburtina 3 Tei 0774.331655 
SUBIACO (RM): TEMA UFFICIO Piazza del Campo 23 Tel. 0774 822402 CISTERNA (LT): TECNOUFFICIO Coreo della Repubblica Tel. 06 9696677 FROSINONE: TEPRA Va Angelonl 46 Tel 
0775.202729 ANAGNI (FR): AXA Via Lasala Tel 0775.768277 FIUGGI (FR): COMPUTER LINE Piazza dela Betulle Tel 0775.505777 LATINA: STUDIO MARKETING Vale P L. Nervi 164 Tel 
0773.604777/ COMPUTER LINE Va Don Torello Tel 0773.240915 FORMIA (LT): SYSTEMA di LUCCI Va Vitruvio 183 Tel. 0771.772022 FONDI (LT): ALTOBELLI Via Nazario Sauro Tel 
0771 510976 L'AQUILA: WORD HOUSE 2 Va XX Settembre Tel 0862 65931'FLOWCHART Va Santa Elisabetta Tel. 0862.317187 RIETI: MECCANOGRAFICA REATINA Va P Colatati 21 Tel 
0746.484665. POGGIO MIRTETO (RI): ELETTRONICA SABINA Va S Paolo Tel 0765.441350 SPOLETO (PG): CARDINALI Vie delle Alpi 25 Tel. 0743 222110 ISERNIA: SERVICE 2000 Va S 
Spirito 2 Tel. 0865 413615. NAPOLI: RIA OFFICE VaChleti 24 Tel. 081791572/ LASER OFFICE Va Ponte dei Francesi 39b Tel 081 7520861/STYLOFFlCEVaGiuslinanol31 Tel. 081 5939213/ 
PUNTO & VIRGOLA di S. GALLETTA Va G Carducci 33 Tel 081 8037508/ COMPUTER LIVE di S CUOZZO Corso Second.glano 212 Tel 081 433793/ MEGA SYSTEM di S POGGI Va Ettore 
Bellini 5 Tel 081 283182/ASCOR Va Bartolo Longo418 Tel. 081 5969081/C.E.L Va S Anna alle Paludi 126 Tel 081 266325/GULLIVER SISTEM di DELLOVO Corso S Giovanni a Teduccio435 
Tel 081.7523303 8USC0REALE (NA): S.G M Va Panoramica 25 Tel. 081 8586796 FRATTAMAGGIORE (NA): CENTER COMPUTERS Va Carbonan 38 Tel 081 8801580 PORTICI (NA): 
L-UFFICO NELLA GALASSIA Piazza Cassano 11 Tel. 081.481144/ PC SHOP di ARENGA Va Liberta 185/191 Tel 081.7753102 CERCOLA (NA): LU SI. COMPUTER di FIORE Corso Riccardi 170 
Tel. 081 7331031 MARIGLIANO(NA): M.F INFORMATICA di MOSCHETTINO Corso Umberto 1311/313 Tel 081.8851441. POMIGLIANO D'ARCO (NA): TEAM ASSISTENZA di FATALE Via Naz. 
delle Puglie 113 Tel. 081.8032098. GRUMO NEVANO (NA): EUROCOMPUTER di SILVESTRE Va Duca d'Aosta 60 Tel 081 5057170 CASORIA(NA): C .R F. SYSTEM di ESPOSITO Via Padula 62 
Tel 081 7576438 CRISPANO (NA): ENTERPRISE di MELE Va Cancello Coop Aurora Tel 081 7368169 CASOLA DI NAPOLI (NA): N VA COMPUTER Va Roma 89/91 Tel 081 8013147. 
AGEROLA (NA): LINE CENTER OFFICE Va Pnncipe di Piemonte 139 Tel 081 8791968 SOMMA VESUVIANA (NA): COMPUTER OGGI Va M Vecchio 98 Tel 081.8995685 TORRE DEL 
GRECO (NA):ELLEBI di LANCELLA Corso Vittorio Emanuele 16 Tel 081 8813918 NOCERA INFERIORE (SA): 1000 BIT Va E. Sidlianol 9 Tel 081.517930 PAGANI (SA): ZEUS TECNOLOGY di 
SABBA VlaG Tramontano 16Tel. 081.5155487 SAPRI(SA):CM RICCIARDI Piazza Plebiscito 62 Tel. 0973.391596 EBOLI (SA): CARTOLIBRERIA MARTINO Via U Nubile 84 Tel. 0828.367121. 
SALERNO: OFFICENTER RETAIL Va Vemien 34 Tel. 089.826232 CAVA DEI TIRRENI (SA): COMPUTER SERVICE di VISCARDI Coreo Pnncipe Amedeo 5 Tel 089 344304. AVERSA (CE): 
ARCOBALENO Via della Libertà 47/49 Tel 0821 8906212 SANTA MARIA CAPUA VETERE (CE): LANCOPY SERVICE di GIANNINI Va degli Orti 44/46 Tel 0823 810344. CERRETO SANNITA 
(BN): GRIMALDI A Va Dodici Angeli 102 Tel. 0824 861485 ARIANO IRPINO (AV): SPAZIO COMPUTER Coreo Europa 39 Tel 085 828319. FOGGIA: LOGICA Via A Ciampitti 2e10 Tel 
0881.775130 

Get Point Srl 

Computer fictorj - 3* 

00038 VALMONTONE (ROMA) 00152 ROMA 80146 NAPOLI 

Via A. Moro 4bis Tel. 06.9596433-550 Fax 06.959033 Via L. Mantegazza 59C Tel. 06.58205207 Fax 06.582721 Via D. Atnpaldi 62 Tel. 081.5723049-90 Fax 081.572233 




















Che ne direste di fare ogni tanto una pausa per sintonizzarvi sulla vostra musica preferita, sulle ultime quotazioni di borsa, sul telegiornale o su un 
classico del cinema? Oggi è possibile farlo con il vostro PC Basta, infatti, disporre del nuovo monitor Nokia 417TV, dotalo di funzioni TV e audio, di un proprio 
ingresso per antenna televisiva e di un ingresso RCA. Con 2 altoparlanti da 2 Watt, o con la cuffia, la ricezione è perfetta. Che ne pensate di questa idea 7 
Informazioni tecniche per gli esperti: monitor piatto da 17", Full screen . Power Saver , massima risoluzione: 1024 x 768 80 Hz, pixel. 0,28 mm. Certificazioni: 


TUV, MPR-90, TCO-92. 

MONITOR NOKIA 417TV. Unire l'utile al dilettevole. 

Per ultenori informazioni DISCOM s.r.l./GRUPPO ELETEC, Via Olea 106, 20151 Milano. Tel. (02) 33910901, Fax (02) 33910910. 
Torino: (Oli) 38 51 403, Pordenone: (04 34) 349 80, Roma: (06) 82 00 04 17, Napoli: (081) 76 61 504, Messina: (090) 62 14 25, 
Palermo: (091) 54 67 91. Cagliari: (070) 88 40 40 

SBF Elettronica, Via Cumana 19/a, 80126 Napoli: (081) 239 56 63, Milano (02) 282 82 52, Roma: (06) 662 48 62 



NOKIA 











Tulli I marchi alali appartengono ai espellivi pr< 





G-Force 128 

.la// Multimedia. questo è il nome dcll'uzienda americana 
produttrice della nuova scheda video G-Force I 28 scheda 
studiala con un nuovo design che rivolu/iunu il mondo delle 
schede > ideo, in quunlo ulili/za il nuovo chipsel Tseng Labs 
I-1 hlllHI primo chipsel grafico a 128-hil due canali, e le nuove 
e piu perlormami memorie Multibank URANI che abbreviano 
noievolmenic i tempi di alleva e consentono una banda passante 
fino a I gigabyte per secondo, con un incremento l'ino al 250'V 
in piu rispcllo alle schede video basale su memorie 
VRAM. 

l a (i-Force 128 ha prestazioni 
incredibili sia su grafica 2D. sia 
su grafica UOS e multimediale 
I con piena compatibilità 
UircclUraw Microsoft e 
DireclVideo API utilizzando propri 
driver software Velociti Windows 
'<5, |.e canillerisliche video 3DI Hil- 
BLITs) la rendono comparabile con 
le prestazioni di workstation grafiche 
dedicale fino alla riproduzione Tuli 
digitai video e filmali MPEG. I.a 
scheda viene lornila di utility clic le 
consentono di camhiarc risoluzione 
senza far ripartire il sistema e. in 
bundle. del nuovo software 
multimediale Archivisi che 
rivoluziona la gestione del proprio 
sistema, unico nel suo genere II 
prodotto Ita 5 unni ili garanzia ed ir 
conforme alla normativa CE e alle 
specìfiche Iti 2.1. VESA 2.0. DUCI. 

DIX'2h, Plug-and-Play. Standard VESA 
con compuntilo lemure conncclor c 
UPMS/C.recn PC 


| Spectrum 7DlrA 

I prodotto \()( Spectrum 7l)lrA e sicuramente tra le scelte I 
migliori per rappporta prezzo / prestazione. I.c caratteristiche 
salienti sono schermo 17" con un arca visiva ili hen 411 cm in 
diagonale. Ira le più ampie sul mercato, dot piteli 0.28 unii 
compatibile con gli standard VESA SVGA. XGA e VGA 
Frequenza verticale da 47 a 120 llz e orizzontale 
da 30 a 68 Kl Iz con una larghezza ili banda 

di ben ss Nili/ | l( massima 

risoluzione c I2SII s 1024 
iMKHz/hOll/i rune 
le regolazioni sono 
digitali per un sclup più 
immediiito. Il prodotto 
consente un uso 
multimediale in quanlo 
dispone di due casse audio 
ila 1.5 Watt (misicollocale 
ai bordi dello schermo, 
Uueshi mollitio e compatibile 
con lo standard VESA l)UC 
1/211 clic gli conscnic un [ 
completo plug V play' con i 
sistemi Window s. Sotto il profilo 
estelico hen si aduna a qualunque | 
colli s uzione sia per uso domestico 
che professionale in quanto è 
conforme ai più alti standard di 
Sicurezza HI.. ICC. DI il IS. C’SA. 

IT V/C IN. MI-RII, CI-.I. Val la pena 
ricordare che i monitor \(>< siimi 
garantiti per hen 3 unni. 


PagePARTNER & 

Flatbet 4800 Direct 

Da Primi», nota azienda produttive 
di scanner . mouse e prodotti di 
comunicazione, vi presentiamo 
l'ultimo scanner a colori nato per 
soddisfare le esigenze di piccolo 
ingombro e fucilili! d'uso 
PugcI’AR I NEH Nonostante 
le dimensioni ridotte, riesce a 
[ gestire lino a Ut fogli A4 per 
volta con una risoluzione ila Itili 
a 2411(1 dpi. E predisposto per 
il collegamento alla porta 
parallela in piena compatibilità 
con qualunque sistema, anche 
pollatile. Il PagePARTNER 
è PnP con le applicazioni 

Windows. ‘- 

l-'ullrn prodotto veramente 

innovativo pei tecnologia _ 0 

è il nuovo Flulhctl 4XÌHI & 

I ■ 

A4 a piatto fisso, ideale * M I J f 

per lavorare ovunque ulule le ' W J i 

sue dimensioni ridotte, lui scanner 4X(X) * 

Diteci si collega direttamente alla porta parallela 
senza scheda aggiuntiva, ed è completamente PnP con 
Windows. |,e caratteristiche tecniche salienti sono : risoluzione via lisi 
a 4X00 dpi software, Ulti s bufi dpi ottica, gestisce fino a Truc-Color 24 hit t I 6 .X 

EPP passante per utilizzare la porta stampante, compatibile 
I \\ AIN. Entrambi i prodotti vengono torniti con software bundle tra cut ricordiamo 
ReadIRIS per OCR e Corel PholoPnin! 5+ per folonlocco II prezzo del Flatbet 4SIKI 
U trevi e ili sole I.. 539.000 IVA compresa. 


MB Single & Dual 
Processor 

\NI N e garanzia di pciformanvc 
c qualità, l'azienda è certificala 
ISO-9D02. 

ASUS c tra le prime coslruilncì 
nel cernire specifico c garantisce 

alla sua elicmela un servizio posi 
vendila unico, tramile 
l'aggiornamento ilei propri 
BIOS e driver software II 
prodotto di punta e il Nuovo 
P/I-Pf.51 P5 composto 
principalmente di due parli 
In selleria base, dove sono 
alloggiati tulli i collegamenti 
di I/O. l'alimentazione c gli 

slot per la memoria RAM del 
sistema, e la "CPU Card' 
disponibile m due modelli 

pei Pentium (C-P55T2IJ 
voti chipsel Intel 430IIXI c 
pei Pentium Pro t('-P 6 M) 
con chipsel Intel 4401 X r II target 
market a cut il dedicato il prudono c quello del sistemi 
ad altissime prestazioni, quali server di rete o super worksiion 
gr.dìche/mullntiediali con sistemi operativi SMPcomv Windows NT. SCO 
I nil. Solaris e OS/2, lui gamma ASI S c la pùi completa, i principali prodoiit 
sono. P/I-P55T2P4 formalo Baby ATc P/I-XP5ST2P4 tonnato A l X con chipsel 
4.KIHX per Pentium. P/l-P(iNP5 formalo Baby ATc P/l-XPhNP5 ronnato V 1 X 
con chi|>sef 440FX per Pentium Pro \ conferma dell'ampia gamma di mollici 
Iv.ard e disponibile d prodotto P I-P55TVP4 con chipsel 41(1 VX pei Pentium 
destinalo al mercato liome ASI S: Innovatile Solutions fiir a I imiilesc 
limmrrmt. 



FRAEL Internet Service & 
Networking Provider 

90 punti di presenza (POPI sul lerrirorio nazionale 
e uno staff tecnico preparato nel settore specifico 
sono la realtà e le credenziali su cui si basa la nostra 
rete Le nostre connessioni sono tra le più veloci 
attualmente disponibili in Italia per garantire al nostro 
cliente minori tempi ili intesa per il collegamento. 



WWW 


Stiamo selezionando aziende con cui instaurare un 
rapporto di franchising per l'apertura di nuovi punii 
di presenza nelle zone ancora non coperte. 
Vieni a visitare il nostro silo all ’indiriz/o 

lhttp://www.frael.H 

troverai tutte le informazioni che cercavi. 










...in famiglia 



tEO^HARD 


LEONHARD 133 
Multimedia 

l.eonlurd I 33 Multimedia i il viMcma ideale 
Ma per il prolcv>ioni*la che per l'urili/zo 
liome. Include al suo inlem» la migliore 
eiimponcniiMicii e la ccriez/n della 
conformità all» standard CE 

yueslc le earnilcri'liche principali; 

• Mollicr hourd ASUS l>/l P55T2P4 
chipsel linei 43IIIIX con Media III» 2 

• Cache eslema da 512 KB Mncrona 

• Procc-ssorv linei l'entium® 133 MHz 

• Scheda video ASUS 264CS I JDcon 2MI1 
EDO RAM 

• Hard disk 1.2X0 GB RIDE 

• Floppy dich drive 1.44 MB 3.5” 

• CI) ROM XX 

• RAM Ih MB EDO 

• Mi Klein / FAX 33.(i(KI interno 

• Scheda audio Sound Rinvici 16 Value 
IDE PnP 

• Speaker-, amplificali da SII W 

• Tasliera italiana 1112 lavo NMB 
mini. Cypresc 

• Mouse ' tasti seriale / NIX 

• Case Minarnecr con ulimcntulorc 
2IKINV CE 

• Microsoft Windows " '05 con CD 


L. 2.220.000 

( Monitor c IVA esclusi ) 

In iimaggiu 20 Video gamo su 20 ( I) 
e l'abbonamento gratuito per due mesi 
a Internet 




pentium 


Può succedere che. per completare o 
integrare il tuo sistema Informatico, manchi 
un singolo componente. 

Succede che. per farlo nel modo migliore. 
Fratei Frael mette a tua disposizione i 
marchi più affidabili del mercato. 

Se il tuo sistema ha bisogno di risposte 
single chiama pure Fratei Frael. 


Numera Verde - 


Ma se la tua vocazione è un bel gruppo di 
famiglia completo e collaudato, con un 
rapporto armonico e funzionale fra I diversi 
componenti, la risposta più efficace è ancora 
Fratei Frael. 

Fratei Frael ti offrirà, in un'ampia gamma 
di gruppi, la scelta davvero su misura per 
le tue esigenze di famiglia. 


167-486528 


ELABORATORI FU t'TTPONICI ITA! lANl 

Via del Roselo. 50 Vallina • 50010 Bagno a Ripoll (FI) 

Tel 055 - 696476 (8 linee r.a.) • Fax 055 - 696289 
Hol Line Divisione Tecnica: 055 - 696314 - Internet imii:</mvw.iràéril 
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un santo dalla tua 


Intel Inside and Pentium Piocessor Logos aio Irademarks ol Iniel 












Quello che rende è il lavoro, non 

IL SUPERLAVORO. 


Oggi ci si aspetta che 

o 

tu faccia di più, e sem¬ 
pre più velocemente. 
Per aiutarti a guada¬ 
gnare tempo, Lotus ha 
creato il nuovo Lotus 
Word Pro 96, Il word processor studiato per 
il lavoro di gruppo. 

Il word processor che ti offre II più com¬ 
pleto supporto Internet permettendoti di 
Importare, editare e salvare I file direttamente 
sul World Wide Web. 

Lotus Word Pro 96 per Windows 95 è solo 
una delle sei Innovative applicazioni desktop 
che trovi in Lotus SmartSuite 96. 

Per scoprire come Lotus SmartSuite 96 può 
alleggerire II tuo carico di lavoro chiama oggi 
stesso il Servizio Clienti Lotus (02,89591217). 

Lotus SmartSuite è disponibile anche per 
OS 2 e per Windows 3.1. 

Lotus SmartSuite comprende: 

Lotus Word Pro. Incorpora Team Review, 
Document Versionlng e Team Consolidate, fun¬ 


zioni che modificheranno il tuo modo di creare, 
editare e correggere i documenti tuoi e del tuo 
gruppo di lavoro. 

Lotus 1-2-3. L'unico foglio elettronico, con 
Range Routing, che ti permette di richiedere 
e raccogliere contributi da tutti gli esperti 
del tuo gruppo. 

Lotus Freelance Graphics. Migliora le tue 
presentazioni permettendoti di correggere ed 
editare In collaborazione con altre persone del 
tuo gruppo e persino di visualizzare il risultato 
finale direttamente su Internet. 

Lotus Approach 96. Il premiassimo data¬ 
base che, con il suo rivoluzionario modo di ope¬ 
rare, ti rende operativo dopo solo due ore di 
utilizzo. 

Lotus ScreenCam. Il software che tl per¬ 
mette di registrare e riprodurre audio e video 
sul tuo personal computer. 

Lotus Organlxer. L'agenda elettronica che 
ti consente di gestire e condividere la tua agen¬ 
da, annotare le cose da fare e programmare 
riunioni in azienda. 


m 

SmartSuite 


Per maggiori Informazioni su SmartSuite, esplorate Lotus su Internet all'Indirizzo »»», Lotus, com 
Working Together, SmartSuite, 1-2-3. Word Pro, freelance Graphics, Approach, Organizer e ScreenCam sono marchi 
registrati della Lotus Oevelopment Corporation, Tutti I nomi di società sono marchi registrati delle rispettive Aziende. 
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M-PC Video Auliti III - L.429.000 *- tra-sforma il computer nel più 
evoluto sistema di acquisizione di immagini e suoni per applicazioni di 
tipo professionale e, per impieghi domestici, in un sistema di 
intrattenimento globale; corredalo dei moduli opzionali M PEG. Sound 
Ih e Teleie.a, permette di ledere filma in Cd Vìdeo, manipolare immagini 
tratte da TV o VCR e realizzare qualsiasi applicazione musicale, karaoke 
compreso, mentre con la semplice aggiunta di una comune telecamera e 
del modulo M PC Tomi Conimi III, il computer si trasforma in un 
impianto di videosorveglianza od un videocifono. 



MPC Total Conimi III- L.265.000 '• è il sistema hardware e software per 
gestire c controllare qualsiasi utenza elettrica ed elettronica presente in casa, 
in ufficio o in azienda • fimi a 4.(1% contemporaneamente - senza apportare 
alcuna modifica all'impianto elettrico preesistente, programmando le funzioni 
con l'apposito timer temponzzato, mediante trasmissione via etere e sino ad 
un raggio d’azione di 300 metri. Il collegamento delle vane apparecchiature 
avviene senza cavi tramite gli appositi ricevitori per il controllo remolo M 
PC Tomi Conimi RX. disponibili nella versione standard per collegamenti 
esterni oda incasso. 



Con M PC VideoTelephone - L.359.000* • il computer effettua una vera 
e propria comunicazione globale; in abbinamento con la scheda M PC 
Sound Pm Ih io M-PC .<D). si wiftware a corredo e ai pnignammi 
shareware per Internet permette la vrideoconferenza e la videotelefonia 
multifunzioni, mentre, con l’aggiunta delle schede Lan Curd ha, Poi o 
PCMCIA, realizza un sistema di videocitofonia disponibile in ogni PC. 
permettendo ad esempio, agli operatori di un'azienda, di semplificare 
l'interscambio di immagini e suoni all'Interno della propria rete. 



Per avere un quadro sempre aggiornato della propria salute emotiva e fisica 
c'è M PC Senior, in grado di far rilevare al computer valori come la 
imperatimi corporea, la pressione sanguigna. il riunir» cardiaco, l'umidirà, 
la tensione corporea. ecc„ e di realizzare lesi psicologici e psicoaiiimdinali, 
grazie agli stessi princìpi di funzionamento della "macchina della verità". Il 
software in dotazione permette la visualizzazione, stampa, elaborazione od 
archiviazione dei dati, creando delle statistiche giornaliere, settimanali, 
mensili, annuali, ecc.. da aggiornare in qualsiasi momento. 


Entra 
tu nel 
Jeps 



3 

MPC TotoìConirol 

SENSOR 


Disponibile nelle versioni Fumili - L.599,000*-, Pro ■ L729.000* - e Le 
Deleclor, si rivolge rispettivamente all’uso privato, professionale • studi 
medici, centri estetici, palestre, ecc. -, o specialistico • società di sondaggio 
di mercato e d'opinione, software houses che operano nella creazione di 
giochi realmente interattivi -, ecc; in più. essendo multiutentc. può essere 
utilizzato da un numero illimitato di persone. Delle speciali funzioni, come 
L'ECG - elettrocardiografo a 12 derivazioni - o il misuraiore aulimm o di 
peso ed aliena a raggi laser, ne estendono l’impiego ad ulteriori usi. 
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I computerà Jepssen Super Fusi PCI System • configurazioni a 
pana 1 da L. 759.000* • impongono un nuovo standard di rilcrimen- 
io in lamini di incremento delle presiazioni globali, raggiungendo 
livelli mai ottenuti prima e confermando l'assoluta incom¬ 
parabilità della tecnologia Super Fusi PCI: 
PliigAPlay, Tmul Upgraà. humniim, fi- 
■ | deuMiuliii/Miillimeiliu, CI) Punì 

Pluyer, Iniemel Cuniieeliun. 
Fin eLueul !Sei sono solo al¬ 
cune delle loro caratteristiche: 
integrando poi i moduli mul- 
limediali M-PCTmul Prvjeel. 
materializzano finalmente 
l'idea del computer realizzan¬ 
do l'uuiimu:iune lumie . 


tlBCH* lUi 


& 

CZJR5 


K353 




GaCE3B 


SI-PC CleunWnr/il provvede al monitoraggio deH'inquinamcnlo 
ambientale: analizza in tempo reale l'atmosfera con particolare attenzione 
alla presenza di gas meni ed inquinami; il software in dotazione gestisce 
i dall rilevali automaticamente nella zona in cui è collocalo. Collegando 
via modem più GeanWorld si attiva una relè illimiiaia per un interscambio 
di dall ed un monitoraggio sempre costante: il servizio può essere gestito 
da privali, organizzazioni per la micia dell'ambiente od enri preposti al 
rispetto delle leggi in materia d'inquinamenio ambientale 























Ji SOLO MONITORIA 1 MULTIMEDIALI 



Texas 

Instruments 


SEC 


mmM 


EXTENSA 560 PENTIUM 75 
X Rum IU> XIII CD4\ Colori DS..3.07II 
X Kam III) 1.2 CD4x ( «lari TO.4J90 

EXT ENSA 510 PENTIUM UN) 

X Rum III) 525 Sh Colori l)S.2.4511 
X Rum III) XII) Sh Colori DS.2.630 
EXTENSA 570 PENTIUM 100 
X Kam III) 810 CD4x Colori DSJ.95II 
X Kam III) 1.2 CD6x Colori Tft.4.830 
EXTENSA 660 PENTIUM 120 
X Rum III) XII) Colori DS.3.490 
X Rum HI) XIII CD8x Colori TH.4J90 

TravelMute SERIE 5000M 

IVI 20 X Rum III) 121)0 Col.TFTJI.09l) 
P/ 120 X Rum IH) 1200 CoLTFT.5.690 
P/133 X Rum III) 1200 Col.TFT.6JWO 
IVI33 16 Rum HD 2100 ColTFT.7JI90 
Travediate SERIE 6000M 

P/ 120 X Rum III) 10X0 Col.TFT6.590 
P/133 16 Rum HD 13511 Col.TKT.8.790 



XV 14 114" 1024 x 76X n.l.)....549 
XV 15 (15- 1024 x 768 n.i. >..690 
M500 1 15” 12 X 0 \ 1024 n.l.l..950 
M700 117" 12X0 X 1024 nJ.)„ 1.320 
XV17 iir- 1152 x X70 n.i.i..l.350 
XP17 (17” iwio x 1200 nJ.)..2.230 
XE21 (21- 1152 x X7ii n.0.3.290 


14" I 11124 x 768 n.i. CK I.K.J....410 
15” ( 12X11 x 11124 n.i. CE LR.I..580 
17" I 12X11 x 1024 n.i. CE I.R.I...999 


Monitor Samsung 


SM3 114" 1024 x 76X n.i.). .430 
15GLE|I5" 1024 X 76X n.i. 1.590 
15GLI (15" 12 X 0 X 1024 n.i.1.710 
17GLI il7" 12 X 0 X 1024 n.i.). 1.090 
17GLsÌ|I7" 12X0 X 1024 n.i.1.1.610 
20GLSI20" 12X0 X 1024 n.l.).2.320 
21 GLsi2I" 12X1) X 1024 n.l.).2.980 



AST 

AMENITÀ P 
P/100 X Rum III) X00 Cnl.TFT.A.I6U 
P/100 X Rum III) 1200 C.>1.TFT.6.4X11 
P/133 X Rum III) Xllll Cnl.TFT.6.870 
P/133 X Rum III) 120(1 Col.TKT.7.190 

I ulti gli Astemia I* sono dolali ili schermo 
SVCiA MOUxftOO da 11.4" c di latori: CD 
4\. Solimi Illusici c godono di ire anni di 
gtinm/hi. 

Novembre 19% 


I5SX 115" 1024 x 76X n.l.l..699 
15SF2< 15" 12X0 x 1024 n.i. 1.786 
17SF2 117" 12X0 X 1024 n.i.l.1.660 
I7SE2 117" 1600 X 1280 n.l.)...2.440 
20SF2 120" 1280 X I024n.l.)...2.990 
20SE1 120" 1600 X I2«ln.l.)...4.340 


COMPAQ. 


DEALER 


PRES A RIO CDS 

5220M P/100 S Rum Hd 850.2.2IM) 

5226M P/11X18 Rum Hd 100(1...2.300 

7210 P/75 S Rum Hd .840.1.990 

7220.M P/100 8 Rum Hd ÌIXXL.2J40 
7230M IV120 8 Rum Hd 1000 
Mpcg. Monitor 15"..2.590 


* MODEM 


Trust 33.600 Interno..230 
Trust 33.600 Esterno..250 
USR Sportster 33.600 I..370 
USR Sportster 33.600 E..430 

VUOI 

INC RUMENTA RE 
IL TUO 
FATTURATO!! 
Contatta la nostra 
direzione e chiedi 
informazioni sul 
nostro programma di 
Affiliazione. 

AFFILIATI 

S. Il c n c il c 11 » il e I T. ( A P ) 
63039 P./u S l-ilippo Neri 10 
T c I . 0 7 3 5 / 5 9 .3 8 31 
F a x . 0 7 3 5 / 5 9 3 8 3 


Caratteristiche comuni a 
tutti i modelli: 

Cabinet Desktop o Minilnwci Molhei 
Board Pentium ZÌI 75/21)11 Mhz 256K 
meni. Cache Ciri Integralo EIDE Bus PCI 
64 Bri 16 Mhvle RAM esp.128. Hdd I 
GByte. Fdd 1,44 Mbyie. Scheda SVGA 
PCI I Mhyle esp. 2 Mbyte. Tuslicrn e 
mouse 

CAI MAN P/133 ....1.100.000 
CAIMAN IV166 ....1.430.000 
CAIMAN P/200 ....1.680.000 


À, ALLIGATOR PC 


Caratteristiche comuni a 
tutti i modelli: 

Cabìnel Desklop o Mlniniwcr Moilier 
Board Pentium ZÌI 75/21)0 Mhz 5I2K 
meni Cache Ciri Integrato EIDI-. Bus PCI 
64 Bri. 16 Mhvle RAM esp.128. Hdd 12 
GByte. Fdd 1.44 Mhvle. Scheda SVGA 
Mairi» PCI 2 Mbyte esp 4 Mhyle,C d Kv 
Shlastcr. Casse Tastiera e mouse. 

CAIMAN P/166 ....2.190.000 
CAIMAN P/200 ....2.470.000 


mmm 


IMAGERY 2400 dpi.595 

1MAGERY 4800 dpi.575 

IMAGERY 9600 dpi.795 

l utii i marchi suno di proprlela'delli' 
rispettive case madri 

I Prezzi suno esclusi dilVA 19*1 e Mino 
suggelli a variazioni seiv/a alcun preavvisi! 


«0123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66C 
TEL: Commerciale 06/30311642/3 

Ass. Tecnica 06/30311644 Si efTettuan0 H** 1 ™®"' 

FAX 06/30311641 EMAIL |INTTr@gefnù't.H| in contrassegno in tutta 
IH 1 T HV/W WVV.getnet.it/lNFm balia con DHL 


InfonmUc^^ 


UNIVERSO STAMPANTI - UNIVERSO STAMPANTI - UNIVERSO STAMPANTI 


HEWLETT 

PACKARD 


m 

Deskjet 340 + Color Kit.385 
Desk jet 400 +C»lor Kit 299 

Deskjet 690 NEW . 485 

Deskjet 694 NEW 562 

Deskjet 820 Cxi 655 

Deskjet 870 Cxi 793 

E 


G3 PACKARD LASER A3 

4V NXIdpi.lhppm.4 Mh 3.540 
4MV (XXI dpi.Ih pm. 12 Mhl’S 5.190 



O F F ERTI S S I M A 
WIN/4 Laser 600 dpi 4 ppm 
Win 95 New.375 


E?1 PACKARD LASER A4 

51. (4M) dpi.4 ppm. I Mh 762 

6P LIMI dpi. 6 ppm. 2 mh 1.290 
6MP(XX) dpi,6 ppm.4 mh l’S2 1.590 
5+ 61X1 dpi. 12 ppm.2 Mh 2.310 
5N 600dpi.l2 pm.2 MbPS 2.687 
5M MXtdpi. 12 pm.6 MbPS 3.070 


mimmi* 


Sly 1000 A2 360 dpi Autocad 965 
Sty 1500 A2 7211 dpi Opz.Cul 1.4911 
Sly PRO XI. A3 7211 dpi Cui 2.(1911 

Sty 820+A4 720 dpi.310 

Sty Color 500 A4 7211 dpi 570 
Sty PRO A4 72(1 dpi Col.831 


PI.OTTKK INKJET 

Whn% HEWLETT 

R.7ÌJ packaro DesignJet 
330 600 dpi. Al 4 Mh Mono. 3.650 
330 (.1X1 dpi, All 4 Mh Mono. 5.040 
350c «XI dpi, Al 4 Mh Colui 4.470 
350c (XX) dpi. Al) 4Mb Color 5.950 
750+ (.1X1 dpi. Al) 4 Mh Colui 9.990 
755c «J0 dpi. Al) 4 Mb Color 17.590 
bfiÉ JBl Disponibili 
■p i' /.lv, Mat. Consumo x 
fficlcK; HP-Epson-Nec 
•i ‘rii Apple-Canon 

¥hp% HEWLETT 
IT M PACKARD 

4S (4011 dpi ninno. OCR I...335 

4P 161 X 1 dpi col. OCR +Photo) .810 

4C IXIXI dpi col. OCR +PI 10 I 0 I 1.425 


yAutodesk 

Authorized Dealer 

Autocad 13 *906-►5.760 

Autocad LT2J«M0-»> 950 
Autovlslon *4W0—► 830 
ADIRAI) 2.050 

- Disponibili tulli Rii aRciominienli 
alla ver. 13 di Autocad e ludi eli 
applicativi CAD-CAM-CAE. Per 
informazioni tecniche puoi consul¬ 
tare la nostra HOT-LINE al n 
0348 / 3310934. 




Personal Scanner II 600dpi 890 
Super Speedy 1200 dpi 1.710 













































“La mia azienda su Internet? 

Troppo complicato... troppo costoso!” 



E invece no! La realtà è migliate eli quello che sembra 

Ora la tua Azienda può finalmente avere una propria 
presenza su Internet in modo semplice, economia) e 
immediatamente produttivo . 

Tecnoware.N'et è il primo Internet Presente Provider 
dedicato alle Aziende italiane che desiderano una presenza 
su Internet di alto livello a costi contenuti. 

Per una consulenza gratuita e senza impegno, chiedi subito il 

nome del Consulente Selezionalo m Numumvtnx- 

Tccnoware.Net della tua zona. £ 1678 ’ 62296 

bmui:aHAurc.nL-i 


La Tua Azienda su Internet 


"!|mis Tivmnv.ifc.Nvi c una divisione di Tivnovvarv s.rl 
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(+■ Pubblicazioni digitali 
Screensaver 


V Prezzo 


• Più di 200 caratteri 

.§) Più di 1.100 immagini diparl 

•) Più di 250 clip video e file di animazione 

■*) Più di 1.400 file sonori 

• ' Più di 100 librerie di grafica con 

complesse immagini 3D 


Microsotr 


Versione 

inglese 


UNA SOLUZIONE INNOVATIVA PER CREAZIONI MULTIMEDIALI 


ALTRI INCREDIBILI PRODOTTI COREL PER 
LE VOSTRE PRESENTAZIONI MULTIMEDIALI 


Curul* Stock Music Library 

Olir* IOO dip musicali 
•Mnlt da royolly 


Curai CALLIRV 1 

15.000 drparl d< olia 
quotile tu CD-ROM 
■ mollo di più) 


CREAZIONI MULTIMEDIALI 
FACILI E POTENTI 


(f Ideale per creare: 

^ Applicazioni e giochi 
multimediali 

(+ Presentazioni aziendali 

^ Guide formative 
interattive 

^ Chioschi 


Foto ad olla risoluzione od esenti do royolty su CD ROM 

(disponibili ambo tu liloli indivìduo!»! 


Curai* Stock Photo 
Library 1, 2 A 3 

20 000 fotografai tu 200 
CD-ROM in ogni librario 


Curai* Swpor 
Tun Photo Pucks 

I OOO fotografar u, 10 
CO-ROM in ogni pocchrHo 


*J Più di 100 effetti di transizione pronti 
*) Più di 150 sfondi 

Corel' Click & Create'" rappresenta una soluzione 
all'avanguardia nel campo della creazione 
mulfimediolo a 1 6 e 32 bit. Esplorate lo vostra 
creatività visualizzando o sviluppando giochi su 
CD-ROM, titoli multimediali, presentozioni 
aziendali, materiale educativo e formativo, screen 
saver e molto di piu con lo semplice funzione di 
“trascinamento e rilascio". Strumenti potenti e 
librerie complete offrono una flessibilità dol tutto 
sorprendente che vi consente di combinerò fra loro 
testo, grafica, video, animazione e audio dando vito 
od una gommo illimitato di progetti dall'ospetto 
professionole. Non sarò piu necessario imparare un 
complicato linguaggio di scripting, ma bastoro 
trascinare o rilasciare gli 
oggetti dirottamonfo nel * «asse 

piano di gioco o quindi i - 

assegnare o controllare il \ # 

comportamento degli . 

oggetti semplicemente 
Incendo clic con il mouse — ' 

Corel Click A Creato e CLICK]* 

uno strumento di iDl ATt 

creazione multimediale ( | 

por occollemnl .J 


nziune: pur I professionisti 
nello svlluppu di software, 
er informazioni relativu a Cruatud 
with Curul Click Si Crualu Duvulupers 
Program, contattare: 

1-613-728-0826 uxt. 89241 


J Soli S.r.l. COC Pomi S pJk 

Ingram Micio S p A. 

Tel 039 6899002 Tel 0M7 4ZZ0ZZ 

Tel 02051961 

Fu: 039 misi Fu: 05IT122306 

Fu: 02.95796101 

Computer 2000Sp.A 

Della Sri 

Tel: 02 525201 TU’ 0332103)11 

Fu: 02:52570201 Fu: 0332,060701 
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HYUNDAI 

oliuelli 


n i/eii i 
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Junior 1DBVD Hdd 1,3 GB 

• M/Board Pentlum-VX Pel con CTRL EIDE + MULTI ITI 
ECP/EPP 256KC Pipe Line • Ram BMb esp. 128Mb • 
Fdd 1.44Mb • 5k Vga Pel 1Mb • Hdd 1,3GB 


• Monitor 14" D.2B L.R. • Tastiera x WIN 95 • Mouse 

• DBS 



IVA compresa 



•HYUNDAI 


P-5133HD Hdd 2,0 GB 

• M/Board Pentlum-HX Pel con CTRL 



EIDE + MULTI l/D ECP/EPP 255KC Pipe 
Line • Ram IGMb esp. 128Mb • Fdd 
1.44Mb • Sk Vga Pel 2Mb 64blt ATI 
• Hdd 2.DEB • Monitor HY 14" 0.28 
L.R. • Tastiera x WIN 95 • Mouse • 005 


HEWLETT 
PACKARD 

HP-690 

Inclusa nel prezzo 
con Processore Pentium 133Mhz 

Lit. 2.990.000 

IVA e stampante HP-690 




K,t ' Pr ° !-«■ 599.000 

Windows 95 IVA compresa 

Lotus Smart-Suite 
Explorer 3.0 

Abbonamento 1 Anno ad internet 



Kit-Edu 

CD-ROM Bx inclusi: 
Sk-Sound, Microfono, 

IO Titoli Multimed. 
e Licenza Studente 



Offerta riservata agli studenti delle medie inf/sup ed universitari. 
In vendita anche separatamente 


Lit. 599.000 

IVA compresa 


2S FINEMIRO s.p.a. 


Tutte le offerte sono disponibili con 
finanziamenti 10/10. 


(Costa finanziamento IO% al momento dell'acquisto più IO rate mensili] 



Il Franchising Vincente 


sytek) 

Texas 

Instruments 

ab T 

COMPU Il£R 

EPSON' 

OKI 

NEC 

FUJITSU 

Whn% HEWLETT 

WL'HM PACKARD 

Lexmark 

Canon 

Microsoft 

digicom 

I, Mustek 

AZTECH 

P^LMNX 

JVC 


Verbatim 














































COMBAT 


ut. BB.OOO 

IVA compresa 


ssa 





Movie Maker 


JU IVIUl/ItZ 

MAKER 


ut. BB.OOO 

IVA compresa 



*37 inglese 

Ut. BB.OOO 

IVA compresa 



EXPRESS 

EUROPA 


ut. BB.OOO 

IVA compresa 



ut. BB.OOO 

IVA compresa 



ut. BB.OOO 

IVA compresa 



*07 

encydopedia 

inglese 


ut. lOB.aoo 

IVA compresa 



MUSIC 
CEIMTRAL *37 

inglese 


Ut. BB.OOO 

IVA compresa 



TRUCK 
MAONE SS 

inglese 

Ut. 77.000 

IVA compresa 



le Cinture! 

SISTEMA 

SOLARE 


ut. BB.OOO 

IVA compresa 



ut. BB.OOO 

IVA compresa 



OFFICE 7.0 

upgrade Win '95 
Floppy 3.5" 


Ut. BB 3.000 

IVA compresa 



MUSICALI 

ut. BB.OOO 

IVA compresa 



PLUS! *35 


ut. 113.000 

IVA compresa 




Il Franchising Vincente 


D.»«^ Pool 















Linea XANA 

XANA 53-1BO PENTIUM 
IBO, Rum 8Mb. fdd 
1.44Mb, HO I.OEb, Win 
95. Plus. MPEG Play. Sk 
sound 1Gbit 30 Audio 
Creativo, CO-Rum 8x, 
Monitor 14" O.BB, 4 CD 
inclusi 

Lit. E.890.000 

IVA compresa 




Linea IHE4 new 
MB4new PENTIUM lOO. Ram 8Mb. 
fdd 1.44Mb, HO 850Mb. Win 95, 
Works 4,0, Monitor 14" O.B8 

Lit. E.199.000 

IVA compresa 

MB4new PENTIUM 133, Ram 8Mb, fdd 
1.44Mb. HO I.BGb. Win 95. Works 
4,0, Monitor 14 O.BB „„„ 

ut. E.499.000 

IVA compresa 







Linea ECHOS 

ECHOS 4BC - LCD 10.4" DSTN. 4BBOX4-7S. Ram 4Mb. 
HO 340Mb. Fdd 1.44Mb. OOS G.B. WIN 3.1. LOTUS 

ORG. 

2TKT" 

Lit. 1.930.000 

/ i'a.1 1 

IVA compresa 

/] 

ECHOS PIOOO - LEO 10.4" OSTN. Pentium IOO. Ram 
BMb. HO BIOMb. Fdd 1.44Mb, Sk sound blaster. 
Altoparlanti. WIN 95. ICO opz.) 

Ar j i ♦-t | ■ 


Lit. 3.E90.000 

IVA compresa 


ECHOS PIOOE - LCO 10.4" TFT. Pentium IOO. Ram 

BMb. HO 1Gb, Fdd 1.44Mb, Sk sound blaster. 
Altoparlanti. WIN 95. ICO opz.) 

j far 

Lit. 4.339.000 

IVA compresa 

■ "li 

ECHOS PIBOE • LCO 11.3" TFT. Pentium IBO. Ram 

1 «t 1 ' ) /<-■ 

BMb. HO I.BGb. Fdd 1.44Mb, CO ROM Gx. Sk sound 


blaster. Altoparlanti, WIN 95. 

1 " — * m 

Lit. B.179.000 

9 ' 

IVA compresa 


ECHOS PI33S - LCO 11.8" TFT. Pentium 133, Ram 

IGMb. HO I.BGb. Fdd 1.44Mb. CO ROM Gx. Sk sound 
blaster. Altoparlanti, WIN 95. 

Lit. 7.790.000 

IVA compresa 




Pentacromia 600x600dpi 6ppm 

Olivetti JP790. 


STAMPANTI IN li-JET 

JP 170 

Velocità BOOcps, Risoluzione grafica 
300x300dpl. Interfaccia parallela 
topi, seriale). Formato carta A4. ASF 
40 fogli. Emular. PCL3 + IBM P.P. 


Lit. BBS. ODO 

IVA compresa 


JP B70 

Velocità IBOcps, Risoluzione grafica 
300x300dpi. Interfaccia parallela, ASF 
70 fogli. 

Lit. E37.000 


IVA compresa 


JP 450 

Velocità 400cps, Risoluzione grafica 
300x300dpi, Interfaccia parallela, ASF 
,50 fogli. ^ 41 g 0aa 

IVA compresa 
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OKI Canon EPSON 


& 



sv. ^jasrmi 


S 



EIMUEA VUR II PI 33 

Pentium 133, Rara 8Mb, E5BKb,Fdd 1,44Mb, HO 
BSOMb, B rsB3Bc, 1 Centronics, CO ROM 4x, 
WIM 05, Monitor 14". 

Lit. 0.539.000 

IVA compresa 

STYLUS Beo 

Velocità B,5ppm in B/l\l,BO colonne, Risaluz. 
grafica 7BOx3Badpi, ESC/PS,ASF IOO fogli, l/F 
parallela, api. calore. 

Lit. 353.000 

IVA compresa 


0 




BJC-BIO 

Velocità B4Bcps, BO colonne, Risaluz. grafica 
7BOx3BOdpi, l/F parallela, IBM PP. e EPSOM LO, 
ASF IOO fogli. 

Lit. 399.000 

IVA compresa 




BJC-4IOO 

Velocità 345cps a lOcpi, Risoluzione grafica 
7BOx3BOdpi, Emulazione EPSOM L0-B550.IBM P.P. 
XB4E e CAMOM BJ. Interfaccia parallela, ASF 

Lit. 540.000 

IVA compresa 



BJC-70 

Stampante portatile. Velocità 34Ecps, Risaluz. 
grafica 7BOx3EOdpi, l/F parallela,ASF 30fogli. 

Lit. 519.000 

IVA compresa 



% 



ML 33B1 

Velocità 435cps, 9 aghi, I3B colonne, 
l/F parallela, trattore a spinta. 

Lit. 959.000 

IVA compresa 

Okipage 4Ì/V 

Velocità 4 ppm. Formato A4, Risai. BOOxBOO dpi, 
ASF 1BB fogli, Parali., Emul. HP L3 IIP, Compatibi¬ 
le Win 3.1, Win 95 

Lit. 593.000 

IVA compresa 
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UeSKJet 


Stampante portatile. Velocità 3ppm 
in B/lìI, Risnluz. grafica B00x300dpi + 
Ret in B/IM e 300dpi a colori, l/F a 
infrarossi. 


ut. 544.000 

IVA compresa 




DeskJet 400 

Velocità 3ppm In B/I\l e 3ppm a colori, Rlsoluz. 
grafico BOOxSOOdpi * Ret In B/lìl e 3DOdpl a 
colori con ColarSmart, l/F parallela, PCL 3, kit 

ut. 353.000 

IVA compresa 

DeskJet 4000 

Stesse caratteristiche, della DeskJet 400 
completa di kit colore 

ut. 373.000 

IVA compresa 


DeskJet EOOC 

Velocità 5ppm in B/IXI e 1.7ppm a colori. 
Risolar, grafica BOOxGOOdpi in B/lìl e 
300x300dpi a colori. ,memoria SIBHb, 
ASF ISO fogli, VF parallela 

ut. E15.000 

IVA compresa 

DeskJet E34C 

Stesse caratteristiche,della DeskJet 
E9BC completa di kit Photnret 

ut. 710.000 

IVA compresa 



DESKJET DBOCxi 


Velocità B,5ppm in B/lìl e 4ppm a colori. 
Risoluzione grafica BOOxBOO in B/lìl e 
300x300dpi a colori. Interfaccia parallela 


Ut. BB3.000 

IVA compresa 



DESKJET BZOCxi 

Velocità Bppm in B/lìl e 4ppm a colori. 
Risoluzione grafica BOOxBOO * Ret in B/lìl 
e 300x300dpi a colori con CnlorSmart, l/F 
parai, e seriale. PCL livello 3 


Ut. 333.000 

IVA compresa 
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Risoluzione ottica reale SOOxEOOdpi max 
ABOOdpi interpolata, l/F parallela, B5G livelli 
di grigio. Compatibile TWAIN. 

ut. 509.000 

IVA comprema 


GAMESTICK 



ut. 19.000 

IVA comprema 

TASTIERA 
MUSIC IMI RI¬ 
STORIVI 

ut. 159.000 

IVA comprema 



CASSE 

ACUSTICHE 

BOW 

ut. 59.000 

IVA compremo 

MOUSE Ì/EIMUS 
3T. 

vari colori 

ut. 39.000 

IVA comprema 



FLOPPY DRIVE 3,5 formattati 

Confez. BO + 1 

Screen Saver By MISSION IMPBSSIBLE 

ut. 00.090 

IVA comprema 

EPS 95-A 

TONER PER HP HO E IIIO - BOOO PAGINE 

Ut. 109.000 

IVA comprema 

EPE 90-A 

TONER PER HP 4+ 

ut. 179.000 

IVA compresa 

EPL 74-A 

TONER PER HP AL 

Ut. 139.000 

IVA comprema 




SCHERMO 14" 

//V CRISTALLO CHIARO 

ut. 79.500 

IVA compresa 



CARTUCCIA per M.O. E30Mb 

ut. 37.900 

IVA compresa 


MASTRO per STREAMER 
400Mb TR-I 

ut. G7.900 

IVA compresa 
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EXTEIMSA 510 

CPU Pentium lOO, Lcd 10.4” DSTN, VGA 
640x480 E5G col. 1Mb, Ram 8Mb [EDO) esp. 
a 4DMb, Hdd BtOMb rimov., Fdd 1.44Mb, 
PCMCIA Tipo III, Touchpad, Sh sound 1Gbit, 
Microf. +Altopar. , Wll\l 95. 

ut. 3.133.000 

IVA compresa 

EXTEIMSA 570CD 

LCD 11,3" DSTTV, Pentium IOO, Ram BMb, HO 
BIOMb, Fdd 1.44Mb, l/F seriale e paralle¬ 
la, TouchPad, Sk sound 1Gbit, Microfono, 
Altoparlanti, CD RDM Ex, WIN 95. 

Ut. 4.753.000 

IVA compresa 

TRAVELMATE BORO 

Pentium ISO,,LCD 11,3" TFT, Ram BMb 
esp. 7BMb. Fdd 1.44Mb, HO l,D8Gb, 5k 
video BMb EDO, Bus G4bit, Sk sound 
1Gbit, Microfono, Altoparlanti, WIN 95. 

Ut. B.310.000 

IVA compresa 

TRA MELMA TE E030 

Pentium 133, LCD IB,1 TFT, Ram IGMb 
esp. 7BMb, Fdd 1,44,HO 1,35 Gb.Sk video 
PCI BMb EDO, Bus G4bit, Sk sound 1Gbit, 
Microfono, Altoparlanti, Win 95. 

Lit. 11.B93.aoa 

IVA compresa 
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Numero Verde- 


167-369963 


AGRIGENTO 

AG 

0922 

22379 

BACOLI 

NA 

081 

5235729 

RIBERA 

AG 

0925 

544040 

CASOLA DI NAPOLI 

NA 

081 

8013147 

ALTAMURA 

BA 

080 

862666 

NAPOLI 

NA 

081 

2392211 

BARI 

BA 

080 

5213332 

POMIGLIANO D'ARCO 

NA 

081 

8231100 

BARLETTA 

BA 

0883 

533030 

PARTINICO 

PA 

091 

8904815 

BENEVENTO 

BN 

0824 

317061 

FIDENZA 

PR 

051 

767720 

BRINDISI 

BR 

0831 

516851 

QUARRATA 

PT 

0573 

775313 

CAGLIARI 

CA 

070 

292214 

RIVELLO 

PZ 

0973 

46657 

VAIRANO SCALO 

CE 

0823 

644892 

TAURIANOVA 

RC 

0966 

643878 

LANCIANO 

CH 

0872 

711176 

RAGUSA 

RG 

0932 

245922 

CALTANISETTA 

CL 

0934 

583344 

ALBANO LAZIALE 

RM 

06 

9305171 

CATANZARO 

CZ 

0961 

741436 

FRASCATI 

RM 

06 

9424702 

SAN MARCO IN LAMIS 

FG 

0882 

834087 

ROMA 

RM 

06 

79845851 

FIRENZE 

FI 

055 

588673 

V.le Ionio. 333 

RM 

06 

87193578 

CASSINO 

FR 

0776 

312313 

Via Nemorense, 14 

RM 

06 

8549832 

GENOVA 

GE 

010 

564510 

Via Tiberio Imp. 

RM 

06 

59601340 

CROTONE 

KR 

0962 

23772 

Via Allumiere 

RM 

Prossima Apertura 

ROSIGNANO SOLVAY 

LI 

0586 

760231 

Via Aureliana 

RM 

Prossima Apertura 

PONTINIA 

LT 

0773 

86179 

OLBIA 

SS 

0789 

26755 

MESSINA 

ME 

090 

2925323 

SASSARI 

SS 

079 

262463 

ROZZANO 

MI 

02 

89200919 

TARANTO 

TA 

099 

7327952 

MASSA 

MS 

0585 

489389 

TRAPANI 

TP 

0923 

549517 
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Per 


raggiungere 

ogni traguardo 

dovresti 



dappertutto. 

T . Osu , 

Internet. 

Video On Line ti dà Internet al costo di una 
telefonata urbana da più di 100 città italiane. 


Video On Line continua a crescere. 

Ogni giorno, migliaia di famiglie scelgono Video On Line 
per utilizzare i mille servizi di Internet e comunicare con milioni 
di persone e aziende in tutto il mondo. Lo shopping, l'in¬ 
formazione, l'educazione, i videogiochi, la musica, le vacanze, 
gli spettacoli: tutto è fàcile da trovare e da scoprire, su Video On 
Line e Internet. Abbonarsi è facilissimo: basta chiamare 
il nostro numero verde o rivolgersi ai punti vendita che trattano 
informatica. Chi volesse presentare le proprie pagine su 
Video On Line e Internet, putì farlo autonoma¬ 
mente collegandosi con il servizio Spazio Web 
(www.vol.it/spazioweb7l o chiedendo ai partner 
di Video On Line. Chiama subito il nostro 
numero verde: scoprirai com'è facile collegare 
il PC di casa a Video On Line e Internet. 



t 


167-018787 


^eo©nU^ 

www.voi. i< linforma(cc vol.il 


Caratteristiche tecniche dell’abbonamento. 

Video On Line ti collega a Internet da più di 100 città 
italiane al costo di una telefonata urbana. La connessione 
è cosi più conveniente e sicura. Tutti i nodi sono stati 
portati a 28.8 Kbps. La qualità del servizio è garantita da 
un rapporto modem/abbonati inferiore a 1 su 20 e da una 
connettività internazionale dedicata di grande capacità. 
Video On Line offre a privati e aziende formule di 
abbonamento chiare e convenienti, che comprendono 
il software di collegamento e navigazione, 
una o più caselle di posta elettronica, l'accesso 
alla rete senza alcun limite di orario o di tempo. 
Chiama per saperne di più: il nostro 
numero verde è sempre a tua disposizione. 
Video On Line è un servizio Telecom Italia. 


TELEC OM 

Italia 


















SIEMENS 


SCENIC 6H EDITION. un desktop dall'elevata 
espandibilità basato sul processore Intel 
Pentium- Pro 180 Mhz, 16 Mb di Ram, disco 
fisso da 1.2 66. scheda grafica Matrox Millenium 
e Windows NT Workstation ad un prezzo strabiliante. 
Desktop e Minitower SCENIC PRO, che grazie 
alla modularità e alla ricca dotazione standard 
rappresentano la nuova generazione di Personal 
Computer basata su processori Pentium® Pro 
fino a 200 Mhz. 

La ricca offerta Siemens Nixdorf è completata 
dalle Personal Workstation SCENIC CELSIUS 
dai nuovi Server PRIMERGY 


Siemens Nixdorf Informatica S p A 
Divisione Personal Computer 
via Roma, 108 

20060 Cassma de' Pecchi (MI) 
tei. 02/95121 333 - fax. 02/95121 580 
Iwww.sni il 

Siemens Nixdorf Informatica S.p.A 

Società Ira Siemens Nixdorf Intormationssysleme AG e Stet SpA 


PENTIUM.PRO 

PROCESSOR 


INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni 

5 

2 

Nome e cognome 



Azienda 

Mansione 

Via 

Città 

CAP 


Tel. 

Fax 




NIXDORF 


Grandi novità In casa Siemens Nixdorf! 
Nuovi eccezionali modelli per darvi 
il meglio della tecnologia tedesca per 
un utilizzo ottimale, professionale 
e privato, Individuale o in rete. 


Power 

for Business 


I loghi Intel Inside e Pentium Pro Processor sono marchi registrati della Intel 


















Editoriale 


VISIONE 


Sul numero di ottobre ho riassunto i passi salienti della nascita, crescita e vendita di Video 
On Line a Telecom Italia. 

Ho anche espresso le mie perplessità sull'operazione ed il timore che la lentezza . _ _ „ _ ^ 

(rapportata ai tempi Internet) con la quale Telecom si appresta ad ottemperare agli ob- I DA RT F J 
blighi assunti in tema di interconnessione (Peering e NAP) con le altre reti operanti in ^ 1 1 

Italia, vanifichi, nei fatti, l'unico aspetto positivo della risoluzione dell'Autorità Garante della Concor¬ 
renza e del Mercato. 

Lo sviluppo di Internet si fonda, prima di tutto, sui risparmi dei costi di interconnessione che di¬ 
scendono dal concetto di scambio del traffico su basi paritarie (i.e. senza le compensazioni d’uso tra 
compagnie telefoniche) e la risoluzione dell’Autorità Garante impegna Telecom Italia in tal senso. 

Un refuso, come si diceva una volta, o un involontario "controlx", come sarebbe logico dire ades¬ 
so. ha però reso incomprensibili le conclusioni del pezzo. Le riporto di seguito evidenziando in nero 
la riga omessa. 

"Il problema non è però solo quello dei costi: se, dopo aver acconsentito allo stravolgimento del 
mercato conseguente all'acquisizione di VOL, si consentisse a Telecom di ignorare anche gli impe¬ 
gni presi, di fatto si porrebbero le condizioni per imporre a tutti i fornitori di accesso ad Internet la 
necessità di operare sulle dorsali Telecom o su quelle di pochi oligopolisti eventualmente accorda¬ 
tisi con Telecom, stravolgendo la logica di sviluppo di Internet e ponendo una pesante ipoteca sui 
successivi sviluppi della rete." 

Mi si obietta che questa è una "visione di parte" 

Non vi è dubbio che, come azionista di una azienda che pubblica, tra l'altro, due riviste telemati¬ 
che e da qualche tempo fornisce anche servizi Internet per le aziende, io sia coinvolto in questi avve¬ 
nimenti. E questo può influire nella loro interpretazione. Nel male, ma anche nel bene: ad esempio 
oggi è fin troppo facile lanciare un "l'avevo detto, io” (dieci anni fa) a proposito di Videotel e dei ritar¬ 
di nell'alfabetizzazione informatica del Paese. 

Ma quando si parla di fatti oggettivi e non di interpretazioni, l'espressione "visione di parte" è im¬ 
propria. E qui i fatti sono che: 

1 - Per conquistare m meno di un anno 30-35.000 abbonati, ovverosia circa il 50% del mercato 
italiano degli accessi Internet via rete commutata, VOL ha investito diverse diecine di miliardi; cioè, 
grosso modo, un milione di lire per ciascun abbonato. 

2 - Si è ritenuto di procedere alla vendita di VOL. 

3 - Si è permesso alla concessionaria pubblica di acquistare, con VOL. un pacchetto di abbonati 
pari a circa il 50% del mercato italiano degli accessi Internet messo insieme grazie all'azione di cui al 
punto 1. 

4 - Fino all'acquisizione di Video On Line, i clienti Interbusiness "vedevano" ed erano visti dal re¬ 
sto del mondo Internet italiano solo attraverso un lento "giro” via Alternet o E-Bone. 

5 - L'acquisizione di Video On Line, ancorché molto onerosa, ha finalmente dato am¬ 
pia visibilità Italiana ai clienti Interbusiness. 

Se dai fatti passiamo finalmente alle interpretazioni soggettive, posso aggiungere che 
l'aver acquisito VOL ha dato a Telecom Italia la possibilità di colmare un gap che non 
avrebbe potuto superare se non con un'azione diretta altrettanto dispendiosa, ma che 
difficilmente gli sarebbe stata permessa in prima persona. In più 
Telecom ha incassato il non indifferente vantaggio (è sempre 
una lettura di parte) di essere costretta a fare ciò che non voleva 
fare, ma che gli fa bene fare. Ossia partecipare ad accordi di 
NAP e Peering. 

L'attuazione di questi accordi 
procede peraltro con tale esaspe¬ 
rante lentezza da ricordare il muro 
di gomma. Quanto meno nel caso 
del Peering. Sotto l'egida dell'As¬ 
sociazione Italiana Internet Provi¬ 
der si è ora costituito a Milano un 
NAP cui, secondo la risoluzione 
dell'Autorità Garante, Telecom Ita¬ 
lia è tenuta a partecipare. Ci augu¬ 
riamo che al di là di una adesione 
formale di Telecom, l'attivazione 
pratica degli accordi proceda que¬ 
sta volta con velocità tale da 
smentire decisamente ogni nostra 
sgradevole sensazione. E saremo 
lieti di darne notizia. 

Paolo Nuti 
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Full Optional Monitor. 


(iosa chiedete al monitor idealo? 
macine? I levata fedeltà di riprndu- 
rnmpatihilità con l'attrezzatura già in 
elegante e rompano elio vi permetta 
nolo della vostra serivatiia. tanto in uf- 
parole. elio sia multimediale nel vero 
Iloti l 'era, per ipteslo noi della NKG 
ino inventati due: i nuovi monitor 




Grande qualità rii ini¬ 
ziane sonora? Massima 
vostro possesso? Design NU ~ 
di sistemarlo senza problemi nell'an- 
fieio elio a casa? Insnmmu. in altre 
senso della parola? Un monitor così 
lo abbiamo inventato. Anzi. ne alibia- 
NKG MultiSync serie M. disponibili 


nelle versioni M -100 a 15 pollici e \l 700 a I? Pollici, troppo bello per essere vero? Non pensate che possa esistere un monitor così? 
Continuale a leggere questa pagina e giudicate voi stessi. Grazie all'innovativa tecnologia CromaClear, che utilizza la nuova 
Slut-Mask con fosfori rossi, verdi e blu di forma ellittica, la saturazione del colore, la focalizzazione e il contrasto 
deirimmagine risultano fortemente migliorali. K il sistema Video Boost - una caratteristica completamente nuova 
per l'industria del monitor - permette di creare una finestra speciale nello schermo 
sione ilei filmati, fornendo una qualità d'immagine paragonabile a quella di un 


per ottimizzare la vi- 
lelcvisore. Inoltre il 


trattamento antinflesso ()pti(llear garantisce in ogni condizione ili illuminazione ima visione sempre ottimale. Bastava pensarci. 
I\ \l.( ^ lo ha fallo. Ma questo è ben lungi dall'essere tutto. Infatti, i monitor MultiSync sono stati concepiti espressamente per essere 
dei perfetti strumenti multimediali: due speaker incorporati da 2 watt di potenza garantiscono un eccellente ascolto stereo e. 

u■ :ilon-nI. la poiiibillI a di ili ili//a re H d imo v oli ni a qualunque legnale allibo, che pro¬ 
venga dalle pio coiiliilii audio card o dall'impianto ilerenlonico ili casa. ..-In- la connessi.. avv iene 

Oesifned nel modo più semplice e naturale con un mini-jack Ai monitor della serie 

MultiSync non manca nemmeno la parola: con il microfono integralo ad ampio range. voice-annoiutioti. 

Microsoft 

Windows95 voice-navigalion, videoconferenze, posta audio e telefonia diventano naturali estensioni del vostro computer. 
Se siete arrivati l'ino a qui e non riuscite a credere a quello che avete letto, non sappiamo darvi torto. Possiamo solo invitarvi a 
venire a constatare di persona dal rivenditore \K( più vicino le prestazioni dei monitor MultiSync. Vedere (e sentire) per credere. 


c 


167010267 






















ai n 02/70.398398 Windows. Windows NT. ‘Dove vuoi andare oggi?'. Microsoft e il pulsante Start sono marchi registrati di Microsoft Corporation Tutti 


erosoti Windows 





=> 

© 

r 


Back 

Forward 

Stop 

. ti 

•W - - 


"1 Address |http:/Mww.microsoft | 

“ Microsoft' 

t . Internet 
2 Explorer 

© 


Begin Full-Text Search 


Internet Information Server 


? I nternet S ervice M anager 



Desidero ricevere la “Guida Valutazione di Windows NT Server 4.0". a 

Nome_Cognome 

Rag. Sociale 


Indirizzo 


Città 


Tel. 


Fax 


Indirizzo Internet 
































Server 4.0 


Da Intranet a Internet, un unico server per tutti 
che unisce reti, computer e persone. 
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Intranet 

FrontPage 
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Il nuovo Microsoft* Windows NT* Server 4.0 è l’unica 
scelta che consente di implementare tutte le funzionalità 
di networking su un singolo sistema. Da oggi, in pratica. 

potete disporre di un server che oltre a file, stampa, 
applicazioni e comunicazione interna, gestisce e integra 
ogni tipo di rete e di Client (DOS. Windows*. OS/2. Novell. 

UNIX. Windows NT Workstation). Ma soprattutto 
Windows NT Server 4.0 contiene, “chiavi in mano", tutte le 
componenti per utilizzare le tecnologie Internet e Intranet: 
Internet Information Server. Front Page. Index Server. 
Una soluzione è valida solo se cresce con il crescere 
dell'azienda. Quindi, scegliere un sistema di rete significa 
andare oltre la condivisione dei file verso l'implementazione 


Dove vuoi andare oggi?* 


di un server Internet/lntranet completamente integrato 
con le componenti di Microsoft BackOffice e le applicazioni 
già esistenti. In un mercato così dinamico, essere 
aggiornati è essenziale per potere scegliere al meglio. 

Per avere maggiori informazioni, oltre a consultare la 
nostra pagina Web. partecipate ai seminari telefonando 
per informazioni e iscrizioni al numero 02/70.398.300. 

I seminari si terranno in tutta Italia e sono organizzati dai 
Microsoft Solution Provider, che presenteranno le novità di 
Windows NT Server 4.0 e le soluzioni Intranet per le aziende. 
Per ricevere la Guida Valutazione di Windows NT Server 4.0. 
inviate via fax il coupon allegato al Servizio Marketing BSD 
al numero 02/70.392.020. 


Microsoft 

Iwww. microsott.com/italvA 
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Sound Blaster 3 2 PnP: 
un suono così vero che può salvarvi la vita 




aggiungendo dei moduli SIMM 
28 MB di memona 


potete aggiungere lino a 


giocare con il vostro PC 


La scheda sonora giusta può salvarvi la vita 
Con la nuova Sound Blaster 32 PnP i suoni vi circondano da ogni lato 
e sono così reali che potete sentire i vostri avversari quando si avvicinano 
alle spalle, e ricaricano il lucile Ma poi a farli (uon dovete pensarci voi 
La nuova scheda Sound Blaster 32 PnP è la soluzione ideale per i giochi 
più sofisticati e le applicazioni che richiedono la massima fedeltà sonora 
Finalmente la sintesi Wave-Table professionale diventa disponibile 
a un prezzo decisamente abbordabile gli effetti sonon memonzzati 


nella Sound Blaster 32 PnP, la resa assolutamente fedele degli strumenti 
e la tecnologia 3D Stereo Enhancement di Creative Labs trasformano 
qualsiasi videogame in uriespenenza così reale da mettere i bnvidi 
Sound Blaster 32 PnP è predisposta per supportare le tecnologie 
SoundFont e 3D Positional Audio, c si può espandere semplicemente 


per creare 

le vostre librcne sonore 
personalizzate F naturalmente la scheda 

è Plug and Play, dispone di interfaccia CD-ROM IDE e funziona 
perfettamente con Windows 95, Windows 3.1 e MS-DOS. Inoltre 
Sound Blaster 32 PnP dispone anche di una ricca dotazione software, che 
omprende tra l'altro gli speciali programmi per Internet Microsoft 
Internet Explorer RealAudio Player e WebPhone, che consente 
di telefonare in tutto il mondo attraverso la rete. E se volete completare 
il vostro sistema multimediale non dimenticate il Blaster CD 8x e gli 
speaker Sound Blaster il modo più semplice e conveniente per 
nvoluzionare il modo di 


Sentite Sound Blaster 32 PnP, e scoprite cosa vi stavate perdendo 


CREATIVI! 

Iittp uiiuui creativelabs coni 


© 1996 Crearne Technology Lid Sound BlastcT c Crearne Labs «no mare hi regnati '• lop> Sound Blazer compattai rty 3D Positional Audio ?D Stereo Enhaccnicnt sono marchi di Creative Technology 
Soundhjnt c ìD Positional .Audio sono marchi registrati di E mù Systems Ine Tutti i diritti menati 
Tutti gli altn marchi citati appartengono ai rispettivi proprie tare 















Accesso da 94 città. Due mesi di navi 



Teclmimedis - Via Carro Ferrler 9, 00157 Roma - Segreteria Abbonati tei. 06/41892434 








l'Internet Kit di MC-link comprende il necessario per iniziare a navigare immediatamente e senza complicazione nelle acque di 
Internet (codice abbonato, password, Internet Explorer versione Win 3.1 e Win '95, istruzioni per l'installazione), tutto con 
una semplice telefonata urbana da 94 città. L'utilizzo del hit non richiede nessuna formalità burocratica e consente di acquista¬ 
re l'abbonamento fuil-lnternet a MC-link con uno sconto di 49.900 lire (181.000 lire anziché 231.000 iva inclusa). Carpe dlal. 











C'erano 
una VOLTA 
gli Home Computer 


uanto tempo è passato da allo- 
MMf ra; molti giovani utenti, che oggi 
sono impegnati a "navigare" con Inter¬ 
net sui sempre più evoluti MPC compa¬ 
tibili, gli home computer non li hanno 
mai visti. Eppure, noi che abbiamo avuto 
la fortuna di vivere in prima persona 
quegli anni come veri pionieri dell'era 
informatica, abbiamo potuto saggiarne 
le peculiarità fino in fondo. Perché dico 
questo, mah... forse per un momenta¬ 
neo rigurgito di gioventù o semplice- 
mente perché erano tempi diversi ed al¬ 
lora avevo una visione del futuro un po' 
troppo romantica. Oggi però i tempi so¬ 
no radicalmente cambiati, è cambiato il 
costume e quei tempi ormai svaniscono 
giorno dopo giorno dalle nostre menti 
come un ancestrale ricordo. Non è rima¬ 
sto molto in fondo, forse solo una certa 
nostalgia di come venivano affrontati al¬ 
cuni problemi. Già, ma una volta c’erano 
anche "personal" computer videogioco¬ 
si da centocinquantamila lire, certo allo¬ 
ra le centocinquantamila avevano un al¬ 
tro peso, ma tan'tè. Poi, di lì a poco ven¬ 
nero anche i personal computer veri: 
quelli con la "pi" e la "ci" maiuscole, ma 
costavano un occhio della testa. In mez¬ 
zo invece c'era sempre lui, il re dei per¬ 
sonal per antonomasia e. giustamente, 
anche per diritto: si chiamava Un italianoI 
Melai A buon intenditor... In quel tem¬ 
po nel nascente mercato dell'informati¬ 
ca personale c'era anche molta confu¬ 
sione, ogni costruttore proponeva un 
suo sistema e questo atteggiamento 
aveva il merito di fare girare molte idee 
nuove inoltre aguzzava le menti a ricer¬ 
care la migliore soluzione per un deter¬ 
minato problema Del resto i sistemi 
proposti erano parecchi e incompatibili 


Errata Corrige - 

Contrariamente a quanto pubblicato su 
MCmicrocomputer 166 di ottobre a pag 
259 nella prova dell'Essedi Selecta 200, il 
prezzo dello stesso è di Lit 2.714.000 non 
di Lit. 2.174.000 Ce ne scusiamo con la 
Essedi Shop e con i lettori. 
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tra loro, ma tutti molto semplici ed ac¬ 
cessibili. Allora ci sentivamo un po' tutti 
programmatori, infatti il linguaggio che 
andava per la maggiore era il Basic, im¬ 
plementato nei suoi mille dialetti, I più 
coraggiosi o semplicemente i più intra¬ 
prendenti potevano però sempre usu¬ 
fruire dell'astruso linguaggio macchina o 
in alternativa all'assembler. In effetti pa¬ 
reva un sogno avere tutto questo a por¬ 
tata di mano, ed allora ci si rammentava 
di altri tempi appena trascorsi, in cui ci 
sentivamo anche un po' provetti inge¬ 
gneri elettronici solo perché trafficava¬ 
mo con microprocessori e kit di montag¬ 
gio, ed imparavamo a concepire come i 
bit venivano mossi nei registri delle CPU 
tutte rigorosamente a otto bit, sotto il ri¬ 
gido controllo di generiche e volubili 
istruzioni in linguaggio macchina. Sono 
passati solo sedici anni ed a parlare in 
questo modo di queste cose mi sembra 


già di essere Matusalemme; ma. bando 
ai ricordi, ora mi chiedo: quanto di buo¬ 
no abbiamo imparato è sopravvissuto fi¬ 
no ai nostri giorni, e quanto, invece, non 
sia dovuto solo ad una alquanto redditi¬ 
zia, nonché vincente, strategia di marke¬ 
ting? Giorno per giorno mi domando 
sempre più se è questa la stada giusta o 
se invece strada facendo non stiamo 
perdendo i pezzi mano a mano che si 
procede con l'avanzamento tecnologico 
attuato a colpi di megahertz, megabyte 
e micron. Analizzando un po' più a fondo 
la questione, ho la netta impressione 
che un po’ di cocci strada facendo si sia¬ 
no perduti. C'è infatti un detto ricorrente 
riguardo ai personal computer che recita 
pressappoco così: "I PC prima di ogni 
altra cosa dovrebbero almeno funziona¬ 
re e già questo sarebbe un bel passo in 

continua 3 pag. 100 
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Psion 3c & Video Computer 


A seguito dell'articolo apparso sullo scorso numero di MCmicrocomputer dedicato ad al¬ 
cune novità tratte dal mondo WeD. la Video Computer Sp A di Torino ha ritenuto oppor¬ 
tuno rilasciare il seguente comunicato che prontamente riportiamo 

‘Psion PLC, nota azienda inglese produttrice dei palmari Serie 3a, dopo il lancio sul merca¬ 
to italiano del modello Siena (presentato ufficialmente durante il recente SMAU), pensa 
già al futuro. 

Rispetto al 3a, la nuova Sene 3c aggiunge alcune caratteristiche significative al prodotto 
(interfaccia ad infrarossi, software di sistema con due nuovi applicativi, trasmissione otti¬ 
mizzata dei dati, probabile disponibilità del display retroilluminato), ma al contempo man¬ 
terrà invariato il design e la totale compatibilità software con le versioni precedenti. 3c 
sarà disponibile sul mercato italiano a partire dal secondo semestre 1997 e si affiancherà 
al 3a come 'modello top' della gamma 

La politica commerciale di Video Computer S.p A. distributore esclusivo nazionale, non 
prevederà diminuzioni di prezzo dell'attuale 3a. lo Psion Sene 3c sarà venduto ad un costo 
superiore. 

Gli interessi e gli investimenti di Psion, in ogni caso, sono di ben più ampio respiro. Anco¬ 
ra in fase di progettazione e test, la futura Serie 4 sarà lanciata non prima del secondo se¬ 
mestre 1998: sarà importante essere commercialmente presenti sul mercato in quel mo¬ 
mento dato che i player che disputeranno in questo mercato - in continua e costante cre¬ 
scita - saranno certamente palmtop equipaggiati con processore RISC e con capacità di 
memorizzazione ben superiori. Tali progetti, sicuramente ambiziosi, dimostrano quanto 
Psion sia leader di mercato e la solida partnership con Video Computer non fa altro che 
avvalorare questa tesi'. 



avanti'' Prendiamo ad esempio quello 
che dovrebbe essere un tipico esempio 
di personal computer domestico, cioè 
un MPC Pentium a 150 MHz accessoria¬ 
to di tutto punto. Dal punto di vista tec¬ 
nologico una macchina del genere è 
semplicemente fantascientifica, ma sia¬ 
mo sicuri che tutte le sue parti sono 
strutturate per dare il massimo in termi¬ 
ni di efficienza e di possibilità operative? 
Insomma l'industria informatica è stata 
capace di selezionare negli anni le mi¬ 
gliori soluzioni possibili in ogni frangente 
e di convogliarle, con i dovuti accorgi¬ 
menti, all'interno dei nostri odierni MPC, 
oppure molte caratteristiche sono cosi 
solo perché è proficuo ai fini del marke¬ 
ting? Mi chiedo pure se con la stessa 
tecnologia attuale, ma utilizzata in modo 
diverso, non si sarebbero potute ottene¬ 
re prestazioni di molto superiori a quelle 
attuali dico questo perché alcune solu¬ 
zioni nel recente passato stavano offren¬ 
do questi risultati, ma chissà perchè so¬ 
no state scartate dal mercato. Mi do¬ 
mando anche se gli sbalorditivi progres¬ 
si tecnologici realizzati ultimamente si 
sarebbero potuti attuare lo stesso anche 
se si fosse presa una direzione diversa. 

Con un computer dalla capacità di ela¬ 
borazione infinitamente più piccola venti 
anni fa ci si gestiva una intera azienda 
Certo oggi ci si fanno molte più cose, 
però in fondo anche se di per se l'uso 
del software per certi versi è più sempli¬ 
ce per quanto riguarda le funzioni fonda- 
mentali, non lo è in linea generale poi¬ 
ché nel frattempo si sono implementate 
moltissime altre funzionalità che nella 
stragrande maggioranza dei casi hanno 
una valenza inferiore o sono di dubbia 
utilità. Ci sono sempre molti modi per ri¬ 
solvere un problema e tra essi ce n 'è 
sempre uno migliore, più semplice ed 
efficiente: la cosa peggiore che si possa 
fare però è di sceglierei! peggiore solo 
perche comporta vantaggi (economici) 
immediati. Tra il semplice DOS e Win¬ 
dows 95 c'è un abisso, però quest'ulti¬ 
mo assorbe una quantità impressionan¬ 
te di risorse alla macchina che lo ese¬ 
gue, in cambio però si ha un sistema ge¬ 
stito a 32 bit, il multitasking preimpositi- 
vo ed una interfaccia grafica accuratissi¬ 
ma dal punto di vista estetico ed estre¬ 
mamente dispersiva dal punto di vista 
funzionale L'attenzione posta su ele¬ 
menti puramente estetici, che comun¬ 
que in qualche modo ha dei riscontri 
funzionali, è a mio parere ai limiti della 
tolleranza e del buon gusto, inoltre fini¬ 
sce per confondere ancora di più l'uten¬ 
te abituandolo a una visione distorta cir- 


Per ulteriori informazioni: 

Video Computer SpA 

Via Antonelli, 36 
10092 Collegno ITO) 

Tel. 011/4034828 r.a. 
e-mail. Ipaieih&vicieocomouier T 

ca il modo di intendere l'informatica. 

L'utente viene catturato e coinvolto 
dalla complessità scenografica dell'inter¬ 
faccia grafica e dai problemi che prima o 
poi escono allo scoperto in un uso inten¬ 
sivo della stessa, o meglio da un uso di¬ 
spersivo delle sue stesse risorse, di¬ 
menticando il vero scopo per cui queste 
ultime sono state create, lo penso che 
sarebbe stato più onesto, se invece di 
questa folle corsa tra hardware e 
software, che si inseguono a vicenda in 
uno scenario di inefficienze reciproche e 
complessità fuori dalla ragione di esse¬ 
re, si fosse perseguita una strada un po' 
più mirata alla efficienza sfruttando mag¬ 
giormente le risorse disponibili per rag¬ 
giungere una VERA semplificazione ope¬ 
rativa e più m linea con le disponibilità 
sensoriali dell'essere umano. Com'è an¬ 
data lo sappiamo tutti, durante il trava¬ 
gliato percorso che ha portato a questa 
situazione vi sono stati nobili ed illustri 
esempi di realizzazioni e modalità opera¬ 


tive che nulla avevano da invidiare allo 
standard attuale. Purtroppo per una lun¬ 
ga, complessa ed intricata sequenza di 
eventi di cui tutti siamo un po' respon¬ 
sabili mi sembra che molte idee sono 
andate irrimediabilmente perdute o sia¬ 
no oggi ridotte al lumicino da un merca¬ 
to sempre piu vorace di facili profitti che 
prima o poi finirà con l'autodistruggersi. 

Non so quanti MPCisti di oggi siano 
anche amanti (veri) dell'Alta Fedeltà mu¬ 
sicale e quanti tra loro abbiano vissuto in 
quest'ottica la fine tra il decennio Set¬ 
tanta ed i primi anni Ottanta In quel pe¬ 
riodo infatti è stato fonte di turbmevoli e 
repentini mutamenti nel settore 
dell'elettronica digitale e del nascente 
mercato dell'informatica personale, si 
ebbe contemporaneamente una pro¬ 
gressiva degenerazione dei prodotti ed 
un ridimensionamento del mercato 
dell'Alta Fedeltà. Perché è avvenuto 

continua a pag 102 
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MC-link Net. 

Pensqta per 

le aziende 

che pensano 

Va Internet. 




Pensando alle aziende che vogliono affacciarsi al mondo di Internef. abbiamo preparalo MC-link 
Nel: un prodofto di connettivifà modulalo per le più diverse esigenze Con 100.000 lire Tanno 
è disponibile l'E-Mail al costo di una chiamata urbana do <S0 capoluoghi di provincia (oltre 100 
per fine 96); con 380.000 lire l'accesso è "full-lnternet" con protocollo PPP e due mailbox 
comprese nel prezzo Ma MC-link Nel è molto di 
più: connettività con IP assegnato c su circuiti dedi¬ 
cali. con consulenza e assistenza per una rapida e 
sicura installazione dei server Attraverso MC-link 
Net si può anche accedere con la massima sicurezza 
a MC-Web. il nostro esclusivo e competitivo servizio 
per lo pubblicazione e la gestione on-line delle pro¬ 
prie pagine Web (06) 41892452, carpe dici 
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MC-LINK NET È UN'INIZIATIVA TECHNIMEDIA 
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questo? Per un motivo molto semplice 
negli anni Settanta il mercato dell'Alta 
Fedeltà si è via via massificato, e se 
questo ha permesso un po' a tutti di 
comprarsi un impianto Hi-Fi. è anche ve¬ 
ro che la guerra dei prezzi combattuta a 
più livelli tra produttori prima e rivendito¬ 
ri poi ha finito per svuotare compieta- 
mente di ogni significato quei magnifici 
scatoloni di latta ed alluminio anodizza¬ 
to. un po' tutti similari sia nell'estetica 
che nel contenuto tecnologico (?) se co¬ 
si si poteva ancora dire Insomma si 
vendeva di tutto tranne che veri prodotti 
Hi-Fi. Ma tant'è che la gente allora li 
considerava tali e guai a dare loro torto 
Il fatto è che in questi ultimi anni stiamo 
assistendo ad una replica nel settore dei 
personal computer di pari portata a 
quanto era successo allora per il merca¬ 
to dell'Hi-Fi I presupposti c< sono tutti, 
miriadi di MPC sempre più anonimi 
sempre, più appiattiti nella (bassissima) 
qualità, sempre più uguali nelle presta¬ 
zioni, venduti oramai anche dal fruttiven¬ 
dolo di paese a prezzi sempre più strac¬ 
ciati o addirittura sottocosto senza nes¬ 


suna forma di garanzia o possibilità di ri¬ 
parazione Macchine di per sé potentis¬ 
sime. malamente assemblate o rese ter¬ 
ribilmente inefficienti da grossolani erro¬ 
ri di scelta dei vari componenti o del 
software chiamato a gestirne le molte¬ 
plici parti. Ma nonostante se ne dica, so¬ 
no ancora pesantemente complesse e 
bisognose di continua manutenzione ed 
assistenza soprattutto dal lato del 
software. Se poi inseriamo anche una 
diffusa Iforse voluta) ignoranza da parte 
di poco raccomandabili operatori di mer¬ 
cato che propinano ai sempre più ignari 
o superficiali utenti ogni sorta di broda¬ 
glia tecnologica spacciandola per le set¬ 
te meraviglie, allora il quadro è veramen¬ 
te completo È un dato di fatto che negli 
ultimi due anni l'intero mercato dei PC 
IMPCl compatibili si è irrimediabilmente 
degradato m virtù del fatto che sono au¬ 
mentate di parecchio le vendite di pro¬ 
dotti di largo consumo Quello che conta 
oggi è vendere il piu possibile senza sta¬ 
re troppo a guardare sia la qualità dei 
prodotti o del software, senza preoccu¬ 
parsi troppo delle possibili disavventure 


di quei Ifortunatamente pochi) utenti 
sfortunati che nonostante la loro buona 
volontà purtroppo si trovano di fronte a 
problemi quotidiani insormontabili Pur¬ 
troppo chi non si adegua a questo stato 
di cose sembra destinato, almeno nel 
breve o medio periodo, a soccombere 
miseramente. Chiunque ha avuto il co¬ 
raggio di proporre altre soluzioni facen¬ 
do propri i principi di eleganza, efficienza 
e rispetto per l'utente proponendogli 
delle macchine differenziate o costruite 
ad hoc per un certo scopo si trova oggi 
a navigare in pessime acque oppure ha 
subito tanti scossoni da farlo irrimedia¬ 
bilmente desistere Iparlo tanto di co¬ 
struttori hardware come Apple, ecc 
sia di produttori di software con idee ge¬ 
mali polverizzati dallo strapotere Micro¬ 
soft) Tutti sembrano adeguarsi lo inchi¬ 
narsi al volere) allo standard imposto dal 
duopolio mondiale Intel-Microsoft senza 
più neanche metterci un pizzico in più 
del proprio. Come se non bastasse ciò, 
da un po' di tempo ci si mettono anche i 
mass-media a rincarare la dose attri¬ 
buendo a quel semidio lo Dio m perso¬ 
na. chi lo sa?) di Bill Gates menti o in¬ 
venzioni di ogni tipo Lo sapevate che il 
nostro caro Billy tra le tante cose ha in¬ 
ventato il PC. il linguaggio BASIC, i siste¬ 
mi operativi per PC, il sistema operativo 
con menu gadget ed icone. Internet, 
Iforse) e chissà cos’altro? Sono passati 
poco più di quindici anni dall'inizio 
dell'era informatica di massa, io ho avu¬ 
to l'onore di vivere per intero e appas¬ 
sionatamente questo periodo, forse rim¬ 
piango i tempi andati ed altri tipi di mac¬ 
chine. ma non avrei mai immaginato che 
si sarebbe arrivati a questo punto. Ades¬ 
so però sembra che sia di nuovo tutto in 
discussione, infatti di qua a pochi anni il 
motore primario dell'informatica di mas¬ 
sa si sposterà sempre più verso solu¬ 
zioni integrate per le telecomunicazioni 
multimediali in ambito planetario (TV in¬ 
terattiva, Internet, telefonia cellulare, te¬ 
lecomunicazioni satellitari di massa), in 
quest'ambito il corso preso dall'attuale 
mercato dei PC sembra andare un po' 
stretto. Ecco allora che si inizia a parlare 
di NC Inetwork computer) di Set Top 
Box per TV. di nuovi standard audio vi¬ 
deo digitali, ecc II prossimo futuro 
sembrerebbe di nuovo eccitante, ma 
non vorrei che tutti questi bei propositi 
finiscano come sempre in una bolla di 
sapone, come è già successo per il re¬ 
cente passato a proposito dei pen com¬ 
puter e prodotti affini, di architetture 

continua a pag <04 
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ÉVÉXI 


EVEXI ITALIA 

ViaA.SciaIoia.69 - 50136 FIRENZE 
Tel.: 055/2346086 Fax: 055/2343283 


RIVENDITORE 

STAKAR 


COMPUTER» 

MONITOR.» 


MULTIMEDIA 


PENTIUM Intel 200MHz 

14". 1024x768 SI. MPRII 


Occhiali per 3D (lealtà virtuale i 

3U9 

ChipSet Intel Trilon II 430I1X 

15". 1280x1024 NI. MPRII 

519 

Scheda MPEG-1 

169 

512KB Cache sincrona Pipeime 

17". 12X0x1024 NI. MPRII 

XX9 

CD-ROM Drive 6\ 

139 

I6MII RAM 



CD-ROM Drive Ss 

169 

1600MB Hard Disk 

schedi: madri 


Sound Card 16 hit, P&P 

69 

Scheda video S3 Virge 3D. 2M1I RAM 

4X6-5X6DX4 PCI ♦ multi I/O 

139 

Sound Card 16 bit. Wawc P&P 

109 

Tastiera italiana e mouse 

PENTIUM Triton II 430VX 

199 



IBM OS/2 WARP + Bonus Pai 

PENTIUM Triton II 430HX 

239 

MODEMS 


6 programmi Computer Associate. 



14400 Baud * Fax. Interno 

"19 

lare 1.000 

PROCESSORI 


33600 Baud + Fax. Interno 

1X9 

486DX4- I2(IMH< 

AMffTxmi-l’rtMllz 

19 

33600 Baud ♦ Fax. Esterno 

219 

3 Slot. PCI+ 4 Slot* ISA 

Intel PENTIUM 133MHz 

349 



256KB Cache 

Intel PENTIUM 200MHz 

X99 

CD-ROM 


4MB RAM 

Intel PENTIUM PRO 150MHz 

799 

Cicali, il Ct) Shareware e PO' 1 

27 

XVOMII Hard Disk 

Intel PENTIUM PRO 200MHz 

979 

boom 

19 

Scheda video PCI SVga. IMB RAM 



Mano ts Missmg! 

23 

Tastiera italiana c mouse 

MEMORIE R \M 


Harem v.m. IX 

41 

IBM OS/2 WARP - Bonus Pak 

4MB Simm. 72 pin 

36 

Scs Agoni 69 i ni. IX 

41 

6 programmi Computer Associates 

XMB Simm. 72 pin 

72 

Moana Slot) v m IX 

41 

Lire 690 

16MB Simm. 72 pin 

149 




ATTENZIONI!: Quctii sono solo alcuni esempi dei nostri Pre/vi 
Bombii!!! 

Tulli i personal computer*, sono liberamente contigui.ibi li secondo le 
precise esigenze del diente; il sistema operativo (a scelta OS/2 oppure 
Windows 95» è già prcinstallato e completo di manuali 
Richiedete il nostro catalogo generale: vi troverete centinaia di articoli 
per la vostra professione c il vostro svago, nonché l'utilissima "Guida 
alla scelta del Personal Computer". 

Prezzi in migliaia di lire. IVA I9‘.v e trasporto esclusi. 


... v sditi EVEXI è tinelli'... 

• Automatismi c dispositivi elettronici 

per esigenze specifiche. 

• Software su misura per voi e la 
s ostia azienda 

• Programmazione di pagine W EB 
|.... e lame altre cose! 

errai hcrnGfsoSmarKyi z 
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Accesso urbano da oltre 90 città italiane compreso nell'abbonamento (216.000 lire Iva inclusa) 


Gli abbonali possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e Itapac 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 

ELENCO DEI NODI URBANI 10CAUTA E NUMERI DI TELEFONO 


Agrigento 

in attivazione 

Messina 

(090) 2936180 

Alessandria 

in attivazione 

'Milano 

(02)416548 

Ancona 

(071)53726 

Modena 

(059)343239 

Aosta 

(0165)32027 

'Napoli 

(081)419315 

Arezzo 

in attivazione 

Novara 

(0321)32695 

Ascoli Piceno 

in attivazione 

Nuoro 

(0784)30245 

Asti 

(0141)352564 

Oristano 

(0783)70417 

Avellino 

in attivazione 

Padova 

(049)655333 

Bari 

(080)5210643 

Palermo 

(091)321446 

Belluno 

(0437)930113 

Parma 

(0521)200097 

Benevento 

(0824)523182 

Pavia 

(0382)20024 

Bergamo 

(035)210351 

Perugia 

(075)5057536 

Bologna 

(051)220035 

Pesaro 

(0721)30157 

Bolzano 

(0471)971250 

Pescara 

(085)27255 

Brescia 

(030)2400000 

Piacenza 

in attivazione 

Brindisi 

(0831)222215 

Pisa 

(050)21183 

Cagliari 

(070)658501 

Pistoia 

(0573)934995 

Caltanissetta 

(0934)21288 

Pordenone 

(0434)20340 

Campobasso 

(0874)90658 

Potenza 

(0971)53113 

Caserta 

(0823)322514 

Ragusa 

in attivazione 

Catania 

(095)310330 

Ravenna 

(0544)30202 

Catanzaro 

(0961)701160 

Reggio Calabria 

(0965)21102 

Chieti 

in attivazione 

Reggio Emilia 

(0522)454903 

Como 

(031)300113 

Rieti 

in attivazione 

Cosenza 

(0984)21123 

'Roma 

(06)4513900 

Cremona 

(0372130657 

•Roma 

(06)451515 

Cuneo 

(0171)65796 

Rovigo 

(0425)31200 

Ferrara 

(0532)760183 

Salerno 

(089)223140 

•Firenze 

(055)5001111 

Sassari 

(079) 200026 

Foggia 

(0881)708157 

Savona 

(019)848108 

Forti 

in attivazione 

Siena 

(0577)41808 

Prosinone 

(0775)212237 

Siracusa 

(0931)21004 

Genova 

(010)585044 

Sondrio 

(0342)210805 

Gorizia 

(0481)81189 

Taranto 

(09914530352 

Grosseto 

(0564)410725 

Teramo 

inattivazione 

Imperia 

(0183)296566 

Temi 

(0744)400463 

Isemia 

in attivazione 

Torino 

(011)835010 

La Spezia 

(0187)22818 

Trento 

(0461)983381 

L’Aquila 

(0862)25410 

Treviso 

(0422)545355 

Latina 

(0773)605382 

Trieste 

(040)280265 

Lecce 

(0832)240019 

Udine 

(0432)21088 

Livorno 

(0586)880422 

Varese 

(0332)240037 

Lucca 

(0583)419569 

Venezia 

(041)971004 

Macerata 

in attivazione 

Vercelli 

in attivazione 

Mantova 

(0376)229263 

Verona 

(045)8010264 

Marsala 

(0923)711056 

Vicenza 

(0444)320448 

Massa Carrara 

(0585)777460 

Viterbo 

(0761) 228128 

Matera 

(0835)261290 




• fino a 33600 bps V34+. Vfast, Vterbo 


gli altri nodi sono 28-800 V34 o 14.400 V32bis. 

L'elenco aggiornato dei nodi è disponibile alla pagina Web: 
pttp://VAVw.mclinK.it/into/noai.miT| 

Procedura d i accesss o 

Dopo la connessione dei modem premere tre volte il tasto "invio" 
(Enter) 

quando appare il simbolo @, digitare: mcnet e premere II tasto 
“invio" 

a questo punto apparirà nuovamente la @: digitando: mclink e 
poi premendo “invio" si entra in MC-link in modalità terminale 
mentre digitando il proprio codice e poi premendo “invio" si en¬ 
tra in modalità PPP e ci viene richiesta la nostra password. 

2. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad MC- 
link stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 

mclink.mclink.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito 
supplementare. 

3. accesso attraverso i circa 1400 concentratori Mon¬ 
diali della rete CONCERT 

L'elenco completo dei 220 concentratori europei della rete CON¬ 
CERT, il loro numero di telefono, la velocità e le modalità di login 
sono indicate nelle pagine INFO sul Web di MC-link e nei mes¬ 
saggi 167- 168 dell'area MC-news: i rimanenti 900 concentratori 
mondiali sono indicati nelle pagine INFO sul Web di MC-link. Il 
costo per l'accesso attraverso i 1200 concentratori europei è di 
L. 145 + IVA al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso I 
rimanenti concentratori è di L. 590 + IVA al minuto, indipendente¬ 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all'abbonato diretta- 
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete Itapac 

Il numero di telefono per tutto il territorio nazionale è: 1421 alla 
risposta premere due volte invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 
ccccco = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 
La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 1421 è 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l'ad¬ 
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una •■tariffa a tempo 
e volume- che. in media, non supera complessivamente le 6.000 
lire/ora per i collegamenti che hanno inizio tra le 7 e le 22 dei 
giorni feriali e le 4.000 lire/ora per quelli che hanno inizio le 22 e 
le 7 dei giorni fenali o nei giorni festivi. 

I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di 
credito. 


Informazioni nuovi abbonati 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892434 


telefono (06) 41892452 

dalle 9:00 alle 19:00 


dalle 9:00 alle 13:00 e dalle 14:00 alle 17:00 




Fax - (06) 45.15.592 
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multimediali alternative, di processori 
RISC e quant 'altro. Di vero e di certo per 
ora c'è solo un'inarrestabile corsa tecno¬ 
logica solitaria condotta da Intel per i 
processori x86 e Microsoft per Win¬ 
dows 95 ... 

Gianpiero Bassanetti 

B certamente vero che Gianpiero 
Bassanetti, come afferma, ha 
vissuto per intero e appassionatamente 
questi quindici anni dall'inizio dell'era del¬ 
l'informatica di massa. Si vede troppo 
bene da quello che scrive. E, in sostan¬ 
za. scrive qualcosa che somiglia molto a 
"si stava meglio quando si stava peggio" 

Il problema è che, visto almeno dal 
punto di vista di "noi appassionati", è as¬ 
solutamente vero. Purtroppo, però, non 
possiamo ragionare con il cuore di ap¬ 
passionati, ma dobbiamo ragionare con il 
cervello di utenti. Anche andare in giro 
con la Topolino è tutta un'altra cosa, ma 


provate a pensare a un traffico basato 
sulle Topolino nella realtà di oggi Sono 
cambiati i tempi, e sono cambiati gli og¬ 
getti che sono segno dei tempi. 

Eravamo pochi, ricordiamocelo. E non 
bastavamo alle aziende che, giustamen¬ 
te, volevano crescere. Non era un'infor¬ 
matica di massa, non sarebbe potuta di¬ 
ventarlo se non a patto che le masse 
fossero diventate come noi: e allora so¬ 
no cambiate le aziende e i loro prodotti 
Ci divertivamo, eravamo bravi: riusciva¬ 
mo a far fare alle macchine quello che 
volevamo noi, per quel poco (che sem¬ 
brava tanto) che le macchine potevano 
fare "Ma ti ricordi", esclamava poco tem¬ 
po fa Bo Arnklit alle prese con non so 
quali bizze delle macchine di MC-lmk, 
"quando cambiavi un bit e sapevi esatta¬ 
mente cosa succedeva?" Cercavamo di 
smitizzare l'informatica dei "camici bian¬ 
chi", volevamo che i computer non fos¬ 
sero usati solo dai tecnici, chi ci segue 
da tempo lo ricorderà. Chi mi conosce 
però sa anche che da un po' di tempo di¬ 
co, scherzando ma non troppo, che sia¬ 


mo passati all'informatica dei "camici ne¬ 
ri". Ieri per far funzionare un computer ci 
voleva un tecnico, oggi ci vuole uno stre¬ 
gone. 

Un ingegnere elettronico, un ingegne¬ 
re meccanico ed un informatico sono in 
un'automobile che, improvvisamente, si 
ferma L'ingegnere meccanico tira fuori 
un'officina portatile, smonta e rimonta il 
motore fin nei pezzettini più piccoli, ma 
non ottiene nulla Allora l'ingegnere elet¬ 
tronico entra in azione con il suo oscillo¬ 
scopio da polso, collega fili dappertutto 
Niente L'informatico dice, "ci provo io 
Intanto ricominciamo da capo, scendia¬ 
mo tutti dalla macchina e risaliamo" È 
una barzelletta o. . un esempio? 

Ma cerchiamo di non essere pessimi¬ 
sti o nostalgici, e godiamoci in un modo 
o nell'altro queste macchine che hanno 
una potenza alla quale, se vogliamo es¬ 
sere onesti, nessuno di noi poteva pen¬ 
sare neanche tontamente 

Ci scriva ancora, signor Bassanetti 


Marco Marinacci 


L’ambiente di sviluppo 
100% Java che trasforma 
le tue idee in applicazioni 


a sole 

240 . 000 * Lire 

Iva esclusa. E per gli studenti: 145.000 Iva inclusa. 


yr. 

a? 

% 



javaWorkShop 


Solo chi ha inventalo Java™ poteva offrirti Java™ WorkShop™. E' potente, facile da utilizzare e trasforma subito le lue idee in 
applicazioni per Internet. Ed e scritto in Java. per permetterti di sviluppare su Solaris™ (SPARO e Intel). Windows 95 c Windows 
NT e - Ira breve - Mac OS. Con 240.000 Lire l Iva esclusa) - o 145.000 Lire (Iva inclusa) se sei uno studente - puoi avere tulli gli 
strumenti grafici per sviluppare, modificare, compilare e testare applicazioni multipiattaforma per la rete mondiale e le Intranet 
aziendali. Ma c'c di piu SunSoft ti offre anche un anno di aggiornamento ineluso nel prezzo. Approfitta della promozione 
lelcfona subito a SunSoft al numero 1078-26108. 


Per ulteriori informazioni visita il nostro si lo all'indirizzo hl lp. | ovw v sun.com sunsoll 
o invia un messaggio di posta demonica a huiisuliinlosiialv.sun.conl 


&Sun 
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S^, NON- 

SJET E 

ANOATÌ A SMAU 

VÌ SÌETE pERSÌ 

L'unÌCA VERA 

NOVITÀ 


A SMAU '96 Packard Bell, il primo 
costruttore al mondo di PC Multimediali, 
lui presentato la nuova Ramina dei suoi PC. 
Percorrendo la strada che l'azienda ameri¬ 
cana ha intrapreso fin dalle origini, quella 
di rendere il PC uno stru¬ 
mento amico, semplice 
quanto entusiasmante per 
gli utilizzi di una intera 
famiglia. Packard Bell 
anche questa volta ha cen¬ 
trato l'ohhiettivo ed è riu¬ 
scita a sorprendere per la -«Si 
sua "fantasia". 

I Personal Computer 
Multimediali Packard 
Bell, sono sempre più veri e propri sistemi 
di comunicazione integrati : 

CD. RADIO, STEREO. TV. TELEFONO, 

FAX. INTERNET.la ricchezza delle 

funzioni va di pari passo con la semplicità 
di utilizzo : basta schiacciare un tasto per 
passare da una possibilità di utilizzo del 
PC all'altra.... 


onci 


m 


I nuovi modelli Packard Bell presentano 
infatti l'esclusivo MEDIASELECT. un pan¬ 
nello compatto ed ergonomico situato alla 
base del monitor che consente un accesso 
intuitivo alle differenti funzioni attraverso 
l'utilizzo di un pulsante. 
Basta premere un solo 
tasto sul pannello per 
inviare un fax. scagio¬ 
nare un documento, 
accendere la radio, rego¬ 
lare il volume oppure 
navigare nell' INTER¬ 
NET EXPLORER di 
_ _ Packard Bell. 

Eil ancora : la nuova 
versione di Navigator. Pianeta Oasis. una 
dotazione software ancora più completa e 
sorprendente. 

SEMPLICEMENTE INCREDIBILI, 
INCREDIBILMENTE SEMPLICI, 
questa la nuova generazione dei PC 
Multimediali Packard Bell, questa l'unica 
vera novità di SMAU '96. 




»*!■= Packard Bell 



















Quando 

il NERO 
È a colori! 


ono un vostro affezionato letto- 
^^mre che in questo ultimo periodo è 
particolarmente interessato all'acquisto 
dì una stampante a getto d'inchiostro e, 
come è ovvio, sta facendo tutte le op¬ 
portune indagini a riguardo 

Nell'ambito delle mie ricerche sono ri¬ 
masto particolarmente colpito dalla Ca¬ 
non BJC 4100 per il suo buon rapporto 
qualìta-prezzo. Purtroppo però non sono 
riuscito a trovare risposta ad alcune delle 
domande che mi sono posto, e questo 
perche, con mia grande sorpresa, è risul¬ 
tato praticamente impossibile trovare 
materiale pubblicitario (depliants. ecc.) 
su questo modello di stampante, e in- 
soddisfacenti sono anche le informazioni 
trovate sul sito Internet della Canon; ho 
pensato quindi dì rivolgermi a voi: 

VPerché si parla in modo differenziato 
delle caratteristiche delle due tamche co¬ 
lore bc20 e bc2l ? 

2lSe il tipo di stampa usato è quadri- 
cromatico perché il nero è nella bc21 tta- 
mca tricolore)? 

3)Se possibile gradirei ricevere una 
scheda informativa in italiano Iquella del 
sito è in inglese). 

In attesa di una vostra risposta tramite 
e-maìl o nell'apposita rubrìca dì MCmi- 
crocomputer vi ringrazio vivamente 


Riccardo Luciani 
< Saxman@hotmail.com > 



razie per la fiducia, ma sono co¬ 
stretto a disilluderti per ciò che 
riguarda la pubblicazione in queste pagi¬ 
ne di una scheda informativa in italiano; 
le caratteristiche da elencare sarebbero 
troppe per il poco spazio a disposizione 
Canon gode certamente di una sicura 
tradizione in fatto di stampanti a getto 
d'inchiostro e la BJC 4100 è un'ulteriore 
conferma, se mai ce ne fosse bisogno, 
della qualità dei suoi prodotti. 

Capace di una risoluzione standard di 
360 dpi e di 720 x 360 dpi in modalità 
enhanced, la BJC 4100 offre una velocità 
di stampa di 255 cps (high speed) in mo¬ 


dalità colore e ben 510 cps nella stampa 
B/N ad alta velocità. La stampa è unidire¬ 
zionale in grafica e bidirezionale nella 
stampa dei testi. Le emulazioni consenti¬ 
te sono IBM Proprinter X24E (BJ-10 mo¬ 
de), Epson LQ-2550 (LQ mode) e Canon 
Enhanced Mode. Il motivo per il quale si 
parla di due taniche colore differenziate è 
perché la BJC 4100 può utilizzare indiffe¬ 
rentemente due diverse soluzioni che 
permettono la stampa monocromatica o 
a colori La tanica BC20 è dotata di 128 
ugelli e contiene esclusivamente inchio¬ 
stro nero; la tanica BC21 è invece realiz¬ 
zata con tre distinti serbatoi per i colori 
primari (CYM), ognuno con 24 ugelli, ed 
un ulteriore serbatoio per il colore nero 
(K) dotato di 64 ugelli In funzione 
dell'uso principale della stampante 
(stampa B/N o colore) si ha cosi la possi¬ 
bilità di adottare la tanica più adatta, ri¬ 
spettivamente la BC20 o la BC21; inol¬ 
tre, la presenza di un serbatoio del nero 
anche sulla tanica BC21 assicura neri , 
pieni e densi anche nella stampa a colon, j 


Massimo Truscelli 




ABC: 

QUESTIONI 

D'INDIRIZZO 


^^■7 alve, sono un affezionatissimo 
IBS lettore di MCmicrocomputer Ho 
letto il suo articolo su ABC ed ho pensa¬ 
to che forse può rispondere ad alcune 
mie curiosità a proposito dell'indirizza¬ 
mento su di un Internet TCP/IP 

Da alcuni giorni mi sto ponendo una 
domanda abbastanza curiosa: che diffe¬ 
renza c'è tra il mio indirizzo dì posta elet¬ 
tronica e l’indirizzo dinamico (ad esempio 
124.99 71.200) che mi viene assegnato 
ogni volta che mi collego col mìo provi¬ 
der? In tondo, anche l'e-mail address è 
un indirizzo numerico formato da 4 nu¬ 
meri compresi tra 0 e 255, o no? È sem¬ 
pre un indirizzo conforme allo standard di 
indirizzamento nell'Internet. È possibile 
che abbia 2 indirizzi? Mi sembra assur¬ 
do! Forse l’IP address serve per ricevere 
i datagrammi relativi ad applicazioni quali 
WWW, IRC. TELNET, etc. etc.; mentre 
Te-maìl address serve solo per la ricezio¬ 
ne dì messaggi di posta elettronica è 


possibile una spiegazione del genere? 
Forse ho un po ' le idee confuse sui con¬ 
cetti fondamentali dell'intemetworking e 
magari lei ne sa qualcosa più di me Po¬ 
trebbe illuminarmi (o farmi illuminare) in 
proposito7 La ringrazio in anticipo e 
aspetto una risposta il più esauriente 
possibile. Bye bye! 1 


Luca De Berardinis ■ ITeramoI 


■ JJ evo dire che non mi aspettavo 
H un interesse cosi immediato al¬ 
la nostra nuova rubrica dedicata alle 
informazioni basilari utili all'utilizzo del 
computer. Diversi sono stati i quesiti 
posti dai lettori a proposito di "ABC' 
Questo ci sta aiutando a mettere un 
certo ordine alla sequenza degli argo¬ 
menti di cui ci occuperemo di volta in 
volta, dando precedenza a quelli piu 
gettonati dai lettori, in particolare da chi 
ha appena iniziato la sua "avventura" 
informatica. Tra i quesiti giunti via posta 
e e-mail ci e sembrata interessante la 
domanda del sig. Luca De Berardinis di 
Teramo. Nella prima parte della lettera 
lei dà già una definizione corretta dell'in¬ 
dirizzo IP, esprimendo il concetto di 'nu¬ 
mero dinamico" assegnato dal server 
Ma a proposito di IP. per accontentare 
anche lettori meno ferrati, la rimandia¬ 
mo all'ABC pubblicato sul numero 
scorso, dove l'argomento è stato af¬ 
frontato in modo semplice ma efficace. 

A proposito, invece, di indirizzo e- 
mail, la risposta alla domanda è no. L’e- 
mail non è (non solo) una sequenza di 
quattro numeri come I IP provvisorio 
che le viene assegnato ad ogni collega¬ 
mento, ma il nome di riconoscimento 
dell'abbonato seguito dall'identificativo 
del server dove risiede la sua "casella 
postale". Mentre un IP serve a far rico¬ 
noscere i computer collegati alla rete, 
l'e-mail rappresenta il luogo dove la rete 
trasferirà i messaggi indirizzati ad un de¬ 
terminato abbonato. L'IP contenuto nel¬ 
l'indirizzo di posta elettronica non ri¬ 
guarda direttamente l'utente ma "l'uffi¬ 
cio postale" dove egli riceve la corri¬ 
spondenza, ed è rappresentato da tutto 
ciò che segue al segno @ (nel mio caso 
"mclink.it") ci penseranno poi i DNS (Do¬ 
main Name Server, vedi anche in que¬ 
sto caso l'ABC sul numero scorso) a 
tradurlo nell'IP del server dove riceverò 
i messaggi 


Rino Nicolra Vr.nicotrar&mclinkltì 
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riserva 



OFFERTISSIME 
OTTOBRE NOVEMBRE ’Sb 


QCONCORD 


SOFTWARE 

Windows -95 
Works 4.0 j 


n solo 


CONFORME 

ALLE 

NORMATIVE 


(gj) 

pentiurp 


Un'assortimento sempre STRflricco 
di prodotti informatici freschi. 


COLLEGQmEnTO 

m PTTivmo « 


inCLUSG miCRQSOFT inTERnET « 
i 30 GIORni 01 COLLEGQmEnTO 


PIGLIA 


r in tutta Italia 


Burino •V iMirtiiiT* 
















f'f Texas 
Instrumenjs 


Accessorles for 
Mobile Computing 


Il «"ostro NoltoooK Texas è 
molto di più che un sempli¬ 
ce notebock.è II vostro 
sistema di vivere, apprende¬ 
re e lavorare e gicare. Per 
questo Texas vi off r e una 
serie completa di accessori 
per "'Stendere il livello di 
mobili'a. T exas InstrOmenls 
Liveq'ar II nuovo marchio di 


CDROM WSchetmo 
. 6X ,r-\XDi2.r 


IVH INCLUSA 


accessori per il notebojhl 


Texas 

Instruments 


EXTENSA 600 


Penta 120 PCI 


Windows 15 


Texas 

Insiruments 


16 MB PER EXTENSA 
16 MB PER TRAVELMATE 


USCITA PER MONITOR,STAMPANTE, 
TASTIERA, MOUSE, 2 ALT0PARIANT1 
STEREO, ALLOGGIAMENTO S- PO, 
IT SCSI-Il 


Scherno 

TFT 12.1* 
6500 CoUn 


Texas 

Instruments 


Penta 120 PCI 


8 MB EDO TFT11.3 1.3G8 


Aiuto 16 bll Windows 15 


16 MB EOO TFT 12.1 1,3 GB 


Penta 133 PCI 


Audio 16 bit Windows 15 


Texas 

Instruments 

B CALCOLATRICI 
TI-80 

5Sten 733l(®idpO' 
corra-Tateie 4 «sto acc¬ 
orai tem-RìSji.'raeOesi- 
mra Ano a se cwpe ò egus- 
aontarerceMnjagnsa- 
SWeircroeWJnewe- 
7tan4crann»aM 


y Texas 
Instruments 

0RGANIZER 

?S-b700/b800 


-V Texas 
Instruments 


Tas*a da PC ceraso vene crcpi 
pefoxserBej'toersennfl! 
de tota sue taqjaKre co¬ 
ca tonsws a rassneWa 
disoArctoacrcrerparto 

nre Setole, estua eo Iti- 

majcnisnae 


. Fss«Oe«mranaa 

- na-essare esausta 

v- pxórt esgera delSvorc 

('Sa 


OPERAZIONE PREZZO CHIARO 


TM bOSO 


OOCKMHTEPUIS 


RAM SCHERMO HD0 UULTWEOU SOFTWARE 


MODELLO 



















































TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO IVO INCLUSA. 



^ Packard Bell 


SCANNER 


RISOLUZIONE 24(0 Dpi 

INTERFACCIA Pa«a$C8 

FORMATO A4 

COLORI 30M1Q24m<tgnp 

SOFTWARE Omnipage De OCRTmagePats Go 


HflND SCANNER 


l IVO INCLUSH) 


Packard Bell 


RISOLUZIONE 4M Do 
INTERFACCIA PasfeSCS 
FORMATO ICOim 

COLORI 16.8 rwk'u256t0fi'®gog.o 

SOFTWARE ScanKN ULity Petcene P’ewa OCR. 
iPWSPtó 


TITOLI 

SOFTWARE 

k valore olir» A 
V 1.700.000 J 


JOYSTICK 


JoyMick adatto al giochi piu impegnativi con basa 
in metallo pei un ottima «abilita e quanto pulsanti. 
Interninole HAT (viewfmòef) pei giochi avanzali di 
simulazione di volo. Istruzioni in Italiano. 


{ IVA INCLUSO*) 


□ iomega 

DITTO 


□ iomega 


COMPUTER PRODUCTS 


IMflGERY 


INCLUSO NEL PREZZO 


■ujlluml \ mi|.iii)| 























































UPERRZIONE PREZZO CHIARO. 


SCOPRI con MICROSOFT 

LE POTENZIRLITfl DEL TUO COMPUTER! 


NUOVE LICENZE STUDENTI 


Microsoft 


Dfl MICROSOFT NUOVE ED 
ECCEZIONALI OFFERTE 
RISERVATE AGLI STUDENTI! 

Medie inferiori e superiori, università. 


SISTEMI OPERRTIVI 


| I 



in&owls 




RPPLICHZIONI 


OFFICE PRO 
per WINDOWS '45 
o OFFICE PER MRC 


SISTEMI DI SVILUPPO 


VISUAL BASIC 4.0 
VISUAL C++ 4.0 


WORKS 


PUBLISHER 




£ la famiglia 
di applicazioni che consente la 
creazione di tutti i documenti 
richiesti dal lavoro d'ufficio, come 
testi, fogli di calcolo, data base, 
presentazioni, agenda personale e 
di gruppo in superofferta. 

INCLUSO NEL PREZZO 

DATA BANK 
TEXAS PS-2M00 

(sull'acquisto di Microsoft Office 
Standard o Professional in versione 
FULL o CUP) 


WORD 

Il programma di 
elaborazione testi. 


EXCEL, 

i un senso ai numeri, 
più rapidamente, 
piu facilmente. 


ACCESS 


Il mezzo piu 'arile per ^ 
individuare, gestire e 
cordiere Informazioni. 


POWERPOINT 

Il programma di 
grafica per 
presentazioni. 



CorelDRAW™ b: LA PIÙ COMPLETA APPLICAZIONE 
GRAFICA A 32 BIT PER WINDOWS '15 



AGGIORNAMENTO 
CorelDRAW™ b ITALIANO 
OA CorelDRAW™ 5 

La più nota apranone di 
grafica a 32 bit per Windows 
'SS comprenderne applicazio- 
m complete per illustrazioni. 

map. preseniazmri aziendali 
e multimediali, rendering I 

ooo 

I IVA INCLUSA 



CorelPRINT HOUSE™ 

Con una ricca selezione dì 
immagini e clip art, font, 
foto, testi e con strumenti 
da disegno flessibili, 
CorelPRINT HOUSE™ e uno 
strumenti! semplce e «luce 
per creare fantastici 
biglietti d'augun, erta da 
lettere, intestazioni ed almo 
ancora. 
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000 

IVA INCLUSA 


MONEY 17 


• DISPONIBILE 
TUTTA LA GAMMA 
SOFTWARE 
COREL: 

CorelGRflPHICS PACK™ 
CorelWEB GALLERY™ 2 
CorelWEB DESIGNER™ 
CorelWEB DATA™ 
CorelWEB SUITE™ 
CorelSCSI™ 
CorelXARA™ 











































Windows '15 
CorelDRAW 7 ’-’ 5 OEM 
con: 

CorelPHOTOPRINT™ 5 
CorelCHART 7 ’ 1 ' 5 
CorelSHOW"-' 5 


Wrtow-95 

CwWi 


IVR INCLUSR 


CONFORME 

ALLE 

NORMATIVE 


(g? 

pentium 


CONCORD 


OFFERIR FLASH 
MULTIMEDIfì: 

CUFFIfi 
1 SENZR FILO 
/ R RRGGI 
INFRAROSSI 

W COMPRESA 
NEL PREZZO! 


Sotware 

Wndws'95 


IVR INCLUSA 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO IVH INCLUSO 







I Q CONCORD 1 






lim imi i* |imiiui' 




























































NEI PUNTI VENDITA 

STRRBILIfì 

TROVI SEMPRE: 


Risoluzione 

J600* 128a 


INFORMAZIONI EO HNTEPRIMH 01 MERCHTO 


CONSULENZA TECNICO-COMMERCIALE 
SUI PRODOTTI 


POSSIBILITÀ 01 DIMOSTRAZIONI 
DEL FUNZIONAMENTO DEI PR000TTI 


POSSIBILITÀ DI PERSONALIZZAZIONE 
DEL SOFTWARE 


ALLESTIMENTO 01 WORKSTATION GRAFICHE 


SOLUZIONI PER PROGETTO ED 
INSTALLAZIONI RETI LOCALI 


MONITOR PHILIPS 


SOLUZIONI PER CONNESSIONI TELEMATICHE E 
COLLEGAMENTI INTERNET 


SUPERIORITÀ NELLA NITIDEZZA DELL'IMMAGINE 


MONITORS 


PREZZI SEMPRE FRESCHI E AGGIORNATI 


FINANZIAMENTI IMMEDIATI FINO A 3 MILIONI 
SENZA BUSTA PAGA NÉ MOD, 7H0 


GARANZIA SUI PRODOTTI 


ISTRUZIONE ALL'USO DEL PC E 
DEI SUOI ACCESSORI 


ASSISTENZA TECNICA DIRETTAMENTE 
PRESSO IL PUNTO VENDITA 


CONSEGNA ED INSTALLAZIONE DEI 
PRODOTTI ACQUISTATI 


' MULTIMEDIA 

anoparianti Dome Sound, 
mctolono Imitale, 


ASSISTENZA TECNICA OA PARTE DI 
PERSONALE QUALIFICATO 


Verbali m 


Verbali m 


CARTUCCE TONER VERBATIM COMPATIBILI 
PER STAMPANTI CANON, HP, APPLE 


Verbalim 


Ogni 3 cartucce esauste restituite, riceverete 
un CD omaggio. Maggiori informazioni presso 
il punto vendita Strabilia più vicino o telefo¬ 
nando al numero v„a.- 

verde Verbatim. I lA7K-??nS4 


Cala secale barca 

icdaeteparentecp 

’oeiBifKftosme 


OMAGGIO 

Missini DWSSIBLE 
MUSIC SOSEKRVEB 


BRILLRNCE 107 


INFORMAZIONI PER 
L'ACQUISTO 


PREZZI COMPETITIVI 


AISP ENERGETICO VUIÌIKOU 


FINANZIAMENTO 

AGEVOLATO 


ASSISTENZA DOPO 
GLI ACQUISTI 


TX-D1733FR 


MONITOR 


MULTIMEDIALE 


ASSISTENZA A 
DOMICILIO SU RICHIESTA 


15" 

PHILIPS 

105B 

1024 ) 760 ni 

m 

TC092 

presa cuffia 

enfia ìP cererei w ke 

ir 

SONY 

CPOIOOsi 

1024 ) 768 ni 

HPRtl 

EPA 



tr 

PANASONIC 

TX-D1734 

1280) 1024 

MPRII 

EPA 



20' 

PHILIPS 

201CS 

1600)1200 

MPRII 

TC095 

Casse e mie. 




















































^ Texas 
Instruments 


Velocità 

5 «in 


Intertaccia 

Pamela, 


NUOVE STAMPANTI 
COLORE QUADRICROMIA 


\ IVA INCLUSO) 


f Canon 1 


HEWLETT 

PACKARD 


FORMATO A31. 

RISOLUZIONE 720 1 360»'fi. 

VELOCITA «RW|Wi| 

OPZIONI Pioto ti 

ORIVERS OOS-WMNS-Mim*i 


lesa :nmpar® e rota tftì té esesnàe 
pc^wo Imagng Stón inde, d» ormi! la 
auà if fH» Crrdg!, w srw je jr arr 
a, ir anturi i scuri t stop ei i sfrwe 
pr la rasoi 4 ftttf Wtl» si Q) 


FORMATO « 

RISOLUZIONE 720 1 360» cote 

VELOCITA ij «unioni 

OPZIONI PtWoKl 

CARTA Nomale, iwcsie e ttograta 


Merlacela 

tona , 


FORMATO Ai 

RISOLUZIONE 720 1 360 dpi bri 

VELOCITA 3Accmibn) 

OPZIONI PiWoKJ 

CARTA Noma», speoaie e Wografca 


STRAORDINARIA VERSATILITÀ 1 

UsWw«IP!kV L ^T'a'wsiiTito4sTcr’i4rji*a c* 
aia arui e rrr« * a rate, tot, rtrtPH, at«;., Ti seoa?, 
tòt pr prxan, ^nan opro (fino i m 3J9 si .ffre a rawr 

toà deb sw» seoiat a I itoewti j Jjj, 


Interfaccia 

Benne , 


ALTRO 

Kit colore 
incluso, 


HEWLETT 

PACKARD 


FORMATO Ai 

RISOLUZIONE 720 i 720»Pt»»ia|MIA»e 


IVR INCLUSA 


STAMPANTI A GETTO D'INCHIOSTRO PORTATILI 


THB% HEWLETT 

mLcM PACKARD 

HP DESKJET 340 CBi 


Canon 

BJC-70 

STAMPANTE ButóteJei 
VELOCITA 146c?3S 
FORMATO A4 
RISOLUZIONE 720*3600p 
ALIMENTATORE 30 log 
VERSIONE Por® 


RISOLUZIONE fino a 600 x 300 dp- 
VELOCITÀ fino a 3 ppm moneto 

INTERFACCIA Parallela Centrane 
EMULAZIONE HPPCL 3 con estensioni 
ALTRO Batterie e adattatore a itasi 


OPERAZIONE PREZZO CHIARO 


HP DESKJET 400 C 






















































^ Packard Bell 


Packard Bell 


Corel Woroptifect 5jit" 85 IWordoerfert 7, 
Quattro Pro 7, Presentatomi) • r ore ORDW 'I M 
Microsoft Word ”15 • Microsoft Tublishet ”15 
Microsoft PfeE VirusSca i • Navigator 3,8 


Duke Nukem 30 • '.in City Classic de Uà 
CivNet • Ecco Ihe Dolphin • Comi» Zone 
Bridge, Checkers • Microsoft Entertainment Pick 


IVR INCLUSA 


I Lavoro i produttività 


COSO MULTIMEDIRLE 20S50 


NUOVISSIMI PREKBÉ^BELL 
IN PROVA IN TUTTI I 
PUNTI VENDITA STRABILIA! 


INCLUSO NEL PREZZO 


Microsoft En. aria 'Sb / Dirti maire Hachette 
Impartamn li fr<nci”° l'inglese e lo spagino con Asteria 
Eas, Tutor Windows '55 
Microsoft Money '35 ♦ Quicken 
Elle, 2000 reripes • Le Louvre 
Music Maker » Soft Karaoke 

1 L'angolo dei bambirri 

/ First Encydopedla • Baiman Cartoon-maker 
asper Interactive 8ook • Thinklng Thlnqs ? 

Trudy's Time E Place House 
Sammy Science “mise • Microsoft Oceans 


/CPU \ 

• 

[ Pentium ) 


\W/ 

E 


• • 

f H « 1 

l 20GB J ■ J 


f Ram \ 

L 

l 16 MB J 

''SoltwateN 

Windovis '95 1 - 





* m. 


- 


DISPONIBILI SU RICHIESTA 

T 


Packard Bell 


TELECAMERA 

- -3J Utillzzabille 
anche per 
videoconferenze 


SCANNER TOP DRRWER PORTATILE 

A4 

300 o 600 Dpi 
IO logli 

Top Drawer+OCR 


IST^VBJOA 


70 Punti Vendita in tutta Italia 


L'esclusivo MedlaSelect di 
Packard Bell, consente un rapido 
accesso al lettore CD, telefono, 
messaggi registrati, internet, 
altoparlanti, regolazione volume 
e sintonia. Tutto questo con la 
semplice pressione di un pulsan¬ 
te. Pratico e compatto permette 
inoltre l'accesso a intetnet, la 
gestione del fa» e dello scanner, 


AVELLINO • 1TBLSISTEM! - C so Italia, ... 08BS-780?7b 

BEAMMO [Costa Volpino) - VjtwoMPliTEA va S Ann. w. u - Fraz.Co. • 

BOLOGNA BIMBI V.a Sabotino, fi/l OSl-blGOlbb 

BRESCIA MRSTER INFORMATICA - V.a Ugonl, ffl/D . 030-I7S2137 

BRESCIA (Oarfo Boario Termo) TUTTOI ' MI (Il 1 I entro Comm, Bdamello . . .03bG-53b5lb 

CASERTA (Averta) - OFFICINE INFORMATICHE V.la Olimpico, ME . OBl-SOGGSbS 

CHIEn [Vasto] • S.H5 [.so Manin. KB 0873 3b5000 

COMO BUTTI COMPUTER SERVICE - Via Gallio, G ... . .031-EtóMB 

CREMONA [Caislmaggioro] [IIMPUTER TIME V.a Bedusch,. 18 037S-GCGG1 

CATANIA (Coraa) - COMPUTEP L CO - Via Adige, b/A .0AS-717TOB 

ENNA MA»TEI - Via Messina, 71 . . 0S35-50O50O 

FIRENZE [INFORMATICA TOSCANA • Via Bromi» 0SS-7H8BM 

FIRENZE [CatteMorentlno) - LOGO ■ V.a Profeti. U 057I-b31bIR 

FIRENZE ISovigllana Vinci) GALLI - Via L. Oa Vinci, EOO .0571-501111 

GENOVA - MULTIMEDIA SHOP by ALET - Piazza Brignole ffl/21 P ,010-Sb7118/A 

GROSSETO lOrbetallo) TECMAP ELECIPONICS - Via Trento, B 05b8-8bGlG3 

L'AQUILA [Avellano] DIGITAL SISTEMI- Via Ganbaldi,lG3 .OBbl-MlIbUl 

1 LA SPEZIA [Sanano) ■ ACOMPilTER - Via Emiliana 31/8 . . . ,01B7-bE77Wb 

LIVORNO ( TA BETA COMPUTER V,a S frantesi'.. HI 058b B8b7b7 

LIVORNO • imbini, 17/18 0588-210311 

LIVORNO [Piombino) HPi. ' IMpirSP I za deli., 1 b8 OSGC 220738 

LUCCA COMPUTER SHOP CENTO 0583-8S32b8 

LUCCA [Lido di Camaior.) IL COMPUTER - V ie Colimbo, 21b .0588-1,18800 

MESSINA - CK; INFORMATICA i a I EU OBO EAEbhOl 

MILANO omo SISTEMI CUGGIDN0 Viale tiennedy .02-87288838 

MILANO PC PO INI Viale Monza, GB . 02 2bl83158 

MILANO TEL t PHONE Via Allumo, Ib ... .0E-3310IHS5 

MILANO (Nerviano] - PICK DATA POINT - Via Roma, G7 0331-H1SE1M 

MODENA MOV IMPRESA - P.zza Cittadella. 30 05A-EEEUE8 

MOOENA SPAZIO MULTIMEDIALE - V.a Giardini, u .058-223802 

MASSA EURO COMPUTER - P.za C.Berlltmni, M ... ,0585-M88bb3 

NAPOLI ATM. INFORMATICA - V.a Consalvo, lb8 - Lotto 10 .081-827708 

NAPOLI (Cercola) COMPUTER TUW'. Via Europa. 3b .081 -5551877 

NAPOLI (Giugliano) CHI - C.so Campano, GL I . O01-33OOMH 

NAPOLI (Ischia Porto) A.B DMPuTING . a A De Luca, Al 091-883883 

NAPOLI (Palma Campania) TECNQ UFFICIO Via Nuova Nola, E7S 081-8EG17G5 


PADOVA APTC l'fiMRJTEP l'uzza Cr-man, .' 

PISA EFTEOl Via U Foscolo E/A 
PISA (Cascino) TEI.NI! C Via T.Komarirm 1 ., 1GI 
PISA [Fornaccttej UH/E - Via TRnm.i>yir!.i, 1 ih 
PISA (Santa Croca) TECK) I - Via Provinciale Francia Ni 
PRATO - PC POINT GROUP - Via Fabio Fìlli, 51/t 
PARMA COMnTPONICR Via Borgo Za/cagm, 3/A 
PARMA [Fidnua] I CLARIS V* Mane, della L-b—a, h 
REGGIO CALABRIA (Locri) - ELECTRONIC GAZAR i V IH 
REGGIO EMILIA Gl/ Via 1 aravaggio, M 
RAGUSA (Modica) .1 -, in V 'milnnn, 1 ll/M . 

RIETI CENTRO VENDITA (IMPUTO a 
ROMA DIGITRON .a r un Cl'ii ni.' 1) 

POMA [Appio] ). Via Oppia Niiiiva. I ! 1 
ROMA (Flaminio) ES. ELECTRONIC v. Romano 

ROMA [Prenestino] ’*'V via - - . ■ fi 

ROMA (Talonti) ' .Viti .INC v.a E > Va • 

ROMA [Albano Laziale) T.CI.P. - Via Vero Varrnm fi Ih 
ROMA (Pomexia) SPAZIO IN . .. Poma, fl . 

POMA [Tivoli] NEW GfCICE Via T Buina n Gl. 

ROMA (Velletri) - INFOTEC - Via degl 
ATICH 


• SALERNO (Angrì) - TELEINFORMATICA MERIDIONALE Viale Astronauti v 
SIENA (Montepulciano] - TRUST Via delle Lettere fi' 

SONDRIO (Berbcnno Valtellina] - FOTCNOVA INFUEMATICH V,a Vai-nana 

TERAMO (Roseto Degli Abruzzi) MEDIO C01NT 
TRENTO (Gardolo) MUSIC CENTER il-n . au .g 

TRENTO (Riva del Garda] t|x*f 'vERVI* 1 w- !■ T 

• TORINO (LE* COMPUTER - V.a Tripoli. 178/B 

• TORINO HE* COMPUTER i. io Francia, 333/M 

• TORINO (Ocugllasco) RLEX COMPUTER Shopville Le Gru 
TREVISO (Collegllano) COMPUTER’- Vie Itati. :< 

UDINE (Pasian di Prato) «Si di 0 r.ui - v.a Ba 

• VENEZIA (Gardigiano di Scorze) - N SXSTEM - Via Campo, 

VICENZA STUDIO sév/iMH , 'e Trieste, iHV 385 
VERONA (Bussolengo) - COMPUTER POINT - V.a de Gasp* 

• Punto vendita di nuova apertura. 


Canale Dona, 11 


Via Crea, 10 


i, birbi 

lG/b 


t n 






































fare fotocopie ed inviare fax bisogna disporre di una 
™/® I marchi registrati sono propnet 



a colori per pagine A4, cattura imrra< 
fotocopia, leggo, archivia cd Invia fax, 
facile da usare! anta collegarlo alla p 
parallela ed miliare subito. Definìilon 


Per creare e divertirti < 
j basta muovere un dito... 

Cli strumenti Logitech 
sono i più giusti 
per esplorare il ciberspazio 
fono davvero il iMsMjo!" 


Alle frontiere della tecnologia PC, trovi Logitech^. I nostri nuovi 
dispositivi ti aiutano a lavorare, giocare e navigare in Internet più 
velocemente, più facilmente e produttivamente che mai. 

Per saperne di più. telefonaci allo 039-6056565 o visitaci su Internet 
http://www.logitech.com 


distribuzione 


DISCOUNT. 


Paolo Guidobono e 
CITTADINI DELIÌ Ul 



















Microsoft Windows NT 4.0 Server 

I— a nuova versione di Windows NT si propone per le 
sue "varianti” classiche: NT 4.0 Workstation, per il 
cosiddetto "power user", e NT 4.0 Server, per la gestio¬ 
ne di LAN e WAN di piccole, medie e grandi dimensioni. 

di Francesco Patroni 



Nei mesi precedenti ben 
200.000 beta tester hanno 
contribuito alla messa a 
punto di un prodotto che. 
come diremo e vedremo nei 
prossimi mesi, costituisce, 
tra le altre cose, l'ufficializza- 
zione della strategia Micro¬ 
soft nei confronti di Internet 


ed Intranet. Le novità sono 
numerose ed interessanti. 

La prima, e più evidente, è 
l'adozione dell'interfaccia di 
Windows 95, con il Desktop, 
le cartelle, l'uso massiccio 
del Quick Menu, l'Explorer, 
ecc. Ma di Windows 95 
mancano ancora alcune cose 


come la tecnologia Plug and 
Play, così come mancano 
alcune novità che invece 
erano state annunciate, 
come la tecnologia object 
oriented applicata al File 
System (NT Object File 
System). Ereditata da Win¬ 
dows 95 è anche la "mania" 


dei Wizard, gli strumenti ope¬ 
rativi che non servono più 
solo a facilitare le operazioni 
eseguite da utenti alle prime 
armi ma agevolano anche le 
operazioni di Amministra¬ 
zione e Gestione del sistema 
e della rete da parte dei tec¬ 
nici responsabili. Citiamo 


Seymour Cray, fondatore dell'omonima azienda e inventore del supercomputer, 

è morto in un incidente stradale. 

Addio al padre del supercomputer 

Le sue visioni tecnologiche hanno modellato l'industria del supercalcolo 

per quasi quarantanni. 

di Corrado Giustozzi 


Una notizia laconica battuta dalle agenzie, una morte stupida in 
un incidente d'auto come purtroppo accade a mille altre perso¬ 
ne ogni giorno. Ma questa volta in quella Jeep Cherokee urtata 
da un altro veicolo sulla Interstate 25 a Colorado Springs c’era 
Seymour Cray. Settantuno anni portati con l'aggressività di un 
ventenne, Cray era un mito vivente, uno dei pochi che quest'e¬ 
ra disincantata riesce più a consegnarci. Era la sera del 22 set¬ 
tembre; Cray morirà in ospedale dopo due settimane, il 5 otto¬ 
bre scorso, per le gravi lesioni riportate nello scontro. 

È difficile spiegare a chi non ha vissuto l'informatica degli anni 
70 cosa ha significato la figura di Seymour Cray. Oggigiorno 
siamo abituati ad avere centinaia di MIPS sulla scrivania, in uno 
scatolotto di pochi decimetri cubi d'ingombro, e sappiamo 
anche che mettendo assieme qualche dozzina o centinaio di 
comuni microprocessori riusciamo facilmente (o quasi) a svi¬ 
luppare mostruose potenze di calcolo parallelo a un costo 
almeno teoricamente basso. Chi può ancora ricordare i main¬ 
frame degli anni 70, grossi come una stanza, alimentati a cor¬ 
rente trifase, pesanti diverse tonnellate, accuditi da sacerdoti 
in camice bianco, eppure migliaia di volte meno potenti del più 
umile home computer di oggigiorno? Il floppy disk non era 
ancora stato inventato, i terminali video erano un lusso che 
solo i ricercatori potevano permettersi, e 100 KByte di memo¬ 


ria centrale bastavano a una 
CPU per servire centinaia di 
utenti in time-sharing. E proprio 
in quell’epoca Seymour Cray, 
brillante ingegnere elettrico col 
pallino delle grandi potenze di 
calcolo, lascia il posto di vice- 
presidente della Control Data 
Corporation e, a cinquant'anni 
quasi suonati, si mette in pro¬ 
prio e fonda un'azienda che 
porta il suo nome. L'obiettivo? 

Realizzare i computer più 
potenti del mondo, senza com¬ 
promessi o mezzi termini. Era il 
1972 e il mondo stava per cam¬ 
biare in seguito a questa deci¬ 
sione. 

Da notare che in Control Data, all’epoca quotatissima per i suoi 
computer di grande potenza, Cray era praticamente cresciuto; 
anzi, aveva contribuito a fondarla nel 1957 ed aveva personal¬ 
mente progettato la maggior parte di quelle macchine che die¬ 
dero all'azienda la sua meritatissima fama: dal CDC1604 fino al 


Goodbye Seymour 



Thanks for everything. 
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l'Add User Accounts Wizard, 
il Group Managemenl 
Wizard, il Managing File and 
Folder Access Wizard, e tanti 
altri, 

Il nuovo S O. garantisce un 
miglioramento delle presta¬ 
zioni nell'esecuzione di 
parecchi servizi (test eseguiti 
dalla NTSL). Ad esempio si 
raggiunge un miglioramento 
del 100% nell'accesso al 
Server dei File con reti Fast 
Ethernet. Riguarda il miglio¬ 
ramento delle prestazioni 
anche la possibilità di opera¬ 
re su sistemi multiprocesso- 
re, ora anche con 8 o più. In 
particolare è stato curato il 
rapporto tra NT e i nuovi pro¬ 
cessori Pentium Pro. 

Sono state migliorate le API 
per gli sviluppatori di applica¬ 
zioni Server, per garantire 
una velocizzazione nelle 
risposte in rete per le appli¬ 
cazioni ‘mission criticai' di 


tipo Client Server, ad esem¬ 
pio quelle realizzate con SQL 
Server. L’aspetto Internet 
merita un discorso a sé. 

È noto a tutti che la casa di 
Redmond ha sposato in 
pieno la filosofia Internet e 
Intranet. Dopo una vera e 
propria valanga di prodotti, 
accessori, navigatori, assi¬ 
stenti, convertitori, ecc. in 
Windows NT 4.0 Server tro¬ 
viamo prodotti, accessori e 
servizi, che chiariscono in 
maniera definitiva detta filo¬ 
sofia. NT 4.0 Server offre 
servizi Web nativi in grado di 
gestire applicazioni Intranet 
Aziendali complete ed inte¬ 
grate. 

Il nuovo MS Information 
Server, il 2.0. e la nuova ver¬ 
sione dell’ MS Front Page, 
per l'authoring e la gestione 
delle pagine Web, fanno 
parte di Windows NT 4.0 
Server (vengono addirittura 


installati contestualmente). 
C'è anche il nuovissimo MS 
Index Server, motore per la 
indicizzazione e la ricerca dei 
contenuti nelle pagine. 

Il supporto del nuovo proto¬ 
collo PPTP (Point to Point 
Tunneling Protocol) consente 
di creare Intranet private e 
protette su rete di dati pub¬ 
bliche. Viene consolidata la 
tecnologia COM che ora si 
amplia con quella DCOM (in 
pratica Network OLE). Come 
noto Component Object 
Model (COM) consente ai 
programmatori l'utilizzo, per 
le proprie applicazioni, di 
componenti. NT 4.0 propone 
quindi DCOM (Distribuiteti 
COMI per consentire la 
comunicazione in rete tra i 
componenti, uno dei quali 
svolge la funzione di Server a 
beneficio degli altri in rete. 
Mentre è ben chiara la desti¬ 
nazione di NT 4.0 Server sarà 


interessante verificare quale 
sarà la destinazione di NT 
Workstation, apparentemen¬ 
te chiuso tra NT Server e 
Windows 95, che ora è total¬ 
mente a 32 bit. 

Un 'power user' potrà sfrut¬ 
tare la maggiore potenza di 
NT Workstation, che, come 
detto, può operare su mac¬ 
chine pluriprocessore e su 
macchine con altri processori 
(Alpha. RISC, ecc.) sulle quali 
potrà comunque utilizzare 
tutte le attuali applicazioni 32 
bit Ma NT dispone di nuovi 
motori per la gestione della 
grafica (tecnologia DirectX) 
che lo rende idoneo ad ospi¬ 
tare applicazioni grafiche 
'spinte'. 

Si vedrà quanto i produttori 
di software grafico, ad esem¬ 
pio i produttori di CAD 3D, 
vorranno produrre versioni 
specializzate per NT dei pro¬ 
pri applicativi. 


potentissimo e mitico 
CDC7600 La leggenda anzi 
narra che Seymour Cray abbia 
inserito manualmente, usando 
gli interruttori del pannello fron¬ 
tale (all'epoca i computer ave¬ 
vano pannelli frontali!) l'intero 
sistema operativo del CDC 
7600 alla sua prima accensio¬ 
ne, andando completamente a 
memoria. Cray era ovviamente 
un Vero Programmatore nel 
senso più profondo del termi¬ 
ne. 

Ed infatti nella sua Cray Rese¬ 
arch non si limita a fare il presidente o l'amministratore, ma 
vive in laboratorio coi tecnici e si sporca le mani quotidiana¬ 
mente con esperimenti e prototipi. Dopo quattro anni di duro 
lavoro, nel 1976, il frutto di tante fatiche vede la luce; si chiama 
Cray-1 e rivoluziona per sempre il mondo dell'informatica, 
tanto per la forma (è azzurro e cilindrico!) quanto per la sostan¬ 
za. Va letteralmente a ruba, pur costando cifre assolutamente 
astronomiche, presso clienti affamati di supercalcolo quali la 
NASA, il Lawrence Livermore Lab, il Jet Propulsion Lab, i cen¬ 
tri di previsioni meteorologiche, i militari 
Il Cray-2 esce solo nel 1985 ma è un altro successo. Nel frat¬ 
tempo Seymour Cray aveva lasciato tutte le cariche societarie 
per potersi dedicare completamente, come consulente ester¬ 
no della sua stessa azienda, ai problemi tecnici dello sviluppo 
del nuovo modello. Il nome Cray è oramai sinonimo di super- 
calcolo e di assoluta eccellenza tecnologica. 

Sempre insoddisfatto e alla costante ricerca di nuovi migliora¬ 
menti delle tecnologie tradizionali, Cray non crede molto all'ar¬ 
chitettura parallela e per realizzare il successore del Cray-2 si 
orienta ancora una volta su un sistema vettoriale, dedicando 

A sinistra, il commosso addio dei dipendenti della Cray Research al loro 
londatore Sopra II Cray- tea destra II Cray-2, i primi supercomputer Cray 
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inoltre molte energie allo studio della tecnologia dell'arseniuro 
di gallio. Il mondo tuttavia nel frattempo non sta a guardare, e 
si orienta rapidamente verso soluzioni alternative a paralleli¬ 
smo massiccio. L'azienda di Cray, complice anche la fine della 
guerra fredda e le conseguenti minori richieste da parte dei 
suoi migliori clienti, i militan, perde cosi competitività. Allora 
Seymour Cray la lascia (pur conservando le sue partecipazioni) 
e caparbiamente ne fonda un’altra, la Cray Computer 
Corporation, che tuttavia non avrà vita lunga Nel 1993 dichia¬ 
ra: 'Non mi importa di essere due anni in ritardo sui progetti. 
Non c'è nulla di strano. Nella mia carriera sono inciampato e 
caduto molte volte'. La Cray Computer Corporation fallirà di li a 
poco mentre la Cray Research, ed è storia recente, dopo esse¬ 
re lentamente riemersa dalla crisi grazie a nuovi innovativi 
modelli finalmente ad architettura parallela, viene acquistata da 
Silicon Graphics. Siamo nel 1995, e le superpotenze di calcolo 
oramai fanno più gola ai ricchi produttori di Hollywood affamati 
di effetti speciali computerizzati che non al Pentagono o alla 
NASA affetti da cronici deficit di bilancio. 

Si chiude cosi, tutto sommato gloriosamente, la storia di 
Seymour Cray e della sua azienda; alla quale, giustamente, 
Silicon Graphics non ha voluto togliere il blasonato nome all'at¬ 
to della sua acquisizione. 

Dal 1957, anno in cui fondò la Control Data, per quasi qua- 
rant'anni Seymour Cray ha inventato nuove tecnologie e realiz¬ 
zato il sogno di tutti i ricercatori, cui ha dato lo strumento di 
indagine più potente di tutti: il super- 
computer. E se oggi il mondo è come 
è, e non solo nel settore dell'informati¬ 
ca ma in tutti t campi, lo dobbiamo 
anche un po' a lui ed alle sue macchi¬ 
ne, sulle quali sono stati progettati 
aerei e centrali nucleari, medicinali e 
nuovi materiali, e perfino altri compu¬ 
ter come il glorioso Macintosh. 

Se c'è un paradiso dei programmatori, 

Seymour Cray lo sta sicuramente 
testando di persona... 
















Presentato anche un notebook dotato di processore Pentium a 133 MHz 

Da HP le nuove workstation Vectra XW 


Il negozio virtuale 
secondo Microsoft 


segnano un punto di svolta nella strategia Unix oriented 


0 on i nuovi Vectra XW Hewlett-Packard si colloca in una posi- 
zione di leadership nel mercato delle workstation UNIX per appli¬ 
cazioni tecniche, unita ad una forte presenza in quello dei PC ad 
alte prestazioni. Il nuovo notebook OmniBook 800 in soli 1,7 kg 
di peso racchiude tutta la potenza di un PC tradizionale. 


Con il nuovo prodotto Vectra 
XW. Hewlett-Packard si rivol¬ 
ge ad utenti che richiedono 
alte prestazioni e sistemi 
standard industriali uniti al 
basso costo di esercizio tipi¬ 
co di Windows NT. 

'Siamo particolarmente lieti di 
avere Ùmgraphics che gira 
sulla personal workstation HP 
Vectra XW," afferma John 
Mazzola, presidente di 
EDS/Unigraphics. ‘Insieme, la 
piattaforma HP Vectra XW e 
Ùmgraphics, permettono l'ac¬ 
cesso alla piena funzionalità 
CAD/CAM anche agli utenti 
che in precedenza non pote¬ 
vano permetterselo". 

La gamma di servizi di consu¬ 
lenza HP va dall'assistenza 
nella definizione delle strate¬ 
gie IT all'integrazione di rete, 
dalla gestione dei sistemi alle 
soluzioni software e hardwa¬ 
re multivendor, dalla migra¬ 



zione di sistema alla 
pianificazione del- 
l'interoperabilità dei 
sistemi UNIX e 
Windows NT 
Come leader del I 
mercato delle work- I 
station per sistemi 
UNIX. HP dispone 
di infrastrutture per 
i servizi di assisten¬ 
za, supporto e consulenza in 
grado di fornire l'expertise, gli 
strumenti e le risorse neces¬ 
sarie per assicurare il piu alto 
livello di soddisfazione sia agli 
utenti finali, sia ai VAR. 

La personal workstation HP 
Vectra XW sarà fornita attra¬ 
verso la rete consolidata di 
VAR HP 

In soli 1.7 kg di peso il nuovo 
HP OmniBook 800 racchiude 
tutta la potenza di un PC tra¬ 
dizionale e raggiunge le pre¬ 
stazioni certificate di 
Winstone 96 e 58. 

HP OmniBook 800 è dotato 
di processore Intel Pentium a 
133 MHz, un disco rigido da 
1,44 Gbyte e un display da 
10,4' a matrice attiva, di un 
chip PCI VSU a 32 bit e al 
velocissimo controllore grafi¬ 
co PCI NeoMagic da 128 bit: 
le dimensioni esterne dell'u¬ 
nità sono 3,8x28,2x18,3 cm, 
e viene fornita completa di 
batteria ionica al litio, unità 
floppy disk esterna e adatta¬ 
tore AC 

La configurazione standard di 
HP OmniBook 800 compren¬ 
de una porta SCSI-2, una 



porta a raggi infrarossi a 
4Mbps, 256 Kbyte di cache 
di secondo livello, 16 Mbyte 
di RAM EDO (Extended Data 
Out), fino a 1024x768 di fiso- 
luzione SVGA in uscita: per 
gli alloggiamenti PCMCIA 
(Cardbus-ready PC card), è 
possibile scegliere tra un 
alloggiamento Type-lll o due 
Type-ll. 

Il PC notebook serie HP 
OmniBook 800 e già disponi¬ 
bile ed è offerto a un prezzo 
che parte da lire 6 125.000 
per il modello 810 per arriva¬ 
re a lire 8 760 000 per il 
modello 1440 

Informazioni specifiche sui 
prodotti Hewlett-Packard 
OmniBook possono essere 
reperit e anche sul WEB all'in- 
dirizzo ^ttp //www hp.com] 
go/ommbook 
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Hewlett-Packard Italiana 

Via G. di Vittorio 9, 
Cernusco S/N IMI), 

Tel 02/92 121 


Si chiama Microsoft Mer¬ 
chant System, il nuovo 
sistema per il commercio 
elettronico su Internet che 
consentirà alle aziende di 
realizzare sistemi di tele¬ 
vendita rivolta ai consuma¬ 
tori che a loro volta potran¬ 
no fare acquisti senza 
muoversi da casa. 


Con Merchant System, è 
possibile sviluppare veri e 
propri centri commerciali on 
line attraverso la realizzazione 
di uno o più punti vendita vir¬ 
tuali, senza costi eccessivi 
mediante l'utilizzo delle piu 
avanzate tecnologie Web, 
come i Controlli ActiveX e il 
linguaggio Java. 

Gli utenti potranno infatti con¬ 
tinuare ad utilizzare i loro 
database, senza bisogno di 
costose conversioni, senza 
richiedere tecniche di pro¬ 
grammazione avanzate sarà 
possibile una veloce pubblica¬ 
zione on Ime dei dati, con la 
possibilità di diffondere, per 
ciascun prodotto, numerose 
caratteristiche 

Microsoft Merchant System 
garantisce, grazie al sistema 
operativo di rete Windows 
NT, un alto livello di scalabi- 
lità per elevati volumi com¬ 
merciali, alte prestazioni e 
funzionalità di sicurezza basa¬ 
te sugli standard e sulla piat¬ 
taforma Microsoft Internet 
Security Framework. 

Viene supportato lo standard 
Secure Sockets Layer (SSL) e 
Secure Electronic Transa- 
ctions (SET) per il pagamento 
sicuro con carta di credito, 
per garantire la sicurezza 
delle operazioni commerciali. 


DOVE 
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Microsoft Spa 

Centro Dir. S. Felice Pai. A 
Via Rivoltane 13, 
20090 Segrete (MI), 

Tel 02/70.39.2059 
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LE STAMPANTI CANON 


INAUGURANO L'ERA DEL FOTOREALISMO. 

NON E’ UN PROGRESSO, E' UN SALTO. 

Bastano pochi secondi. Il tempo di fare una stampa a colori con una delle nuove Canon BJC e scoprirete una realtà 
dove nessun 'altra stampante vi aveva mai portato: il Fotorealismo. Grazie alle nuove cartucce a inchiostri fotografici 
Canon, il sistema di stampa Bubbte Jet dà risultati davvero insuperabili, più veri del vero. Ideale per chi ha bisogno 

di un 'alta qualità di stampa a un prezzo vincente, la BJC-240. Perfetta per tutti gli r™-— 

usi professionali, la BJC-4200. Campionessa nelle stampe fino all'A4, la BJC-4550. m Photo _ * Il 

E per chi cerca la velocità, c'è la BJC-620. Alle loro spalle, là in fondo, gli inseguitori. r pfge&Méffll H 

STAMPANTI CANON. LA STAMPA NON HA CONFINI. L_!_" 


IL PIACERE 
DI LAVORARE 
INSIEME. 


anon 


CANON HAI IA S.I’.A. MILANO 
TEL. 02/5092304 FAX 02/26844235 
ASSISTENZA TELEFONICA 
PRONTO CANON 02/66984383 






Migliorato nell'utilizzo della memoria e nella velocità di reperimento dei dati 


Micasoft 


Microsoft Visual FoxPro 5.0 Professional 

0 ori questa edizione assicura al sistema di sviluppo per data¬ 
base relazionali progettato per i sistemi Microsoft Windows, il 
supporto alle tecnologie ActiveX. 


Gli sviluppatori sono ora in 
grado di richiamare efficace¬ 
mente le applicazioni Visual 
FoxPro dall'Interno di 
Microsoft Office, Internet o 
da qualsiasi altro ambiente. 
Con una programmazione 
minima è possibile aggiun¬ 
gere alle applicazioni esi¬ 
stenti i controlli ActiveX (pre¬ 
cedentemente noti come 
OLE Controls), le proprietà di 
un controllo possono essere 
manipolate, aggiungendo ad 
esempio un collegamento a 
dati specifici e quindi salvan¬ 



do e riutilizzando il tutto in 
una libreria di classi Visual 
FoxPro. 

Gli sviluppatori possono ora 
trasformare in tutto o in 
parte le loro applicazioni 
basate su FoxPro 2.x e su 
Visual FoxPro in Visual 
FoxPro Automation Server 
grazie a Visual FoxPro 5.0, i 
Visual FoxPro Automation 
Server possono girare sia su 
un PC locale sia su un server 
di rete per applicazioni mul- 
tiutente distribuite. 

La versione 5.0 presenta, in 
particolare, sensibili migliora¬ 
menti nell'utilizzo della 
memoria e nella velocità di 
reperimento dei dati, Visual 
FoxPro 5.0 ottiene i risultati 
migliori sulle macchine di 
fascia bassa (8 MB di RAM), 
con incrementi di velocità 
che vanno dal 10 al 300%. 

Il caricamento e l'aggiorna¬ 
mento dei form sono signifi¬ 
cativamente più rapidi, per¬ 
mettendo lo sviluppo di 
applicazioni maggiormente 


adattabili alle esigenze del¬ 
l'utente 

Visual FoxPro 5.0 consente 
agli sviluppatori di accelerare 
i tempi e di ridurre le spese 
delle attività di programma¬ 
zione di routine, grazie a fun¬ 
zionalità quali il sistema di 
controllo di versione Visual 
SourceSafe, un "database 
container” multiutente, un 
nuovo debugger, migliora¬ 
menti all'editor di program¬ 
ma, e molte altre funzioni 
Rapid Application Develop- 
ment. 

Altre informazioni possono 
essere reperite al sito 
Microsoft http://www.micro 
soft.com/italy 


DOVE 


Microsoft Spa 

I Centro Dir. S. Felice Pai A| 
Via Rivoltane 13, 
20090 Segrate (MI), 

Tel 02/70.39.2059 




amplia la sua sede 

Dallo scorso 26 agosto 
Micasoft Srl si è trasferita in 
una nuova sede, di Via A. De 
Viti De Marco 46/d a Roma, 
in grado di soddisfare mag¬ 
giormente le accresciute esi¬ 
genze. 

La nuova sede, di 1470 mq 
dispone di una struttura alta¬ 
mente specializzata con 
magazzini di elevata capacita: 
anche il servizio di assistenza 
tecnica è stato migliorato, 
grazie all'assegnazione di 
questo alla Micaservice Srl. 
Micaservice Srl sarà total¬ 
mente a disposizione del 
cliente per risolvere ogni pro¬ 
blema hardware e software 
che dovesse presentarsi. 

Il personale Micasoft è adde¬ 
strato per rispondere a tutte 
le richieste di consulenza del 
cliente, sia tecnica che com¬ 
merciale: la consegna della 
merce ordinata avviene in 
tempi reali senza ritardi. 


1 
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Micasoft Srl 

Via A.De Viti De Marco 46/d, 
00191 Roma, 

Tel. 06/36 29 041 


Strategie - 

Il network computing sembra davvero procedere a grandi passi 

Accordo Apple e Sun Microsystems per Intranet 

Apple e Sun Microsystems hanno annunciato un accordo che prevede un collegamento 
tra i computer Macintosh ed i server basati su Solaris di Sun, rendendo così possibile l'inte- 
roperabilità tra più sistemi e la creazione di tecnologie di networking di più facile utilizzo. 


Le due aziende opereranno anche per permettere il contat¬ 
to tra Java Beans e tecnologia OpenDoc di Apple, nonché 
tra JavaMedia e QuickTime. 

Sun Microsystems migliorerà le API e le librerie 
JavaMedia per supportare tutte le funzionalità di 
QuickTime, fornendo cosi agli sviluppatori Java la possibi¬ 


lità di utilizzare i tool di QuickTime. 

Per il futuro Apple e Sun Microsystems vogliono anche for¬ 
nire Apple File Protocol con ogni server Solaris, per poter 
utilizzare completamente i Macintosh con prodotti Solstice e 
sviluppare un'archiettura di sicurezza per trasmissioni di rete 
di alte prestazioni basate su TCP/IP. 
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AST BRAVO HS-T PRO. 



TENETEVI FORTE! 



Il 64% di prestazioni in più ! 


Il rivoluzionario AST BRAVO MS-T PRO con Processore Intel 
Pentium* Pro 180 e 200 MHz e MS Windows NT, è nato per esal¬ 
tare le potenzialità dei nuovi software a 32-bit, come MS Excel e 
PowerPoint. Basta dare un'occhiata alle sue principali caratteri¬ 
stiche tecniche per capire cosa può fare, e cioè il massimo. La 
grafica 3D, per esempio, e l'elaborazione di video full motion, 
diventano veramente spettacolari. E con il CD ROM a 8 speed 
integrato, la capacità multimediale è pressoché illimitata. 


PER INFORIIAZIONI chiara il numero VERDE AST 

1 b 7 ' fi 5 fi 1 0 b 



PENTIUM.PRO 

PROCESSO" 


• Processore Intel Pentium* Pro 180 e 200 MHz 

■ MS Windows NT preinstallato 

- PCIset 440FX di Intel 

' Cache integrata 256 KB 

'EDO RAM 16 0 32 MB 

'Dischi fissi 1.6 GB e 2.5 GB 

' Scheda grafica Matrox MGA Millenium da 2 MB a 8 MB di WRAM 
1 Scheda audio compatibile Soundblaster 16-bit 
' CD ROM 8 speed 
1 3 anni di garanzia 
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Da Tektronix nuove stampanti Phaser 350 e 300x 

sempre più versatili, veloci ed economiche 


L a nuova stampante Phaser 350 oltre ad introdurre innovative 
caratteristiche tecniche, riduce in modo sensibile i costi della 


stampa a colori: il costo di stampa di una pagina a colori si avvi¬ 
cina alla metà di quello di una stampante laser a colori. 


La nuova Phaser 350 va a 
sostituire la Phaser 340, è 
ancora più veloce, funziona in 
ambiente di rete, e offre un 
bassissimo costo per copia, a 
colori e in bianco e nero 
Tektronix regalerà gli stick di 
inchiostro nero a tutti gli 
utenti sia della Phaser 350 
che della Phaser 340 per sti¬ 
molare l'uso delle stampanti 
a colon per ogni tipo di docu¬ 
mento. La stampa di una 
pagina a colori viene cosi a 
costare 127 lire, cioè un 
costo di poco superiore a 
quello di una pagina in bianco 
e nero. 

La Phaser 350 utilizza 
PhaserLink, l’innovativo 
software per la gestione e il 
supporto delle stampanti a 
colori per workgroup che 
sfrutta gli standard aperti di 
Internet e del World Wide 
Web, i software standard per 
navigare, come Netscape e 



Internet Explorer. Fra le 
nuove soluzioni va citato 
Checkprint, l'arresto automa¬ 
tico dopo la prima di una 
serie di pagine, che permette 
all'utente di controllare il risul¬ 
tato prima di procedere con il 
lavoro. Quando la stampante 
è collegata a un disco rigido 
esterno, gli utenti possono 
ottenere la fascicolazione 
automatica dei documenti 
multipagina senza tenere 
occupato il proprio personal 
computer per tutto il tempo, 
la Phaser 350 è in grado di 
iniziare l'elaborazione del 
documento successivo men¬ 
tre il precedente è ancora in 
fase di stampa, con un evi¬ 
dente miglioramento del 
throughput. La stampante a 
colori Tektronix Phaser 350 è 
in grado di stampare anche 6 
pagine al minuto in bianco e 
nero ed è disponibile imme¬ 
diatamente al prezzo di lire 
7 150.000 IVA esclusa 
La Phaser 300X è invece 
un’evoluzione delle Phaser 
111PXi/300i a getto d'inchio¬ 
stro solido ed offre un miglio¬ 
re controllo del colore e una 
elaborazione più veloce delle 
immagini. Grazie al software 
Tektronix PhaserMatch, è 
possibile creare profili perso¬ 
nalizzati del colore per ogni 
macchina da stampa, inoltre 
la Phaser 300X integra una 
striscia di controllo del colore 
che offre le stesse funziona¬ 


Ricerca Personale - 

L'avventura di Centro HL continua con l'apertura di altri negozi di 
proprietà. Collegati al sito Internet e leggi l'annuncio www.cen 
trohl.it 



lità delle macchine dedicate 
La stampante a getto di 
inchiostro solido Phaser 300X 
è compatibile con i colori pan- 
tone, con i profili dei colori 
ICM e ColorSync 2.0, e con 
la correzione dinamica 
TekColor per il controllo del 
colore su qualsiasi piattafor¬ 
ma: supporta inoltre Adobe 
PostScript Level 2 e offre le 
emulazioni HP-GL e, come 
opzione, PCL5. La stampante 
individua e alterna automati¬ 
camente i linguaggi di stam¬ 
pa La scheda Ethernet opzio¬ 
nale aggiunge il supporto per 
i protocolli Novell NetWare, 
EtherTalk e TCP/IP, oltre alla 
dotazione di serie di interfac¬ 
cia seriale, parallela e 
LocalTalk. Tutti attivi simulta¬ 
neamente. le interfacce e i 
protocolli si alternano in 
modo intelligente a seconda 
dei dati in arrivo. La Phaser 
300X è disponibile immedia¬ 
tamente a un prezzo di lire 
17.950.000 IVA esclusa. 
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Tektronix Italia 

Via XI Febbraio 99, 
20090 Vimodrone (MI), 
Tel 02/25.08.64.99 


I giochi GenSoft 

Presentato anche un pro¬ 
gramma educational per 
i più piccoli 

Fantacalcio serie A 1996/97 e 
il software che permette di 
gestire in maniera completa 
e semplice il campionato di 
Fantacalcio direttamente su 
computer. Si può gestire un 
fanta-tomeo a 4, 6, 8 squadre 
e mettere a disposizione 
degli allenatori virtuali la lista 
completa dei giocatori di 
sene A già suddivisa per 
ruolo e per squadra di appar¬ 
tenenza. Il programma, l'uni¬ 
co approvato dalla Federazio¬ 
ne Italiana Fantacalcio, costa 
lire 69.900 oppure lire 89.900 
con allegato il libro del 
Fantacalcio. 

Giochi di Pensiero 3, un 
nuovo prodotto educational 
su CD-ROM della società 
irlandese IONA Software, è 
stato pensato per i giovani 
utenti di età compresa tra gli 
8 e i 16 anni Si tratta di una 
raccolta di giochi educativi 
che stimolano il ragionamen¬ 
to deduttivo e induttivo e svi¬ 
luppano la capacità di sintesi 
e di analisi essenziale per la 
soluzione dei problemi. 

Giochi di Pensiero 3 è già 
disponibile nei negozi al prez¬ 
zo di lire 99.900 IVA inclusa. 



Gensoft Srl 

Via dell'Appeso 7. 

44038 Pontelagoscuro (FE), I 
Tel. 0532/79.62 55 
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La ‘ '.edificazione CI dei prodotti HighScreen è uno dei tanti vantaggi 
Vobis come il Prezzo Chiaro. l'Angolo dell'Usato Collaudato e Garantito, 
il Finanziamento Immediato, l'Hot Line telefonica che trovi solo 
in uno degli oltre 170 negozi Vobis di tutta Italia. 

Per conoscere l'indirizzo del negozio Vobis più vicino chiama l'Hot-Line 

allo 02/3535051 oppure vieni a trovarci su Internet all'Indirizzo wvvwba.dio.it/vobis 

La prima catena europea dell'informatica 
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Le proposte Microsoft per giocare e imparare 


O Itre a numerosi titoli multimediali educational, Microsoft propo 


ne anche due nuovi sistemi di puntamento 


Decine di migliaia di risposte, 
che percorrono tutto il 
mondo, in lungo e in largo, 
due milioni di parole, oltre un 
milione di località geografiche 
sulle mappe, 3000 immagini, 
4000 audioclip (tra i quali 
anche 350 selezioni musicali): 
questo è Microsoft Encarta 
97 Atlante Mondiale, l'atlante 
geografico multimediale su 
CD-ROM di Microsoft, una 
fonte infinita di notizie, 
mappe geografiche, fotogra¬ 
fie, suoni e parole. 

Si può partire dal globo terrac¬ 
queo, ruotarlo con il mouse, 
scegliere la zona che interes¬ 
sa e utilizzando la funzione 
zoom fino a 14 livelli visualiz¬ 
zare e consultare le mappe 
con una innovativa modalità 
facile ed immediata. 
Realizzato da un comitato 
scientifico composto da 12 
celebri geografi, Encarta 97 
Atlante Mondiale è oggi una 
delle opere geografiche più 
affermate al mondo È in ven¬ 
dita a lire 143.000 IVA inclu¬ 
sa Il magico Scuolabus di 
Allacciate le Cinture! è il 
nuovo titolo della Microsoft 
rivolto ai più piccoli, per esplo¬ 
rare il mare come fosse un 
gioco. Il titolo, tratto dalla 
famosa serie americana 
'Magic School Bus" già vista 
l'anno scorso con i cartoni 


animati trasmessi da Canale 
5 e con il primo CD-ROM 
della serie. Allacciate Le 
Cinture! - Esploriamo il 
Sistema Solare, consente di 
viaggiare nel mare, in tutti i 
suoi aspetti, climatici, 
ambientali, faunistici, scanda¬ 
gliati senza tregua dalla clas¬ 
se di Miss Frizzle. Guidando 

10 scuolabus la classe di pic¬ 
coli esploratori imparerà a 
conoscere i fondali, i pesci, le 
onde e tutto il resto grazie a 
ricerche interattive multime¬ 
diali, esperimenti scientifici e 
domande a sorpresa: il tutto 
condito da giochi che stimola¬ 
no la voglia di conoscenza dei 
ragazzi. 

11 CD-ROM viene venduto a 
lire 69.000 IVA inclusa. 
Microsoft Music Central 97 è 
l'enciclopedia multimediale 
su CD-ROM sulla musica 
contemporanea, il titolo di 
Microsoft per gli appassionati 
di rock, pop e soul giunto alla 
seconda edizione. Oltre ai 
numerosi audio e videoclip è 
possibile navigare tra 80.000 
titoli di album, 5.000 recen¬ 
sioni, 8.000 artisti, quasi 
6.000 fotografie tra copertine 
di LP e persone oppure è 
possibile iniziare la consulta¬ 
zione partendo dai generi 
musicali: blues, country, 
dance, gospel, jazz, new age. 
Per ogni singolo artista è pre¬ 
sente la biografia, la foto se 
disponibile, eventuali video 
ed audioclip, per ogni LP è 
presente una completa sche¬ 
da con anno di produzione, 
artista, casa di produzione e 
singoli brani che lo compon¬ 
gono. Disponibile in lingua 
inglese, Microsoft Music 
Central 97 viene venduto a 
lire 75.000 circa. 

Grazie a Microsoft National 
Gallery, è ora possibile com¬ 
piere una visita guidata alla 
National Gallery of Art di 


Londra da casa propria: il CD 
consente di visitare oltre 
2000 capolavori d'arte per 
conoscere e apprezzare le 
opere pittoriche. Sono natu¬ 
ralmente presenti le biografie 
degli artisti fino ad un breve 
viaggio alla scoperta del con¬ 
testo storico, l'atmosfera, gli 
usi e costumi del periodo in 
cui gli autori vivevano. IL CD 
costa Lit. 99.000 IVA inclusa 
Il nuovo IntelliMouse è l'evo¬ 
luzione di un prodotto ergo¬ 
nomico di grande successo, 
Microsoft Mouse 2 con 
numerose innovazioni che 
facilitano la navigazione all'in¬ 
terno di Internet Explorer 3.0, 
nella Gestione Risorse di 
Windows 95 e. soprattutto, 
all'interno delle applicazioni 
della futura versione di 
Office, dove con il nuovo 
mouse saranno automatizzati 
molti automatismi che ades¬ 
so costringono l'utente a pas¬ 
sare da menu. Una rotellina 
centrale, posizionata tra il pul¬ 
sante destro e il pulsante sini¬ 
stro del mouse, è la novità 
più evidente del nuovo 
IntelliMouse. questa rotellina, 
che a seconda dei casi può 



ATLANTE MONDIALE 

ÌENCARTA 


essere premuta come un pul¬ 
sante oppure ruotata, aggiun¬ 
ge al mouse tre funzioni di 
base: Scrolling, cioè scorri¬ 
mento testi: Zooming, cioè 
ingrandimento e rimpiccioli- 
mento; Data Zooming, cioè la 
possibilità di “espandere" o 
"comprimere" dei dati. 

Queste funzionalità saranno 
disponibili anche in un’ampia 
serie di prodotti della linea 
Microsoft Consumer, come 
Publisher 97, Encarta 97, 
Atlante Mondiale, Autoroute 
Express Europa e nei pro¬ 
grammi di altre società. 
Intellimouse viene venduto a 
lire 139.000 IVA compresa 
Ed infine Microsoft propone 
Microsoft Side Winder Game 
Pad, un sistema di punta¬ 
mento con sei pulsanti, un 
selettore a 8 direzioni e due 
"trigger buttons" aggiuntivi, 
tutti utilizzabili contempora¬ 
neamente SideWinder game 
pad porta finalmente sul PC 
tutte le funzionalità tipiche dei 
pad per console giochi, 
lasciando il giocatore concen¬ 
trato solo sul gioco. Ad esem¬ 
pio, gli 8 pulsanti consentono 
di avere direttamente sul pad 
tutte le funzionalità principali 
di gioco, senza dover ricorre¬ 
re alla tastiera per integrare il 
numero dei pulsanti mancan¬ 
ti. Il prezzo indicativo è di lire 
89-99.000 IVA inclusa. 
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Microsoft Spa 

Centro Dir S. Felice Pai A j 
Via Rivoltane 13, 

20090 Segrate (MI), 

Tel. 02/70.39.2059 
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Alimontatoro 250W 




Hard Disk 3,2Gb EIDE 
Quantum Fireball 3200AT 


2 moduli SIMM 16Mb 72 pin 60ns 

(32 Mb RAM) 


Scheda video Matrox Millenium 
2Mb WRAM DAC 220MHz 


ilH* 




Floppy disk drive 3,5" 1,44Mb 


Caso MidiTower/DoskTop Gold 
Mouso sorialo + Tastiera Win95 


Microprocessore Intel Pontium^OO 

con ventola ad alta efficienza 


SMILE14" 1024n. 28 _i 

- > fluttuili] 

SMILE15" 1280m .28 microp.i 

- 



SMILE 17" 1600ni .26 microp. ■ 


pentium 

IPROCeSSOR 


con microprocessore i 

INTEL PEN TIUM 133 ■ 

con microprocessore 

INTEL PENTIUM 166 



min 


The Intel Inside Logo and Pentium' are 


ogo anc 

Regislered Trademarks ol Intel Corpoialion 


‘Monitor non compreso. Tutti i prezzi sono IVA escluso. Offerta valido fino ad esaurimento scorte. Tutti i marchi appartengono ai legittimi proprietari. 



FIRENZE Via Maragliano 42 tei. 055 333093 fax 055 330965 
BOLOGNA Via delle Tofane 2/g tei. 051 6144100 fax 051 6145525 
MILANO Via Padre Martini 7 tei. 02 26820095 fax 02 26820235 
FERRARA R XXIV Maggio 25 tei. 0532 240567 fax 0532 248313 
PISTOIA Via del Villone 67/69 tei. 0573 25101 fax 0573 25323 



Iwww.essed/. ìH EMPOLI Via Verdi 82/84 tei. 0571 710093 fax 0571 710093 
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Nel Toshiba Tecra 730CDT batte un cuore a 150 MHz 

E il prodotto di punta di questa serie al top della gamma, utilizza 
il nuovissimo processore Pentium da 150 MHz della Intel 


Il Tecra 730CDT utilizza il 
nuovissimo processore 
Pentium da 150 MHz della 
Intel, supportato da una EDO 
DRAM da 16 MB, un HD 
rimovibile da 2.0 GB e da una 
batteria ad alta capacita agli 
ioni di litio, fino a tre ore di 
autonomia d'impiego a pieno 
regime. 

Questa RAM a 64 bit è per¬ 
fettamente compatibile con il 
bus esterno a 64 bit del pro¬ 
cessore Pentium, assicuran¬ 
do cosi uno scambio di dati 
scorrevole, rapido e senza 
strozzature, la cache di 
secondo livello da 256 KB 
offre ulteriore supporto utiliz¬ 
zando chip DRAM sincronici. 
Proprio perché è rimovibile, il 
disco rigido è facile da aggior¬ 
nare ed è perfetto per la sicu¬ 


rezza dei dati o per condivide¬ 
re un unico sistema fra più 
utenti II bus PCI interno, le 
capacita di espansione PCI, 
uno schermo 1024x768 a 
colon e le dotazioni multime¬ 
diali completano le dotazioni 
del Tecra 730CDT 
La frequenza di trasferimento 
di 1026 KB al secondo del 
drive per CD-ROM garantisce 
che i file in full motion scorra¬ 
no perfettamente ed in modo 
omogeneo sullo schermo ad 
alta risoluzione del Tecra 
730CDT. 

Il Tecra 730CDT offre due 
speaker stereofonici alloggiati 
fra la tastiera e lo schermo. 
La scheda sonora Sound 
Blaster Pro compatibile da 16 
bit supporta sia lo standard 
MIDI che quello WAVE. oltre 


ad una gamma completa di 
porte esterne A complemen¬ 
to delle capacità multimediali 
del Tecra 730CDT, la Desk 
Station V Plus ha una gamma 
completa di porte multime¬ 
diali, tra cui una presa MIDI. 
Lo slot Selectbay Toshiba 
consente agli utenti di inter- 
cambiare il drive modulare 
per dischetti da 3.5 polli¬ 
ci/1,44MB con il drive per 
CD-ROM a sei velocità 
Toshiba o con un disco rigido 
addizionale da 2 GB. Il Tecra 
730CDT viene fornito con il 
sistema operativo Windows 
95 della Microsoft, pesa 3,7 
kg con il drive per floppy disk 
e la batteria e le sue misure 
sono 297x229x60 mm: ha 
una tastiera da 84 tasti con 
tutte le funzioni, incluso il 



sistema integrato di punta¬ 
mento MousePomt Toshiba 
e uno spazio per il palmo 
della mano per un minor affa¬ 
ticamento. 
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Celo 

Via Saronnese 16, 
20025 Legnano (MI), 

Tel 0331/54 06 50 

Computer 2000 

Via Gaggia 4. 

20139 Milano, 

Tel. 02/52 57 81 
Ingram Micro Italia 

Via Roma 74, 

20070 Cassina de 1 Pecchi. 
Tel. 02/95 79 61 


Software - 

Grazie ad una collaborazione con Citrix Systems 

Le applicazioni Windows a 32 bit funzioneranno sotto Merlin 

Sembra che la nuova creatura di IBM, OS/2 Warp 4 "Merlin" stia suscitando l'interesse 
di un po' tutti. Fra le varie caratteristiche innovative è stato anche annunciato il supporto 
delle applicazioni a 32 bit per Windows ottenuto sfruttando l'architettura network computing. 


Questo grazie a WinFrame/Enterprise v.1.6, un software ser¬ 
ver applicativo multiutente per l'ambiente OS/2, che fornirà 
la possibilità di utilizzo, per i Client OS/2, delle applicazioni 
Windows 95 e Windows NT. L'annuncio è stato dato da 
IBM e Citrix Systems, contemporaneamente al rilascio della 
versione 4 di OS/2 Warp. Insieme alla capacità di OS/2 Warp 
4 di utilizzare direttamente gli applet Java dal desktop, gli 
utenti OS/2 di non si dovranno preoccupare di che tipo di 
applicazione utilizzare per il loro lavoro, infatti il supporto 
delle applicazioni DOS e Windows 3.1 già presente in OS/2 e 
adesso anche le applicazioni a 32 bit saranno utilizzabili da 
Merlin. WinFrame/Enterpnse e un server software multiu¬ 
tente aiuta le aziende a utilizzare applicazioni Windows a 16 
e 32 bit, applicazioni client/server e vecchie versioni di pro¬ 
grammi in modo rapido, semplice e con costi contenuti 
Si basa su un'architettura di network computing e utilizza la 


tecnologia ICA Intelligent Console Architecture) di Citrix, che si 
basa su un software Client universale che lavora insieme al 
server software applicativo multiutente 
Tutta l'azienda può utilizzare le applicazioni Windows a 32 bit 
da qualunque luogo ci si trovi, con vari tipi di Client hardware, 
di sistema operativo e di larghezza di banda della rete 
L'application server, esegue le applicazioni utilizzate dall'azien¬ 
da, mentre sullo schermo del 
Client appare soltanto, dopo 
aver effettuato la connessione 
(dial-up, LAN, WAN, Intranet o 
Internet), l'interfaccia grafica 
del programma utilizzato. 

Ulteriori informazioni possono 
essere reperite sul Web IBM 
Unno //www ipm.ml 
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IBM 

Circonvallazione Idroscalo, 
20090 Segrate (MI). 
Tel. 02/59.621 
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#) >MQther board £ 

• TYAN Titan VX Ì430VX 256k sync. esp.512k 275.000 

• TYAN Torneai 1 Ì430HX 512k sync. 8 SIMM 339.000 

• TYAN Torneai 2 Ì430HX 512k sync. 2 CPU 424.000 

• TYAN Titon PRO Single Pentium' PRO AT 559.000 

• TYAN Tilon PRO Dual Pentium - PRO AT 799.000 

• California Graphics Sunray 2VX Ì430VX 226.000 

• California Graphics Sunray Evolulion Ì430HX 242 000 




'OH 

SCHEDE VIDEO 


• New Video Wizard S3 Trio64 PCI IMb 72.000 

• Video Wizard Plus S3 ViRGE PCI 2Mb 168.000 

• Espansione mem schede video 1MB EDO 29 000 

• MATROX Millenium 2Mb WRAM 324.000 

• MATROX Millenium 4Mb WRAM 448.000 

• MATROX Mysfique 2Mb OEM 269 000^ 


MICROPROCESSORI r é‘$z 

• Intel Pontium* 133 

348.000 

• Intel Pentium 166 

709.000 

• Intel Pentium" 200 

932.000 

• Intel Pentium" PRO 200 

1 039 000 

• Cirix/IBM 6x86 PI 20 + 

169 000 

• Cirix/IBM 6x86 PI 50 + 

239 000 

• Cirix/IBM 6x86 PI 66 + 

384 000 

• Cirix/IBM 6x86 P200+ (richiede M/B spec 

) 595.000 

• AMD 5k86 75 

108.000 

• AMD 5k86 100 

169 oooy 




i Case MidiTower/Desktop GOLD c/olim.250W 
i Cose Midi GOLD ATX c/alim.250W 
i Case Mini Tower c/alim.200W 
i Cose Mini DeskTop c/olim.200W 
i Case Big Tower c/alim. 230W 
i Drive lomego ZIP su parai., 100 MB est 
i Cartuccia 100Mb per Iomega ZIP 
i Drive IOMEGA Dillo 800 interno (FDD) 
i Drive IOMEGA Dillo 800 porla porol 
i Scanner manuale a colori 400 dpi 
i Scanner 4800 dpi, A4 compaci 24 bit 

* Tavoletta grafica A6 Wacom ArlPad 

i Scheda rete NE-2000 comp. bus ISA 
i Scheda rete NE-2000 comp bus PCI 
i Modem 33k6 bps interno 
i Modem 33k6 bps esterno 

• Modem USRobolics Sportster 33600 


120 000 
220.000 
68.000 
68.000 
127 000 
285.000 
28.000 
248 000 
265 000 
159 000 
494 000 
299.000 
44.000 
97.000 
189.000 
209.000 
396.000, 




• SMILE 14" .28 1024 NI 

• SMILE 15" .28 1280 NI microproc. 

• SMILE 17" 26 1600 NI microproc 

• SMILE 21- .28 1600 NI microproc. 

• SONY 15" 25 1024 NI CPD-15SX 

• SONY 15" 25 1280 NI CPD-15SF2 

• SONY 17- .25 1280 NI CPD-17SF2 

• SONY 17" .25 1600 NI GDM-17SE2 

• SONY 20" 30 1600 NI CPD-20SF2 





• Lettore CD-ROM 8X 1200Kb/s EIDE 

• Lettore CD-ROM 10X 1 500Kb/s EIDE 

• Altoparlanti amplificali 80W 

• CREATIVE Sound Bloster 16 Vibra 

• CREATIVE Sound Bloster 16 Value 

• CREATIVE Sound Bloster 32 PnP 

• Scheda Sintomzzotore radio FM 

• Masteriz HP SureStore 4020i c/sw+clrl 


• Kit Upgrade EasyCD Pro it + Backup x 4020Ì 





HARD DISK 


• Hd 1275 Mb EIDE, Quonlum Firoball Tempesl 

• Hd 1275 Mb EIDE, Western Digital 

• Hd 1600 Mb EIDE. Western Digital 

• Hd 2100 Mb EIDE, Quantum Fireball Tempesl 

• Hd 2500 Mb EIDE, Western Digital 

• Hd 3200 Mb EIDE. Quantum Fireball Tempesl 

• Kit removibile per Hord disk Eide 

• Hd 2100 Mb Fost SCSI-2 

• Hd 2100 Mb Fasi UltraWide SCSI-2 

• Hd 4300 Mb Fast SCSI-2 1 



O IA/VU 


PANTI 
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• EPSON Stylus 820 ink jet 360x360 col. opz. 285.000 
' EPSON Stylus Color 500 ink jet 720x720 528 000 

> EPSON Stylus PRO inkjet 720x720 779 000 

> CANON BJC 210 bubble jet 720x360 colore 337.000 

> CANON BJC 4100 bubble jet quadricromia 484 000 

> CANON BJC 610 bubble jet 720x720 755 000 

i CANON LBP 460 GDI laser 4ppm 486.000 

» HP DeskJet 690 inkjet 300x600 col.opz 528.000 

i HP DeskJet 694 inkgel 600x600 quadric. 589.000 
i HP DeskJet 820 600x600 6,5ppm b/n 685.000 

> HP DeskJet 870 600x600 8ppm b/n 829.000 

i HP LaserJet 5L laser 4ppm 790.000 



Prezzi IVA escluso. Offerta valida fino ad esaurimento scorte. Tutti i marchi appartengono ai legittimi proprietari. 
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BOLOGNA Via delle Tofane 2/g tei. 051 6144100 fax 051 6145525 
MILANO Via Padre Martini 7 tei. 02 26820095 fax 02 26820235 
FERRARA P XXIV Maggio 25 tei, 0532 240567 fax 0532 248313 
PISTOIA Via del Villone 67/69 tei. 0573 25101 fax 0573 25323 
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IBM presenta la nuova linea Aptiva 

quando il multimediale è ai massimi livelli 


V/ on la nuova serie Aptiva IBM è riuscita a coniugare egregia¬ 
mente la formula qualità/prezzo, applicata ad un prodotto dalle 
caratteristiche davvero interessanti. 


Quando si pensa ad un PC 
Multimediale di qualità si 
pensa ad un prodotto desti¬ 
nato ai professionisti, di costo 
elevato. 

La nuova gamma Aptiva è 
stata progettata per risultare 
interessante sia per i novizi 
che per gli utenti esperti e 
comprende una vasta selezio¬ 
ne di giochi, software didatti¬ 
co e di produttività insieme a 
strumenti intuitivi che aiutano 
gli utenti a diventare rapida¬ 
mente operativi. Aptiva offre 
il meglio in termini di grafica 
3-D, video full-motion, suono 
surround e ricche funzionalità 
di comunicazione. 

Video e suono in tempo reale 
alla massima qualità; Total 
Image 3-D combina infatti 
potente grafica 3-D di qualità 
arcade, riproduzione video 
MPEG full-screen e full¬ 
motion con suono dinamico 
di qualità CD (TheatreSound), 
IBM ha collaborato con ATI 
Technologies per aggiungere 
l'acceleratore grafico 3-0 
RAGE alla propria gamma di 
modelli 3-D Aptiva (è disponi¬ 
bile sui modelli 382 e 392). 

Gli Aptiva supportano piena¬ 
mente Microsoft Direct 3D, 
in modo che gli appassionati 
di giochi elettronici abbiano la 



compatibilità garan¬ 
tita con i futuri titoli 
multimediali 3D. 

Grandi novità anche 
per le connessioni 
ad Internet: con 
nuovi modelli, infat¬ 
ti, gli utenti hanno 
già oggi a disposi¬ 
zione tutto quanto 
serve per la naviga¬ 
zione su siti Web 
3D non appena questi saran¬ 
no disponibili. Tutta la fami¬ 
glia degli Aptiva è basata sul 
nuovissimo Pentium 200 
MHz ed è dotato di drive CD¬ 
ROM 8X ed HD di alta capa¬ 
cità. 

Il Communication Centre tra¬ 
sforma I’Aptiva in un fax, un 
telefono e una segreteria 
telefonica con fino a 9 mail¬ 
box vocali, una rubrica e un 
pulsante per la connessione 
ad altre applicazioni di comu¬ 
nicazione L'interfaccia grafi¬ 
ca intuitiva del software ha 
l'aspetto di un normale 
telefono, il che la rende facile 
da usare. La sofisticata tec¬ 
nologia MWave permette al 
software di distinguere tra 
dati, fax e chiamate telefoni¬ 
che, l'Aptiva è in grado di 
intercettare una chiamata in 
arrivo, attivarsi per risponde¬ 
re. registrare il 
messaggio oppu¬ 
re ricevere un fax 
e quindi spegner¬ 
si. Sviluppata dai 
laboratori di ricer¬ 
ca IBM, MWave 
è una soluzione 
multimediale che 
supporta diverse 
funzionalità audio 
e di comunicazio¬ 
ne. Lo Scheduler 



permette di programmare 
l'Aptiva per eseguire determi¬ 
nate operazioni, come inviare 
fax o leggere la posta elettro¬ 
nica, in un momento prede¬ 
terminato, lavora con Com- 
municatìon Centre e Rapid 
Résumé Manager 
Per quanto riguarda il desk¬ 
top IBM ha fatto un passo 
oltre Windows 95 aggiungen¬ 
do icone animate, effetti spe¬ 
ciali nel lancio delle applica¬ 
zioni e help a fumetto. 
L'Aptiva Guide, basata su 
menu, utilizza animazioni e 
suoni per guidare attraverso 
tutte le funzionalità disponibili 
sugli Aptiva, offrendo inoltre 
consigli utili suH'home com¬ 
puting, 

Vengono infine forniti gli 
Aptiva Recovers, due CD¬ 
ROM bootable che sostitui¬ 
scono i dischetti tradizionali, 
per il ripristino delle configu¬ 
razioni software originali in 
modo semplice e veloce. 


f 
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Circonvallazione Idroscalo, I 
20090 Segrate (MI), 
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Datamatic 
salva i dati 

È uscito, distribuito da Data- 
matic, NovaBack per tutti i siste¬ 
mi operativi, Windows, Wm95. 
OS/2, Mac e DOS, il sistema che 
combina l'uso di backup sicuri 
con le utility di restore e Disaster 
Recovery per singola stazione o 
network. 

Il kit Disaster Recovery si combi¬ 
na con il drive ADIC DAT 8008D 
da 4/8 giga byte, il software 
"Novastor Works" garantisce un 
facile e sicuro backup, restore e 
"disaster recovery" per unità di 
backup collegate a PC o worksta¬ 
tion. Il software è disponibile 
anche per Windows NT e Novell 
Il TD DAT 8000D è una unità 
DAT da 4/8 GB, dotato di display 
a cristalli liquidi per le informazio¬ 
ni di stato dell'unità L'unità con 
nastro da 90 metri ha capacità di 
4.0 GB, mentre quella da 120 m 
arriva fino ad 8.0 GB, il transfer 
rate assicurato varia da 500 KB 
ad 1.5 MB massimo II tempo 
medio di ricerca è di 40 secondi, 
il formato di registrazione DDS 2 
Il pacchetto Novastor Works 
copre gli ambienti DOS, 
Windows 3. xx, Windows 95, 
OS/2, Mac e viene fornito su CD¬ 
ROM. Il controller fornito è uno 
SCSI 2 Adaptec 1542, il prezzo di 
listino del kit è di lire 3.291 000. 
con sconti per quantità superiori 
di acquisto. 

Viene anche presentato l'SR- 
4100. l'ultimo di una sene di 
duplicatori per Compact Disc 
"uno-a-uno" già prodotti. 

SR-4100 lavora come un drive 
esterno da attaccare al PC, inclu¬ 
de due drive 4X in lettura/scrittu- 
ra ed un hard disk da 1 GB 
È possibile fare la copia da hard 
disk a 2 CD contemporaneamen¬ 
te, cosi come la copia disco- 
disco può essere effettuata 
senza bisogno di hard disk. 
L'utilizzo del sistema è estrema- 
mente semplice, tutto quello che 
l'utilizzatore deve fare 6 rispon¬ 
dere alle domande poste diretta- 
mente sul display LCD ed agire 
solo su due bottoni. 
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Nei nostri computer 
c’è qualcosa che 
gli altri non hanno. 



Tullp Vision Une* DT 5/133 

Processore Pentium* 133 Mhz. 
EDO-RAM. Plug and Play. 

USB (Universal Serial Bus) 

PCI Locai Bus. acceleratore 
video e interfaccia Ethernet. 
Desktop Manager Interface 
(DMI). Vari slot Busmaster PCI 
e audio 16 bit a seconda 
del modello. 


Per molli fare computer significa 
limitarsi ad assemblare componenti 
hardware diversi, rinchiuderli in una 
scatola di plastica e venderli a clienti 
che poi, in caso di problemi, non sanno 
a chi rivolgersi. Se pensate che questo 
sia il sistema migliore non leggete 
questo annuncio, perché Tulip ha scelto 
una strada completamente diversa. 

Prima seminiamo le migliori idee 
progettuali nel terreno fertile della 
tecnologia più avanzata, poi le facciamo 
crescere con cura nelle nostre linee 
produttive assicurandoci che i nostri 
computer offrano le migliori prestazioni, ma che siano anche attenti al risparmio 
di energia e all'ambiente. E poi. dopo averli venduti, garantiamo un supporto e un'assistenza 
che non lasciano mai soli i nostri clienti. Chi sceglie un computer Tulip acquista il meglio 
della qualità europea, garantita dalla certificazione ISO 9000. Ma anche quel certo profumo 
di eccellenza che gli altri computer non hanno. 




pentium 


Per ulteriori informazioni contatta Tulip Computers 
al numero verde 1678-29195 
o via Internet | inloitalv V/ tulip.nl) 


Il logo Intd Inside' e Pentium’ sono marchi registrati di Intel Corporation. 
Il logo Pentium* Processor è un marchio registrato di Intel Corporation. 

















Si tratta della versione beta di Net.Action e di cc:Mail 7 per Windows 

Da Lotus nuovi strumenti per Internet 

N et.Action è una potente piattaforma dotata di strumenti di sem¬ 
plice uso per lo sviluppo, la creazione e la gestione di un sito 
Web: si tratta della versione Beta. L'altro strumento è cc:Mail 7 
per Windows, un nuovo Client a 32-bit del sistema di posta elettro¬ 
nica più diffuso nel mondo che offre funzionalità di messaggistica 
avanzate e maggiore flessibilità nelle comunicazioni back-end. 


Net.Action è il primo di una 
famiglia di applicazioni dotate 
di funzionalità complete, 
denominate Lotus Internet 
Applications, volta ad auto¬ 
matizzare i processi aziendali 
strategici attraverso Internet. 
Grazie alla semplicità d'uso e 
le funzionalità della nuova 
tecnologia server per Web 
Lotus Domino, Net.Action 
fornisce una piattaforma 
destinata allo sviluppo di siti 
Web innovativi e ricchi di 
funzionalità. 

Net.Action utilizza le poten¬ 
zialità di Domino, il server 
per applicazioni Web, per 
consentire comunicazioni 
interattive, collaborazione 
strutturata e coordinazione 
workflow con il sito Web. 
Dato che Net.Action è 
costruita per essere operati¬ 
va con Domino, vengono for¬ 
niti un kit di connessione ai 
sistemi legacy, una API aper¬ 
ta e strumenti che supporta¬ 
no una vasta gamma di 
opzioni per lo sviluppo appli¬ 
cativo. 

La connessione con Domino 
assicura anche potenti tool di 
ricerca all'interno del sito, 
per permettere una più age¬ 
vole navigazione. 

Vengono integrati strumenti 
multimediali e di editoria 
come utility per la conversio¬ 
ne dei testi, un editor HTML, 
un editor per grafici, simboli 
e utility per immagini e 
suoni Le funzionalità work- 


flow e di approvazione auto¬ 
matizzate semplificano la 
creazione e l'approvazione 
delle informazioni e dei 
documenti contenuti nel sito 
anche tra dipartimenti geo¬ 
graficamente distanti tra 
loro. 

L'accesso Client a un naviga¬ 
tore Web o a un Client Notes 
permette di inserire e di 
modificare le informazioni 
nel sito Web consentendo 
una gestione dinamica e 
comune dei documenti. 
L'altro strumento è cc:Mail 7 
per Windows, un nuovo 
Client a 32-bit del sistema di 
posta elettronica più diffuso 
nel mondo che offre funzio¬ 
nalità di messaggistica avan¬ 
zate e maggiore flessibilità 
nelle comunicazioni back- 
end. 

cc;Mail 7 migliora notevol¬ 
mente le prestazioni e con¬ 
sente l'accesso ai messaggi 
non originari cc:Mail archivia¬ 
ti attraverso MAPI e il sup¬ 
porto futuro per l'accesso ai 
protocolli di messaggistica 
Internet. 

cc.Mail 7 diventa cosi un 
Client universale che gli 
amministratori possono uti¬ 
lizzare sulla LAN o sui siste¬ 
mi di messaggistica basati 
su Internet. 

Anche l'interfaccia utente è 
stata rinnovata ed è dotata di 
nuove funzionalità che 
migliorano anche l'aspetto e 
le caratteristiche dei mes¬ 


saggi attraverso il Rich text, 
per includere in un messag¬ 
gio font di diverse dimensio¬ 
ni, selezionare i font in gras¬ 
setto, corsivo o sottolineato, 
e variare il colore dei font e 
di centrarli. 

Gli utenti mobili vengono 
facilitati nel collegamento 
alla LAN e viceversa dalle 
nuove funzioni di cc:Mail, la 
transizione avviene in modo 
trasparente grazie ad una 
completa sincronizzazione 
automatica di tutte le attività 
legate alle caselle postali, 
compresi i messaggi in arri¬ 
vo. i messaggi archiviati 
nelle cartelle e i record delle 
directory 

Come per l'attuale Client 
cc Mail, la versione 7 offre 
otto metodologie di comuni¬ 
cazione ovvero: asincrona, 
cellulare, NetWare, TCP/IP, 
X.25, ISDN, PBX e connes¬ 
sione diretta. 

Ulteriori informazioni sono 
disponibili sul sito WEB 
tntp //WWW lotus coni 


DOVE 


& 


Lotus Develop. Italia 

Via Lampedusa 11/A, 
20141 Milano, 

Tel. 02/89 59.11 


Videoproiettore 
Sharp XG-3900E 

È il videoproiettore a LCD più 
luminoso sul mercato, cosi 
viene presentato Sharp XG- 
3900E che grazie ad una lam¬ 
pada di 330 watt in alogenuro 
metallico, che permette una 
luminosità di 600 ANSI 
Lumen, fa dimenticare i 
videoproiettori da usare in 
ambienti bui: è l'ideale per 
presentazioni e dimostrazioni 
Direttamente collegabile con 
i personal computer IBM 
compatibili e Mac, Sharp XG- 
3900E non necessita di inter¬ 
facce particolari, è pratico, 
facile da usare, estremamen¬ 
te duttile. È dotato di tre pan¬ 
nelli TFT LCD da 309 130 
pixel ciascuno, di un corpo 
lenti con zoom e messa a 
fuoco motorizzati e di una 
capacità di trasmettere 
immagini su uno schermo di 
8.5 metri di diagonale (200"). 
L'ultima novità riguarda il 
nuovo Sharp XG 3790E, 
videoproiettore portatile ad 
alta risoluzione, l'ideale per 
presentazioni multimediali. 
Con una luminosità di 250 
ANSI Lumen ed un pannello 
TFT LCD di 16.3 cm in diago¬ 
nale con 480 000 pixel, il 
videoproiettore è uno stru¬ 
mento agile che garantisce 
ottime prestazioni. 
Compatibile con gli standard 
VGA. SVGA e Mac, lo Sharp 
XG 3790E può trasmettere 
immagini da PC o da qualun¬ 
que altra sorgente video fino 
a 150" (381 cm in diagonale). 



DOVE 


& 


X 

u 


Sharp Electronics 

Via Lampedusa 13. 
20141 Milano, 
Tel 02/89 59.51 
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Dal leader mondiale del mercato, I Notebook su cui potrete sempre fare affidamento 


Pronti alPuso 
in qualsiasi 
condizione 



Take it from Toshiba. 

Oppressi dal caldo, sotto 
tuoni e fulmini, nella neve; quando si è 
in viaggio non sempre si possono 
scegliere le condizioni del tempo. Si 
può scegliere, però, un compagno di 
strada che non ci pianti in asso in 
nessun caso: un notebook Toshiba. 

Ogni modello viene maltrattato, sbat¬ 
tuto, ribaltato, esposto a temperature 
desertiche e persino schiaffato in frigo 
prima che venga preso 
in considerazione per la 
produzione. 

Ciò malgrado, solo 

Pentium 

quelli che superano i ’ " 0 0 * * * 0 * 
nostri severi test di qualità passano dalla 
linea di produzione al mercato. Cosi, 
come ad esempio il Satellite I10CT 
dotato di processore Pentium’ Intel, 
ogni nuovo notebook Toshiba è garan¬ 
tito per funzionare persino in condizioni 
ambientali estreme. Probabilmente è 
questa la ragione per cui Toshiba è stata 
il leader mondiale nei PC portatili negli 
ultimi IO anni, e continua ad esserlo. 

Per maggiori informazioni chiamate 
il nostro Customer Service: Tel. 
02/93975-552 - Fax 02/93975-291. 

Intel Inside e Processore Pentium sono marchi 
registrati della Intel Corporation. 
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Il primo sistema operativo che "ascolta" 

OS/2 Warp 4 

IBM ha rilasciato a fine settembre la nuova versione di OS/2, ricca di significative novità 
sia funzionali sia di facilità d'uso. Per ora è disponibile solo la versione in lingua inglese, 
ma entro questo mese di novembre dovremmo avere la possibilità di "parlare" 

anche in italiano ad OS/2 Warp 4. 

di Giuseppe Casarano 




A meno di due anni dall'uscita 
dell'ultima maior release ecco 
che IBM ci propone un nuovo rila¬ 
scio del suo sistema operativo 
per personal computer OS/2 
Warp 4 Viste le sue caratteristi¬ 
che questo prodotto può essere 
considerato non tanto come l'e¬ 
voluzione di OS/2 Warp quanto di 
OS/2 Warp Connect, la versione 
del sistema operativo con tutto il 
necessario per essere impiegata 
come Client di rete. Di OS/2 Warp 
mantiene tutte le caratteristiche 
di base: è un sistema operativo a 
32 bit con multitasking pre-empti- 
ve che consente quindi l'esecu¬ 
zione contemporanea di più appli¬ 
cazioni. ed inoltre ha quella robu¬ 
stezza ed affidabilità che solo un 
sistema che esegue tutti i suoi 
processi in modalità protetta, una 
modalità di funzionamento tipica 
dei processori della famiglia Intel, 
può garantire. 

Non è facile parlare in breve di 
questa versione di OS/2, dato che 
le novità sono molte e tutte 
degne di nota; proprio per questo 
partiamo subito con la prima, la 
più appariscente e 'rumorosa': 
l'integrazione a livello di sistema 
operativo della tecnologia IBM 
VoiceType. Questa tecnologia, 
che si basa su anni di studio e di 
sperimentazione presso i labora¬ 
tori IBM, ha la caratteristica di 
non avere bisogno di un periodo 
di 'addestramento" da parte.del- 
l'utilizzatore: chiunque può subito 
dettare un testo o far eseguire 
comandi al sistema operativo 
mediante l'uso di un microfono e di una 
scheda audio qualsiasi tra quelle suppor¬ 
tate da OS/2, come potrebbe essere una 
comunissima Sound Blaster. L'IBM 
VoiceType permette tra l'altro di distin¬ 
guere parole differenti, anche se presen- 


navigare per Internet saltando da 
un link all'altro con il solo uso di 
comandi vocali, senza toccare il 
mouse o la tastiera, 

Un'altra importante novità 
riguarda il nuovo look dell'interfac¬ 
cia grafica, da sempre un fiore 
all'occhiello di OS/2 per quanto 
riguarda funzionalità e coerenza, 
ma spesso giudicata troppo auste¬ 
ra per un uso 'personal" del com¬ 
puter, OS/2 Warp 4 introduce mol¬ 
tissime novità in questo senso: un 
aspetto tridimensionale a tutti gli 
oggetti, nuovi notebook setting 
colorati, l'icona sulla barra del titolo 
delle finestre per una chiusura 
rapida, svariati sfondi personalizza¬ 
bili e via dicendo L'aspetto più 
importante però dal punto di vista 
dell'interfaccia utente è l'aver inte¬ 
grato nel sistema il Lotus 
SmartCenter, chiamato Warp 
Center in OS/2, il quale consiste in 
una barra a icone che si posiziona 
sulla Scrivania ed implementa mol¬ 
teplici funzionalità. Una volta usato 
il WarpCenter e personalizzato 
secondo le proprie esigenze non 
se ne può più fare a meno, e ci si 
chiede come si sia potuto lavorare 
fino ad adesso senza. 

Come già detto OS/2 Warp 4 è 
da ritenersi il successore di OS/2 
Warp Connect e lo slogan usato 
per il suo lancio 'Anywhere and 
Anytime' riassume benissimo 
tutte le capacità di connettività di 
questo sistema operativo: diretta- 
mente in LAN o tramite un colle¬ 
gamento remoto, con un portatile 
con scheda PCMCIA o tramite una 
stazione di lavoro fissa, sono sempre 
possibili collegamenti a reti aziendali o a 
provider Internet. In particolare per quan¬ 
to riguarda Internet c'è una grossa 

Continua a pagina 134 


L’integrazione della tecnologia IBM VoiceType è la novità che più col¬ 
pisce avete mai parlato al vostro computer? Ora lo potete fare. 


Il Lotus SmanCenter in versione OS/2 Molti aspetti del nuovo look 
sono di provenienza Lotus. 

tano la stessa pronuncia, in base ad una 
analisi logica del contesto della frase; 
questo rende ancora più semplice ed 
affidabile il 'colloquio" con il nostro per¬ 
sonal computer che ci permette di aprire 
cartelle, eseguire programmi ed anche 
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non parole. 

In veisione Client/Server 

Se volete fatti e non parole, 

Delphi 2 Client/Server Suite 
è il modo più efficiente per realizza¬ 
re applicazioni rapide. Delphi 2 
Client/Server Suite risponde alle 
esigenze di sviluppo di applicazioni 
scalabili ad alte prestazioni in grado 
di accedere ai dati archiviati in 
database Oracle, Sybase, Informix, 
InterBase e Microsoft SQL Server. 
Delphi 2 Client/Server Suite è runi¬ 
co prodotto del suo genere ad offri- 


Agenzia Esclusiva pei l’Italia; International Software Services • ISS Srl 
20020 Arese (MI) - Via Vaierà, 31/16 • Tel. 02/93582260 r.a. - Fax 02/93582280 

Borland Assist: Iwww.imollnlo.queen.it/borland.htn1 
Tel. 0542/34058 


re sia tool client ad alte prestazioni 
che un ampio ventaglio di tool per la 
gestione del server. 

Per ulteriori informazioni chiedi al 
tuo rivenditore oppimi telefona a 
ISS Borland: tei.02/93.58.22.60. 

Per informazioni; 


ni Py/A'XT.'diTiTihiiimmiii 


CompuServe: GO BORLAND 

Borland 


I fatti di Delphi 2 
Client/Server 


/ Codil e sorgente \ CI. e manuale 
•Ile VCL. 

</ Driver nativi SQL Links a 
32 Rii con licenza ili 
distriliuziune illimitata per 
Orarle. Sybase. Informix. MS 
SQL Server e InterBase. 

✓ Nuovo driver nativo SQL Link 
per IIR2 in ambiente M\ I). 
AIX. OS/400, NT. OS/2 e VM. 

v' Interinisi- Li Server |2 Licenze) 
per \t inibì». NT per In 
■.viluppo ili applicazioni SQL 
rnultiutcntc scalabili. 

y/ SQL database Explorer per 
gestire visualmente meladati 
specifici del server. 

y/ Itala Dirtionnry scalabile per 
implementare e conservare 
l'integrità dei dati. 

</ SQL monitor per effettuare 
test, debug e affinamento ili 

applicazioni SQL. 

✓ \ isunl Quei v Builder per 
generazione di codice SQL 
esente ila errori. 

y/ Nuovo Case Export per 

E integrazione dei più diffusi 

CASE lools. quali BoboCase. 
Sybase S-Designer. 

LogicWorks e molti altri. 
y/ Intersolv PVCS Versimi 
Manager integralo per lo 
sviluppo di gruppo. 


iwu invivi 












Segue da pagina 132 

novità dell'ultima ora: inclusa con OS/2 
Warp 4 è presente la licenza d'uso di 
Netscape Navigator, il browser più diffu¬ 
so sul mercato, prelevabile nella sua ver¬ 
sione finale per OS/2 direttamente in 
rete dal sito IBM o da quello Netscape 

Un'altra primizia di questa versione di 
OS/2 consiste nel supporto nativo del 
linguaggio Java: lo stesso Netscape 
Navigator per OS/2 non ha bisogno di 
emulare al suo interno una Virtual Java 
Machine per eseguire applet scritti in 
questo linguaggio, ma sfrutta diretta- 
mente questa funzionalità offerta da 
OS/2. 

Anche OS/2 Warp 4, come la prece¬ 
dente versione, viene distribuito con un 
Bonus Pak contenente: IBM Works, un 
pacchetto integrato con word processor, 
foglio elettronico, database, ecc; Hyper 
Access Lite, un emulatore di terminale 
asincrono per accedere a BBS o banche 
dati; CompuServe Information Manager 
per accedere in modalità grafica a 


CompuServe; FaxWorks per ricevere e 
spedire FAX ed infine AskPSP, un siste¬ 
ma esperto per risolvere eventuali pro¬ 
blemi o incompatibilità che possono sor¬ 
gere nell'uso del sistema operativo, 
Completamente nuovo è invece il 
Sampler CD, un CD-ROM che contiene 
una settantina tra applicazioni e program¬ 
mi. sia applicativi sìa di utilità per il siste¬ 
ma, in versione demo o ridotta. Si ha 
cosi la possibilità di provare numerose 
applicazioni scritte appositamente per 
OS/2 e poter valutare il prodotto per un 
eventuale acquisto della versione com¬ 
merciale; l'idea è sicuramente intelligen¬ 
te anche per sfatare il mito della man¬ 
canza di applicazioni native per questo 
sistema operativo. 

Le novità importanti sono ancora 
molte ma le analizzeremo meglio nella 
prova del sistema, che pubblicheremo 
quando esso sarà disponibile in versione 
italiana. Elenchiamo ora le principali solo 
per inquadrare meglio questo nuovo pro¬ 
dotto: supporto a OpenDoc, tecnologia 
che prevede l'interoperabilità con OLE; 


le nuove librerie DAPIE per facilitare il 
porting di applicazioni Windows sotto 
OS/2 Warp; supporto a OpenGL a sua 
volta per il supporto al porting di applica¬ 
zioni grafiche ed ingegnerìstiche dal 
mondo Unix; Object Rexx, il linguaggio 
Rexx Object-Oriented che può utilizzare 
oggetti di tipo SOM ed OpenDoc. 

Un'ultima nota riguarda i requisiti di 
base ed il prezzo: per usare il sistema 
operativo senza funzionalità vocali viene 
richiesto un 486 a 33 MHz con 16 
MByte di RAM; per navigare sulla 
Scrivania e dettare testi con la voce è 
richiesto un Pentium 100 MHz con 24 
MByte, un personal computer certamen¬ 
te non molto diffuso nei piccoli uffici o in 
ambiente familiare. 

Se aggiungiamo il fatto che il prezzo di 
OS/2 Warp 4 sarà di lire 388.000 e di lire 
257.000 per l'upgrade da una versione 
precedente, ci si rende subito conto di 
come la politica ed il marketing IBM stia¬ 
no indirizzando questo prodotto sempre 
più per un uso aziendale piuttosto che 
casalingo 



FOM 1650 - STRATA5Y5 
per prototipi funzionali In AB5 


GENISY5 - STRATASYS 
stampante tridimensionale 
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La "Granii ’ sohntone 

dì rete Internet-ready, 

e tutta racchiusa le 
questa "piccola” 
scatola. 


LANtastic , 

Network 

Software] 


La nuova LANtastic* 7.0 include i-Share", una tecnologia esclusiva, che consente a più 
utenti di collegarsi contemporaneamente a Internet. Potrete connettere in rete PC con 
DOS, Windows* 3.x o Windows® 95. Senza parlare della miglior velocità, del minor uso di 
memoria, della connettività WAN (TCP/IP) o della possibilità di condividere un modem per 
l'invio di fax o il collegamento ad Internet. LANtastic, proprio niente male... 
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Chiamate subito allo 02 38093308 
oppure inviate il coupon via fax 
allo 02 38093371 
riceverete gratuitamente 
la demo interattiva 
di LANtastic 7.0. 

Munitala 

Via Giovanni da Udine. 34 20156 Milano 
Tel 02-38093308 - Fax 02-38093371 
Artisoft World Wide Web : http://www.artisoft.com 


Acquistando LANtastic presso uno dei Rivenditori 
Autorizzati in elenco avrete un'utile sorpresa! 


Nome. 


MC 11/96 


SOCÌGtà 


Indirizzo. 


.Città 


Fax 


Numero di PC. 


a Utente 


j (rivenditore 


jVorrei ricevere informazioni sull'offerta di Upgrade 
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Da Digital nuove Personal Workstation per Windows NT 

S ono disponibili sia nella versione monoprocessore sia nella 
versione multiprocessore, dotate di processore Pentium Pro e 
basate su Windows NT offrono prestazioni paragonabili ai tradi¬ 
zionali sistemi UNIX, ma a prezzi più contenuti. 



Fornite con Windows NT 
preinstallato (versione 3.51 
oppure 4,0), le Personal 
Workstation di Digital sono 
dotate del processore Intel 
Pentium Pro 440 FX e sup¬ 
portano da 32 a 256 Mb di 
memoria EDO. Per offrire 
piena compatibilità con lo 
standard ECC, sono disponi¬ 
bili anche configurazioni con 
memoria Fast Page da 64 a 
512 

Progettate per un facile 


upgrade ai 64 bit del proces¬ 
sore Alpha, le Personal 
Workstation possono benefi¬ 
ciare di PowerGrade, il pro¬ 
gramma di upgrade del pro¬ 
cessore che consente all'u¬ 
tente di effettuare autonoma¬ 
mente l'upgrade ai nuovi pro¬ 
cessori Alpha o Intel a mano 
a mano che questi sono 
introdotti sul mercato. Digital 
è l'unico produttore di work¬ 
station personal a offrire a 
garanzia degli investimenti 


una flessibilità di sistema tale 
da consentire il passaggio da 
un RISC con l'adozione di un 
Alpha a 64 bit. 

Il modello 200i della Personal 
Workstation Digital, dotato di 
processore Pentium Pro a 
200 MHz, viene offerto a lire 
8.818.000 in configurazione 
completa. 

Il modello 180i, dotato di pro¬ 
cessore Pentium 180 MHz, è 
disponibile al prezzo di lire 
4.241.000, il modello 200i al 


prezzo di lire 4.368.000. 
Tutte le Personal Worksta¬ 
tion sono coperte da garanzia 
di tre anni, on site per il primo 
anno. 
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Digital Equipment S.pa 

Viale Fulvio Testi, 280/6 
20126 Milano, 

Tel 02/66.181 





>' L'INFORMATICA 


PER CAPIRE 


IL PRESENTE 


PER INTUIRE 


IL FUTURO 


Chi opera nel campo dell'Informatico, e desi¬ 
dero (orsi conoscere meglio do un vasto pub¬ 
blico interessato, ha uno grande occasione dol 
16 al 20 novembre. Per il secondo onno si 
svolge allo Fiero del Mediterraneo «l'Infor¬ 
matico in Fiero», lo più importante mostra in 
Sicilia del settore, atteso da almeno 20 mila 
visitatori per conoscere tutte le novità in questo 
campo. Per cinque giorni, l'informatica informa. 


RASSEGNA D'INFORMATICA, TELEMATICA E OFFICE AUTOMATION 
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EXTRAOROINARY 

THINGS 


* 


Texas 


Instruments 


tività. I notebook della serie 
TRAVELMATE 6000 sono 
espandibili, collegabili e fles¬ 
sibili. Grazie anche alla nuova linea di ac¬ 
cessori “Livegear”. 


« 


Lavorare in angoli remoti del 
mondo rimanendo, comun¬ 
que. collegati col mondo. 

Questo è TRAVELMATE 6000. 

Una famiglia di notebook multimediali 
modulari con caratteristiche altamente 
innovative. 

L'alloggiamento "Modular Bay" permet¬ 
te l'impiego di differenti opzioni per ga¬ 
rantire libertà e flessibilità. Uno schermo 
di grandi dimensioni a ridotto 
consumo energetico. 

Una serie di docking station op- M lcroS oft* 
zionali per garantire la connet- Wmdows'95 


• Modular Bay: floppy disk (standard). Drive per 
dischetti a aita densità. CD ROM 6X. batteria agli 
ioni di litio e HDD 2GB aggiuntivi (opzionali). 

• Display TFT fino a 12.1" SVGA a basso 
consumo energetico. 

• Porta zoomed video con funzionalità MPEG. 

• Processore Pentium a 150.133.120 MHz con 
PCI Bus intemo/estemo. 

• 2.7 Kg con floppy e batteria inclusi. 


TEXAS INTUÌ WKV7S «AH 
















Processori - 

Microsoft e Intel hanno annunciato un accordo per supportare i nuovi processori IA 64 

Windows NT supporterà i nuovi processori a 64 bit di Intel 

La collaborazione tra sistema operativo Windows NT e processori Intel IA 64 garantirà 
un efficiente supporto alle attuali applicazioni nelle quali viene utilizzato il processore 
Pentium Pro (IA 32) e alle nuove applicazioni ottimizzate per i processori IA 64. 

Merced è il nome della prima implementazione della famiglia 
IA 64. La famiglia IA 64 permetterà di raggiungere livelli di 
scalabilità e prestazioni nei server e nelle workstation, pur 
mantenendo la totale compatibilità con la base esistente del 
software IA 32 La nuova tecnologia è rivolta a clienti con par¬ 
ticolari esigenze di accesso a database di grandi dimensioni: 
la nuova famiglia di processori è in grado di soddisfare qual¬ 
siasi esigenza di questo tipo grazie alla possibilità di indirizza¬ 
re database di dimensioni praticamente illimitate. 

'Microsoft Windows NT Server e Windows NT Workstation 
sono ormai il sistema operativo principale per applicazioni in 
ambito aziendale’ ha affermato Paul Maritz, Group Vice 
President of Platforms Group di Microsoft Corp" Il nostro 
sistema operativo Windows NT e l'ambiente di sviluppo 


DOVE 


software, ottimizzato per la serie IA 64, permetteranno alle 
aziende di sfruttare a fondo i vantaggi della famiglia di proces¬ 
sori di Intel a 64 bit L'introduzione delle versione di 
Windows NT che supporta la serie IA 64 sarà sincronizzata 
con le prime consegne dei sistemi basati sul processore 
Merced, Microsoft rilascerà 
una copia preliminare delle 
specifiche della Very Large 
Memory 64-bit Interface (inter¬ 
faccia a 64 bit per memorie di 
grandi dimensioni) per 
Windows NT durante la prossi¬ 
ma Professional Developers 
Conference. 
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Intel Corporation Italia 

Milanofiori Palazzo E/4, 
20094 Assago 
Tel. 02/57.54.41 
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MusicCollage 

2.000 frasi musicali per creare 
immediatamente arrangiamenti da 
professionista. E' un gioco da 
ragazzi: prendi un colore dalla 
tavolozza (Pattern Palette) e stendilo 
sulla tela (Song Map). 
L'arrangiamento è pronto, e puoi 
anche aggiungere la melodia! 



DoReMIX 

Il primo "foglio elettronico" per fare 
musica senza saper suonare! 

Con poche, semplici operazioni 
(seleziona lo stile, scegli gli 
strumenti, "Incolla'' le frasi musicali 
sulle tracce) il tuo brano è pronto. 

Il divertimento è assicurato. 


Desidero ricevere maggiori 
informazioni e materiale illustrativo su: 


Roland 


Roland Italy SpA - Div. 0TMP 
V ie dalla Industria 8 - 20020 Arase (MI) 
Tel. 02/93.58.13.11 - Fax 02/93.58.13.12 


; iviuoiu uuiiayc . 

i DoReMIx. 
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| Altri. 



» Connome. 



! Nome 

Via. 

.n°. 






















































giochi 3D sono Assoult Rigs, Mach Worrior II, Acluo Soccer 




3D XPRESSION 2MB L. 285.000 Iva Ine. 


2MB + 3 30 GAMES’ L 3B5.000 Iva Ine 


Impressionante accelerazione dei giochi sotto Windows95 con 
animazioni ad oltre 75 frames/sec in alta risoluzione 
Riproduzione di filmati AVI, Mpeg con uno qualità televisiva ed 
una velocità superiore alle altre schede disponibili sul mercato. 
Risoluzioni fino a 1600*1280 con 2Mb di EDO/Sinc.RAM 
Modulo TV tuner opzionale, Plug & Play con Windows95 


U ALTRE U SCHEDE 

SCHEDE VIOBO VIDEO «tl 


GRAPHICS XPRESSION 


Supporla i piu diffusi sistemi operativi 
Eccezionale rapporto quelita prezzo 
Con 2 Mb consente di visualizzare 
fino a 16 8 mil. di colorì a 
800x600 e raggiunge i 1600x1280 
Accellerazione dei filmati AVI, Mpeg 


» Mb L. 150.000 Iva Ine. 
2 Mb L. 235.000 iva ine. 


• Supporlo i piu diffusi sistemi operativi 

• Correzione cromatica professionale 

• Con 4 Mb Vram consente di visualiz- 
zore fino a 16 8 mil di colori a 
1280x1024 e raggiunge i 1600x1200 
con 65000 colori 

• Accellerazione dei filmati AVI, Mpeg 


2 Mb L. 560.000 Iva Ine. 
4 Mb l. 8B0.000 Iva ine. 


• Decompressore Mpeg 1 Hardware 

• Completo dotazione di software per 
Windows 3.1 e Windows95 

• Video capture in Poi ed NTSC SVHS 

• Televideo incorporato 

• Possibilità di Video conferenza 

• Input/Output audio 

• Possibilità di visualizzare il video in 
una finestra 


l. 230.000 Iva Ine. 


SBF Elettronica distributore Nazionale AH, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate ai nostri numeri, per maggiori i nf or m a r ioni visitateci su Internet www.sfef.it 


SBF MILANO 


20125, Viale Monzo 175 
Tel 02/2828252, Fax. 02/26140415 

orari 9-13/14-18 


SBF NAPOLI 


00167, Vio Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fox 06/6622166 
orari 9 30-13/16 30-19 30 


80126, Via Cuoiano 19/a 
Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 
orari 9-13,30/16,30-19,30 


# • Compatibilita garantita con la stragrande maggioranza dei giochi 
e delle applicazioni tridimensionali su tutti i sistemi operativi 

• Supporto completo a tutte le librerie grafiche tridimensionali piu diffuse 
(Direct3D, OpenGL, Intel 3DR, Reality lab, Quick Drow3Ò ecc.) 

• Superiore riproduzione di filmati AVI, Mpeg 

• Risoluzioni fino a 1600x1280 con 2Mb di EDO/SRAM 


La differenza si vede! 


/Ti 

'TECHNOLOGIES INC 


OPZIONE TV-TUNER 


GRAPHICS PRO TURBO 


































Macromedia Freehand Graphics Studio 7 

potenti tool per il publishing online 

L a nuova suite Macromedia comprende avanzate applicazioni 
grafiche per la progettazione online e strumenti integrati bi e tri¬ 
dimensionali per lo sviluppo di creazioni multimediali con il sup¬ 
porto dei più diffusi standard grafici utilizzati in Internet, 
Shockwave, VRML e URL, GIF trasparente, JPEG progressivo. 


La nuova suite Macromedia 
include Freehand 7 xRes 3, 
Extreme 3D 2 e Fontogra- 
pher 4.1 e dispone di potenti 
funzionalità e avanzati stru¬ 
menti che semplificano e otti¬ 
mizzano il lavoro di sviluppa¬ 
tori di siti Web, disegnatori e 
grafici professionisti. 
Shockwave offre totale inte¬ 
rattività e funzionalità di zoom 
fino al 25.600%, il suo sup¬ 
porto di permette agli utenti 
Freehand di arricchire le pagi¬ 
ne Web con immagini vetto¬ 
riali dall'elevato contenuto 
grafico. Shockwave porta 
Macromedia xRes 3 su 
Internet, offrendo ai navigato¬ 
ri di siti Web la possibilità di 
visualizzare con facilità imma¬ 
gini fotografiche ad alta riso¬ 
luzione. Le nuove funzionalità 
di rendering di Shockwave 
permettono di intervenire su 
sezioni di immagini particolar¬ 
mente grosse e ricche di det¬ 
tagli artistici, senza dover sca¬ 
ricare l'intero file o compro¬ 



mettere la qualità 
dell'immagine stes¬ 
sa. Per lo sviluppo di 
immagini tridimen¬ 
sionali la soluzione 
multipiattaforma è 
Extreme grazie al 
quale le immagini 
possono essere 
gestite in maniera 
interattiva anche 
all'interno di Internet 
grazie a Shockwave. Il set di 
strumenti integrati nella suite 
offre una comune interfaccia 
utente intuitiva e personaliz¬ 
zabile, condivisane dei dati, 
flessibilità e facilità d'impie¬ 
go. È possibile passare da 
un'applicazione all'altra con 
rapidità utilizzando le numero¬ 
se funzionalità della suite in 
qualsiasi momento. L'elevata 
estensibilità delle creazioni 
multimediali è inoltre garanti¬ 
ta dalla gamma completa di 
Xtras di terze parti, contenuta 
nella suite. Gli utenti registrati 
della versione precedente 


della suite possono acquista¬ 
re gli upgrade a lire 499.000, 
altrimenti il prezzo sarà di lire 
1.699.000 IVA esclusa. 

Gli utenti di CorelDraw e 
Adobe lllustrator possono 
acquistare l'upgrade alla suite 
Macromedia a lire 499 000. 
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Modo 


Via Masaccio 17, 
42100 Reggio Emilia, 
Tel 0522/50.41.11 


M3 INFORMATICA presenta 


PENTIUM/133. 16Mb ram. SVGA PCI, Drive 1.44. HD 1,2GB 
PENTIUM/150. 16Mb ram. SVGA PCI, Drive 1 44, HD 1.2GB 
PENTIUM/166. 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,2GB 
NOTE BOOK 586/100, 8Mb ram, HD 800. Modulare, a colon 


L. 1.300.000 +IVA 
L. 1.450.000 +IVA 
L. 1.700.000 +IVA 
L. 2.200.000 + IVA 


NOTE BOOK P133, 8Mb ram. HD 810, CD6X, colori 


L. 3.300.000 + IVA 


Importazione diretta - Assistenza e riparazione su tutti i compatibili 
M3 INFORMATICA - Nuova Sede: Via Monte Asolone, 7/D - Torino - Tel. 011/7397035 


Da Roland 

non solo musica 

Il VSC-550-W è un Software 
Synthesizer che emula un 
modulo Sound Canvas con 
compatibilità GM/GS senza 
aggiunta di nessun modulo 
esterno, Virtual Sound per¬ 
mette di aumentare le poten¬ 
zialità sonore di un PC dotato 
di una normalissima scheda 
audio. Il pacchetto software, 
compatibile con Windows 
95, include un CD-ROM di 
installazione che comprende: 
-Software Synthesizer GS 
"Virtual Sound Canvas"; 
-Cakewaik Express (by Twel- 
we Tone System); 
-Sequencer Software DoRe- 
Mix2; 

-Juke-box Stile SMF Player 
-oltre 100 brani SMF 
Il Package Software DoRe- 
Mix 2 nasce dall'esigenza di 
ampliare il precedente pro¬ 
dotto, che ha riscosso grande 
successo, fornendo nuovi 
strumenti agli utilizzatori 
come DoReMiX 2, versione 
aggiornata dell'attuale DoRe- 
Mix e Easy Juke 2 contenu¬ 
to nei package SCP-55. Con 
Easy Juke 2 possono essere 
impostati fino a 256 standard 
MIDI file, e le animazioni 
create dall'utente possono 
essere utilizzare mentre i 
brani vengono suonati. Al 
campionatore Roland MS-1 è 
stato dedicato MS-1 Control. 
Roland sbarca anche su 
Internet, e più precisamente 
Roland Italy mette a disposi¬ 
zione di tutti i navigatori 
Internet un sito che risponde 
alla ULR rttp://www roiana.ij 
dove sarà possibile trovare 
annunci delle ultime novità, 
curiosità ed avvenimenti del 
settore. 


■dove 

i&r 


1 


Roland Italy Spa 

Via delle Industrie 8, 
20020 Arese (MI) 
Tel. 02/93 58.13.11 
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SBF Presenta la nuova gamma di prodotti SIDE 



SIDE P55TV 
L. 545.000 iva ine. 


• Supporla Pentium dal 75 al 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430Vx 

• Adaptec PCI Ultra (AIC-7860) SCSI 

• 512 Kb Pipeline Burst Cache 

a Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 


• Supporta DIMM 168 Pin 


SIDE P55TVS 
L. 645.000 iva Ine. 


• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

• Intel 430Vx 

• 256 Kb Pipolino Burst Cache 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

• Supporta DIMM 168 Pin 


SIDE P55TV5 Lite 
L. 465.000 iva ine. 


• Como P55TVS mo senza Ultra SCSI 


L. 770.000 iva ine 


’ Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 
e Cyrix 6X86 CPU 120 Plus, 150 
Plus, 166 Plus 

1 Intel 430Hx Chipset with BGA 
' Adaptec PCI Ultra Wide SCSI (2940UW) 

1 512 Kb Pipeline Burst Cache 
1 Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 
' 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 
1 Supporta Bus seriale universale 


SIDE P55V2 
L. 295.000 iva ine, 


• Supporta Pentium dal 75 al 200 Mhz 

• Intel 430Vx 

• 256 Kb Pipeline Burst Cache 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 
FIFO, ECP/EPP 

• 5 slot ISA e 3 slot PCI 2.1 

• Supporta DIMM 168 Pin 


SIDE P551V lite 
L. 365.000 iva ine. 


• Come P55TV ma senza Ultra SCSI 




SIDE P6NS L. 985.000 iva ine. 


• Supporta Pentium Pro da 180 al 233 Mhz 

• Chipset Intel 440FX (Natoma) di nuova generazione 

• 256/512K PBSRAM interne alla CPU 

• Adaptec PCI Ultra e Ultra Wide SCSI (AHA 2940 UW) 

• Supporto opzionale per Adaptec RAID port 

« Supporta 4x ECC/Parity SIMM, fino a 512 Mb di RAM 

• Boot Block Flash Rom per un facile upgrade 

• Doppio canale EIDE, FDC, 2x16550 FIFO, ECP/EPP 

• Interfaccia Universal Serial Bus 

• Plug and Play Super I/O, Spegnimento/Accensione a distanza 

• 3 slot ISA e 4 slot PCI 

• Totalmente in standard ATX 245 x 305 mm 


SIDE P6AN L. 620.000 iva ine. 


Come P6NS ma senza estensioni UWSCSI on board 
• Supporta 6x ECC/Parity SIMM, fino a 768 Mb di RAM 


RAID BUS 1000 L. 660.000 iva ine. 


• Supporta le schede P55TU e P6NS, chipset Adaptec 7810P 

• Completa dotazione di driver per Windows NT, Unix, Novell 


SIDE 2930 

L. 165.000 iva ine. 



• BUS Master SCSI 

• Supporto completo per tutti i 
sistemi operativi 

• Vero MultiTasking/Multi- 
Threoded SCSI BUS Master 


SIDE 2605 

L. 40.000 Iva li 



• 2 Seriali bufferizzate Uart 16550 
ECREPP ed 1 Parallela bid veloce. 

• Stampa veloce grazie agli oltre 
2MB/sec di transfer 

• Stampa con cavi lunghi oltre 10 metri 


SBF Elettronica distributore Nazionale AH, Genoa, Nokia e Side. Per contattarci chia¬ 
mate ai nostri numeri, per maggiori in f ora tendoni visitateci su Internet wwwjbt.it 
SBF MILANO SBF ROMA SBF NAPOLI 


20125, Viale Monza 175 00167, Via Silvestro II 4b/4c 80126, Via Cumana 19/a 

Tel. 02/2828252, Fax. 02/26140415 Tel 06/6624862, Fax. 06/6622166 Tel. 081/2395663. Fox 081/5930297 

orari 9-13/14-18 orari 9.30-13/16.30-19.30 orari 9-13,30/16,30-19,30 



Make things Reiteri 























































Riconosce oltre 20 milioni di istruzioni al secondo richiamabili a voce 


Parrot: un’agenda vocale potente e velocissima 

Cosa fa un pappagallo? Ripete, appunto "a pappagallo", tutto 
quanto gli si insegna. Parliamo di Parrot un'agenda elettronica 
che ascolta le richieste e risponde fulminea parlando con l'inter¬ 
locutore. 


Parrot è il primo PDA dotato 
di un microprocessore DSP - 
Digital Signal Processor - 
che integra un software 
esclusivo ed avanzato per il 
riconoscimento vocale. 20 
MIPS e 512 Kbyte assicura¬ 
no un'altissima velocità di 
elaborazione 

Parrot è in grado di ricono¬ 
scere fino a 20 milioni di 
istruzioni al secondo, può 
contenere nominativi e indi¬ 
rizzi (350). numeri di telefono 


(700). appuntamenti e 
appunti (500 messaggi fino a 
14 minuti di registrazione), 
tutti ‘richiamabili" semplice- 
mente con la voce. 

Parrot elabora il riconosci¬ 
mento vocale mentre si 
parla, e risponde immediata¬ 
mente alle richieste in italia¬ 
no. inglese, francese, spa¬ 
gnolo o tedesco. 

I comandi per attivare le sofi¬ 
sticate funzioni di Parrot 
sono tra l'altro facili e intuiti¬ 


vi potendo contare anche su 
un programma di addestra¬ 
mento vocale che "guida” l'u¬ 
tente visualizzando i mes¬ 
saggi sul display e parlando¬ 
gli direttamente. 

Dal 1 ottobre 1996 al 31 
dicembre 1996 i Rivenditori 
Autorizzati Parrot. per chi 
desidera approfittare dell'op¬ 
portunità di passare da un 
vecchio data bank al nuovis¬ 
simo Parrot, offrono uno 
sconto di lire 80.000 sul 



prezzo di acquisto di lire 
579.000 
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I.H.R. Srl 

Viale B. Quaglienti 21, 
28066 Galliate (NO). 
Tel. 0321/86.43 37 


IINFOWARE Srl Via M. Boldetti 29 - Roma (Via Lanciarli - Metrò Bologna) - Tel. 06 / 863.21.576 - 596 Fax 


COMPUTER PENTII M 

■ mi— 

C PU/SIMM 

hot 

■ MONITORS 

DOT 

MODF.M/FAX 


PENTIUM PRO 200 

2.500 

PENTIUM PRO 200 

1.000 

14" SVGA 1024 NI 

350 

14400 INTERNO 

•Il 

PENTIUM PRO 180 

2.350 

PENTIUM PRO 180 

850 

14" MAG DIGITALE 

400 

14400 ESTERNO 

130 

PENTIUM 200 

1.925 

PENTIUM 200 

875 

15" MAG DIGIT. 1280 

500 

28800 INTERNO V 34 

175 

PENTIUM 166 

1.725 

PENTIUM 166 

675 

15" MAG TRINITRON 

600 

28800 ES TERNO V.34 

195 

PENTIUM 150 

1.525 

PENTIUM 150 

475 

17" DIGITALE 1024x768 

800 

33600 INTERNO 

215 

PENTIUM 133 

1.375 

PENTIUM 133 

350 

17" MAG TRINITRON 

1 000 

33600 ESTERNO 

235 

PENTIUM 120 

1.275 

PENTIUM 120 

250 

17" MAG 1600x1280 

1 000 

US ROBOT1C s 

nmi 


M/B PENTIUM 75/200 Mhz 
CHIPSET INTEL TRITON II 
Plug & Play - PIPELINED BURST 
256 Kb CACHE SINCRONA EXP 
3 SLOT PCI 4 ISA - 8 MB RAM 
SVGA I Mb PCI ESPAND. 2 Mb 
HARD DISK 1.275 Gb E-IDE 
PIO MODE 4 - DRIVE I 44 Mb 
CTRL PCI E-IDE INTEGRATO 
2 SERIALI 16550 - PARAL EPP 
TASTIERA WIN95 - MOUSE 3 T 
MONITOR COLORE 14” SVGA 
1024x768 LOW RADIAI MPRII 
NON INTERI.ACCIATO 028 CE 
CABINET DESK/M.TOWER CE 


NOI LBOOk LEO I II. 


PENTIUM 120 INTEL 3.600 
8 Mb RAM-HD 810 Mb-CD6X 
SVGA PCI I Mb-ED 1.44 Mb 
SB 16-COLORE DSTN 11.3' 
PENTIUM 133 INTEL 3.700 
HARD DISK I Gb +250 

DISPLAY TFT 10.4 +200 

DISPLAY TFT 11.3 +900 


NOTEBOOK TEXAS 


ITELEFONARE x LISTINO 


MASTERIZZATORI I. 


SONY/PHILIPS/MITSUMI TEL 
SOFTWARE E 3 CD OMAGGIO 


AMD 5X86 133 90 

SIMM 4 Mb 72 piti TEL 

SIMM 8 Mb 72 pin TEL 

SIMM 16 Mb 72 pin TEL 

SIMM 32 Mb 72 pin TEL 

SIMM 4 Mb EDO TEL 

SIMM 8 Mb EDO TEL 

SIMM 16 Mb EDO TEL 

■ilHIilhlil HM II1HIH 

486 DX4/I20-5X86/133 150 

MB TRITON II VX 256 190 

MB TRITON II HX 256 215 

SOYO TRITON II HX 230 

PRIDE 'FREEWAY 11+' 330 

ASUSTEK 512 TRITÌI HX 330 

INTEL 430HX TUCSON 330 

INTEL 440FX VENUS 525 


SONY CPD I00SX 025 690 

SONY 15 SF2 025 790 

SONY 17 SF2 025 1550 

SONY 17 SE2 1600 025 1.850 

NOKIA I5"TR1NIT.025 665 

NOKIA 17-TRINIT 025 I 600 
NEC M500 900 

NECM700 1.400 

SONY 20 SF2 2.700 

MAG 21" 1600x1280 2.300 


CD ROM 


SONY 8x E-IDE 220 

CREATIVE/SAMSUNG 8 170 

MITSUMI/HITACHI 8x 170 

PHILIPS/GOLDSTAR 8x 180 

PIONEER lOx E-IDE 225 

MITSUMI I2xE-IDL 290 


HARD DISK E-IDE I.IT.H SCHEDE VIDEO I.IT. 


850 Mb 

1.2 Gb Pio Mode 4 

1.7 Gb Pio Mode 4 

2.1 Gb Pio Mode 4 
2.5 Gb Pio Mode 4 

3.2 Gb Pio Mode 4 

3.8 Gb Pio Mode 4 
DD SCSI 

CTRL SCSI ADAPTEC da 
ZIP IOMEGA 100 Mb 


270 

340 

375 

425 

525 

625 

TEL 


285 


SVGA 5440 PCI MPEG 60 

SVGA 5446 PCI MPEG 8(1 

SVGA S3 765 2Mb PCI 100 

SVGA S3 VIRGE 2Mb 150 

MATROX MILLENIUM 2/1 
2Mb WRAM exp 8Mb 325 

MATROX MILLENIUM 4/1 
4Mb WRAM exp 8Mb 425 

MYSTIQUE 2Mb 300 

MYSTIQUE 4Mb 400 

ESP RAM x MATROX TEL 


14 4 EXT SPORTSTER 150 

33 6 INT SPORT VOICE 275 

33.6 EXT SPORT.VOICI J25 

14.4 PCMCIA WORDP 225 

28.8 PCMCIA WORDP 125 


PRODOI I I CREATIVE l.l l. 



16 VACUE IDEPNP 
SB 32 PNP 
SB AWE32 PNP 


EPSON STYLUS 820 295 

EPSON STYLUS 200 150 

STYLUS COLOR 500 <50 

EPSON STYLUS 1000 950 

EPSON STYLUS 1500 I 450 
EPSON STYLUS PRO 790 

EPSON STYLUS PRO XI. I 991) 

HPDJ69M 490 

HP DJ 694C 570 

IIP DJ 820 CXI 660 

I IP DJ 870 CXI 800 

HPU5L 755 

CANON BJC 240 I I I 

CANON BJC 4200 TEI 

CANON BJC 620 I LI 


INTERNET 


hvww.infowarc.it 
infoware''a puhlihvtc.il 

POSI AZIONE INSEDI 


OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE E S MAX 1530 - PREZZI X 1000- IVA ESCLUSA - PARCHEGGIO CLIENTI 

GARANZIA 12 MESI - FINANZIAMENTI CARTA AURA BANCOMAT - ORARIO LUN7VEN 9.30/13 - 15/19.30 - SABATO 10/18 





































Per sapere 
quanto 

i monitor Efao 
possono fare per 
Tambiente di 
lavoro, chiedete. 





EEIZLO 



I 

I 

I 

I 

I 

■ 

I 

I 


Sì, mi piacerebbe proprio sapere come adottare i monitor Eizo 
può migliorare la qualità della Aita sul lavoro a me e ai miei 
collaboratori, e per di più mettermi in regola con 
la legge 626: mandatemi la brochure completa. 

Intanto inviatemi il dischetto omaggio, completo di 
istruzioni e prove per valutare il mio monitor. 

Nome e cognome- M 

funzione _ l 

Società - 



1 

Ma 

CAP 

Città 



1 

tei. 


fax 

» 1 







I monitor Eizo. riconosciuti ed apprezzati in tutto il mondo per l'allissimn 

qualità visiva, ergonomica cd ecologica, sono m iminnm- 

distribuiti da Epson Italia S.pA • v.lc Casiraghi 427 I 167-801101 
20099 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 1 


W— 






























Da CyberNet connettività ad alta tecnologia per Windows 95 e NT 


M ultiporte ad altissima velocità, Terminal 
Server, una nuovissima serie di Router, e le 
note Multiporte intelligenti della serie 
Cyclom Y, disponibili per PC in versione I 
ISA o PCI. i.. 1 


Tutti i prodotti Cyclades 
sono distribuiti dalla 
CyberNet, sono tutti prodotti 
di grandi contenuti tecnologi¬ 
ci per la connettività di siste¬ 
mi Dos, UNIX, Windows NT 
e Windows 95 
Fra i nuovi router va citato il 
modello base Cyclom- 
Router/1 che integra una 
porta Ethernet, una porta 
digitale sincrona ad alta velo¬ 
cità per il collegamento 
WAN ed una digitale asincro¬ 
na ad alta velocità da utiliz¬ 


zarsi sempre per il collega¬ 
mento WAN o per backup 
su linee analogiche 
Il modello Cyclom-Router/2, 
invece, si differenzia dal 
primo per l'aggiunta di una 
seconda porta digitale sin¬ 
crona per link veloci fino a 
64 Kbps. 

La Cyclom-8Zo si affianca, 
invece, alla serie delle multi¬ 
porte: integra 8 porte seriali 
asincrone per collegamenti 
di dispositivi seriali ad altissi¬ 
ma velocità (fino a 460Kbps) 



riducendo drasticamente l'o- 
verhead della CPU. 

Il prezzo per l'utente finale, è 
di poco superiore al milione 
IVA esclusa. 
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CyberNet Srl 

Via Celle 25/B. 
80078 Pozzuoli (NA). 
Tel. 081/52.68.989 


Tutta Roma su CD-ROM 

Vilcor Multimedia presenta il 
CD-ROM ‘Roma in photoCD', 
una raccolta fotografica sulla 
Città Eterna. Novanta fotogra¬ 
fie in formato BMP a 256 colori 
ed in formato PCD vengono 
presentate ciascuna con una 
didascalia che descrive l'inqua¬ 
dramento storico ed artistico 
del monumento selezionato, è 
anche possibile scorrere le 
fotografie con una funzione di 
slide-show automatico. 

Le fotografie possono essere 
trasferite sul proprio hard disk 
semplicemente cliccando sul¬ 
l'apposito pulsante, il CD-ROM 
gira sotto Windows 3.1 e 
Windows 95: i testi presenti 
sono in italiano ed inglese. 


DOVE 
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Vilcor Multimedia Srl 

Via N. Pellati 49, 
00149 Roma, 

Tel. 06/55.99.870 


Nuove HASP: s’è già sparsa la notizia... 



LA “NUMERO 1” 
MOLLA IL GRUPPO. 


• Design innovativo 

• Dimensioni ridotte 

• Nuova tecnologia 

• Più linguaggi supportati 

• Nuovo Sw su CD-ROM 

• Documentazione in italiano 


A sottolineare l’importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data, 
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP, lancia sul mercato 
italiano un'offerta di eccezionale convenienza: 


Kit di Valutazione MemoHASP 
a sole L. 39.000* (rimborsabili) 

Comprendente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione. 

* Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 31/12/96. 


ALADDIN 



Nuove HASP : 

di più in minor spazio 

Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito 

proprietario ASIC (Applications Specific 

Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi a 

tecnologia 1.5 micron E ! . Aladdin annuncia la 

nuova linea HASP. oggi la Chiave di Protezione 

Sw più avanzata e a più spinta miniaturizzazione 

a livello mondiale. 

Una supremazia di prodotto già 
confermata da test di laboratorio 
La superiorità di HASP è testimoniata dai test 
condotti dalla NSTL ( Associazione USA di Test 
Comparativi), che ha classificato MemoHasp 
li Numero 1 Ira li diavi DI protezione immesse sul 
mercato dal piu Importiuil costruttori a livello 
mondlele. 

Del resto, sin dal 1984, 20 mila sviluppatori 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi Aladdin 
per proteggere i loro programmi. 

partner data u i 

Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano 

Tel. 02 ■ 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 

E-mail: \partner@idea.i\ - \www.idea.ìt/par(ne\ 





















. Trust 

COMPUTER PRODUCTS 


i nostri prodotti per 

A casa vostra c'é 
di nuovo 

l^BIS 


MOOCOMPUTER 


METRO 




/Kuchan 


i re AMtrcATo 

CONTINENTE 


TRUST VIDEO MOVIE EDITOR 


- Cattura immagini video in movimento a tutto schermo 

- Riproduzione di video in movimento a tutto schermo 

- Media Studio 2 5 VE della ULEAO per Windows 3.1x / 95 

- Compressione (20:1) di video M-JPEC tramite hardware integrato 

• Ingresso ed uscita segnale video composito (PAI. NT$C) e S-video (S-VHS. Hi-8) 

- Ingresso ed uscita video collegabili direttamente ad un videoregistratore 

- Possibilità di registrazione e di montaggio del suono 
completamente a 16 bit con la scheda sonora opzionale 

- Fornito con tutti I cavi ed il software 

• Facile installazione software, scheda senza piedini 


L.699.000 



Trust. 


TRUST ADVANCED GAME VIEWER 

- Convertitore video da VGA a video (PAI) 

- Ideale per visualizzare » giochi per PC sul grande schermo della TV 

- Le Immagini appaiono simultaneamente sul monitor e sul televisore 

- Presa per video composito S-VHS e video RGB 

- Funziona in modaliti testo, 640 » 480 e 800 « 600 (35,5 KHz) 


ISHOP 


* Posizione e dimensioni dell’immagine regolabili tramite software e con i pulsanti situati sulla parte 
superiore 

- Pulsante per l’attivazione dt un filtro che consente di 
rimuovere la distorsione dei colori sullo schermo 

- Cavo Scart. S-VHS e AV 

- Trasformatore esterno CA/CC incluso 


L.289.000 


TRUST SOUNDWAVE 1000 3D 

• Sistema con due altoparlanti satelliti ed un potente altoparlante destinato ai bassi 

- Capacità (di picco) di 260 W 

- Funzione 3D per godere di un suono con effetto tridimensionale 

- Casse in legno per garantire un’alta qualità sonora 

- Controlli per volume, bassi e suono 3D 

- Connessione per cuffia ed altoparlanti extra 

- 2 x 3 W ♦ 20 W RMS 

- Schermatura magnetica che permette di 
posizionare gl» alto parlanti vicino al monitor 

- Adatto a PC multimediali 


SÌ r riempite II coupon per 


■ 'del pacchetto informativo Trust 


L.199.000 


edizione 




PefV>M d*ConUtU^ 


indmno 


«ACM" 


c*p'locjMA 

174 • 37 


- . ^ •IT Centergro» --- 

Designed to please you. 














Presentata una soluzione per la distribuzione digitale e la stampa di documenti via Internet 


La stampa digitale a colori secondo Electronics for Imaging 

L anciato Fiery XJ-W che segna l’esordio della compagnia sul 
mercato della stampa a colori di grandi formati; 


Electronics for Imaging, Ine., 
azienda leader nel settore 
delle tecnologie per la stam¬ 
pa a colori digitale, lancia 
Fiery XJ-W per stampanti a 
getto d'inchiostro a colori per 
grandi formati. Fiery XJ-W fa 
parte della famiglia dei Fiery 
XJ Color Server. Dotato di 
Adobe PostScript Level 2 
incorporato e funzioni quali le 
tecnologie Continuous Print e 
Rip-While-Print, Fiery XJ-W 
offre la migliore qualità delle 
immagini ed i tempi di elabo¬ 
razione documenti più rapidi 
dell’intero mercato della 


stampa su grandi formati. 
Fiery XJ+ 500 Color Server 
per sistemi a colori per la pro¬ 
duzione è invece un server 
che fornisce un'eccezionale 
potenza di elaborazione dei 
documenti. Il cuore di XJ+ 
500 è costituito da una CPU 
MIPS R4700 della classe 
workstation dedicata all'ela¬ 
borazione di Adobe Post 
Script Level 2. La produttività 
globale del sistema viene 
migliorata grazie al bus dati a 
66 MHz di Fiery XJ+ 500. 
Electronics for Imaging, Ine., 
annuncia inoltre il suo sup¬ 


porto per la tecnologia PDF 
(Portable Document Format) 
Adobe EFI offrirà ai suoi 
clienti i benefici del formato 
PDF quale standard per la 
distribuzione digitale e la 
stampa di documenti via 
Internet A Seybold, San 
Francisco, EFI ha utilizzatoun 
Fiery XJ+ Color Server ed 
una fotocopiatrice a colori 
digitale per stampare diretta- 
mente documenti PDF distri¬ 
buiti tramite una pagina Web. 
Lo scopo è quello di ridurre i 
tempi di tramissione delle 
notizie oggi, in virtù di tecno¬ 



logie come Fiery Color 
Server, PDF ed Internet, la 
formula è "creare, distribuire 
e stampare su richiesta". 
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Electronics for Imaging 

5 Place des Marseillas, i 
94227 Charenton-le Pont j 
Cedex-France, 

Tel 33-1-41 79 00 00 
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Il Software a Misura d'Uomo 


► DOMUS 

Amministrazione 

Condomini 


La gestione di un condominio non è solo una semplice somma di eventi 
contabili ma un intreccio di dettagli. DOMUI è il programma ideale per 
l'amministratore di condominio che consente un notevole dettaglio sulla 
immissione e sull'estrapolazione dei dati. DOMUS gestisce fino a 999 
condomini per ognuno dei quali prevede 999 scale con 999 piani e 999 
interni. Anagrafica condomini, appartamenti, voci di spesa, tabelle mille- 
simali con relative stampe . Gestione uscite, entrate, stampa ricevute men¬ 
sili ed a consuntivo. Stampa convocazióne assemblea, elenco spese mensi¬ 
li sostenute, biloncio preventivo e consuntivo. 


DOMUS per Dos: Vers. LT L. 39.000, Vers. Professional L. 90.000 
DOMUS per Win'95: Vers. LT L. 69.000 Vers. Professional L. 290.000 


r " 



Gestione Integrata 
Studio Legale 


Dalla disamina in poi c'è NOMOS un potente strumento multiutente e 
multiawocato che gestisce in maniera integrata lo Studio Legale. Gestisce 
totalmente clienti e pratiche, permettendo interrogazioni costanti ed ag¬ 
giornate. Gestisce diritti ed onorari TNF, spese, anticipazioni e stampe. 
NOMOS calcola in automatico diritti ed onorari in base al valore della 
pratica Stampa la situazione pratico con calcolo dei costi, anticipazioni, 
diritti,, onorari, spese, I.V.A., R.A., C.N.RA. Gestisce l'agenda scadenzario 
adempimenti e permette stampe selezionabili per data. 


NOMOS per Dos: Vers. LT L. 39.000, Vers. Professional L. 90.000 
NOMOS per Win'95: Vers. LT L. 69.000 Vers. Professional L. 290.000 


f 




Computer Club 


Tel. 080/557.53.99 - Fax 080/556.44.13 
HoMJna 080/556.67.64 
E-Mail: COMPUTER.CLUB@MAIL.CLIO.IT 



Nuove 

Versioni 

per 

Windows # < 


Agrigento (AG) 0922-25360 • L'Aquila (AQJ 0862-413261 • Atrlpalda (AV) 0825-782691 • Benevento (BN) 0824-427 21 • Laives (BZ) 0471-955230 
Quarto S.E. (CAJ 070-827154 • Lanciano (CH) 0872-715462 • Praia A Mare (CS) 0985-777437 • Catania (CT) 09 5-338135 
San Severo (FG) 0 882-375841 • Tricase (LE) 0833-545048 • Casorezzo (MI) 02-90296122 • Viadana (MN) 0375-780217 • Napoli (NA) 081-2395663 
Nola (NA) 081-5124265 • Pianella (PE) 085-973215 • Vigevano (PV) 0381-40928 • Lagonegro f PI) 0973-22843 • Roma (RM) 06-5915417 
Roma (RM) 06-39731500 • Cassiblle (SR) 0931-718852 • Olbia (SS) 078-9501 15 • Martina Franca (TA) 080-902582 

Udine (UD) 0432-509658 • Verona (VR) 045-8100875 


Prozi! IVA ESCLUSA • Tutti i muchi aun sono coperti da 




















potete 

chiedere 

stampante, i I color 


scanner, 
PC fax, fax 
e copiatrice? 



Canon presenta MultiPASS C30 con stampante a colori. 


Canon vi propone un partner d'eccezione: MultiPASS C30. 

E 1 un sistema multifunzione che vi offre tutte le capacità di una 
stampante a colori, di uno scanner, di un PC fax, di un fax e di 
una copiatrice. La STAMPANTE A COLORI, collegata al vostro 
PC, vi permette di stampare con il sistema Bubble Jet su carta 
comune formato A4, con una risoluzione di 720x360 dpi, 
Lo SCANNER vi mette a disposizione un alimentatore 
automatico da 20 pagine e la lettura sullo schermo del PC di 
lesti, foto e immagini per la loro elaborazione. Il PC FAX 
consente un'automazione di tutte le procedure di gestione fax 


tramite PC. Il FAX vi assicura una stampa di qualità su carta 
comune alla velocità di 4 pagine al minuto e la trasmissione 
di una pagina in 6 secondi (modem 14.400 bps), una memoria 
base di 42 pagine e una batteria di back-up per protezione dati 
di un'ora. Infine la COPIATRICE vi offre una risoluzione di 
360x360 dpi ed un utilizzo fino a 99 copie in b/n. Con 
MultiPASS C30 avete sul tavolo tutto quello che occorre 
al vostro ufficio. Di più: a un prezzo straordinariamente 
conveniente, avete un vero gioiello realizzato dal leader 
mondiale nella tecnologia del trattamento di immagini. 


Canon 

IL PIACERE DI LAVORARE INSIEME 

Canon Italia S.p.A. Via Mecenate, 90 - 20138 Milano Tel. 02/5092368 - Fax 02/26121962. Assistenza telefonica Pronto Canon 02/66984383 










Punti Affiliati Kernel 


TRIVENETO 

Pisa 

Padova 

• Rega Elettronica 

• TPH Elettronica 

050/40900 

049/8642855 

Siena 

Treviso 

• Silog 

• CartoContabile 

0423/497333 

0577/271828 

CASTELFRANCO VENETO 

UMBRIA 

Trieste 

Terni 

• Murrisoft 

• Advanced Technology 

040/369441 

Vicenza 

0744/800102 

• Eureka Service 

LAZIO 

0444/922203 

Roma 
• ADZ 

PIEMONTE 

06/7233188 

Torino 

• Computer Age 

• Armucom 

06/5593667 

011/2296949 

• EMI Informatica 

• Gruppo Aztec 

06/36306393 

0125/516389 

• FB Computers 

PAVONE CANAVESE IVREA 

06/36001004 

Verbania Intra 

• Gam Computer 

• Telematica System 

06/78347334 

0323/403585 

• Itaca Informatica 

06/79340363 

LOMBARDIA 

CIAMPINO 

Lodi 

• LP Computer 

•APM 

06/6798891 

0371/426469 

• Ma.Na. Elaboratori 

Mantova 

06/44244714 

• RGB Computers 

• Mondo del Multimediale 

0376/671367 

06/8840000 

CASTIGLIONE DELLE STIVIERE 

• Redwood Microlink 

Milano 

06/88642132 

• IANN Hardware 

02/48022720 

06/70450708 

• LPT1 Technologies 

CAMPANIA 

02/5060873 

Napoli 

• Supertronic 

• IDC Multimedia 

02/27208200 

081/5799151 

Pavia 

• Informatica Telematica 

• CRC Sistemi 

0383/49078 

081/7611130 

VOGHERA 

PUGLIA 

Lecce 

LIGURIA 

• Infocom 

Genova 

0832/349891 

• Armucom 

Taranto 

010/591460 

• Progetti Informatici 

• CIDI Office Automatlon 

010/584279 

099/350602 

• Comunicazione & Sistemi 

SICILIA 

010/5705876 

Messina 
• Mister Bit 

EMILIA ROMAGNA 

0941/581311 

Bologna 

GLIACA DI PIRAINO 

• Lan Service 

Palermo 

051/6271034 

• Datacomm Management 

S. LAZZARO DI SAVENA 

091/6259119 

• Data Studio 

TOSCANA 

091/901785 

Lucca 

BAGHERIA 

• ANI Computer 

Trapani 

0583/510071 

• Zuleima 

FAGNANO 

0924/505318 

Firenze 

• Elettronica Centostelle 
055/432695 

• Elettronica Centostelle 

055/610251 

ALCAMO 



Da Unicars i nuovi diffusori per la multimedialità 

Quattro nuovi diffusori per computer sono stati 
posti sul mercato dalla divisione UniSwitch della 
Sistemi Unicars, offrono qualità elevata dal design ele¬ 
gante e compatto ad un prezzo molto vantaggioso. 


Chi è abituato a sentir "suonare' molto 
il suo computer si sarà sicuramente 
accorto della cattiva qualità di riprodu¬ 
zione: non solo l’altoparlantino di siste¬ 
ma è assolutamente insufficiente, ma 
spesso vengono collegati alle uscite 
audio esterne altoparlanti piccoli e di 
cattiva qualità che non rendono appie¬ 
no le potenzialità sonore del computer. 
Sistemi Unicars, attraverso la sua divi¬ 
sione UniSwitch, ha posto in distribu¬ 
zione alcuni diffusori dedicati ai com¬ 
puter, si tratta di quattro modelli di 
medio prezzo ma di qualità paragonabi¬ 
le all'alta fedeltà da casa. I quattro dif¬ 
fusori 'Holiday', omologati secondo le 
direttive CE, hanno in comune dimen¬ 
sioni compatte compatibilmente con le 
prestazioni, un design elegante e 
sobrio, sistema di caricamento acusti¬ 
co bass-reflex, amplificatore incorpora¬ 
to, altoparlanti schermati, alimentatore 
di alta potenza a basso ripple e presa 
cuffia. 

Le potenze variano da 70 a 150 watt 
musicali complessivi con risposte in 
frequenza assai estese. Anche i cavi di 


collegamento sono inclusi nella confe¬ 
zione. I modelli superiori consentono, 
le regolazioni oltre che del volume, sul 
pannello frontale, del bilanciamento e 
dei controllo di tono. 

I prezzi variano da lire 120.000 IVA 
esclusa del modello W94.600 con 
potenza da 70 W, a lire 258.000 IVA 
esclusa del modello di punta W94.615 


da 150 W. 


DOVE 


& 


1 Sistemi Unicars Spa 

Via Como 8, 

20063 Cernusco S/Naviglio 
Tel 02/91 10.1849 



Ad Hobbytronica il virtuale e protagonista 

S i terrà al Lingotto di Torino, dal 20 al 24 novembre, la 
grande kermesse italiana dedicata alle ultima novità del 


virtuale, della multimedialità 


Dedicata ad esperti e non del settore, 
la manifestazioni offrirà anticipazioni su 
tutte le più moderne tecnologie infor¬ 
matiche che saranno presto di dominio 
comune. Ad Hobbytronica il pubblico 
potrà non solo vedere, ma toccare e 
sperimentare in prima persona tutte le 
nuove possibilità offerte dalle tecnolo¬ 
gie multimediali. In una grande sala di 
proiezione si presenta per la prima 
volta il Cinema Olografico, delle bellis¬ 
sime diapositive tridimensionali, olo- 


e delle telecomunicazioni. 


grammi appunto, che garantiscono una 
assoluta fedeltà di riproduzione dell'og¬ 
getto reale tanto da spingere molti visi¬ 
tatori a cercare di afferrare l'oggetto o 
a cercare dietro la parete un inesisten¬ 
te spazio. 

Per quanto riguarda il multimedia per 
famiglia verranno proposti nuovi 
hardware, set-box e tecnologie del set¬ 
tore entertainment. Ulteriori notizie 
sono disponibili sul sito d el Lingotto, 
|http://www.linqottotiere.it| 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 






















eo car 



T, 


con luner 


TV 


La soslenìbile leggerezza dell etere. 


Chissà perché certe riunioni fuori sede 
finiscono sempre poco prima del fischio 
d’inizio della finale di campionato. 

O quante volte avete perso primo 
tempo e pazienza incolonnati in un sim¬ 
patico ingorgo cittadino. 

Fortunatamente Kernel oggi vi mette a 
disposizione una soluzione a dir poco 
rivoluzionaria. 

La Video card Kernel prodotta dalla 
Nogatech è. tanto per cominciare, una 
scheda PCMCIA; il che significa che è faci¬ 
lissima da usare, ingombra pochissimo, 
pesa anche meno e non richiede alimen¬ 
tazione esterna. 

Ha funzioni di acquisizione video: così, 
utilizzando una qualsiasi telecamera, la 


prossima teleconferenza su Internet 
magari potrete farla in luoghi paesaggisti- 
camente più interessanti e rilassanti del 
vostro ufficio. 

Ma la cosa più 
interessante è 
che la Video card 
di Kernel è dota¬ 
ta di un t liner TV 
miniaturizzato, 
con uscita audio e antenna telescopica 
estraibile, che vi consente di trasformare 
il vostro portatile in un TV color a 99 
canali dalle dimensioni di un quaderno ed 
il peso di una piuma 
n prezzo? 

In sintonia leggero come l'aria 




□ Vorrei oltre informazioni 
sulla Video card Nogatech. 


□ Inviatemi il catalogo completo 
del prodotti Kernel. 


Cognome 

Azienda 

Indirizzo 


rata 




Gl «drizzi da Pinti Vmdrtz Midi 
Kernel » trovata urli pegni repente. 


KERNEL Consulting i 

001*4 Ione 2013$ dia» tttt'7/mienelgerezt 

eia iOnanei latrai. 2S2 ré C.I. Cassali 57 mui kmielIiMetmrtU 

Tel 06/77207000 Fu 06/772051*0 Tel 02/S7410167-6S Fu 02/57410174 6SS 06/770052 























È un nuovo prodotto della taiwanese AverMedia 

Con AVer Fun TV-Lite il PC diventa un televisore 

E in grado di ricevere fino a 181 canali 
ed è dotata dello scanning automatico 
delle frequenze 



AVer Fun TV-Lite è una 
scheda che permette di tra¬ 
sformare un qualsiasi perso¬ 
nal computer in un televiso¬ 
re consentendo di visualizza¬ 
re le immagini televisive 
direttamente sul monitor del 
personal computer; è in 
grado di ricevere fino a 181 
canali ed è dotata dello scan¬ 
ning automatico delle fre¬ 
quenze. 

Il software in dotazione com¬ 
prende un timer per l'accen¬ 


sione e lo spegnimento 
automatici e il TV scheduler 
che consente di programma¬ 
re la visualizzazione di deter¬ 
minati programmi impostan¬ 
do il canale e l'orario corri¬ 
spondenti, tutte le funzioni 
sono accessibili tramite 
un'apposita interfaccia OSD 
(On Screen Display). 

AVer Fun TV-Lite è disponibi¬ 
le a lire 237.000 (IVA inclusa) 
per la versione base, mentre 
la scheda con la funzione 


televideo ha un prezzo al 
pubblico di lire 297.000 IVA 
inclusa. 


DOVE 


Lindy Italia Srl 

Via dei Mulini 3, 
22100 Como, 
Tel 031/27.21.40 


COM-P.A. 

il salone per il cittadino 

Si è conclusa a Bologna la 
terza edizione di COM-P.A,, il 
Salone della comunicazione 
pubblica e dei servizi al citta¬ 
dino. Con un afflusso di oltre 
10.000 visitatori e 150 stand 
tra aziende pubbliche e di 
settore, la manifestazione è 
stata animata dalla presenza 
di amministratori, giornalisti, 
esperti del settore e degli 
enti locali per cercare di 
migliorare tutti gli aspetti dei 
servizi offerti ai cittadini. 


DOVE 


81 


Conference Service 

Via Tagliapietre 18/b, 
40123 Bologna, 
Tel. 051/33.14 66 



PRODEV proJect 
development 
Via oberdan 3. Bologna 
Tal/Fax: (031 >333130 


ANYWARB Informatica 
B.r.L 

Via Cadamandral 120/h 
02100 Arazzo 
T«l. (03-73>333-700 

Fa* (00-70>23333 


OIDI Ff 

Via A-Canovai 20 
10123 Torino 
Tel. (Oli) 3333333 
Fax(Oll) 3100303 






























La catena italiana dell’informatica di qualità 



Scheda Madre: PCI Pentium con 256 kb 
cache Pipelined. Plug and Play. CPU: Cyrix 
PI 66 ('clock 133MHz). Memoria: 16MB 
Standard, espandibile a 128 MB, Hard 
Disk da 1200 MB EIDE. Floppy Drive 1.44 
MB 3.5". Scheda Video: S3 Trio V* MPEG 
Player 1MB Dram lutei facce: Parallela 
EPP/ECP. Doppia Seriale 16550. Tastiera: 
italiana 105 tasti per Windows '95. Mouse: 
Microsoft Compatibile. Software: Windows 
'95 CD. Audio: Scheda Trust Sound Card 
32. CD Player: Ottupla velocità. Monitor: 
14" 0.28 non interlacciato. Casse: Coppia 
di altoparlanti da tavolo. Internet: ab¬ 
bonamento mensile ♦ manuali * software. 




Facal Facal Facal Facal" FacaF Facal 


Decolla! 


PAD. 11 
Stand A02 
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Personal Computers Proxima (R) 


Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 


Proxima Multimedia Family ■ Proxima Multimedia Work 



Per iniziare alla grande! 


Ven Pt ' cc ' 


Schotf* M»d.v Pentium con 356 Kb pipell- 
nod cecho Plug and Ptny. CPU AMD 5K86- 
100 Memetin 8MB Standard, espandibile a 
64 M8 Hard Disk da 050 MB EIDEfì Floppy 
Drive t .44 MB 3 5 Schedo Video PCI t MB 
64 bit MPEG Intothccia Parallela EPP/ECP. 
Doppio Seriale 16550 Tastiera Italiano 105 
tosti por Windows '95 Mouse Microsoft 
Compatibile Software Windows 95 * Plus 
per Windows '95 CD Player Ottupla velo¬ 
cita ATAPI Audio Schede a 16 bit Plu 0 and 
Play. Monito! 14' Colore non Interlecciato a 
1034*766 o 38 dot pitch. Casse Coppie di 
altoparlanti da tavolo Internet | barattolo di 
puro pomodoro telematico (1 mese gratuito) 

1.990.000 li; 


Proxima Multimedia Pro 



la potenza! 

Nonttor Incluso’. 


Scheda Madre PCI Pentium Trlton 2 con 512 
Kb cache Pipolinod Burat, Plug and Play 
CPU Cyrli 166. (133MHi). Marno..- 32MB 
Standard, eipandlbile a 128 MB Hard Diak 
da 2 100 MB EIDE. Floppy Drive 1.44 MB 
3 5" Schede Video Malto» Millenium 21 
Interfaccia Parallela EPP/ECP. Doppia 
Seriale 10550. Taatlern Veliera Italiana 105 
tatti per Windows 95. Mouia Logitech 
seriale Software Windows 95 . Plua por 
Windows 95 Aud»o Scheda Sound Card 32 
CD Player Ottupla velocità Mondo. ADI 4V 
15 ' 0 28 dot plcth. Caese Coppia di altopar¬ 
lanti da tavolo Internet 1 barattolo di puro 
pomodoro telematico (1 mese gratuito) 


3.890.000 


I V A 
Inclusa 


Per la produttività personale. 



Ét monitor Incluso! 


Se Merli. Madre PCI Pentium Trlton 2 con 256 
Kb cache Pipeltned. Plug and Play. CPU Intel 
Pontium 133 MHz. Meawna 16MB Standard 
espandibile a 128 MB. Hard Disk da 1.200 
MB EIDE. Floppy Drive 1.44 MB 3.5“. S< ned,» 
V.deo PCI 1 MB 64 bit MPEG Player 
Interface». Parallela EPP/ECP. Doppia Seriale 
16550. Tastiera '-«he... Italiana 105 tasti per 
Windows '95. Mo..»o Microsoft Compatibile 
Software Windows '95 . Plus per Windows 
95 Aod.o Scheda Sound Card 32CE. CO 
riaver Ottupla velocità Monitor 14“ 0 28 non 
Interlecciato Casso Coppia di altoparlanti da 
tavolo Internet j barattolo di puro pomodoro 
telematico (1 mese gratuito) 

2.489.000 Liuti 


Proxima Net Server 


Altissime prestazioni. 





Monitor incluso*. 


Schede Madre PCI Pentium Triton 2 con 512 
Kb cache Pipolinod Burst. Plug and Play ' M ■ 
Intel Pontium 200MH*). Memoria 32MB 
Standard, espandibile a 128 MB. Hard Disk da 
2.100 MB Wide SCSI su controller Adaptec 
2940 Ultra Wido Mattar Kit. Floppy Drive 1.44 
MB 3 5" Schede Vide.» PCI 1 MB Dram 64 
Bit MPEG Player li Parallela 

EPP/ECP. Doppia Seriale 16550. Tastiera 
Italiana 105 tasti por Windows 95 
Microsoft compatibile. Sd»»-,»- 
Windows '95 ♦ Plus per Windows '95. CD 
Piava* Ottupla velocità Mondo. 14' non 
Interlecciato a 1024»768 Internet i barattolo 
di puro pomodoro telematico ( I mese gratuito) 


5.090.000 


I V A 
Inclusa 


Quantum 


Hard Disk 



Hard Disk 


Removibili 


HD EIDE 850MB 
HD EIDE 1200MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCSI 4300 WIDE SCSI 



HD EIDE 850MB 
HD EIDE 1200MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCSI 4300 WIDE SCSI 



Ven Lo* ^ ce ' da 259.000 Inclusa 


da 259.000 Inclusa 



Iomega ZIP su porta parallela 
Iomega ZIP SCSI interno 
Iomega ZIP SCSI esterno 
Iomega JAZ SCSI interno 
Iomega JAZ SCSI esterno 
Iomega Ditto interno 


. da 319.000 


I V A 
Inclusa 


Microprocessori Memorie Simm 


Matrox 


Intel Pentium 100 
Intel Pentium t20 
Intel Pentium 133 
Intel Pentium 166 
Intel Pentium 200 
Intel Pentium Pro 200 
AMD 5K86-75 
AMD 5K86-100 
Cyrix 6x86-166 

VenLoviPtta'- 



da 125.000 ìli 


RAL 4MB 72 pin 
RAL 4MB 72 pin EDO 
RAL 8MB 72 pin 
RAL 8MB 72 pin EDO 
RAL 16MB 72 pin 
RAL 16MB 72 pin EDO 
RAL 32MB 72 pin 
RAL 32MB 72 pin EDO 


Verv Lw* Pr ' ce ' 
da 55.000 LcL A a 


Tutta la gamma della Matrox 
disponibile a stock. Le Millenium 
da 2MB e 4MB espandibili a 8MB. 
le nuovissime Mystique offrono il 
massimo delle performance a 
costi contenuti. Compatibili 
Windows '95 e ottimali sia per 
grafica che per giochi 3D. 



399.000 


I V A 
Inclusa 


ATTENZIONE: I PREZZI NEI SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE I.A (R OTAZIONE AMilORN ITA. 
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Sony CPD-100SX 

Carattonsbcho Alla risoluzio¬ 
ne a 0.25 dot pleth, Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh lino a 1280*1024 
non interlacciato, Windows 
'85 PnP compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 31-65 KHz. fre¬ 
quenza verticale 50-120 Hz. 
temperatura colore 9300 
Kelvin, supporta gli standard 
EPA. MPRII, Nutek. Nuovo: 
regolazione Raster. m 

CESSI 


SONY CPD-15SFII 

Cd'atteriftticho Alta risolu¬ 
zione a 0.25 dot picth. Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280x1024 
non interlacciato. Windows 
'95 PnP compatibile (DDC- 
2AB). frequenza orizzontale 
30-65 KHz. frequenza verti¬ 
cale 50-120 Hz. supporta gli 
standard EPA. MPRII. Nutek. 


SONY CPD-17SFII 

Caratteristiche Alta risolu¬ 
zione a 0.25 dot picth. Tubo 
Triniton 15". tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280x1024 
non interlacciato. Windows 
'95 PnP compatibile (DDC- 
2AB). frequenza orizzontale 
30-85 KHz. frequenza verti¬ 
cale 40-150 Hz. supporta gli 
standard EPA. MPRII. Nutek. 



839.000 


I V A 
Inclusa 




PHILIPS Brilliance 15A PHILIPS Brilliance 17A PHILIPS 17B 


Caratteristiche Alta risolu¬ 
zione a 0.28 dot picht, Tubo 
Fiat Square 15". tecnologia 
Autoscan. risoluzioni fino a 
1280x1024 non interlaccia¬ 
to. Windows '95 PnP DDC1 
(VeESA standard) e DDC2B 
(120 compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 30-66KHz. 
frequenza verticale 50-100 
Hz. On Scroen Display per 
la regolazione semplificata, 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/Energy Star. TCO 
1991 /MPRII. comprende 
anche casse e amplificatore 



Caratteristiche Alta risolu¬ 
zione a 0.26 dot picht. Tubo 
AGRAS Fiat Square 17" a 
fosfori EBU per una altissi¬ 
ma definizione, tecnologie 
Autoscan. risoluzioni fino a 
1600x1200 non interlaccia¬ 
to. Windows 95 PnP DDC1 
(VESA standard) e DDC2B 
(120 compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 30-82KHz. 
frequenza verticale 50-120 
Hz, On Screen Display, 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/Energy Star. 
TCO 1991/MPRII. 



1.999.000 !i! 


Caratteristiche Alta risolu¬ 
zione a 0 28 dot picht, Tubo 
a maschera Invar per una 
altissima definizione tecno¬ 
logia Autoscan. risoluzioni 
fino a 1280x1024 non inter¬ 
lacciato. Windows '95 PnP 
DDC1 (VESA standard) e 
DDC2B (120 compatibile, 
frequenza orizzontale 30- 
66KHz. frequenza verticale 
50-160 Hz. On Screen 
Display, conforme alle spe¬ 
cifiche TCO 1992/Energy 
Star. TCO 1991/MPRII. 



1.469.000 li! 


j ...gli occhi gradiscono! 



Caratteristiche monitor Provisi» 14 


•00*100 ISO 77 Mi, 

Km.:***» 

IW4.7WHDHJH' 

•M0.WH4 «C tV, 


MicfoScnn 4V M*croScan $V MicroScan 5V* 


Very Lovt Price! 


479.000 Li: 659.000 il 1.099.000Ì1 1,199.000.U 


Monitor 14” Colore n. i. 



Caratteristiche: Alta riso- 
luzione a 0 28 dot picht, 

Tubo 14". risoluzioni fino 
a 1024x768 non interlac¬ 
ciato. frequenza orizzonta¬ 
le 31-35-48KHz. comandi 
frontali per la regolazione 
semplificata, conforme 
alle specifiche Energy 
Star. MPRII. Base bascu¬ 
lante per una maggiore 

Sjfficas 429.000 -=.l 


Abbiamo scelto per Voi 


ADI 


PHILIPS 


ATTENZIONE: I PREZZI NEI. SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA. 
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Texas Instruments: 
collegati con il Mondo. 


Extensa 510 



Processore Intel Pentium/100 Mhz 
Schermo 10.4’ Dual Scan, 256 Colori 1 
Mb Video Ram. Memoria 8 MB 
Standard, espandibile a 32 Mb. Hard 
Disk 810 Mb Removibile. Drive 1.44 
Removibile. Interfacce Seriale 16550. 
Ecp/Epp parallela, seriale a infrarossi, 
interfaccia Suono 

3.199,000 Inclusa 


Extensa 560 CD 



Processore Intel Pentium/75 Mhz 
Schermo 10.4' Dual Scan. 256 Colori 1 
Mb Video Ram. Memoria 8 MB 
Standard, espandibile a 32 mb. Hard 
Disk 810 Mb Removibile. Cd4xSpee 
Interfacce Seriale 16550. Ecp/Epp paral¬ 
lela. seriale a infrarossi. Interfaccia 
Suono 

3.796.000 Indi 


Extensa 570 CDT 



Processore Intel Pentium/100 Mhz 
Schenno 10.4' Dunl Scan. 800x600 256 
Colori 1 Mb Video Ram. Memoria 8 MB 
Standard, espandibile a 32 Mb. Hard 
Disk 1.2 Gb Removibile. Drive 1.44 
Removibile. Cd4xSpeed Interfacce 
Seriale 16550. Ecp/Epp parallela, seriale 
a infrarossi. Interfaccia Suono 

5.349.000 ili 



P.tvce**»!» tritai Pentium/120 Mhr. Sci*...... 11.3* TU 800(000 

SS K colori Momorie 8Mb Eòo Standard, aapandlblla a 72 Mb 
Hard Disk da 1.08 Gb Parallala Epp/Ecp. Sanala 

18550. Taatiara/Mouia Pa/2. Audio In/Out/Mrcrofono. Pancia di 
Tipo III con dua alot a 68 pio (supporta achada 3v, 5v, a 12v>. 
Sanala ad Infrarossi par connassionl santa fili, aspansiona Pei 
astarna. Audio Schada audio 16-Bit Ess (compatiblla Sb prò. 
ThundarBoard). microfono Irrtamo Ouala Moda. altopaHanta Intar- 
no, Lina in a Line Out con Mixer. Software Windows 05 a 
Windows for Workgroupx/Ms Doa. 


Accessori Notebook 

Modellot 

Caratteristiche: Part Number: 

Extensa 4xx 

Ram da 4MB 

9803932 0001 

Extensa 4xx 

Ram da 8MB 

9803950 0001 

Extensa 4xx 

Ram da 16MB 

9803933 0001 

Extensa Sxx 

Ram da 8MB 

08098100001 

Extensa 5xx 

Ram da 16MB 

9804841 0001 

Extensa 5xx 

Ram da 32MB 

9809811 0001 

Tm5000 

Ram da 8MB 

9798816 0001 

TmSOOO 

Ram da 18MB 

97988160002 


TVxas 



Instruments 


TravelMate 6020 


8,318.000 


Inclusa 


Texas Microlaser Win/4 


439.000 LU 


Tecnologie Laser 
Velocita 6 pagine al minuto 
Linguaggio Windows Printing System 
Risoluzione 600x600 dpi 
Alimentaziono fogli cassetto fino a 
100 fogli - inseritore manuale 
Interfacci* Parallela Bidirezionale alta 
velocità 


Stampanti aghi ed InkJet EPSON 


Epson Lq-570+ 

80 col. 24 aghi 
225 cps dft 
Linguaggio 
Esc/P2 
360 dpi 
Parallela 

EPSON 


649.00lf 


V 4 
Inclusa 


Epson Lq 

136 col. 24 aghi 
225 cps dft 
Linguaggio 
Esc/P2 
360 dpi 
Parallela 

EPSON 


1070+ 



Epson Stylus 1000 

136 col. inkjet 
b/n • 250 cps dft 
Linguaggio 
Esc/P2 

“ 1.149,000 1 ' ' 


Epson Stylus 1500 

A3*, A2. Inkjet 
b/n • 400 cps dft 

“ 1M000V ‘ 


Epson Stylus 500 

Colori Quadricomia inkjet • 4 ppmm 
tecnologia Mach 
720x720 dpi su carta 
w ‘.J speciale e normale 
VCTV LOVl “UCCI Parallela e Rs422 

EPSON 679.000 Incida 


Epson Stylus Pro 

A4 Colore Quadricomia Inkjet 
720*720 dpi su carta comune 
tecnologia mach 
Parallela e Rs422 


1 Very Low Pn ce ’- 


949.000 ' v ‘ 



B/N Upgradabile 
a colori 
600X600 Rot 
Parallela 

4 png. min in B/n 


ATTENZIONE: I PREZZI NEI. SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE I.A QUOTAZIONE AGGIORNATA. 
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Sportster 33.600 est. 

» 

Velocitò 33.600 modem. 14.400 fax 
Funzione Voice disponibile 
Correzione e orrori V.42. Mnnp 2-4 
Compressione: V.42 bis, mnnp5 
Interfaccia: seriale RS-232C 25 pél 
Velociti max seriale 115.200 bps 

IKMrtcs 419.000 Inclusi 



Worlport PCMCIA V.34 



Leonardo 33.600 est. 

e 



Tiziano 33.600 est. 

» ,-/ 


Velocità 28.800 modem, 14.400 fai 
Correzione errori: V.42. Mnnp 2-4 




5 29,000 


I V A 
Inclusa 


Velocità 33.600 modem. 14.400 fax 
Funzioni: Ec. Enhanced Celi. Protocol 


fino al 400% 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin 
Velocita ma» senile 1 15.200 bps 
Software per Fa* e Datacomm 
Internet incluso 


•® dl 9 icom 


549.000 


I V A 
Inclusa 


Velocita 33.600 modem. 14.400 fax 


Funzioni Dati e voce contemporanei 
Segreteria telefonica, Voice Mail Box. 
Fax on Demand. MNP10/EC Enhanced 
Cellular Protocol 
Internet incluso 


(digicom 


579.000 ìiì 


Sidin 28E 28.800 est. 



Velociti 28.800 modom. 14 400 fax 
Correzioni e onori V.42. Mnnp 2-4 
Compressione V.42 bis. MnnpS 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin 
Velocita max sanai» 57 600 bps 
Furinone voice disponibile 


Sidin 


349.000 


I V A 
Inclusa 




ZyXEL 28641 V.34 ISDN 


Velocita 28.800 modem. 14.400 fax 
completo di modulo Isdn Digitale. Solo 
por linee Isdn. può chiamare e ricevere in 
V.34. Comprende anche .1 modulo voice. 
Compressione V.42 bis. Mnnp 5 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin e parallela 

1.259.000 L.tei 


Modem/Fax/Voice Spiderman 

i 

! incredibile»' 

i 

| £ un modem V.34. i un fax G3. è una segre- 
I leria telefonica digitale, è progettalo par 
funzionare anche a computar spanto accen- 
' dando la stampante quando serva, può 
I registrare fino a 69 messaggi vocali e 30 
| pagàie fa» nella sua Ram. è espandibile con 

J PPTT e CE É incredibile, è Spulennan * Ho, temoni'* 5 599,000 ; 

i 


Trust 33.600 int. 



Velocita 33 600 modem, 14.400 fax 
Correzione eiron V.42. Mnnp 2-4 
Compressione V.42 bis, Mnnp 5 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin 
Velocita max seriale 57.600 bps 
Completa di cavo l Software 


269,000 


I V A 
Inclusa 



Velocita 33 600 modem. 14.400 fax 
Correzione errori: V.42, Mnnp 2-4 
Compressione V.42 bis. Mnnp 5 
Interfaccia seriale RS-232C 25 pin 
Velocita ma. sonale 57.600 bps 
Completo di cavo & Software 



Finalmente un barattolo di puro pomodoro leiematico concentrato. Un mese di abbonamento a 
internet manuali per l'apprendimento dell'uso, una nuova interfaccia grafca pe facilitare l'uso anche 
alle persone piu inesperte. L'ideale per inizierò a navigare nella ragnatela! Confeziono assolutamen¬ 
te innovativa, da regalare agli amici! Attenzione: a necessario un apriscatole! 


EH 299.000 L.U 


^upcrnov'rtà’.V. 


2Z00^nciusa Supernova"'. 


Il mondo dei CD-Rom 


Masterizzatore CD CDD-2000 


Transfer rat* quadrupla a 705 Kb/sec 
(read). doppia 352 Kb/sec (write) 

Tempo di eccesso 390 ms 
Interfaccia Scsi/2 
Cassetto motorizzato, senza caddy 
Formati supportati CO DA. 

CD-ROM (XA). CD-Bhdge 
Multi-Session. CD-I. Video-CD 
Cache: 1 mb 

PHILIPS 


A - .- 

r ~r 

— *Veri low P ,ice ' - C 


959.000 


I V A 
Inclusa 


SONY CDU-88 



Velocita Ottupla 

Buffer 256 Kb 

Tempo di accesso: 1 60 ms 

Interfaccia Aiapi 

Cassetto motorizzato, senza caddy 


269.000 


I V A 
Inclusa 


SONY CDU-111 



Velocita sestupla a 900 Kb/sec 
Transfer rate 11.1 MByte/s max burst 
Tempo di accesso 1 60 ms 
Interfaccia Atapi 

Cassetto motorizzato, senza caddy 


179.000 


I V A 
Inclusa 


ATTENZIONE: I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: 11 CHIEDIAMO DI CHIEDERE I.A QUOTAZIONE AGGIORNATA. 
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ÌMV 


LITE 400 



Potenza VA*00 
Autonomia 10 minuti 
Onda PsaudoSiruisoidflle 
Dotazione - 

299.000 LU 


Quickshot 



In ogni Facal Point è possibile trovare tutta la 
gamma Quickshot. Casse. Joystick, mouse, 
schede audio, tastiere musicali. 


fyvw LITE 600 



Potenza VAÌ600 
Autonomia 5 minuti 
Onda PseudoSinuosidale 
Dotazione Spia di sovraccarico, spia di allar¬ 
me. spia di battane scariche. Interfaccia. Net¬ 
work per collegamento al computer. Kit Power- 
flag (Software e cavo) per il monitoraggio del 
Gruppo con spegnimento e salvataggio dei dati 
in ambiente Windows. 

449.000 II» 


IMV 


baLANce 

1000 



Potane VA, 1500 
Autonomia 5 minuti 
Onda PseudoSinusoidale 
Dotazione Spia di sovraccarico. apra di sostotuno- 
na battona spia par test batteria, spia di allarma, 
spia di battana scahcha. interfaccia Network per 
collegamento al computer. Kit Powerflag (Software 
a cavo) per il monitoraggio, spegnimento, salvatag¬ 
gio a riaccensiona del computer m ambiente Win¬ 
dows. Programmatone per test accensione e spe¬ 
gnimento del gruppo di conbnmtà 

1.399.000 LI» 


Joystick • Scanner ad altissima risoluzione 


y/.lustekl * 


Risoluzioni! 6400 dpi Sw 
Profondità 30 bit 
Ottica: Ccd 

Velocita 3 volte superiore 
di un normale scanner 
triplice passata 
Compatibilita Twain 



800-6400 II Singola Passata 


Interfaccia Scsi (inclusa) 

Softw.v»- per Windows 3.x/95 incluso 
compreso OCR 


859.000 


I V A 
Inclusa 


Taav c€ àss 




®TDK 

1 

1 vostri dati riposti in mani sicure, 

&TDK 


Dischetti 3.5HD formattati 

ssa 

Senza errori, ad alte prestazioni per durata ed 
affidabilità- Se avete un portatile ed usate 
spesso il drive floppy, il basso attrito interno 
del dischetto vi permetterà di allungare la dura¬ 
ta della battona 

Cartucce streamer Helical 



Per tutti gli streamer 8mm che usano la 
tecnologia Helical Head, il grado di purezza e 
la grana ultra-fine delle particelle metalliche vi 
permetteranno di eseguire backup con 
performance elevate. 

26.900 Usi 


Dischetti Magneto Ottici 

I1É 

La superiore qualità Tdk per incontrare le 
esigenze dei professionisti: riscrivibile 10 
milioni di volte! 30 anni di durata! Conformi 
alle specifiche Iso e Ecma 100% error Free. da 
128 Mb a 1.3 Gb. 

■*. *26.900 Ili 

Mouse High Quality 



Oltre ad avere una meccanica di alto livello, 
questo mouse è stato disegnato 
ergonomicamente. Inoltre le colorazioni ed i 
disegni rendono piacevole l'aspetto e si 
integrano bene con il vostro Pc. 

39.900 LI, ri 


Cartucce streamer QIC 

£3 m 

Ideali per backup a lungo leonina. Compatibili 
virtualmente con ogni atreamer QIC. hanno 
una affidabilità aupahora pa rii loro alto grado 
di molacote magnatiche 
Disponibili proformattate 

.*. » 9.900 Usi 

CD-Rom Vergini minuti 



Progettati per l'alta velocità di registrazione, 
questi Cd supportano la quadrupla velocità in 
scnttura. Disponibili da 18 min. a 74 min. N.B.: 
data l'altissima richiesta si consiglia di 
prenotarli presso un Facal Point 

u» * 19.900 LI! 


Cartucce streamer DDS 



Per il vostro streomer 4mm. DDS e DDS2. il 
grado di purezza e la grana ultra-fina delle 
particelle metalliche di queste cartucce, vi 
permetteranno di effettuare dei backup sicuri e 
duraturi. 

■*. » 19.900 mi 


TDK 

NON HND FOREVEH 


A ITKN/IONK: I l‘RK/./.l NKI. SKTTORF INFORMATICO VARI ANO OIORNAl.MENTE: VI CHIKDIAMO DI CHIKDF.RK I.A QUOTAZIONI: AGGIORNATA. 






























































I migliori pacchetti software 


3D BODY Adventure 




*0 Boll, Adva«li»e è Iunteti programma 
* anatomia cha >(produca il corpo umano che n 
un aampkca movimenta dal mouaa a dà U poaeibrlltà 
all utarda d> aaptorama luna la parti 
Progettalo por ulartli dagli Mio anni m au II 
programma caneama dt apprenda^ luna cta 
<n. rtguwda gir organi < muacolt la etiutliva dallo 
or n ala» a » tatto a com plalato da ptacK 


quanto I ulanla potrà riaogora admta.no di tutta la cavlU dal 




PRIX2 


Il groco p- anaao dall armo 
ipanmanlata I amoetono » una gara 
In formula I mattando. ' al «Mania dal 
VOatra bollila pratarMa Niki aaiata pm 
tantalo »a raaltà a annoia»Mina mando 


» raplmr da ogni angolo a godala.! prata dar 


a laminar# la gomma par la pioggia porcKà 
anche il lampo «embiei 


CINmilAMàNT I IN ITALIANO 


99.900 


I V A 


Il PIU FAMOSO GIOCO 01 STRATI GIÀ DOPO 
COLMANDO à CONQUCR 
•daaln dal lamoal Brtmap Biotta, a 
T à un gioco di al. elegia tdoonl-o In cui. 


a • nemico prima che « 
andò dal Generala Zoà. 


drvarai Va Mao (da daaarto ai ghiacci porannll 
20 Ima». S panati S *ver«. bp di Robot con 
«0 divoraa poailblli alleni 



119.900 


I V I 


D00M II 



A GIOCO CHE HA FATTO STORIA NEL MONDO 
tutta la tona dal mondo eotlarranoo •' aono 
riversati aula Tana a par eataerte da« 
dlacandaia nalla aua «acara Sconfiggi l damo» 
a i moatn piò gran», cattivi a mortali In aconait 


49.900 


I V A 


Cinque bendimi t ameranno ad 


La mia prima 
enciclopedia 


por «copila il mondo) Ci aono ben 10 ara 
da aapMrara lo .pano la geografia M 

citta. I alimentai Ione i Vaapwti aria 
a culkrra la tana la natura la «pori 

• I paraonaggr lamoai gh emme* 

■ Moto afro i à5 annanon originali 
duo ara * muarea a ptu « 150 giochi 

• corredata da rmqua Idei da dipingerà 



99.900 mÓ 
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Deadly Tide 

Ino edibile Acllon Trillar 
ambientalo nel 2500 dalli 
aonorl audio atorao di alila* 
aiata qualità, acanogralla 
accanane" Vi Irò.arala al 
comando di una idrenata da 
combattimento in un mando 
•ottomarlna attaccala dagli 



99.000 


Close Combat 


Un aohallealo War Gema cha 
timula una dal marnami piu 


ni mondiate il conflitto Mi 
manilla Si puà giocar# 
amici In iota, «a Marnai . 



99.000 


Monster Truck 


par amar» dd matura a 


tawà a i > .oAi .w ta motto ita "agl 
f««l Un» a WMano I" rampamelo 
Orane a WrWn M é mota* poa 


SSr&SS&r. 79.000 




enciclopedia dal cinema 
torna aneera più 
molar loia a con collegamenti 
datai al mondo uncina par non 
arare pru limati ned eaplorano 
no Trovar ala eul Cd Rom pru » 
20 000 Mm citati a 4000 profili 
di amati 


Encarta '97 


Chi ormai non conoace quatta 


Migliala di notula filma". 

argomenti » mtoraaaa cha apa 
"ano m lutti i campi Compia 
tamanla niutlimaihala' 


Music Central'97 

L ani .dopatila dalla Mualca 
Mudarne par trvrara lacrimoni# 
lnfurma»lon> daHaglialiaalma a 

ra cha «I ama Bini* irminliy 
.taira aee, taa>q ho, pepai 
liaerr mU »»• mona, W~m* 
non ago. pepine» RIM Soul 



109.000 


69.000 


Gol! 


■ go u » atmulamna dal calcai 
Pollala premiala in mano la 
■Ituailuna cambiando la lo» 
matrona la talllcha dal gioco 
lanciandoli alla conquida dal 
votilo campianaln* Cari un 
moafam a WwwJnne 15 putiate 


etnia 




99.000 LU 


Strumenti Musicali 


a mona munì italiana d 


tuMdlà 
lo u mondo Scheda .mmapn. a 
audio-clip raccontano gli etri» 
manti moetea* a la lem origini ( 
poanbila a»iolia-a il auano di 
•diro 200 itn.ma.iM ita ori. e in 
.Iva.» contatti (tura*al 



99.000 


Sistema Solare 


lereaca alla •iploretlena dal 


prima poraana con giochi ad 
aapanmanN a la parola ri nrdma a 
a. poa anno pereinn .aria .a da. 
bt»« n »i MmaM tra» da» archi* 
NeaeeUS Jat Proputan»Lab* 


99.000 


V A 
IncKiu 


Contiene 


I Cup OfRca WM 
2 licerne Word 
I copia » Pubkeher PS 


Microsoft Kit per l’Ufficio 

Offerta 

Una nuova straordinaria offerta promozionale ad un prezzo particolar¬ 
mente conveniente. Microsoft Kit per l'ufficio offre gli strumenti essen¬ 
ziali per l'automazione di un ufficio moderno e funzionale. Tutti i pro¬ 
grammi sono in lingua italiana e corredati di manuale d'uso 


1 . 599.000 LU 

Very Lo* W®** 


Mfcrasotfir 



Microsoft Licenza Studente 

Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie Microsoft, di avere a 
disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei rischi 
derivanti dalla violazione delle leggi che proteggono il Software e di 
entrare a far parte di quella categoria particolare di utenti privilegiati 
che prende il nome di Utenti Registrati Microsoft, con tutti i vantaggi 
che ne derivano. 


Sistemi operativi 


Applicazioni Strumenti di sviluppo 


Wlrutour* Ni Wori « 


Vhaual C • Profoeaianal 


Works 


Mx.oeo" Wor». 


Publisher 


109.000 Lé£ 


169.000 


I V A 
Inclusa 


169.000 


I V A 
Inclusa 


69.000 


I V A 
Inclusa 


69.000 


i « > 
Inclwu 


CURf. 




Il meglio 

della grafica a 32 bit. 

Con itupefacente 
velociti, potenza e 
accuratezza e centinaio 
di miglioramenti. 

Corel Draw 6 d la 
dotazione di software 
grafico più robusta disponibile sul mercato. 
Comprende software per creazione illustrazioni, 
fotoritocco, presentazioni gestionali multime¬ 
diali. rendering e animazioni 30. Sono incluse 
otto grandi utility e straordinarie librerie. 



coes_ 


Corel Web Designer 
ò uno potente opplicazione 
che permette di creare 
accattivanti homo pages 
senza alcuno osperionzo di Html. 

Troverete al suo Interno dei 
modelli predefiniti che 
permettono di risparmiare prezioso tempo e 
migliaia di clipart da Corel Web Gallery in for¬ 
mato Gif e Jpeg pronte per Internet. É possibile 
anche vedere come la propria home page appa¬ 
rirà nei più popolari browsors. Disponibili oncho 
filtri di conversione. 



coffe. 


SnJMXfc 

Corel Web Dota 
offro la possibilità 
di pubblicare informazioni 
direttamente su Intomot 
in un formato attraente 
e funzionale. Il programma 
è semplice da usaro. 
offre la gostiono dei principali formati di dati e 
l'utilizzo mediante lo semplice pressione dei 
pulsanti, per una divulgazione chiara ed imme¬ 
diata. La sua migliore caratteristica: non ò 
necessaria alcuno precodonte esperienza di 
programmazione Html 



(Otta 

amoto un w 


Immaginate un 
programma che combini 
la potenza o la flessibilità 
di un software per 
illustrazioni vettoriali 
con uno per immagini 
bitmap in un modo ultra 
semplice e veloce CoreIXara 
offre un numoro incredibile di possibilità creati¬ 
ve per hobbisti e professionisti grafici. Create 
immagini fotorealistiche utilizzando potenti 
strumenti come onti-alias. trasparenze graduate 
e riempimenti continui. 


1 


809.000 


I V A 
Inclusa 




185.000 LL5 


..... 185.000 Ài, 


349.000 LisS 


ATTENZIONE: I PREZZI NEI. SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE: VI CHIEDIAMO I» CHIEDERE I.A gl CITAZIONE AGGIORNATA. 
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Multimedia & 



SoundWave 1000 3D 


Sintomo di conno con 2 altoparlanti satelliti ed un poten¬ 
te altoparlante dentinato ai banni. Polonio di Picco di 
260W. funzione 3D per godere di un nuono con effetto 
tridimennionale. canne in lagno per garantire un'alta 
qualità sonoro, controlli per volume, bassi e suoni 30. 
connessione cuffia e altoparlanti entra, schermatura 
magnetica che permette di posizionare le casse vicino 
al monitor 


Video Movie Editor 


Diventa unte#» 1 

Cattura immagini video in movimento a tutto schermo, 
riproduzione di video in movimento a tutto schermo 
Media Studio 2.5 Ve della U-Leed per Windows. 
Compressione 20:1 di video M-Jpeg tramite hardware 
integrato, ingresso e uscita segnale video composito 
Pai Ntsc e S-Video S-Vhe Hi-8. ingresso e uscita video 
collegabili direttamente al video registratore, possibilità 
di registrazione e montaggio del suono completamente 
a 16 bit con la scheda sonora opzionale, completo di 
cavi e software, senza jumpers. 



f99,000 LU 


699.000 


I V A 

ISCfcU 



Scheda di rete per collegamenti COAX e L/TP. Plug&Ptay. 
predisposta per Windows 95. Installabile in un qualunque 
slot PCI a 16 bit. compatibile al 100% con NE2000. Di faci¬ 
le installazione per tutti i sistemi, non è infatti necessario 
modificare la configurazione con i jumper. Fornita di driver 
per OS/2. DOS. Novell. Windows 3.11 e Windows 95 


Scheda di rete per collegamenti COAX e UTP Ptug&Play. 
predisposta per Windows 95 Installabile m un qualunque 
slot PCI a 32 bit. compatibile al 100% con NE2000 Di faci¬ 
le installazione per tutti i sistemi, non é infatti necessario 
modificare la configurazione con i jumper. Fornita dì driver 
per OS/2. DOS. Novell. Windows 3.11 e Windows 95 


99.000 


I V A 
Inclusa 


133,000 


I V A 

ixvu 


StradaRoma su CD*Rom 


StradaLazio su CD-Rom 



Sono Incluso la 108 tavolo cartogrshchs a colori dal Comuna di 
Roma au CD-Rom La ncarca dalla abada pud sviluppami 'navigan¬ 
do* aulla tavola attiva o cbiadando il noma dalla abada infamatala 
Alla rlcarca dalla pobé aagulm la stampa dall tavola in bianco a 
naro o a colori II contornilo dalla tavola è compatirla a limilo car¬ 
tografico con II aoftwam RASIRAC tramila II databaia di mappa 
qualificata (gaorafaranziabill a calibrata In acala a in posiziona) Il 
aoftwara RASTRAC rapprasanta un programma di viauallzzazlona in 
lampo raala di mappa digitali in formalo raatar (moving mapping) 
con poalnonamanto in latitudlna/longitudine riferita da un ricevito¬ 
re GPS (Global Poartioning System) 

39.900 



In un unico CD-Rom sono concentrata la località dal Lazio «con 
oltre 3 000 ab.tonti) con la miabve t?6 tavola a colon natta qual. * 
•tata suddivisa tutto la ragione Par tutto la 422 loceirto dal Lazio 
tono indicete provincia di appartenenza ab.tonti CAP. prefitto 
telefonico, distanza da Roma, albtudma. la abada conngKata par 
raggiungerla ale Alla ricama potrà aaguva la «lampa dalla tavola 
in bianco a naro o a colori. Il contenuto dalla Tavola è compatitola a 
livello cartografico con il aoftwam Reebac 



La catena italiana 
dell'informatica di qualità 


IL NOSTRO GRUPPO 

- ROMA CASILINO 
Via Silicella. 84 - 00169 

Tel. 06-2389887 Fax 06-2389899 
Aperto Sabato manina 

- ROMA NOMENTANO 

Via Michele DI Landò. 81 • 00162 
Tel. 06-44242135 Fax 06-44244447 
Aperto Sabato manina & pomeriggio 

- ROMA LAURENTINO 
Via F. Acri. 54/56 - 00143 

Tel. 06-5403600 Fax 06-5403600 
Aperto Sabalo manina 

• ROMA TRASTEVERE 
Viale Trastevere. 148 - 00153 
Tei. 06-5814146 Fax 06-5809973 
Aperto sabato mattina 8 pomeriggio 

- ROMA CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Ciamarra, 269 - 00173 
Tel. 06-72901171 Fax 06/72901172 
Aperlo Sabalo manina & pomeriggio 

• ROMA TORRE ANGELA 

Via di Torre Nova. 91 E/F-00133 
Tel. 06-20630726 Fax 06-20686140 
Aperlo Sabalo mattina & pomeriggio 

- ROMA APPIO LATINO 
Via Carlo Denina. 60 - 00179 
Tel. 06-7820171 Fax 06-7820166 
Apeno Sabalo manina 8 pomeriggio 

• ROMA PRATI 

Via G. Avezzana. 39/41 - 00195 
Tel. 06-3215284 Fax 06-3207131 
Apeno Sabalo manina 

• SAN CESAREO CENTRO 
Via Casilina, 176 - 00030 
Prossima apertura (Tel.06-9687020) 
Aperto Sabalo manina 

- VITERBO SAN L0REN2O NUOVO 
Corso Umberto 1.6-01020 

Tel. 0763-77693 Fax 0763-77693 
Aperto Sabalo manina 8 pomeriggio 

• FALERMO LIBERTÀ 

Via Giuseppe Pipitone Federico. 72/74 

Tel. 091-6254569 Fax 091-6254495 

Aperto Sabalo manina 

' NAPOLI FERROVIA 

Via S. Anna Alle Paludi. 126 - 80142 

Tel. 081-266325 Fax 081-269400 

Aperto Sabalo mattina 

- NAPOLI TORRE OEl GRECO 
Corso Vittorio Emanuele. 16 - 80059 
Tel. 081-8813918 Fax 081-8813918 
Aperto Sabalo mattina 



smau 

■■■ 96 

fuxni/ione inlrnu/iooalr 
tWIiniomulion & communkiltom 
iKhoolojt» 

18-22 ottobre 1M96 


10-19 


I UNA Mll ANI) 

PAD. 11 
Stand A02 


COME 

ACQUISTARE 

* Direttamente 

Prcssn gli Indirizzi Indicati a 
Italico 

* Per Corrispondenza 

(ogni negozio ù In grado 

di spedire in 24 oro) 

Pagamento 

* Comode rale 

Vieni con la carta d'identità e un 
documento di reddilo. Polrai olle- 
nere un tlnanzlàmento. 

* Contrassegno 

Riceverai la merce con corriere 
pagando con contanti o assegno 
circolare non Irasloribito 

* Anticipato 

Con bonifico bancario: in questo 
caso le spese (Il trasporto non vi 
verranno addebitale 

Ciallllaal il Vaa.lla II giaiaala tilaloaa 
aaai.il. • ioil.lu.ua luti! . ..«.Mali la lato 
"pollai* *•••« scopo pwamoiit* indicatilo o 
possono anche non coulspondoro al prodotto 
•IIoIIibo lo olitilo tono salvo otaaiimoalo 
scodo tiaspoito esclusa tia inclusa valido poi 
il panodo indicalo o possono vallato soma 
piaawito (causa cambiamomi di listino dal pio 
dolloia oppine pai otclllailonl valutaria) 
Nessun pento vendila del Qmppo polii fistia 
ritoltola responsabile di ovantaall vaciarioni di 
prono • caialloiislicbo I prozìi fi intendono 
salvo orrori di stampa Vi prediamo chiedeie II 
ptoiro ageminalo prima dall'acquisto 


Gli altri servizi Facal poi rat 



jG mjfr wvw* rOni 

Punta il tuo browser internet su: http://www.facal.it 

Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web. pronto a darti tutta le informazioni di cui hsi bisogno. Potrai trovare le news. i prodotti in offerta, 
TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini e ricovero il materiale senza muoverti delle tua scrivania!!!! 


Per informazioni sull'affiliazione: DIREZIONE !• M AL POINT - Tel. # 06 - 2389887 - 00169 Roma Via Silicella. 84 
Facal BBS on Line # 06-2675952 (Multimedia r.a.) N 81 V.34 V.Fast 28.800 bps Internet: info: V lacal.il 
ATTENZIONI-:: I PREZZI NEI. SETTORE INFORM ATICO VARIANO OIORNAE.MENTE: VI CHIEDI AMO DI CHIEDERE I. A QUOTAZIONE ACJCiH BINATA. 
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Si tratta di una nuova tecnologia che permette la stampa ad alto livello di immagini fotografiche 

Fotorealismo Canon: ovvero la Bubble Jet in qualità fotografica 

L e novità introdotte sui nuovi modelli BJC-240, BJC-4200 
e BJC-4550 


L'uso di scanner e di disposi¬ 
tivi per la digitalizzazione delle 
immagini è in costante 
aumento, sia nell'ambiente di 
lavoro che in quello domesti¬ 
co l'uso più comune di que¬ 
sto apparecchio è quello della 
scansione di grafici e fotogra¬ 
fie. Stampare un’immagine 
fotografica è sempre una 
impresa estrema per una 
getto d'inchiostro: vengono 
richiesti migliaia di colori e 
sfumature per ottenere un 
risultato di qualità fotografica: 
non sempre alta risoluzione 
significa alta qualità. 

Canon ha lavorato su ben tre 
elementi per ottenere stam¬ 
pe di qualità fotorealistica: 
una nuova gamma di inchio¬ 
stri speciali a densità differen¬ 
ziata chiamata Photo Ink; un 
software esclusivo per la 
gestione dei nuovi inchiostri 
speciali e l'elaborazione delle 
immagini denominato Canon 
Colour Image Processing 
System e una speciale carta 
ad alta risoluzione chiamata 
High Resolution Paper. 

Grazie agli inchiostri a densità 
differenziata (con una compo¬ 


sizione e densità fino a quat¬ 
tro volte inferiore rispetto a 
quella degli inchiostri tradizio¬ 
nali), la tecnologia Photo 
Realism permette di ottene¬ 
re, per ogni singolo pixel, un 
mix dei colori di base 
Permettendo un numero 
maggiore di colori rispetto a 
quello offerto dalla tecnologia 
tradizionale. Anche la gamma 
di tonalità e sfumature a 
disposizione cresce quindi 
proporzionalmente. Per offri¬ 
re una resa simile a quella del 
tono continuo, la tecnologia 
Photo Realism elimina inoltre 
i singoli punti di colore visibili 
ad occhio nudo tipici delle 
convenzionali stampanti a 
getto d'inchiostro. Il nuovo 
software Canon Colour 
Image Processing System, 
inserito nei driver dei più 
recenti modelli di stampanti 
Canon, controlla accurata¬ 
mente la densità dei colori 
utilizzati per le immagini, defi¬ 
nendo l'esatta collocazione e 
combinazione dei punti di 
colore sulla pagina. Per otte¬ 
nere i migliori risultati sulle 
stampe di tipo fotografico, 


Canon consiglia l'uti¬ 
lizzo della carta ad 
alta risoluzione HR- 
101 (High Resolution 
Paper), che garanti¬ 
sce risultati luminosi 
e brillanti. 

Il kit per la stampa con qualità 
fotografica è disponibile per 
tre modelli di stampanti 
Canon: BJC-240, BJC-4200 e 
BJC-4550. 

La BJC-240 stampa a colori e 
in monocromatico su un'am¬ 
pia gamma di supporti con 
una definizione fino a 720x 
360 dpi, il tutto a costi conte¬ 
nuti. 

La BJC-4200 offre una risolu¬ 
zione più elevata e maggiore 
velocità di stampa, in aggiun¬ 
ta alla convenienza derivante 
dalla presenza di una testina 
separata per il nero che assi¬ 
cura un basso costo copia in 
monocromatico. 

La BJC-4550 stampa in for¬ 
mato A3 per la creazione di 
piccoli poster o di altro mate¬ 
riale grafico ed è dotato di 
interfaccia per PC e Mac. Le 
tre stampanti sono compati¬ 
bili con Windows 95/3.1 e 



sono di tipo plug-and-play. 
Tutti gli utenti che nei prossi¬ 
mi mesi acquisteranno le 
nuove Canon BJC-240, BJC- 
4200 e BJC-4550 troveranno 
nella confezione un esempio 
di stampa realizzato con le 
nuove cartucce Photo Ink e 
un CD-ROM con un program¬ 
ma di fotoritocco e una ricca 
libreria di immagini fotografi¬ 
che. 

Le stampanti sono, inoltre, 
certificate EPA Energy Star 
per quanto riguarda il basso 
consumo di energia, 
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Canon Italia 

Via Mecenate 90, 
20138 Milano, 
Tel 02/50 921 


Arriva Power Clip il software di video ritocco dedicato alla famiglia Video Machine 


Power Clip è il nuovo 
software Fast per la manipo¬ 
lazione delle immagini dedi¬ 
cato alla famiglia Video 
Machine e Digital Player 
Recorder (singolo o doppio). 
Funzionalità come correzio¬ 
ne colore e gamma, bilancia¬ 
mento del bianco e del nero, 
e uno slow-motion interpola¬ 
to che garantisce la massi¬ 
ma fluidità delle immagini 
anche in questa modalità 
sono solo una parte delle 
opzioni offerte dal program¬ 


ma. È possibile correggere 
le riprese effettuate senza le 
necessarie regolazioni iniziali 
ed eseguire correzioni di 
colore e effetti di painting su 
sequenze in bianco e nero. 

Il pro¬ 
gramma 
permette 
di mani¬ 
polare le 
clip sin- 
golar- 
mente o 
in moda- 
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lità batch, impostando pre¬ 
ventivamente i parametri 
delle diverse elaborazioni, 
che vengono eseguite in 
un'unica operazione al 
momento desiderato. 

Il softwa¬ 
re, distri¬ 
buito su 
CD e con 
documen¬ 
tazione in 
italiano, è 
disponibi- 
e dalla 


seconda metà di settembre 
al prezzo di lire 1.450.000 
IVA esclusa. 

Ulteriori informazioni si pos¬ 
sono trovare sul sito Web 
all'indirizzo http://www.fast- 
multimedia.com.. 
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Fast Multimedia Italia 

Via Monte Sabotino 69, 
41100 Modena, 

Tel. 059/41.56 11 
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La loro capacità di archiviazione va dagli 875 MB ai 3.5 GB 

Maxtor presenta i nuovi hard disk CrystalMax 

L a nuova famiglia segue il successo ottenuto dalla 
serie 7000 


Massima stabilità, precisione 
nell'individuazione, elevata 
capacità di recupero dei file, 
supporto tecnico in tempo reale. 
F-PROT Professional, l'antivirus 
multipiattaforma tecnologicamente 
più avanzato e costantemente 
aggiornato per la realtà italiana, 
è distribuito da Symbolic. azienda 
all'avanguardia nei servizi per la 
sicurezza logica dei sistemi. 


F-PROT 

¥ 


Protezione Totale 
Antivirus 


Tel 0521/221196 • Fa* 0521/221099 
mio e symbolic pi il • hltp mra symbolic pnl 


Maxtor ha annunciato recentemente 
una nuova famiglia di hard disk, chia¬ 
mata CrystalMax, con capacità di 
archiviazione che vanno dagli 875 MB 
ai 3.5 GB su quattro dischi: la nuova 
famiglia segue il successo ottenuto 
dalla serie 7000. 

Come la precedente famiglia, i 
CrystalMax sono conformi allo stan¬ 
dard EIDE con PIO Mode-4/DMA 
Mode 2. la velocità di trasferimento 
dati è di 16.7 MB al secondo, sono 
inoltre disponibili interfacce ATA-3 con 
seek time di 12 ms e velocità di rota¬ 
zione di 4500 rpm. 

Infine, per aumentare ulteriormente le 
capacità degli hard disk, i drive vengo¬ 
no fomiti con una cache di 128 K. 

La tecnologia Errar Correction Code è 
in grado di convertire "al volo' gli errori, 
eliminando perdite di performance, 
inoltre i driver sono compatibili con le 
specifiche per il basso consumo ATA 
che supportano gli standard EPA 
Energy Star per i PC 'verdi' Green PC. 
'Siamo estremamente soddisfatti delle 


performance raggiunte dai nuovi drive 
CrystalMax' ha detto Mark Pollard, 
vice presidente del marketing, 'noi cre¬ 
diamo che questa famiglia non solo 
risponderà alle esigenze di archiviazio¬ 
ne degli utenti attuali, ma terrà testa ai 
continui bisogni e aggiornamenti 
richiesti dalle nuove applicazioni' 
CrystalMax è stata già scelta da nume¬ 
rosi produttori OEM dallo scorso otto¬ 
bre come marca di hard disk per i pro¬ 
pri PC. 

Ulteriori informazioni si possono trova¬ 
re sul sito |http://www.maxtor.coTn| 
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Questar Srl 

Via Ghislandi 61/b, 
24125 Bergamo. 
Tel. 035/249946 


Microlink Display apre sette 

Sono 48 il numero totale dei 
Microlink Display, la catena di 
negozi nata lo scorso gennaio 
dall'accordo tra Microlink, Delta 
e Task! 


nuovi punti vendita 



Microlmk Display ha aperto sette 
nuovi punti vendita su tutto il territorio 
nazionale. 

Asti, Genova, Castelfranco Veneto. 
Verona Villafranca di Verona e Santhià 
sono le sedi dei nuovi negozi, che ven¬ 
dono i PC di Task! Commercializzati 
con il marchio Microlink che ha espan¬ 
so anche la sede di produzione a 
Firenze per aumentare l'offerta dei 
propri prodotti. 


Microlink , nata nel 1989 ha venduto 
oltre 300.000 prodotti (85.000 solo nel 
1995) 
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Microlink Srl 

Via Sestese 61, 
50141 Firenze, 
Tel. 055 4274300 
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LE ORE CHE OCCORRONO PERCHÈ IL VOSTRO SITO SIA OPERATIVO 

880.000 

COSTO OEL VOSTRO DOMINIO INTERNET* 

44 . 24 . 30.33 

IL NUMERO TELEFONICO CHE DOVETE FORMARE PER RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI 
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25 MB DI SPAZIO SU CONNESSIONE FULL T3 OA VOI AG' 
VIA FTP 2 MAIL BOX SUPPORTO TECNICO GRATUITO 









Oltre al Catalogo ora anche il nuovo servizio Fax-on-Demand 

Black Box Italia, il catalogo della connettività 


I ondata nel 1976, Black Box è stata la 
prima azienda al mondo a proporre la 
vendita per catalogo di prodotti per la 
trasmissione dati. 


In Italia è presente con una 
sede ufficiale dal 1993 ed è 
divenuta un punto di riferi¬ 
mento nel panorama della 
connettività grazie al proprio 
catalogo stampato in ben 
110.000 copie solo nell'anno 
in corso. 

Il punto di forza di Black Box, 
come spiegato in una confe¬ 
renza stampa di presentazio¬ 
ne della società, svoltasi nella 
splendida cornice dell'Amba¬ 
sciata Americana a Roma, da 
Giancarlo Mauri, dirigente di 
Black Box Italia, consiste 
nella ricchezza del proprio 
catalogo (oltre 6000 prodotti) 
e soprattutto nella filosofia 
alla base dei servizi di pre e 
post vendita: "risolvere pro¬ 
blemi invece di crearne". 

I prodotti offerti da Black Box 
sono selezionati da uno staff 
di esperti della società con 
sede a Pittsburgh (Pennsyl¬ 
vania) tra 200 produttori quali¬ 
ficati e devono soddisfare 
rigorosi standard qualitativi; la 
consegna di ogni prodotto 
avviene di norma entro 24 
ore (10 giorni al massimo nel 
caso di prodotti molto parti¬ 
colari non disponibili imme¬ 
diatamente) ed ogni confezio¬ 
ne comprende tutti gli acces¬ 
sori necessari al funziona¬ 
mento oltre alla manualistica 
basilare tradotta in lingua ita¬ 
liana 

Un servizio di assistenza tec¬ 
nica post-vendita provvede a 
fornire soluzioni complete ad 
ogni tipo di problema grazie 
all'analisi dei dati significativi 
corrispondenti alle richieste 
di assistenza contenuti in uno 
specifico archivio dati. 


Il catalogo Black Box 
è inviato annualmen¬ 
te ad una mailmg list 
di 21 000 nominativi, 
ma a scadenze 
periodiche sono 
distribuiti aggiorna¬ 
menti riguardanti 
prodotti specialisti¬ 
ci, novità e selezio¬ 
ni delle categorie di prodotti 
più richieste dagli utenti. 

Per dare un'idea dell'impor¬ 
tanza dell'azienda, Black Box 
ha concluso, per il solo mer¬ 
cato statunitense, un accordo 
con IBM per quanto concer¬ 
ne la distribuzione di prodotti 
per la trasmissione dati nel 
settore mainframe; Sun, per 
quanto concerne le caratteri¬ 
stiche di connettività dei pro¬ 
pri prodotti, suggerisce nei 
manuali tecnici il codice iden¬ 
tificativo dei prodotti Black 
Box; in Italia, importanti 
accordi sono stati conclusi 
con Olivetti, Ericsson. Sun 
Integration; in particolare, gra¬ 
zie alle caratteristiche di affi¬ 
dabilità e puntualità assicura¬ 
te da Black Box, un accordo 
quadro riguardante le attività 
all'estero è stato concluso 
con Italtel. 

In coincidenza con la confe¬ 
renza stampa di presentazio¬ 
ne della società e dei suoi 
prodotti è stata annunciata 
anche l'attivazione di un ser¬ 
vizio Fax-on-Demand che per¬ 
mette di ricevere direttamen¬ 
te via fax dettagliate informa¬ 
zioni tecniche relative ai pro¬ 
dotti presenti in catalogo 24 
ore su 24, 7 giorni su 7. 

Tutti i testi sono redatti in lin¬ 
gua inglese e corredati da 



pratici schemi di installazione. 
Il procedimento per ottenere 
le informazioni è basato sul¬ 
l'impiego di un telefono colle¬ 
gato ad un fax; il sistema indi¬ 
ca all'utente le operazioni da 
svolgere ed al termine della 
comunicazione, una volta 
riagganciato il telefono, il fax 
stampa i data sheet richiesti. 
La linea telefonica corrispon¬ 
dente al servizio risponde al 
numero 02/27400865 e per 
facilitare l'utente nella richie¬ 
sta delle informazioni, un 
inserto di 24 pagine allegato 
al catalogo riporta i codici dei 
prodotti più richiesti; l'indice 
completo è invece fornito su 
richiesta dell'utente diretta- 
mente dal servizio di Fax-on- 
Demand 



DOVE 

&| 



H 

X 

u 


Black Box Italia 

Viale delle Industrie 11, 
20090 Vimodrone (MI). 
Tel. 02/27 40.0280 
Fax-on-Demand: 
02/27.40 08.65 



Grand Prix 2: 
la Formula 1 
in pole position 


Lo stesso Jaques q 
Villeneuve si è - 
detto Impressio¬ 
nato dallo straordi¬ 
nario realismo di 
Grand Prix 2, I 
nuovo gioco della 
Formula 1 di 
Microprose e che 
ha già venduto 
35.233 copie nel 
primo mese di 
distribuzione. 

Tutto e stato fatto 
per simulare nei 
mimmi particolari un Gran 
Premio: dalle prove libere a quel¬ 
le di qualifica con tanto di assetto 
diversificato e treni di gomme da 
provare a seconda delle condizio¬ 
ni del tempo e del tracciato. I dati 
della telemetria rilevati durante i 
giri aiuteranno a scegliere l'asset¬ 
to finale migliore per la giornata 
di domenica. Tutto è nelle mani 
del giocatore: dalla gestione della 
monoposto alla definizione della 
strategia di gara, il pilota (VOI) 
viene costantemente tenuto 
informato sull'andamento della 
corsa dai messaggi inviati via 
radio dai box con segnalazione 
dei gin veloci e dei distacchi dai 
diretti inseguitori. Sono previsti 
pit-stop con cambio gomme e 
rifornimento di benzina, è anche 
possibile cambiare eventuali parti 
della vettura rimaste danneggia¬ 
te. Anche la parte 'esterna' del 
gioco è assolutamente reale: le 
inquadrature che caratterizzano i 
replay sono virtualmente identi¬ 
che a quelle televisive con tanto 
di grafica in sovrimpressione. La 
possibilità di variare il livello del 
dettaglio grafico lo rende adatta¬ 
bile a qualsiasi PC, anche ai 
meno veloci, mentre é possibile 
giocare sia in VGA che SVGA per 
aumentare al massimo il reali¬ 
smo, ottenuto anche grazie a 
grafica vettoriale in texture map- 
pmg. Il gioco è interamente in ita¬ 
liano con manualistica completa 
su come pilotare un'auto di FI, Il 
CD è in vendita a lire 99.000 
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Leader Distribuzione 

Via Adua 22. 

21045 Gazzada Schian (VA), 
Tel 0332/87.41.11 
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Nuovi scanner ScanAce: qualità e prezzo finalmente insieme 


E stata annunciata da Comex la nuova serie di scanner ScanAce, 
prodotti dalla Pacific Image Electronics, caratterizzati da un ottimo 
rapporto prestazioni/prezzo. 


ScanAce III è il modello di 
punta, si tratta di uno scanner 
da tavolo con risoluzione 600 
xl 200 dpi a 36-bit a colon, ciò 
significa 12 bit per colore che 
vuol dire 4,096 livelli di grigio 
per canale e oltre 68.7 miliar¬ 
di di colori. 

Questa maggiore precisione 
con cui viene rappresentata 
la gamma di colori offre una 
superiore fedeltà cromatica e 
riduce la quantità di informa¬ 
zioni perse durante il proces¬ 
so di scansione. Tramite 
interpolazione via software si 
può incrementare la risoluzio¬ 
ne fino a 4800x4800dpi 
Mentre altri scanner a 36-bit 
presenti sul mercato hanno 
un progetto basato su una 
tradizionale struttura CCD 
'dual channel' che può causa¬ 
re vari problemi, la Pacific 
Image Electronics utilizza il 
suo rivoluzionano progetto 
hardware, provvisto di un 
CCD 'single channel' che 
determina una scansione che 
elimina i fastidiosi problemi 


denominati 'pari e dispari" 
senza danneggiare la qualità 
dell'immagine (i CCD dual 
channel suddividono la lettura 
in due sequenze, pari e dispa¬ 
ri, con la conseguenza che 
nelle ombre potrebbero esse¬ 
re visibili le linee pari e dispa¬ 
ri). ScanAce III è dotato di 1 
MB di buffer di lettura che 
soddisfa le esigenze di edi¬ 
ting dell'immagine acceleran¬ 
do la velocità di lettura e 
risparmiando tempo prezioso. 
Il motore a micro passi rad¬ 
doppia e quadruplica la velo¬ 
cità di lettura a 300 dpi e 150 
dpi, mentre una lampada 
fluorescente a catodo freddo 
fornisce 10.000 ore di durata 
attesa e una risorsa luminosa 
molto più affidabile rispetto 
alle lampade fluorescenti tra¬ 
dizionali. Tutti gli ScanAce 
eseguono la lettura con sin¬ 
gola passata ad alta velocità: 
33 secondi a 600dpi 
Grazie ad una potente utility 
di lettura dell'immagine, il 
CyberView, lo ScanAce forni¬ 


sce agli utenti un'eccellente 
gamma di strumenti per per¬ 
fezionare la lettura in modo 
semplice. In aggiunta all' effi¬ 
ciente regolazione al volo del 
colore, dei settaggi dei vari 
livelli, colore, contrasto e 
saturazione, CyberView incor¬ 
pora inoltre la regolazione 
delle luci e delle ombre per 
una precisa messa a punto di 
originali scuri o sovraesposti. 
L'area di lettura viene definita 
con più precisione grazie ad 
una funzione di zoom per 
ingrandire parti della finestra 
di anteprima. inoltre 
CyberView fornisce un intero 
assortimento di controlli di 
soglia e di curva Gamma, 
utile se si ha l’intenzione di 
editare immagini ad alta defi¬ 
nizione o migliorare l'esecu¬ 
zione OCR di una lettura. 
CyberView dispone della fun¬ 
zione lettura 'batch ', che per¬ 
mette agli utenti di seleziona¬ 
re contemporaneamente fino 
ad un massimo di cinque di 
verse are e all'interno della 



finestra di anteprima e legge¬ 
re ciascuna parte di area indi¬ 
vidualmente ottenendo file 
immagine separati per essere 
utilizzati successivamente col 
proprio software di modifica 
dell’immagine, tutto questo si 
traduce in risparmio di tempo 
e quindi di costi. 

ScanAce e ScanAce II, sono 
altri due scanner che comple¬ 
tano l'offerta. Sono caratteriz¬ 
zati da una rappresentazione 
dei colori a 30 bit (1 miliardo 
di colori) e una risoluzione 
rispettivamente di 600x300 
dpi e 1200x600dpi. 

I prezzi al pubblico vanno da 
lire 930.000 a lire 2.090.000. 
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Comex Spa 

Via G.S. Bondi 12. 
48100 Ravenna, 
Tel. 0544/45 97.11 


Le soluzioni Citef per la manutenzione informatica remota 

^Vriane II è un programma di telecomunicazioni che permette di effet¬ 
tuare interventi di manutenzione informatica con controllo a distanza 
e trasferimento di file attraverso la rete telefonica commutata o linee 
ISDN. 


Sviluppato dalla francese 
Argos Systèmes, il program¬ 
ma ha la capacità di comuni¬ 
care in modo interattivo con 
PC che funzionano con siste¬ 
mi operativi diversi: UNIX, 
UNIX Interactive, UNIX AIX 
(IBM Risc 6000), UNIX HP- 
UX (HP 9000), Ms-Dos. 
Prologue e Twin Server. 
Ariane II possiede funzioni di 
ripristino automatico in caso 


di errori, resoconto statistico 
di trasmissione ed editing di 
rapporti che assicurano la 
totale affidabilità degli inter¬ 
venti. Il suo uso è estrema- 
mente facile grazie ad un'in¬ 
terfaccia a colori con finestre 
e menu a tendina. 

Sono diverse le funzioni che 
consentono all'utilizzatore di 
risparmiare denaro: il ripristi¬ 
no automatico dei trasferi¬ 


menti di dati, l'auto¬ 
matizzazione di deter¬ 
minate procedure Ariane 
ha la possibilità di mantenere 
diverse configurazioni utente 
anche a seconda di diversi 
modem utilizzati, il program¬ 
ma può essere utilizzato per 
effettuare downloadmg di 
programmi o dati eventual¬ 
mente anche in modalità mul- 
tisito. 
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Citef 

Via Camperio 14. 

20123 Milano. 
Tel. 02/86.46.11 16 
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Multimedia 


Alla Galleria degli Uffizi l'informatica incontra l'arte 

La Firenze del 1515 ricostruita 

con tecnologie da “effetti speciali” 

Il rigore della ricostruzione storico-artistica sposa la potenza delle tecnologie 

informatiche e multimediali 

di Massimo Truscelll 



In occasione della 
Mostra ‘L'officina della 
maniera - varietà e fierezza 
nell'arte fiorentina del 
Cinquecento fra le due 
Repubbliche" (in svolgimen¬ 
to presso la Galleria degli 
Uffizi fino al gennaio p.v.), 
con l'aiuto degli storici d'ar¬ 
te incaricati dagli Uffizi e 
con il supporto tecnico di 
Digital Equipment. Micro¬ 
soft Softimage e Bentley 
Systems, la Cover Studio di 
Firenze ha realizzato la rico¬ 
struzione ideale dell'ingres¬ 
so trionfale di Leone X nella 
Firenze rinascimentale del 
1515 producendo un filma¬ 
to della durata di circa 15 
minuti nel quale, grazie alle 
tecnologie abitualmente 
impiegate in settori distanti 
dalla ricerca storica ed arti¬ 
stica, è stato possibile resti¬ 
tuire verosimilmente le 
ambientazioni scenografi- 
che predisposte per festeg¬ 
giare uno degli avvenimenti 
politici più significativi per la 
città di Firenze: l'ingresso 
trionfale (il 30 novembre 
1515) del pontefice Leone 
X in visita ufficiale, occasio¬ 
ne per la quale la città 
venne ornata da una serie 
di impianti scenografici, veli, dipinti, che 
abbellirono in una cornice magnifica 
quanto effimera le vie percorse dal cor¬ 
teo papale. 

Un progetto ambizioso nel quale il vin¬ 
colo primario era il rispetto fedele delle 
fonti iconografiche disponibili e la realiz¬ 
zazione in tempi brevi. Per la prima esi¬ 
genza un aiuto indispensabile è stato 
quello fornito dagli esperti storici incari¬ 
cati dagli Uffizi, coordinati da liana Ciseri 


e da Vincenzo Capalbo, che hanno forni¬ 
to la documentazione storica, iconografi¬ 
ca e architettonica della Firenze di allora, 
esistita nella forma visibile nel filmato 
solo per il tempo dell'evento e che come 
per una scenografia allestita in teatro ha 
visto sparire subito dopo tutte le installa¬ 
zioni create appositamente. 

Il materiale costituito da disegni, illu¬ 
strazioni. descrizioni, cronache e com¬ 
menti è stato ordinato e selezionato dai 


curatori della mostra (nata da 
un'idea di Antonio Natali, diret¬ 
tore del dipartimento del 
Rinascimento e Manierismo 
della Galleria degli Uffizi) e sot¬ 
toposto ad un processo di digi¬ 
talizzazione che ha permesso 
la ricostruzione dell'evento 
storico. 

Il problema della scarsità di 
tempo a disposizione per la 
produzione dell'opera è stato 
invece risolto coinvolgendo 
nella realizzazione una serie di 
marchi prestigiosi: Digital 
Equipment, che ha fornito una 
Digital Personal Workstation e 
due Alpha Station che grazie 
alle loro elevate prestazioni 
hanno permesso la completa 
creazione dei modelli, delle 
scene e delle animazioni per 
un totale di undicimila frame in 
soli venti giorni; Bentley 
Systems, che ha fornito il pro¬ 
prio software MicroStation95 
in versione Digital/Alpha per la 
realizzazione della modellazio¬ 
ne tridimensionale degli ele¬ 
menti architettonici visibili nel 
filmato; Softimage, divisione 
della Microsoft, che ha fornito 
la tecnologia Softimage 3D 
nella nuova versione 3.51 per 
l'animazione, la mappatura dei 
materiali ed il rendering di tutti 
gli elementi presenti nelle scene. Il risul¬ 
tato è un filmato nel quale è possibile 
aggirarsi nella Firenze di allora, arricchita 
dagli impianti scenici allestiti per l'occa¬ 
sione, come se si stesse cavalcando al 
fianco di Leone X mentre una voce fuori 
campo narra, affidandosi alle citazioni di 
alcuni cronisti dell'epoca, il significato 
delle diverse scenografie. 

Un prodotto godibile che mostra al 
vasto pubblico una rappresentazione 
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verosimile dell'atmosfera creata per l'oc¬ 
casione, sebbene, a causa del poco 
tempo a disposizione e del rigore stori¬ 
co-artistico, si siano volutamente trala¬ 
sciati alcuni particolari come le fiaccole 
accese all'Imbrunire o la presenza della 
folla che acclamava il pontefice al suo 
passaggio. Il filmato, una delle attrazioni 
della mostra nella quale è inserito, grazie 
al rigore della ricostruzione che poco 
spazio lascia all'impiego smodato degli 
"effetti speciali" (sebbene esso sia realiz¬ 
zato con tecnologie nate proprio per un 
mercato con esigenze "hollywoodiane") 
diviene una sorta di documento storico, 
una specie di prologo al successivo per¬ 
corso che presenta ben 200 capolavori di 
artisti come Pontormo, Rosso. Bartolo, 
Perugino, Andrea del Sarto, Bronzino, 
Michelangelo. Leonardo, Raffaello. 
Botticelli ed altri artisti dell'epoca. 

Lo spettatore viene portato tra le vie, i 
palazzi ed i monumenti dell'epoca, può 
vedere lo straordinario spettacolo degli 
ornamenti, delle statue ed i colori origi¬ 
nali della città prima di visitare la mostra 
vera e propria che annovera opere prove¬ 
nienti da collezioni di città italiane come 
Milano, Roma e Lucca, da collezioni pri¬ 
vate (ad esempio "l'Alabardiere" del 
Pontormo dal Paul Getty Museum di 
Malibu, visibile in questa pagina) ed 
opere provenienti da istituzioni museali 
estere: il Museo delle Belle Arti di 
Budapest, il British Museum di Londra, il 
Louvre di Parigi, l'Ermitage di 
Leningrado, il National Gallery of Art di 
Washington. 


Milano, dall' 8 al 9 novembre 1996 - Hotel Palazzo delle Stelline 

Formazione, Nuove Tecnologie e Multimedialità 

Nel quadro del “IV Festival Européen de la Jeune 
Création en Infografie”, manifestazione itinerante che 
quest’anno approderà a Milano, si svolgeranno una serie 
di eventi sul tema della manifestazione “Formazione, 
Nuove Tecnologie e Multimedialità”. 


Il "Festival Européen de la Jeune 
Création en Infografie" è una manife¬ 
stazione itinerante promossa 
dall’lnstitut National de l'Audiovisuel 
(INA) di Parigi, dalla Camera di 
Commercio di Milano, Telecom Italia, 
Regione Lombardia, Provincia di Milano 
e Comune di Milano che vedrà lo svol¬ 
gersi di una serie di convegni, proiezio¬ 
ni e dibattiti concernenti il tema princi¬ 
pale della manifestazione oltre a sessio¬ 
ni di approfondimento su temi specifici. 
Il momento principale della manifesta¬ 
zione è rappresentato dal Convegno 
organizzato dalla Camera di Commercio 
di Milano in svolgimento l'8 novembre 
a Palazzo dei Giureconsulti, che vede la 
partecipazione di esperti europei di for¬ 
mazione e affronta il tema della manife¬ 
stazione nell'ottica del potenziamento 
delle sinergie tra mondo produttivo e 
istituzioni scolastiche 
Uno spazio dedicato ad un pubblico 
selezionato vede il confronto di esperti 
internazionali su vari temi dedicati a 
due distinte sezioni: “Come nasce un 
titolo multimediale”. "Quale modello 
per una équipe di lavoro". "La creazio¬ 
ne in rete" per l'area dedicata al multi¬ 
mediale; "Realtà Virtuale", "Industriale 
Production Design", "Effetti Speciali 
nel Cinema". "Le Applicazioni in 
Architettura", "Il Lavoro dell'Artista e le 
Nuove Tecnologie", "Specificità e 
Competenze della produzione audiovisi¬ 
va" per la sezione dedicata alle nuove 
forme di immagine. 

Sette aree attrezzate costituiscono 
l'Area Informativa nella quale aziende e 
istituzioni europee (rappresentate da 
università, scuole, istituti) propongono 
quanto esiste di più aggiornato per ciò 
che riguarda il settore della formazione 
e dei prodotti hardware e software. 
Proiezioni, presentazione di libri, proie¬ 
zioni da CD-ROM, collegamenti 
Internet liberi e guidati animano l'area 




unitamente ad una zona nella quale, in 
collaborazione con Canon, è allestito lo 
spazio"Doc-on-Demand" nel quale è 
possibile sperimentare tecnologie per 
la realizzazione di prodotti editoriali a 
colon stampati "in tempo reale". 

II forum telematico "Arti e mestieri del 

III Millennio", realizzato in collaborazio¬ 
ne con Telecom Italia, offre a gruppi di 
studenti di tre città italiane, guidati da 
noti professionisti, di confrontarsi per 
via telematica sul tema in questione. Il 
forum è stato preceduto dall'attivazione 
di un'area specifica su Internet, i risulta¬ 
ti della quale sono stati proposti duran¬ 
te la manifestazione. 

I siti Internet sui quali è possibile trova¬ 
re informazioni relative al Festiva l sono: 
http //sia telecomitalia.mterbusl ness.it/ 
cultura/welcome htm 

http.//www. ma.tr/I NA/FEJCI 
http //www.nn canicom.n/aimm| 
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Hardware - 

Ridefinito il proprio ruolo in seno al Gruppo Bull, ha presentato una nuova gamma di prodotti 

Zenith Data Systems all’attacco del mercato PC 

Dopo un relativamente lungo silenzio (quasi cinque mesi) ecco che torna prepotentemente alla 
ribalta Zenith Data Systems (ZDS) con una serie di importanti annunci. Si tratta di prodotti che 
abbiamo visto in anteprima a Smau 96 e presentati alla stampa al Centro Navigli di Milano. 


di Francesco Fulvio Castellano 



Presente l'Amministratore Delegato 
Bruno Pavesi, che ha ridefinito il ruolo di 
ZDS nell'ambito del Gruppo Bull, i nuovi 
annunci comprendono ogni fascia di pro¬ 
dotto, un vasto rinnovamento della 
gamma dei PC, dai portatili ai desktop 
fino ai server. Si tratta di versioni che pri¬ 
vilegiano economicità e quindi rivolte al 
mercato SOHO o aziendale a volumi, e 
versioni che propongono prestazioni alte 
con il più avanzato stato delle tecnolo¬ 
gie. 

Rientrano in queste ultime nuove 
generazioni di PC notebook con 
altissima risoluzione XGA, e 
li desktop con i più veloci processo¬ 
ri Pentium e Pentium Pro, ottimizzati 
quindi per l'impiego con i sistemi 
operativi a 32 bit come Windows 
NT 4.0 di prossima introduzione 
commerciale. 

L'annuncio di ZDS è il più rilevan¬ 
te compiuto a partire dallo scorso mag¬ 
gio, da quando cioè è stato annunciato il 
conferimento delle attività di Zenith Data 
Systems, in prececedenza interamente 
di proprietà del Gruppo Bull, alla statuni¬ 
tense Packard Bell (ora Packard 
Bell/NEC), nella quale la stessa Bull 
detiene una quota di circa il 20 per cento 
delle azioni ordinarie. Nell'ambito di que¬ 
sta partnership strategica, che abbiamo 
visto comprende anche la giapponese 
NEC, la linea di prodotti per la 
microinformatica di ZDS è fondamental¬ 
mente rivolta alle esigenze del mercato 
professionale e aziendale e i nuovi 
annunci si inseriscono in questo indiriz¬ 
zo. In Europa, le attività sono condotte 
da ZDS S.A.S., società con sede a 
Puteaux, Francia, e controllata da Bull, 

Indubbiamente oggi ZDS si presenta 
più competitiva, grazie alle economie di 
scala conseguite, come ha sottolineato 
Giancarlo Castagna, direttore della divi¬ 
sione Personal Computer, Stampanti e 
Canali Indiretti di Bull Italia e responsabi¬ 
le delle attività ZDS nel nostro Paese. 

Per i soliti problemi di spazio, limitere¬ 


mo al massimo le descrizioni dei nuovi 
prodotti, riservandoci di ritornare in 
modo più approfondito con eventuali 
test di prodotto, 

Iniziamo con i desktop e minitower, In 
quest'area vengono introdotte due fami¬ 
glie con i più potenti processori Intel 
oggi sul mercato. La prima è la sene Z- 
Station LX2, con scelta tra CPU Pentium 
da 133 fino a 200 MHz e disponibile in 
versione desktop o minitower, scheda 
madre Triton II con memoria con con¬ 
trollo di parità e correzione errore ECC. 

La seconda è la serie Z-Station LX Pro, 
orientata in particolare al mondo a 32 bit 
di Windows NT, con processore 
Pentium Pro a 180 o 200 MHz. Anche in 
questo caso è presente una memoria 
RAM con controllo di parità. Queste due 
linee di prodotti sostituiscono rispettiva¬ 
mente la famiglie Z-Station GT e GT Pro 
nella parte più alta del listino ZDS. La 
serie d'ingresso è invece rapporesentata 


dalla linea Z-Station ES/P, presentata 
all’inizio dell'estate e disponibile con 
scelta di processori da 100 a 133 MHz 
nonché con configurazione desktop o 
minitower. 

Vediamo ora la linea dei notebook. 
Grande rinnovamento nella linea dei PC 
portatili con l'ingresso di due linee, 
rispettivamente per l'utenza business/ 
professionale e per quella che richiede il 
massimo delle applicazioni grafiche e 
multimediali. La prima è la sene Z-Star 
700, con CPU Pentium a 100 o 120 
MHz, display da 11,3" con risoluzione 
800x600 dual scan o a matrice attiva, 
disco da 810 MB o 1,3 GB, audio a 16 
bit e CD-ROM opzionale o standard, e 
della serie Z-Star 700 CD, con display a 
matrice attiva TFT. La seconda è la serie 
Z-Note 6000, al vertice delle prestazioni 
oggi disponibili sul mercato, con display 
da 12,1" a matrice attiva TFT e scelta tra 
risoluzione SVGA (800x600) o XGA 
(1024x768), In tutti i modelli il lettore 
CD-ROM è standard e intercambiabile 
con il lettore floppy oppure una seconda 
batteria o un secondo hard disk. 
Windows 3.11 o Windows 95. Prezzi a 
partire da 3.900.000 fino a 11.900.000. 

Infine ecco i server. Fa la sua appari¬ 
zione tra i server un nuovo modello 
orientato ai piccoli gruppi di lavoro e alle 
piccole aziende, È lo Z- Server WL, tra i 
primi server della sua classe ad adottare 
il chipset Intel 430HX PCI (Triton II), con 
memoria a correzione errore ECC da 16 
MB espandibile a 256 MB nonché 
memoria cache fino a 512 KB e unità a 
disco del tipo SCSI-3. Il sistema suppor¬ 
ta un’architettura a doppio processore 
del tipo SMP, e versioni più veloci, fino a 
200 MHz, saranno disponibili non appe¬ 
na Intel introdurrà versioni Pentium dual 
processor. Valutato come leader nel rap¬ 
porto prezzo/prestazioni nei sistemi mul- 
tiuser e distribuiti nella classifica dei 
sistemi al di sotto dei 25 mila dollari 
(indagine condotta da AIM Technology), 
lo Z-Server WL propone le caratteristi- 
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Bull Italia 

Via Pirelli 32, 
20131 Milano. 
Tel 02/6779.22 84 


che di un potente server aziendale in un 
package economico e pronto a cresce¬ 
re. Le possibilità di crescita comprendo¬ 
no espansione di memoria cache di 
secondo livello da 256 a 512 KB, mante¬ 
nendo i primi 256 KB, e di cambiare la 
CPU installata con una più veloce, fino a 
200 MHz., Z-Server WL si presenta con 
una configurazione base comprendente 
una CPU a 120 MHz, memoria cache da 


256 KB, 16 MB di memoria ECC RAM, 
un disco fisso da 1 GB, lettore di CD¬ 
ROM 4x e floppy disk. Il prezzo per una 
configurazione di questo tipo è di lire 
6.350.000 più IVA. Il nuovo server per 
gruppi di lavoro di ZDS è assistito da 
una garanzia tiennale, con intervento on- 
site presso il cliente. 

Due parole velocissime sull'appendi¬ 
ce alla conferenza stampa: per solo 6 
milioni di lire ecco una workstation 
Pentium con Intel ProShare per la 
Videoconferenza su LAN e ISDN di 
ZDS, una soluzione professionale ed 
economica per comunicare 'faccia a 
faccia' anche a migliaia di chilometri di 
distanza e scambiare documenti, dati 
cosi come condividere applicazioni 
comuni su PC. Zenith Data Systems ha 
infatti annunciato una soluzione 'chiavi 
in mano’, comprensiva di un personal 
computer utilizzabile anche per i normali 
compiti d'ufficio. La soluzione di perso¬ 
nal videoconference è disponibile su 
tutti i nuovi sistemi desktop e mimtower 


di ZDS. Una configurazione basata sul 
sistema Z-Station ES/P con processore 
Pentium PI 33 con 24 MB di memoria, 
disco da 850 MB, CD-ROM drive, moni¬ 
tor da 15 pollici, telecamera colori e una 
cuffia con microfono integrato è com¬ 
mercializzata a un prezzo di listino di lire 
6 milioni nella configurazione ProShare 
150 per la rete locale (scheda di LAN 
esclusa) e di 6 milioni e 500 mila lire 
nella configurazione ProShare 200 con 
kit di configurazione per rete ISDN 
(interfaccia ISDN inclusa). 


(+y Scoprite un mondo nuovo 
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...la tranquillità dell'esclusiva 



AV MASTER 


Configurazione Desktop o M.Tower 


♦ CPU Intel Pentium da 100 a 200 Mhz 
♦ Piastra madre Genoa o Side contorni a norme C€ Green, Chipset Intel 430HX/VX , 
. new slot PCI rei. 2.1 Plug and Play, supporta i processori Pentium da 75 a 200 Mhz 
^ ♦ 256 Kb di cache sincrona pipeline burst esp. a 512 Kb 
^ ♦ Ram 16 Mb 72 contatti esp. a 128 Mb di Ram/Edo Ram 

♦ Controller. PCI integrato Enh. IDE, ATA 2, Mode 3-4, 4 HDD, fino a 17Mb/sec 
♦ HDD da 2.1 Gb 8ms Enh.IDE M4 fino a 17 Mb/s ±5400gpm 

♦ 2 seriali UART 16550, una parallela ECP/EPP bid. veloce, una PS/2 pori 
W ♦ FDD da 3 5 1 44 Mb Sony 

• ♦ Mouse anatomico originale Microsoft 

♦ Tastiera Cherry italiana 105 tasti per Windows 95 
♦ Windows 95 it + PLUS con CD, manuali e licenza d'uso 
♦ Garanzia a copertura totale di 2 anni, 

♦ Monitor Nokia 15"449M+ Trinitron dp 0.25 

il ^ ce 9*' * a ,ua S£ heda ATI, "3D" o 

"MPEG" 

VC ♦ ATI Tech. Video Xpression 2 Mb Edo/Sram 

^ MPEG Hardware di qualità televisiva 

♦ ATI Tech. 3D Xpression 2 Mb Edo/Sram 
Acceleratore HW 3D e 2D per filmati 
Avi/Mpeg Giochi e Windows95 

^ ^y%v Le variazioni sulle configurazioni, 

^ V, iVAV \ \ V rispetto alle offerte presenti vengono 

fornite con montaggio gratuito 


Pentium 


Distrib 


Nazionale 


Pc SBF Power Inside 


GRATIS 




differenza por caso towor L 1 00 000 


























un futuro tranquillo 


’«f SBF per 2 lunghi anni, 


15" 449M+ dp 25 1280ni MPR2 L 79) 
17" 417TV dp 28 1280ni TV ini. L. 1.799 
17" 447W dp.26 1280niTCO95 L 1667 
17" 447KI dp 25 1600niTC095 L I 956 
1 7 " -)47Xov dp.25 1600ni TC095 L 2 127 
17” NVC400 dp.25 1600ni Vcamoro L. 2.926 
21" 445X1 dp 28 1600ni TC095 L 4.067 
21“ 445XAV dp 28 1600ni TC095 L 4 245 


MONITORS 


X 1000 


15" Philips 15C dp.28 1024ni MPR2 L. 697 
15" Philips 15A dp.28 1280ni MPR2 L. 869 
15" Mitsubishi 15H«dp281024niMPR2 L, 856 
15" Sony sf2 dp.25 1280ni MPR2 L. 953 
17” Philips 178dp.28 !280niMPR2 L. 1.291 
17" Philips 17A dp 28 1280niMPR2 L. 1.920 
17" Mitsubishi 17htx dp.28 128CVii MPR2 L 1.469 
17" Mitsubishi 17Txdp25 1600ni MPR2 L 2 480 
17" Sony sf2 dp 25 1280rti MPR2 P&P L 1 788 
17" Sony so2 dp.25 1600ni MPR2 PSP L 2 183 
20"Mitsubishi20xdp28 1280niMPR2 L 2.978 
20" Sony s(2 dp.30 1600ni MPR2 L 3.426 
20" Sony se2 dp.30 1600ni MPR2 L. 4.655 
20" Sony sht dp.30 1600ni MPR2 L 5 618 


XI000 


Sound Blaster 16 Value IDE il. P&P L. 169 
Sound Blaster 32 il P&P L. 265 

Sound Blaster AWE 32 it. P&P L. 420 


MB P55 V2 200 MHz 256 Pipe VX430 dimm EIDE L 
MB P55 TV Lite 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE t 
MB P55 TVS Ute 200 MHz 512 Pipe VX430 E SB 16 L 
MB P55 TV 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE+USCSI L. 
MB P55 TVS 200 MHz 512 Pipe VX430 EIDE+USCSI+SB 16 L 
MB P55 TU 200 MHz 512 Pipo HX430 UWSCSI L. 
MB Ppro P6NS 233 MHz FX440 UWSCSI RAID opz L 
MB Ppro P6AN 233 MHz FX440 EIDE esp 768 Mb L 
Adaptcc RAID BUS 1000 PCI L. 

Sido jr. L En IDE multi I/O tasi, 1 IMb/s, VLB L. 

Side jr. pto En. IDE multi I/O tasi, mode 3-4-5 17Mb/s,Vl£ L, 
Sido 2605 2 sor voi 1 par. bid ISA L. 


295 

365 

465 

545 

645 

770 

985 

620 

660 

48 

99 

40 


PRODOTTI GCNOA 


X 1000 


MB TEspross Pentium 200, 256 Cache Sin HX430 L. 350 
MB T Espross Pentium 200, 256 Coche Sin. VX430 L 295 
Phantom 64 (S3765) 2Mb Mpeg PCI L 140 

Phantom 3D (S3Virge) 2Mb Edo Mpeg PCI L. 230 

Phantom 30 (S3Virgej 4Mb Edo Mpeg PCI L 290 


PRODOTTI ATI 


X1000 


ATI Wincherger 1Mb dram PCI 1280 16 8 M, L. 95 

ATI Wincherger 2Mb dram PCI 1280 16.8 M. L 120 

ATI Xpression 2Mb dram PCI 1600 16.8 M retoil L. 235 

ATI 3D Xpression 2Mb Edo PCI 1600 no Games L. 285 

ATI 3D Xpression 2Mb Edo PCI 1600 3 Games L. 385 

ATI Video Xpression 2Mb Edo PCI 1600 L. 245 

ATI Video Xpression 2Mb Sram PCI 1600 L 285 

ATI Pro-Turbo 2Mb vram PCI 1600 16.8 M L. 485 

ATI Pro-Turbo 4Mb vram PCI 1600 16.8 M. L 880 


1 

1 

X 1000 

1.3 Gb Eide M4 Quantum Tempest 

L 

403 

3 2 Gb Eide M4 Quantum Tempest 

L 

727 

3 8 Gb Eide M4 Quantum 

L 

825 

1 3 Giga Eide Mode 4 WD 

L 

426 

1 6 Giga Eide Mode 4 WD 

L 

483 

2 5 Giga Eide Mode 4 WD 

L 

666 

2.1 Giga Eide M4 Modialist 

L. 

571 

2 0 Giga IBM Ultra Wide SCSI 

L 

825 

9 0 Giga Seagate Fast SCSI2 AV 


4-618 

FAST MOVIE MACHINE 

X 1000 

Aviator Spood MM-50150 ISA 

L. 

489 

Movie Machine II MM-50120 ISA 

L 

1.279 

Movie Mochine II FW Pack MM-50220 

L. 

2 364 

FPS 60 M-jpeg MM-50400 ISA 

1 

983 

FPS 60 PW Pack MM-50415 

L. 

1 179 

Mpeg per MMII/FPS MM-50315 

L. 

489 

M-jpeg por MMII/FPS MM-50310 

L. 

885 

MMII/FPS-API MM-50610 

L 

984 

AV Master MM-50100 PCI 

L. 

1 654 

MODEM SUPRA/USR 

X1000 

33.6 esterno P&P 

L 

312 

33 6 interno P&P 

L 

286 

33.6 USR Sposter voice esterno it 

L 

482 

33.6 USR Sposter voice interno it 

L. 

386 

CD-ROM 

XI000 

CD-ROM 8X Philips Pca 82cr IDE 

L 

198 

CD-ROM 4X Sony 76S SCSI int. 

L 

310 

CD-ROM 8X Sony 88E EIDE 

L 

266 

CD-ROM 8X Plextor interno SCSI 

L 

608 

CD-ROM 12X Plextor interno SCSI 

L 

787 

CDR Yamaha 4X int CDR 200 

L 

1.505 


riservato affi operatori del rettore 


La SBF Elettronica operando da circa 10 anni nell'ambito nazionale del settore informatico, ha assunto 
SBF \ ormai una posizione di rilievo Oggi infatti dispone di un vasto assortimento di 
— * prodotti, selezionati tra le primarie aziende leader del settore, dei quali offre 
regolare disponibilità. Con questi presupposti l'azienda si presenta a coloro 
che cercano un partner di riferimento, con soluzioni personalizzate alle 
esigenze della propria attività (sia essa di vendita diretta o di distribuzione). 

Contattateci ai numeri 081-2395663 o Fax 081/5930297, per approfondire i termini della nostra proposta 
commerciale, saremo a Vs. disposizione per comprendere le Vostre esigenze e chiarirvi ogni ulteriore dubbio. 




PUNTI VENDITA QUALIFICATI SBF 


Piemonte ed Aosto 

(IO) Rolotto tei 0121-542796 

fTO| Rivarolo Canavose tal. 0124-424424 

IBI) 8ietla tei 0)5-28027 

Liguria 

(GÈ) Genova tal 010-6982872 

Lombardia 

(MI) Milano lei 02-4813292 

(MI) Brughorio lol 039-883319 

(MI) Possano Con Bomago tol 02-95740751 

(MI) Serogno lol 0362-222117 

(BG) Borgamo tol 035-615937 

(CO) Como lei 031-308322 

Trentino Allo Adige 

(BZ) Bollano lol 0471-203422 

(TN) Gaidolo di Tronto lol 0461 -960213 


Veneto 

(VR) Sallizzolo lol 045-7121064 

(PO) Compodarsogo tol 041-5412304 

(VI) Bussano del Grappa tol 0424-5002161 

(VI) Roso lol 0424-582091 

(TV) Troviso lol 0422-434456 

(TV) Cordonano lol 0438-995359 

Emilia Romogna 

(RN) Rimini 0541-772190 

Toscana 

|PR) Proto lol 0734-574718 

Lazio 

(RM) Pomozia tol 06-9122652 

(IT) Morino di Minlurno tol 0771 -269431 


Marche 

(AP) Porto Sonl'Elpio tei 0734-902191 

Abruzzo 

(PE| Poscora tol. 085-4710484 
(TE) Giulianova tol 085-8008236 

Campania 

(NA) Torro dol Groco tol 081-8491892 

(NA) Vollo lol 081-7766476 

(CE) S Maria Capuo Votoro tol 0823-794048 

Basilicata 

(PZ) Bolla tal 0976-3731 
(PZ) Brionzo tol 0975-384074 

Puglia 

|BA) Bori tol 080-5575399 
(TA) Grottoglio tol 099-5638813 


(LE) tocco tei 0832-349891 

Calabria 

(CS) Rendo tol 0984-466800 
(CZ) Rocca di Noto tol 0962-84870 

Sardegna 

(CA| Cagliari lol 070-401919 
(CA) Coglimi lol 070-341444 
(CAI Quartu Soni’ Elona tol 070-305714 

Sicilia 

|CT) Catania lol 095-387221 
(ME) Mossino tol 090-712243 
(ME) Roccafiorila tol 0942-750373 
(CI) Coltanissotta tei 0934-583344 
(AG) Agngonto tal 0922-21954 
(TP) Costolvotrano tei 0924-903001 


SBF Elettronica distributore Nazionale Nokia, Ati, Genoa e Side. Per contattarci chiamate ai 
nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet wwwjbf.it, email sbf@sbf.it 


MA 






uL SEBI 


20125, Viale Monza 175 
Tel 02/2828252, Fax 02/26140415 
orari 9-13/14-18 


00167, Vio Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fax 06/6622166 
orari 9 30-13/16.30-19 30 


80126, Via Cumana 19/a 
Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 
orari 9-13,30/16.30-19,30 


Sull' acquisto di un 
PC SBF PI ed MPC 




VALE 

L 50.000 


x 


Do consegnare ad un 
rivenditore SBF 
dal 1 al 30 Novembre 1996 
Non cumulabile 




































Hardware - 

Le mele d'autunno 

Arrivano i PowerBook multimediali 

I nuovi portatili proposti da Apple si chiamano PowerBook 1400cs/117 e 1400C/117. 
Il primo dispone di un display a colori dual scan, il secondo utilizza un ottimo TFT 
a matrice attiva (in tutt'e due i casi con risoluzione 800x600 e possibilità 
di visualizzare trentaduemila colori). Incorporano un'unità CD-ROM a velocità 6x 
e sono basati sul PowerPC 603e a ben 117 MHz. 

di Andrea de Prisco 



Apple Computer Spa 

Via Milano 150. 
20093 Cologno Moni! (MI), 
Tel. 02/27 32 61 


Finalmente anche Apple ha in catalo¬ 
go una propria linea di computer porta¬ 
tili multimediali Non che i precedenti 
PowerBook non meritassero tale 
appellativo (l'aspetto 'multimedialità' è 
da sempre presente in tutte le macchi¬ 
ne prodotte dalla casa di Cupertino), 
ma semplicemente accade che le 
nuove macchine hanno la possibilità di 
incorporare il lettore di CD-ROM al 
posto della meccanica floppy disk. E. 
come solo da Apple potevamo atten¬ 
derci, è possibile effettuare lo scambio 
di unità senza riavviare la macchina: è 
sufficiente porre il PowerBook in 
standby con un risparmio di 
tempo non indifferente (ad 
esempio non è necessa¬ 
rio chiudere e riaprire 
file e applicazioni a 
seguito della 'meta¬ 
morfosi'). Il medesi¬ 
mo alloggiamento, 
nelle intenzioni di Apple, 
può essere utilizzato anche dai 
costruttori 'terze parti' per installa¬ 
re un secondo disco rigido, un'u¬ 
nità magneto ottica o addirittura 
un drive Iomega Zip (chissà se dietro 
questa 'porta lasciata aperta' non vi 
siano già accordi in tal senso con le 
principali aziende) 

Chi non è interessato, anche solo 
momentaneamente, alle memorie di 
massa al di fuori del proprio hard disk 
incorporato, può sfruttare l'alloggia¬ 
mento per raddoppiare l'autonomia di 
utilizzo senza aumentare gli ingombri, 
parcheggiando li dentro una seconda 
batteria da sostituire alla prima non 
appena quest'ultima dia segni di 'cedi¬ 
mento energetico' 

Come in ogni notebook che si rispet¬ 
ti, troviamo l'alloggiamento per le 
schede PCMCIA di tipo II e di tipo III e 


II Macintosh 
PowerBook 1400c 


l'ormai consueta porta di comunicazio¬ 
ne a raggi infrarossi con la quale è pos¬ 
sibile effettuare scambio file wireless 
(senza fili). Tra le caratteristiche 'esclu¬ 
sive' troviamo la possibilità di integrare 
all'interno delle macchine (senza ricor¬ 
rere agli alloggiamenti PCMCIA) una 
scheda Ethernet per l'integrazione in 
ambienti di rete ad alta velocità, men¬ 
tre una nota di colore è data dalla per¬ 
sonalizzazione estetica della propria 
macchina attraverso l'utilizzo di pan¬ 
nelli intercambiabili inseribili sul retro 


dello schermo (lato esterno) 

Molto ricca, infine, la dotazione di 
software. Troviamo ClarisWorks e 
Claris Organizer per la produttività 
personale, il software per l'acces¬ 
so remoto e per una sana e robu¬ 
sta compatibilità multipiattaforma 
e il ricco Apple Internet Connection 
Kit comprendente, tra l'altro, 
Netscape Navigator, Claris Emailer 
Lite, Fetch. NCSA Telnet e 
NewsWatcher 

Tre i modelli in listino (non si cono¬ 
scono ancora i prezzi orientativi al 
pubblico). Il più economico è dotato di 
12 megabyte di RAM, è fornito privo 
del lettore di CD-ROM (disponibile 
opzionalmente), utilizza un display dual 
scan da 113 pollici e un disco rigido 
da 750 megabyte Lo stesso schermo 
e lo stesso 'taglio' di hard disk li trovia¬ 
mo sul modello intermedio che è dota¬ 
to di 16 megabyte di RAM ed è fornito 
con lettore di CD-ROM installabile al 
posto dell'unità floppy disk. 

Al vertice della gamma troviamo il 
modello 1400c/117 che si differenzia 
per la presenza di un display a colori 
(di pari dimensioni) in tecnologia TFT a 
matrice attiva dalla visibilità ancora 


superiore. 

Peso e dimensioni sono allineati alla 
media: 3.1 o 3.0 kg (a seconda dell'u¬ 
nità CD-ROM/floppy disk installata) e 
misure di 22.5x29.2x5.2 cm. 
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PC mu\ì\medm\\ SBF. La SCELTA! 


v 



« Processore Intel Pentium do 100 o 166 Mhz 

♦ Mainboard Genoa o Side Triton 430 VX/HX a 66 Mhz, supporto 
dei processori Pentium da 75 a 200+ Mhz 

*256 Kb di cache sincrona pipeline burst espandibili a 512 Kb 

♦ 8 Mb di RAM espandibili a 128 MB di RAM/EDO RAM 

♦ Controller EIDE mode 4, 4 periferiche EIDE, fino a 17 Mb/sec 

♦ HDD Eide ±5400 giri, da 1.3 Gb 8ms mode 4 

♦ CD-Rom 8X EIDE 1200 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 

♦ Scheda video Ati Mach 64 con 1 Mb esp, a 2, ris. fino a 
1280x1024, accelerazione Mpeg ed AVI integrata 

♦ 2 seriali UART 16550, una parallela bidirezionale veloce 

♦ Scheda audio SB16 bit C. stereo 3D sound, 48 KHz Plug & Play 

♦ Casse Acustiche stereo 

♦ Modem/Fax 28.8 interno certificato per INTERNET 

♦ Joystick anatomico 

♦ Mouse Microsoft, tastiera Cherry 105 tasti ital. per Windows 95 

♦ Case certificato CE a scelta tra mini tower e desktop 

♦ Windows 95 + Plus CD italiano con manuali e licenza d'uso 
» Garanzia 1 anno a copertura totale 

♦ Monitor Nokia 15"449M + Trinitron dp 0.25 

Dotazione software (Titoli multimediali e Videogiochi) 


£ Microsoft Works & Money CD 
Microsoft Encarta96 CD 

* Microsoft World of Fligth CD 
Microsoft Scenes Undersea CD 
Ubi Soft RoyMan CD 
Gremlin EUR096 CD 

♦ Flight Unlimited SE CD 

♦ Atari Primal Rage CD 

• Pinball Fantasies Deluxe CD 


Microsoft Sampler 55 titoli CD 
Microsoft World of Nature CD 
Microsoft Dangerous Creature CD 
3D Terminal Velocity CD 
Pool Champion CD 
GTE FX-Fighter CD 
Warlords II Deluxe CD 
Great Naval Battle IV CD 
Entomorph CD & Jagged Alliance CD 


► 

► 

► 

► 


PIOOL L. 3.300.000 
P120L L. 3.330.000 
P133L L. 3.700.000 


PI SOL L. 3.850.000 


P166L L. 4.150.000 




L. 90.000 


Espansione da 8 a 16 Mb Ratti 


♦ Processore Intel Pentium da 133 a 200 Mhz 

* MB Side P55 TU con Triton 430 HX a 66 Mhz, Adaptec Raid cri opz. 
*512 Kb di cache sincrona pipeline burst 

* 32 Mb di RAM espandibili a 256 MB di RAM/EDO RAM 

* Controller Ultra Wide SCSI PCI Adaptec integrato 40 Mb/sec 

* Controller EIDE mode 3/4, fino a 17 Mb/sec 

• HDD Ultra Wide SCSI, da 2.0 Gb 40 Mb/sec 

* CD-Rom Plextor 8X SCSI 1200 Kb/sec, FDD da 3.5 1.44 Mb 

* Scheda video ATI 3D Xpression 2 Mb Edo, accelerazione hardware 
3D e 2D per rendering e videogames, supporto diretto a 
Windows 95 Direct Draw per la velocizzazione dei filmati AVI ed Mpeg 

* 2 seriali UART 16550, una parallela bidirezionale veloce 

• Audio Creative SB AWE 32 16 Bit wave table syntetizer 

• Casse Acustiche amplificate stereo da 25 W, microfono stereo 

* Modem/Fax Supra 28 8 interno certificato per INTERNET P&P 

* Joystick interamente Digitale Microsoft SideWinder 3D Pro 

• Mouse Microsoft, tastiera Cherry 105 tasti ital. per Windows 95 

♦ Case certificato CE a scelta tra mini tower e desktop 

• Windows 95 + Plus CD italiano con manuali e licenza d'uso 

♦ Garanzia 1 anno a copertura totale 

• Monitor Nokia 15"449M+ Trinitron dp 0.25 

Dotazione software (Titoli multimediali e Videogiochl) 

♦ Microsoft Works & Money CD • Microsoft Fury 3 CD 

* Microsoft Encarta96 CD • Microsoft Encarta96 World Alias CD 

♦ Microsoft World of Fligth CD ♦ Microsoft Dangerous Creature CD 

♦ Microsoft Cinemania96CD ♦ Microsoft World of Nature CD 

* Microsoft Oceani CD • Microsoft Musical Center96 CD 

♦ Microsoft Scenes Undersea CD • Microsoft Sampler 55 titoli CD 

* Gremlin EUR096 CD * Assault Rigs CD 

* Ubi Soft RayMan CD ♦ Mech Warrior II CD 

♦ Acrua Soccer CD 


P133^^450^00^J^166^^j850j00^ 
P3 00Platiwum L. 7.750.000 

Incremento per Nokia 17" 417TV di» 0.2S L. 640.000 



jslPC3 


[Multimedia PCI 


20125, Viola Monza 175 
Tei. 02/2828252, Fax. 02/26140415 
orori 9-13/14-18 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fax. 06/6622166 
orari 9.30-13/16.30-19.30 


SBF NAPOLI 


80126, Via Cumana 19/a 
Tel. 081/2395663, Fax 081/5930297 
orari 9-13,30/16.30-19.30 


p^y Trasporto 
Gratuito 


GRATIS 
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mi Initrmcl 
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Multimedia - 

Mattel Media rende multimediale la bambola più famosa del mondo 

Barbie anche su CD-ROM 


Saranno in vendita da dicembre tre divertenti (ed ottimi) prodotti per creare stampe 
personalizzate, storie e abiti. Abbiamo provato in anteprima le versioni in inglese, chiedendo 
la collaborazione di qualcuno che conoscesse il mondo di Barbie meglio di noi... 


Ciao a tutti, mi chiamo Alessandra 
Marinacci e ho dieci anni, Un giorno 
Papà ha portato a casa tre CD-ROM di 
Barbie chiedendomi di provarli per dargli 
un parere, lo, curiosa, li ho installati la 
sera stessa nel computer di mio fratello 
(che uso anch'io, ma Francesco non 
vuole perché quando non fa i compiti 



Siamo pronti per cominciare a vestire la nostra 
Barbie Possiamo scegliere Ira varie gonne, pan¬ 
taloni. giacche, gilet... 



Abbiamo realizzato una mise sportiva e le abbia¬ 
mo dato dei colon vivaci. Forse cambieremo la 
fantasia della gonna. 


deve sempre giocare a Gran Prix 2...). 

Ho protestato perché i CD sono in 
inglese, ma Papà dice che questi sono 
un'anteprima e che quelli in vendita 
saranno in italiano. 

Con Print ’n' Play ci si può divertire a 
fare poster, striscioni, sticker, biglietti di 
auguri, lettere e fax. 

Con Storymaker si possono inventare 
delle storie nelle quali Barbie, Ken e i 
loro amici compiono, in vari ambienti, 
varie azioni come quella di ballare o di 
applaudire; le scene si possono colorare 
e ci si può poi divertire a vederle e 
modificarle finché si vuole. Usarlo non è 
molto difficile, ci sono riuscita abbastan¬ 
za anche capendo poco dalle istruzioni 
(l'inglese che studio a scuola non mi 
basta per capire tutto, specialmente 
quando il computer parla). 

L'ultimo CD è Fashion Designer e 
serve per vestire Barbie per varie occa¬ 
sioni, come un matrimonio o una gita o 
una festa o il lavoro in ufficio. Per ogni 
occasione ci sono vari tipi di gonne, 
pantaloni, giacche eccetera, e accessori 
come i foulard, i guanti, le ginocchiere o 
il bouquet. Per le stoffe si può scegliere 
la fantasia e poi decidere i colori e cam¬ 
biarli mille volte, vedendo l’anteprima in 
cui Barbie è in camerino davanti allo 
specchio. Quando ci piace possiamo 
farle fare la sfilata, ma il nostro compu¬ 
ter (che è un 486 80 MHz) ha bisogno di 
parecchio tempo per costruirla, cosi 
sono andata da una mia amica, Pamela, 
che ha un Pentium molto più veloce, ed 
insieme abbiamo costruito tre abiti da 
sposa ed uno da mare. Si può stampare 
sia la foto di Barbie vestita da noi, sia i 
pezzi dei vestiti su una carta-stoffa che 
poi si taglia e con dei pezzetti di adesivo 
che sono nella scatola si può confezio¬ 
nare il vestito! 

Questo non mi sembra facilissimo, ci 
vuole o un grande che ti aiuta o come 
minimo le istruzioni in italiano... Con 
Barbie non ci gioco più da circa un 
anno, questi CD mi hanno fatto rivenire 
voglia, anche se non so se riprenderò la 


bambola in mano... beh, se riuscirò a 
farle i vestiti forse si. 

Forse si è capito che il CD che mi è 
piaciuto di più è Fashion Designer, ma 
li ho visti poco e in inglese, Sono curio¬ 
sa di provarli quando arriveranno in ita¬ 
liano, chissà se scriverò di nuovo qual¬ 
cosa... 



Barbie prova nel suo camerino, davanti allo spec¬ 
chio. che elleno fa su di lei il vestito che le abbiamo 
confezionato 



Per la slilata in passerella, sulla quale si muove con 
incedere sinuoso. Barbie ha scelto un capo piu 
impegnativo 
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Soddisfatti C 




NOKIA Multigraph NCV400: telecamera, casse 
audio stereo, subwoofer e microfono integrati ed 
inclusi nel prezzo, per PC e Mac. Finalmente il primo 
monitor veramente multimediale, disponibile anche 
senza telecamera con la sigla 447XAV 


NOKIA Valuegraph 417TV: Il primo ed unico 
monitor PC con sintonizzatore TV, scheda 
Televideo, casse audio stereo e naturalmente il 
telecomando. La migliore scelta nel settore SOHO 
(Small Office Home Office), anche nel prezzo. 



Provate a confrontare i vostri monitor con i Monitor NOKIA. Come? 
A casa vostra, prelevando via Internet un diagnostico che metterà 
in risalto i limiti del vostro attuale sistema. 

Sui monitor NOKIA, questo test dà risultati eccellenti ! E sul vostro? 
Ecco perché possiamo permetterci di dire: Soddisfatti o Rimborsati, 
visitateci su [www.nokia.com/monitors/monitor_test.html] oppure [www.sbf.it] 



Specifiche tecniche monitor NOKIA (tra parentesi quelle del 417TV) 


Cinescopio: 

Dimensioni 

Distanza intorpmel (Dot pitch): 
Schormo 

Giogo di deflessione 

Amplificatore VF 

Ingresso analogico banda vidoo 

Collegamenti video 

Connettori 

TV input 


Trinitron (CRT), con schormo piatlo triangolare 
43 2 cm/17 pollici 
0.25 mm (0.28 mm| 

ontiriflosso, rivostimonto antistatico 
saddlo/saddla 

140Mhz (90Mhz) 

VGA. BNC por R. G. B. HS, VS, adattatore Mac (VGA) 
(PAL/SECAM standord, 75 Ohm) 

(Decodificatore Televideo integrato) 


Frequenza di riga 

Gamma di froquonzo 31-91kHz (31-64 kHz) outosincronizzante 

Durato ma» sincronizzazione quadro intero mono di 1 soc 

Frequenza di quadro 

Gommo di frequenza 50-150Hz (48-100 kHz) outosincronizzante 

Funzione TV (50Hz) 

Plug and Play DDC Connoction level 2 AB 
Sincronizzazione soporata o misto 
Campi elettromagnetici soddisfa lo normo MPR-90 o TCO 
FullScreen 

Immagine o schermo interno in tutti i modi di funzionamonto 

Comandi tramite menu impostazione 

Correzione deH'inclinozione, compndo inclinazione, luminosità, 
contrasto, dimensioni immagino (verticale/orizzontale), modo contrasto, 
correzione distorsione a cuscino o trapezoide, impostazione temperatura di 


colore, regolazione RGB, ortogonalità, lingua menu, domognetizzoziono, 
regolazione sui volori proimpostoti, seleziono sincromzzaziono 
Temperatura del coloro regolabile 


I il 1 '|i| il 'il 

640*480 fino a I 50Hx fino o 100Hz 

800*600 finoal40Hz fino a 100Hz 

832*624 Fino a 135Hz 

1024*768 fino a 110Hz fino o 80Hz 

1152x870 fino a 100Hz 

1280*1024 fino a 85Hz 


Audio 

Due casse acustiche integrate do 2 W cioscuna 

Video Camera 

Telecamera a colori CCD da 500*582 pixel con angolo di tilt di 5 gradi 

Ergonomia 

Collaudato in Germania da TV Ergonomie Goprft. ZH 1/618/10.80, 
corrispondente od ISO 9241/3 
Angolo di inclinazione -5 +20 gradi 
Angolo di rotazione -90 +90 gradi 

Interferenze ed omologazioni 

Disturbi via cavo od intorferonzo RFI conformi o EN 55022 classe 8, VFG 

243/91 dosso 8 ed FCC 15-J classe B 

Emissione raggi X conforme a IEC 65/6, DHHS 21 CFR/J 

Conformo alle norme di sicurezzo elettrica CE, SETI, S, N, D, TÙV-GS, Ut,CSA 


Per sapere dove trovare i monitor Nokia, rivolgiti alla sede SBF a te più vicina o tramite il tuo rivenditore di fiducia 

SBF MILANO SBF ROMA SBF NAPOLI 


20125, Viole Manzo 175 00167. Via Silvestro II 4b/4c 80126, Via Cuoiano 19/a 

Tel 02/2828252, Fa* 02,26140415 Tel 06/6624862, Fax, 06/6622166 Tel. 081/2395663, Fax. 081/5930297 

orari 9-13/14-18 orari 9.30-13/16.30-19 30 orari 9-13,30/16,30-19,30 


NOKIA 



CONNECTING PEOPLE 






















Il Centro HL 



On THE 
USER’S 


IL COMPUTER 


CHE 51 ADATTA 


ALLE TUE ESIGENZE 


C*TT)7p , 11 pc 'deale è quello meglio proporzio¬ 

ni UH/ • nato alle mansioni che deve svolgere. 

Per questo da noi non troverai compu¬ 
ter preconfigurati. Le configurazioni illustrate in queste pagi¬ 
ne sono solo alcune proposte; noi diamo a te la possibilità di 
configurare la macchina permettendoti di scegliere attenta¬ 
mente un computer con un buon rapporto tra qualità e 
prezzo e consigliandoti i prodotti che più si adattano alle tue 
esigenze. Ogni preventivo che ti forniamo contiene i prezzi 
unitari dei vari componenti del computer e una “guida " con¬ 
tenente le foto e le caratteristiche tecniche dei prodotti che 
hai scelto. Se deciderai di acquistare ti basterà fornirci il 
numero di preventivo, e questo puoi comunicarcelo con il 
mezzo che vuoi: di persona, per telefono, via fax oppure 
via internet. In sole 72 ore il computer arriverà a casa tua. 


COME CONTATTARCI 


CENTRO HL 

Via di Novoli 9/17 50127 Firenze 
Via Faustino Malaguti 1/7/f 40126 Bologna 
Via Alfonso Corti, 34 (Zona Città Studi) 20133 Milano 

Numero Verde 167-013.037 <15 linee »a) 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

Linea Commerciale Centralizzata 055-33.79.00 (15 ra 

Per richiedere informazioni commerciali, preventivi ed ordini. 
Fa* 055-33.70.700 a 
Per richiedere preventivi ed ordini. 

Internet wrww.centrohl.it 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, 
schede di supporto tecnico, preventivi ed 
ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 

E-mail I I 

Per richiedere informazioni commerciali, preventivi ed ordini. 

Fa* On Demand 055-33.70 730 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino prezzi aggiornato. 

••5 055-36.11 48 (ra) 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche tecniche e foto 
prodotti, schede di supporto tecnico, drivers di aggiornamento. 


COME ACQUISTARE Se desideri rivolgerti direttamente alla fonte, basta farci 
pervenire l'ordine! Consegnamo in tutta Italia con corriere espresso UPS, La legge 
(D.lgs. 15/01/92 n.50) ti concede 7 giorni di tempo per valutare la merce arrivata, 
Centro HL estende questo periodo a 15 giorni complessivi. In caso contrario prov¬ 
vederemo alla sostituzione o all'accredito, a tua scelta, OPPURE rivolgiti al tuo 
rivenditore, ogni negozio di adeguata professionalità può rivendere i nostri prodotti. 

1 



• PowerGen' 200 

Espansione Ram a 64 Mb 
CD ROM 12X 

• Con Hard Disk UW SCSI 3 capacità 4,36Gb 
Modem/fax 28.800 bps interno 
Monitor 15" miro con 2 casse amplificate 
integrate, colore, 0.27 dp, 1280x1024 N.I., risparmio 
energ. EPA e TCO '92, MPRII controllo Microprocessore 
Monitor 17" miro Trinitron, colore, 0.25 dp, 
1280x1024 N.I., risparmio energ. EPA e TCO '92, 
MPRII controllo Microprocessore 


I PREZZI NON SONO COMPRENSIVI DI IVA 


Lire 

4.480.000 

♦ Lire 

440.000 

♦Lire 

390.000 

♦Lire 

660.000 

+ Lire 

295.000 

Lire 

690.000 

Lire 

1.290.000 
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OVER GEN 



ella Nuova Generazione 


POWERGEN • È LA NUOVA LINEA DI COMPUTER DI CENTRO HL. 
EQUIPAGGIATA DI PROCESSORE PENTIUM* PRO DI INTEL E CARATTERIZ¬ 
ZATA DA COMPONENTI DI ALTO LIVELLO QUALITATIVO. LA LINEA 
POWERGEN ‘ È DESTINATA AD UNA FASCIA PROFESSIONALE DI UTENTI. 



PESTO»™ 


la nuova 

8 Ta r W 

Personal Computer con processo¬ 
re Pentium*Pro di Intel a 200 
MHz, cache 256Kb di secondo 
livello integrata nel processore, 
piastra madre Pride Security, 
chipset Intel 440 FX, 32 Mb di 
RAM, Hard Disk 2.18 Gb UW 
SCSI 3, scheda video Purple 
Vision LightSpeed 128 2.25 
Mb DRAM multibank. 
Tastiera Italiana 105 tasti 
per WindowsNT®, mouse 
Microsoft PS/2, Microsoft 
WindowsNT 5 4.0 prein¬ 
stallato. Monitor Escluso. 



• Case Tower ATX a struttu¬ 
ra rigida con protezione da campi elettro- 
magnetici, conforme alle normative CE. • Processore 
Intel Penlium’Pro a 200 MHz con cache di secondo livello 256Kbytes 
integrata. • 32 Mb di RAM. • Piastra madre Pride Security, ATX. con Chipset 
Intel 440 FX, ZIF Socket 8. 1 M-bit Flash EPROM, innesto VRM come regolatore di tensione, 
Plug & Play. Supporta RAM, FPM RAM, EDO RAM, BED0 RAM fino a 512Mbyte in moduli SIMM simmetri¬ 
che e asimmetriche, moduli SIMM con parità/ECC e senza parità. Controller HDD E-IDE integrato PCI a 32 bit (MODE 
3, 4). Bus Master DMA Mode 2. Due porte seriali bufferizzate UART 16550, una parallela bidirezionale Std./ECP/EPP 
per un veloce trasferimento dati dalle periferiche. Supporto per una porta IrDA compatibile a infrarossi. Supporto per 
due porte US8 (Universal Serial Bus). Interfacce per tastiera PS/2 e mouse PS/2. Manuale in italiano. 5 anni di garan¬ 
zia. • Scheda Video Purple Vision LightSpeed 128, chip di controllo grafico Tseng ET6000, 2.25Mb DRAM Multibank, 
bus PCI. Risoluzione video a 640*480 con 16 milioni di colori e refresh video fino a 160 Hz. Risoluzione video a 
1280x1024 con 256 colori e refresh video fino a 75 Hz. Feature connector integrato. Accelerazione Hardware per i tra¬ 
sferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), disegni di linee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, bursting di lettura e scrittura 
e cursore Hardware. Software che permette di accelerare la riproduzione di filmati in formato MPEG-1. Drivers GUI su 
CD nativi per gli ambienti Windows. Windows*95, Windows NT e OS/2 Warp. Porta di opzione Video per inseri¬ 
mento di un modulo decoder/playback MPEG-2. Supporto dello standard VESA DDC-2B, Plug 8 
Play, manuale in italiano, 5 anni di garanzia. • Hard disk Quantum mod. Viking con capacità di 
2.18 Gb, Ultra Wide SCSI 3 (tempo medio di accesso 8.5 ms, transfer-rate Tino a 40 Mb/s). Cache 
512Kb. 2 anni di garanzia. • Controller Adaptec AHA 2940 Ultra Wide SCSI con interfaccia PCI. 
Supporto periferiche SCSI-1, SCSI-2. SCSI-3, UltraSCSI. Velocita' di trasferimento 40Mbytes/sec. 1 
connettore interno SCSI e 1 interno + 1 esterno SCSI Wide. Gestione Hard Disk fino a 8 Gb. È pos- 
pfntiiim PRO s '* 5 '* e ' ns,a '* are f |no a ' 5 periferiche UltraSCSI. 1 anno di garanzia. • Supporta le funzioni Green 
« o J i s s o » (Iòle, Stand-By, Sleep) per un risparmio energetico fino all'80%. • Manuale d'uso in italiano. 





PowetGen 200 è distribuito da CENTRO HL. 
Se vuoi saperne di più chiama il numero 
verde o collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il: 


numero Verde 167-013037 


Cenno HI e un marchio registiato da Cenno Ht 
Drstnbunone «I II I 090 Intel Inside e ftntium Pro wno mar¬ 
ito regimati da Intel Corporation Microsoft. Windows. 
Wrntavs NL sono manta recanti da Microsoft Corporation 
Tutti gli alni martiri citati appartengono ai rispettivi proprie- 
tan Tutti premei prodotti specificati sono soggetti avana- 
ava sema preavviso La foto e nScaóva dei (vototi proposti 












la storia del Sjnergy 


PC Professionale- 

Vie m Ottobre 1996 
1° classificato 

Sinergy 200 CON 32 Mb di RAM, Hard Disk 4.3 Gb UW SCSI, Scheda 
Video Purple Vision Lightspeed 128, Scheda audio SoundRage 32 3D, 
Cd Rom 8x, Modem 33.6 bps 

« . ..ottima competitività, viste le prestazioni, la configurazione 
e il prezzo contenuto». 


PC World- 

M Luglio/Agosto 1996 U Settembre 1996 
1° classificato Desktop Power 

Sinergy 166 con 32 Mb di RAM, Hard Disk 1.6 Gb, Scheda Video 
Diamond Stealth 64 Video 3240, Cd Rom 6x, scheda audio 16 bit, 
Modem 33.6 bps 

« ...Top Performer anche con i nuovi test 

per Windows 95, grazie alla configurazione di alto livello 

... vantaggi: prestazioni molto elevate... ». 

U Maggio 1996 M Giugno 1996 
V classificato Desktop Budget 

Sinergy 100 con 8 Mb di RAM, Hard Disk 1.2 Gb, Scheda Video 
miroVIDEO 22SD Cd Rom 4x, scheda audio 16 bit 
« ...buoneprestazioni, prezzo competitivo 
e ottimo monitor.. ./'utilizzo di cache sincrona di serie 

10 pone al vertice della classifica... ». 

m Aprile 1996 

1° classificato Desktop Power 

Sinergy 166 con 16 Mb di RAM, Hard Disk 1 Gb, Scheda Video 
Diamond Stealth 64 Video 3240 

« ...Due mesi fa abbiamo testato l'HL-TOP 133 di Centro HL, 
ottimamente posizionatosi nella classifica power. 

Sinergy 166 è l'erede naturale di quel modello... 

11 nuovo processore installato riesce a incrementare 
le già ottime prestazioni della macchina... ». 

m Marzo 1996 

1° classificato Desktop Power 

Sinergy 133 con 16 Mb di RAM Hard Disk 1 Gb, Scheda Video 
Diamond Stealth 64 Video 3240, scheda sonora 16 bit, Cd Rom 4x 
«... Grazie alle sue caratteristiche e prestazioni balza in testa 
alla nostra classifica scalzando i suoi accreditati rivali... ». 


PC Magazine - 

RtcoMMENDco M Marzo 1996 

Sinergy 75 con 8 Mb di RAM, Hard Disk 1.2 Gb, Scheda Video 
Diamond Stealth 64 Video 3240 

« ...l'impressione generale che abbiamo ricevuto, osservando 
l'interno del materiale inviatoci da Centro HL, è stata quella di 
una buona organizzazione... 

I diversi componenti del sistema proposto provengono da case 
leader nei settori di competenza... ». 




Quando la scelta 

DEI COMPONENTI 
MIGLIORI PORTA A 
CARATTERISTICHE 
E PERFORMANCE 
VINCENTI 


SlNERGY ' 200. Personal Computer con processore Pentium' 
di Intel a 200 MHz, scheda madre Pride Freeway II Plus!, 
chipset Intel 430 HX, 512 Kb cache sincrona pipeline in un 
unico banco, 16 Mb di RAM, Hard Disk 2,1 Gb Quantum mod. 
Fireball TM, scheda video Purple Vision LightSpeed 128 
2,25Mb DRAM multibank. Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows' 95, mouse Microsoft'PS/2, Microsoft Windows* 95 
preinstallato, Microsoft' Plus!, Microsoft Windows* 95 Game 
Sampler 1.0. Monitor Escluso. Lire 2.650.000 

SlNERGY' 166 (Processore Intel Pentium* 166 MHz) Lire 2.450.000 
SlNERGY ' 150 (Processore Intel Pentium* 150 MHz) Lire 2.260.000 
SlNERGY 133 (Processore Intel Pentium* 133 MHz) Lire 2.090.000 


• Espansione Ram a 32 Mb +Lire 250.000 

• CD ROM 4X + <JW 90 000 

• CD ROM 8X 180.000 

• Monitor 15", colore Fiat Square, 0.28 dp, 

1280x1024 N.1.62 Hz, Green, MPRII L"» 6 590.000 

• Monitor 17", colore Fiat Square, 0.27 dp, 

1280x1024 N.l. 65 Hz, Green, MPRII 1.070.000 

• Monitor 20", colore Fiat Square, 0.31 dp, 

1280x1024 N.l. 60 Hz, Green, MPRII Ll « 1-990.000 

I PREZZI NON SONO COMPRENSIVI DI IVA 
















• Case a struttura rigida con protezione da campi elettromagnetici, conforme alle normative CE. 

• Processore Intel Pentium* a 200 MHz. 

• 16 Mb di RAM. 

• Scheda madre Pride Freeway II plus!, con Chipset Intel 430 HX, ZIP Socket 7. 512Kbyte 

di cache sincrona SRAM Pipeline in un unico banco, Flash Bios aggiornabile per integrazione 
della compatibilità per prodotti di successiva produzione, innesto VRM come regolatore di tensione. 
Plug & Play Windows* 95. Supporta RAM, EDO RAM, parity/ECC RAM fino a 512Mbyte. 

Controller HDD E-IDE integrato (MODE 4, transfer rate 17Mb/s) a due canali in modo 
da non rallentare gli accessi in presenza di più periferiche. Bus Master IDE DMA mode 2 
per un trasfer rate fino a 22 MB/secondo. Due porte seriali bufferizzate UART 16550, 
una parallela bidirezionale SPP/ECP/EPP per un veloce trasferimento dati dalle periferiche. 

Supporto per una porta IrDA compatibile a infrarossi. 

Supporto per due porte USB (Universal Serial Bus). Manuale in italiano. 5 anni di garanzia. 

• Scheda Video Purple Vision LightSpeed 128, chip di controllo grafico Tseng ET6000, 

2.25Mb DRAM Multibank, bus PCI. Risoluzione video a 640x480 con 16 milioni di colori e refresh 
video fino a 160 Hz. Risoluzione video a 1280x1024 con 256 colori e refresh video fino a 75 Hz. 
Feature connector integrato. Accelerazione Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), 
disegni di linee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, 
bursting di lettura e scrittura e cursore Hardware. Software che permette di accelerare 
la riproduzione di filmati in formato MPEG-1. Drivers GUI su CD nativi per gli ambienti 
Windows, Windows* 95, Windows NT e OS/2 Warp, 

Porta di opzione Video per inserimento di un modulo decoder/playback MPEG-2. Supporto dello 
standard VESA DDC-2B, Plug & Play, manuale in italiano, 5 anni di garanzia. 
Hard Disk Quantum mod. Fireball TM con capacità di 2,1 Gb, E-IDE 
r jHICI (tempo medio di accesso 8,5ms, transfer-rate fino a 16.6Mb/s in modalità 

• *|.f mo J PIO mode 4). Dotato di un buffer di 128Kb 

W |lV y in modo da velocizzare gli accessi al disco. 2 anni di garanzia. 

< Supporta le funzioni Green (Idle, Stand-By, Sleep) 
per un risparmio energetico fino all'80%. 

' Manuale d'uso in italiano. 


Il 

pentium 



Sinergy è distribuito da CENTRO HI. Se 
vuoi saperne di più chiama II numero verde 
o collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il 


numero Verde 167-013037 


Centro HL è un marchio registrato da Centro Hi 
Distnburione srl. Il logo Intel Inside e Pentium sono marchi 
registrati da Intel Corporation. Windows 95 è un marchio 
registrato da Microsoft Corporation. Tutti gli altri marchi 
citati appartengono ai rispettivi proprietan. Tutti i preni e i 
prodotti specificati sono soggetti a variazioni serua preavviso 
La foto è indicativa dei prodotti proposti 







Umax CoiPR 



IL DILEMMA 
DEGLI UTENTI 
ITALIANI 

Una cosa è certa: l'utilizzo di PageOffice 
Color. PageOffice Color è il nuovo scanner 
di Umax a colori, piccolo, pratico, potente e 
facile da usare. Scansiona a colori, in sca- 
lature di grigio o in bianco e nero; grazie 
alle sue ridotte dimensioni, trova posto 
ovunque, anche fra tastiera e monitor. 

Le caratteristiche del PageOffice Color 
permettono il suo utilizzo sia a casa che 
in ufficio: grazie al software Page- 
Manager con un solo click del 
mouse potrete aggiungere testi 
direttamente sui documenti scan- 
sionati e spedirli via E-mail al 
destinatario, inviare fax, 
archiviare pratiche, articoli 
di riviste, fotografie, editare 
il testo scansionato con un 
qualsiasi programma di 
scrittura (OCR)... 


Scansionate 
gente , scansionate! 
(o scannerizzate?) 


490.000 


• Risoluzione ottica fino a 300x600 dpi • Modalità di scansione Bianco e Nero / scalatuie di grigio / colori • Mas¬ 
sima Risoluzione 2400 dpi • Velocità di scansione 6 ppm a 300 dpi in modalità b/n • Caricamento automati¬ 
co dei fogli fino a 10 pagine • Formato dei documenti: lettera, legale, A4, B5, A5, affari • Interfaccia Porta 
Parallela (modalità EPP) • Supporto TWAIN per effettuare scansioni dal tuo programma di grafica pre¬ 
ferito • Dimensioni 290 mmx 107 mmx 97 mm 

• Peso 1,6 kg • Software in dotazione PageManager 
(integra E-mail, Fax, Print OCR, Scan) Pagelmage, 

PageType (compatibili Windows 3.1 /Windows *95) 



UMAX 


Distributore Esclusivo dei prodotti 
Umax Multimedia & Periphera! per l'Italia 


PageOffice Color è distribuito In Italia da CEN¬ 
TRO HL Se vuoi saperne di più chiama il nume¬ 
ro verde o collegati con il nostro Sito Internet 


Internet www.centrohl.il 


numero Verde 167-013037 




Centro HL è un marchio regi¬ 
strato da Centro HL Dis¬ 
tribuzione srl. Intel Inside c un 
marchio registrato da Intel 
Corporation Windows 95 h un 
marchio registrato da Microsoft 
corporation. Tutti gli altri mar¬ 


chi citati appartengono al 
rispettivi proprietari. Tutti I 
prezzi e i prodotti specificati 
sono soggetti a variazioni 
senza preavviso, 
te loto sono Indicative dei pro¬ 
dotti proposti. 


ITALIANET 








PURPLE v ,s, on 

MULTIMEDIA PRODUCTLV l>IUP( 


Purple Vision è distribuito da CENTRO HL. 
Se vuoi saperne di più chiama il numero 
verde o collegati con il nostro Sito Internet. 


Internet www.centrohl.il 


numero Verde 167*013037 
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SoundRage 32 3D; Operazione Suo»--^ 

SOUND RAGE 32 30: la scheda audio stereo a 16 bit di Purple Vision. La prima che 
usa la tecnologia PCM wavetable synthesis su un singolo integrato per 
darvi un'eccezionale qualità sonora a un prezzo incredibile! 

Progettata per Windows" 95 SOUND RAGE 32 30 è compatibile 
Sound Blaster e MT-32 MIDI, con un'ottima qualità sonora. 4 

Avvertirete qualcosa di magico con i 128 strumenti musicali e i 53 tim¬ 
bri di percussioni in 32 voci a vostra disposizione, tutto alla portata delle 
vostre dita! SOUND RAGE 32 3D include tutto ciò di cui avete bisogno per 
trasformare il vostro computer in un vero e proprio studio di registrazione! 

• Sintesi Wavetable per una resa realistica degli strumenti con 1 Mb ROM. • Sin¬ 
tesi sonora FM per i giochi. • SI2Kb di RAM per una ricca gamma di effetti 
sonori. • Più di 300 suoni composti da strumenti, percussioni ed effetti speciali. 

• Qualità CD e suono stereo, con possibilità di riproduzione e registrazione a 8 e 16 
bit. • Frequenza di campionamento da 4 a 48 Khz. • Chip integrato Spatializer* per suoni 
3D. • Compatibile con le maggiori schede sonore: Sound Blaster, Adlib e Gravis UltraSound. 

• Compatibile con il sistema sonoro di Microsoft* Windows 3.11 e Windows* 95 (include sup¬ 
porto DMA). • Interfaccia compatibile Roland MPU-401 con pieno supporto dello standard 
General MIDI. • Supporto audio Full-duplex in registrazione e in riproduzione. • Sistema Karaoke: 
possibilità di mixare audio e microfono. • Dotata di Connettori: Line Out (uscita) per casse amplifica¬ 
te o cuffie, Speaker 2W (uscita)per casse non amplificate, Line In (entrata),Midi/porta seriale, porta joystick, 
connessione Modem. • Microsoft Plug & Play versione 1,0a: per una semplice installazione senza jumpers hardware. • Driver per piat¬ 
taforme Dos, Windows 3.11 e Windows* 95. • Include: Voyetra’s Multimedia Essential Pack. • Manuale in italiano. • 5 anni di garanzia. 


lire 190.000 

IVA esclusa 


128 i 

NUOVA DIMENSIONE 


NUOVA VERSIONE: 2,25 MB DRAM MULTIBANK 
PURPLE VISION presenta una nuova generazione di acceleratori 
grafici con la LIGHTSPEED 128. La potenza dei 128 bit è da ora 

disponibile al prezzo degli 
acceleratori grafici a 64 bit! 
Usando DRAM multibank 
avanzata, LIGHTSPEED 128 è il 
massimo che potete pretendere! LIGHTSPEED 128 è la scelta 
ideale per Windows" 95: aumenterete le capacità delle 

vostre applicazioni e dei vostri 
lire 320.000 giochi oltre tutti i vecchi limiti... 
iva esclusa II tutto con il praticissimo suppor¬ 

to Plug 8t Play. 


• Acceleratore 
grafico a 128 bit. 

• DRAM Multibank 
2.25Mb. • Supporto 
VESA DDC-2B per moni¬ 
tor Plug & Play. • Risoluzioni non 
interlacciate a 640x480 con 16 
Milioni di colori e refresh video fino a 
160 Hz. • Risoluzioni non interlacciate 
a 1280x1024 con 256 colori e refresh video 
fino a 75 Hz. • Certificato FCC Class B per 
basse emissioni. • Chip di controllo grafico 
Tseng ET6000. • Feature connector integrato. • Bus PCI. • Accelerazione 
Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs), disegni di linee, opera¬ 
zione di cursore, bus a doppio indirizzo, bursting di lettura e scrittura e cur¬ 
sore Hardware. • Software in dotazione che permette di accelerare la 
riproduzione dei filmati in formato MPEG-1. • Drivers GUI ad alte pre¬ 
stazioni per Windows, Windows 95, Windows NT, e OS/2 Warp su CD. • 
Microsoft Plug & Play versione I.Oa: per una semplice installazione senza 
jumpers hardware. • Manuale in italiano. • 5 anni di garanzia. 


Le caraneristiche 
sono soggette a 
variazioni senza 
preavviso. Purple 
Vision è un mar¬ 
chio registrato 
Centro HI è un 
marchio registrato 
da Centro HI 
Distribuzione srl. 
lutti gli altri mar¬ 
chi citati apparten¬ 
gono ai rispettivi 
proprietari te loto 
sono indicative dei 
prodoni proposti 











Stealth64Vid M ,240X1 


Pensi che 
Windows 95 
è più svelto 


immagi 






Con gli acceleratori Multimediali 
Diamond Stealth64 Video, le possibilità 
sono infinite. 

La Serie Diamond Stealth64 Video è intera¬ 
mente ottimizzata per Windows® 95. Questa 
nuova generazione di acceleratori video 
VRAM e DRAM garantirà le massime 
prestazioni del tuo PC Ora la Serie Stealth64 
Video rende il multimedia più facile di prima, 
con drivers Windows® 95 e un programma 
utility Incontro! Tools rinnovati. 

Diamond ti offre tutti i vantaggi 
delle ultime applicazioni multi¬ 
mediali e gestionali di Windows® 

95 e ti propone delle 
Designar prestazioni ineguaglia- 
■jmm bili quali sei ormai abituato 

trovare nei prodotti Diamond. La 
Serie Stealth64 Video aumenta la 
produttività e rende il sistema più 


Dlamoodl performance may 
In faci Justlfy changlng 
your purchaslng decmon 
from wheiher Diamond? 
lo which Diamond T~ 


Microsoft 

Windows 95 


potente con una 
immagine super 
rapida e una 
velocità di risposta altissi¬ 
ma. Inoltre la possibilità di riproduzione di 
video digitali MPEG, con visualizzazione a 
tutto schermo e immagini di qualità 
ineguagliabile. Sarà possibile inoltre installare 
sulla serie 2001 il modulo hardware MPEG 
per la lettura di video dischi e un sintonizza¬ 
tore TV DTV 1100 che ti offrirà 
tantissime possibilità. Diamond ti 
da una garanzia di ben 5 anni, 
c'è poco da temere. 

Per ottenere altre 
informazioni e gli ultimi dri¬ 
vers, chiama oggi Diamond a: 
|http:/www.diamondmm.com| 

Ti porteremo al di là dei tuoi desideri. 


[***w*J 


Distributori Diamond per l'Italia: 

AZ Informatica: Tel 0583-37 03.67 - Fax 0583-370358 _ 

Centro HL. Numero Verde 167-013037 - Linea Commerciale centralizzata 055-3 37900 Interne: l.vww centronTI 
Fax 055-3370700 - 24h Fax On Demand 055-3370730 BBS 055-361148 - F-Mai; lntn«rpnTrnhl1 
Modo Tel. 0522-512828 - Fax 0522-516822 - Succursale Tel 02-27303280 - Fax 02-27303290 
T D P Trading Data Products Napoli 081-5709071 - Fax 081-7624358 - Roma 06-7232412 - Fax 06-7232430 


MULTIMtDIA 

La passione dell'efficacia 

01995 Diamond Mummed» Sysirmi me 2880 Junctcn Avenue San jote CA 
9SI34-1922 VMndOttf* è un marchio d< fabbrica brevettato dato Microsoft Corporation 
G* aim marchi di fabbrica e marchi Corvettati sono proemia dei rispettivi detpnton 















Hardware - 

Intervista esclusiva di MCmicrocomputer a Guy Tweedale e Philip Guard 

TDK: dai nastri alle carte PCMCIA 

Quando si parla di TDK generalmente si pensa a prodotti di qualità per il mercato audio 
e video, come nastri, apparati e sistemi di registrazione 

di Enrico Maria Ferrari 




DOVE 

l& 




Presso la Kernel, distributore TDK, 
abbiamo incontrato in esclusiva Guy 
Tweedale e Philip Guard rispettivamente 
manager del marketing e responsabile 
Europa della divisione TDK 'PC Card", 
che si occupa della realizzazione di sche¬ 
de PCMCIA per computer. 

Se infatti i nastri rappresentano il 30% 
del giro d'affari TDK, le PC Card sor 
segmento che registrerà la più alta 
crescita nel prossimo futuro 
dall'attuale milione di 
modem "carta di 
venduti quest'anno 
Europa, si dovrebbe 
entro il 2000 ad 
dotti venduti annualmente 
nel nostro continente, per 
data TDK vuole che il suo 
sia associato alle PC Card 
mente come oggi lo si 
solo ai nastri audio e video. 

Le schede PCMCIA attuali sono 
quasi sempre dedicate ad una sola 
funzione, modem o adattatore LAN, 
ad esempio, TDK aggiunge sin da 
novembre novità sostanziali in questo 
mercato, aggiornando le sue schede ed 
introducendo, anche per tutto il 1997, 
prodotti di nuova concezione. 

Partiamo dalla classica scheda PCM¬ 
CIA dedicata al modem: il modello 
DF2814 V.34 sembra il "solito" 
modem/fax a 28.800 già visto. 
Invece si tratta di un prodotto a 
copertura globale, infatti è il primo 
modem adattabile in qualsiasi 
paese venga usato grazie ad un 
software particolare, basta sele¬ 
zionare la bandierina o il nome del 
paese nel quale ci si trova per non 
avere nessun problema di collega¬ 
mento, nello stesso package è 
presente l’adattatore di spina per 
il paese nel quale viene venduto. 

TDK pone l'accento anche sul 
fatto che i suoi prodotti sono sem¬ 
pre perfettamente in regola con le 
amministrazioni PT, l'omologazio¬ 
ne è infatti valida per qualsiasi 
paese europeo. 


Il DF2814 necessita di Windows 3.1 o 
Windows 95 per poter selezionare il 
paese d'uso, e viene venduto anche 
nella versione per Apple PowerBook. 
Inoltre a differenza di molti 
modem PCMCIA 
non ha 


moduli 
esterni aggiun¬ 
tivi, il cavo si 
direttamente nella 
scheda da una parte e nella presa telefo¬ 
nica dall'altra. Altre interessanti novità 
sono le Flash Memory da 4-12-20 e 40 
MB (in uscita a marzo 1997) e le 
Compact Flash, di dimensioni inferiori. 

Ma come detto prima il mercato delle 
schede PCMCIA attualmente propone 


un prodotto per un'esigenza, TDK è in 
procinto di lanciare numerose schede 
combinate, come le Combo, destinate 
ad un utilizzo multiplo e viste anche allo 
scorso SMAU 

Sempre nel prossimo marzo arriveran¬ 
no delle schede PCMCIA per la rete 
ISDN con modem/fax a 33.6 K integrati, 
sono previsti adattatori per telefoni GSM 
in grado di funzionare anche come 
modem normali: in questa maniera sarà 
possibile non solo collegarsi al telefoni¬ 
no, ma una volta arrivati a destinazione 
attaccare lo stesso prodotto ad una 
spina telefonica della rete fissa. 

Ma non ci sono solo i modem: il 
Global Networker 3410 e 3412 è un 
prodotto davvero completo: 
fc modem/fax V.34 con in più le fun¬ 
zionalità di un adattatore Ethernet LAN. Il 
modello 3420 supporta lo standard 
lObase-T mentre il Global Networker 
3412 gestisce connessioni 10base-2. 

Driver ODI, NDIS, Windows NT, 
Windows 95, OS/2 vengono forniti per 
entrambe le schede, i sistemi supportati 
includono Novell, NetWare, Windows for 
Workgroups, LAN Manager e Windows 
95. Anche queste carte sono localizzabili 
via software a seconda del paese dove 
ci si trova, in modo da rendere compati¬ 
bile la circuiteria telefonica, inoltre una 

_ feature del modem chiamata 

"Voice Capable" permette di uti¬ 
lizzare la scheda con funzioni di 
segreteria telefonica. 

Il firmware è facilmente 
aggiornabile e non sono richie¬ 
sti particolari driver per l'alta 
velocità: il throughput dichiarato 
raggiunge i 230.000 bit. 


Kernel Consulting Srl 

Via di S Giovanni in 
Laterano 262, 
00184 Roma, 

Tel. 06/77.20.7000 
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Una realtà commerciale che si prefigge degli obiettivi ambiziosi 

Centro HL: una società fuori degli schemi? 

Nella storia dell'informatica sono tante le aziende nate dentro a dei garage piuttosto che nei 
seminterrati della periferia. Spesso i sogni nel cassetto di tanti giovani diventano delle realtà 
come, solo per fare un esempio "storico", è accaduto per Apple Computer o, molto più recen¬ 
temente e su scala diversa, con il Centro HL. 

di Paolo Clardelll e Massimo Truscelll 
loto di Paolo Clardelll 



Visitando la sede fiorenti¬ 
na di Via di Novoli, due dei 
responsabili ci hanno 
mostrato il locale nel quale 
hanno iniziato la loro atti¬ 
vità. Ora la sede centrale 
occupa un punto storico 
della Firenze commerciale 
ed entrando in questo spa¬ 
zio, organizzato con una 
soluzione insolita, si sente 
ancora l'odore della vernice 
arancione che copre il bian¬ 
co della calce delle pareti. 

Centro HL è una realtà 
commerciale un po' fuori 
dagli schemi che si prefig¬ 
ge degli obiettivi ambiziosi 
basandosi principalmente 
sulla velocità della vendita 
e sul movimento rapidissi¬ 
mo delle merci. I risultati di 
questa politica di gestione sono eviden¬ 
ti se si pensa che nel breve volgere di 
pochi anni la società ha percorso delle 
significative tappe giungendo oggi ad 
essere parte di quella ristretta schiera di 
clienti che Intel definisce 'VIP'; un risul¬ 
tato certamente importante se si pensa 
ai primi anni di attività. 

La sede 

Iniziamo con la sede centrale. Qui e 
solo qui risiede il magazzino merci, la 
produzione e le interfacce telefoniche. 

In questo modo si riducono notevol¬ 
mente i costi di gestione, con un tempo 
medio di giacenza delle merci di 15 
giorni e si evita inoltre il rischio di obso¬ 
lescenza dei prodotti assicurando prezzi 
competitivi e prodotti sempre nuovi. 

Di seguito la produzione centralizzata 
permette una maggiore specializzazio¬ 
ne, con effetti positivi sulla qualità del 
prodotto. 

Ma quanta informatica c'è all'interno 
dell'organizzazione del Centro HL? 


Tanta! Ad iniziare dalla gestione delle 
linee telefoniche, al web che è uno dei 
punti di maggiore interesse. 

Tutti i telefoni sono gestiti da un com¬ 
puter centrale e da applicazioni specifi¬ 
che che permettono di portarsi appres¬ 
so il proprio numero di telefono, quando 
si passa da un computer all'altro. La 
stessa interfaccia telefonica permette 
di assegnare anche mille interni e fare 
in modo che ogni nostro corrispondente 
conosca uno solo di questi. Cosi, in 
modo semplice si può sapere a priori 
chi sta chiamando e meglio gestire le 
telefonate che si hanno in coda. 

Dal punto di vista del cliente, oltre a 
poter parlare con un operatore, c'è la 
possibilità di sfruttare il servizio di fax 
on demand, con il quale ottenere delle 
informazioni scritte magari relative al 
miglior modo per rimandare indietro un 
prodotto per una riparazione o per cono¬ 
scere un prezzo. 

Un'intera parete di computer gesti¬ 
sce oltre a quanto detto il server web 


attraverso il quale il 
cliente può fare a distan¬ 
za di tutto grazie all'in¬ 
terfacciamento in tem¬ 
po reale con il database 
aziendale: può consulta¬ 
re i data sheet relativi a 
tutti i prodotti distribuiti 
al momento, può ordi¬ 
nare un computer su 
misura, può verificare 
quando è stato spedito 
o la situazione corrente 
se il prodotto è in ripara¬ 
zione. 

Un sito web apposita¬ 
mente ideato per soddi¬ 
sfare le esigenze di chi 
deve acquistare sce¬ 
gliendo il computer in 
base alle mansioni che 
deve svolgere. 

Proprio per questa ragione Centro HL 
non propone computer preconfigurati, 
ma fornisce la possibilità di configurare 
la macchina (built to customer). sce¬ 
gliendo attentamente ogni elemento 
del computer ed offrendo il miglior rap¬ 
porto tra qualità e prezzo per ogni sin¬ 
golo componente. 

Ogni preventivo disponibile sul web 
contiene i prezzi unitari dei vari compo¬ 
nenti del computer e una ‘guida" conte¬ 
nente le foto e le caratteristiche tecni¬ 
che. 

Potrebbe sembrare un po' difficile da 
capire per un utente informatico non 
smaliziato, ma in realtà ogni prodotto è 
accompagnato da una scheda più che 
esauriente scritta in due diverse manie¬ 
re: una per gli esperti ed una per i profa¬ 
ni. 

Al momento di acquistare basta forni¬ 
re il numero di preventivo, qualunque 
sia il mezzo di acquisto scelto: di perso¬ 
na, per telefono, via fax oppure via 
Internet. 
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Il segreto? La rapidità 

Uno dei segreti per il successo di 
questa realtà commerciale forse risiede 
nella rapidità. I computer ordinati, infat¬ 
ti, vengono testati, assemblati e collau¬ 
dati in 48 ore. Pronti per essere ritirati 
dal cliente presso la sede di Firenze, 
oppure, dopo 24 ore aggiuntive, diretta- 
mente a casa propria o presso un qual¬ 
siasi punto vendita Centro HL in Italia. 

Ma il segreto non è solo la rapidità. 
Con la procedura di informatizzazione 
del magazzino e della gestione degli 
approvvigionamenti, che in gergo i 
responsabili del Centro HL chiamano il 
■miocardio', si eliminano una montagna 
di tempi morti, e non solo amministrati¬ 
vi. Dentro alla gestione informatica di 
questa sezione di vitale importanza per 
l'attività dell'azienda c'è tutto: da come 
si vende un prodotto, a come si acqui¬ 
sta. 


Il marketing opera a stretto contatto 
con la gestione amministrativa che 
acquista o cerca per il mondo il prodot¬ 
to giusto al giusto prezzo. In questo 
modo non c'è pericolo che un cliente 
chiami e richieda un componente che 
non è subito disponibile senza che il 
venditore non lo sappia; inoltre, in tal 
modo la gestione degli approvvigiona¬ 
menti è molto più flessibile e risponde 
meglio alle esigenze del reparto com¬ 
merciale. 

Un'organizzazione quasi 'alla giappo¬ 
nese' dove il magazzino non ha merci 
in giacenza se non per il periodo stret¬ 
tamente necessario. 

I negozi periferici 

Quanto detto vale per la sede centra¬ 
le, ma anche i negozi veri e propri, pre¬ 
senti a Bologna, Milano ed in via di 
apertura in altre città, presentano altre 


varie particolarità, Ad esempio, ogni 
negozio Centro HL non ha un suo 
telefono. 

Come non ha il telefono? Proprio 
così, non ha un magazzino con la 
merce pronta e non gli si può nemme¬ 
no telefonare! 

La scelta molto coraggiosa ovvia a 
due inconvenienti: il primo è che se un 
cliente entra in un negozio e magari 
aspetta una ventina di minuti, merita 
certamente che una volta giunto il suo 
turno il telefono non squilli costringen¬ 
dolo ad un'ulteriore attesa; il secondo 
motivo è che grazie alla completa infor¬ 
matizzazione dell'azienda il telefono 
presso il rivenditore non ha alcuna 
necessità di esistere. Cosa fa il vendito¬ 
re quando riceve una telefonata? 
Guarda il terminale e comunica un prez¬ 
zo. Grazie alla completa gestione infor¬ 
matizzata di tutta l'azienda, il cliente, 
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per conoscere un prezzo, non deve far 
altro che comporre il numero verde 
della sede centrale per sapere tutto 
quello che c'è da sapere. Poi se già 
dispone di un collegamento Internet è 
sufficiente che si rechi sul sito we b del 
Centro HL |http://www. centrohl.it] dove 


addirittura può 
comporre anche il 
suo ordine e ritirare 
la merce diretta- 
mente presso il 
punto vendita, se è 
presente nella sua città o riceverla a 




Sullo scorso numero, facendo seguito alle comunicazioni pervenuteci dal Centro HL, 
abbiamo pubblicato la notizia riguardante la prossima commercializzazione, da parte di 
detta società, di cloni MacOS compatibili grazie ad un accordo concluso con Umax. 

Non è passato molto tempo dalla pubblicazione di questa notizia che abbiamo ricevu¬ 
to un fax dall'Ufficio legale dell'Imago di Piacenza, distributore esclusivo Umax per gli 
scanner piani, nel quale ci si chiede la smentita di tale notizia poiché non esisterebbe 
alcun accordo con alcuna società italiana (oltre Image stessa) in proposito dei cloni Mac. 

A supporto di queste affermazioni è allegata la copia di un fax, con data 11 ottobre 
1996, inviato da Umax ad Image dal quale si evince che l'OEM Business Department di 
Umax ha inviato al Centro HL solo due unità 'sample', ma non ha concluso alcun accor¬ 
do con Centro HL 

Le cose sembrerebbero essere finite qui. se non fosse che sempre il giorno 1 1 otto¬ 
bre. Centro HL ci ha fatto pervenire un fax nel quale annunciava la conclusione di un 
accordo di distribuzione esclusiva, firmato da Umax Data Systems Ine e Centro HL. 
riguardante i prodotti della divisione Multimedia & Peripheral Devices di Umax compren¬ 
denti convertitori video VGA-Mac a TV ed uno scanner di ridotte dimensioni (Page 
Office Colori da! prezzo particolarmente conveniente. In allegato é presente una copia di 
un ulteriore fax. inviato in data 24 settembre 1996, dalla Multimedia & Peripheral 
Devices di Umax, nel quale si autorizza Centro HL ad utilizzare il marchio "Exclusive 
Disinbutor' nelle pubblicità dei prodotti distribuiti e lo si autorizza a localizzare la versione 
di PageOffice Color (completo del software bundle denominato Presto'PageManager) 
concedendo i diritti di traduzione e riproduzione del software e dei manuali. 

A questo punto la situazione è evidentemente più complessa di quanto non appare e 
certamente non fuga le notevoli perplessità riguardanti tutta la vicenda. 

Poco prima di chiudere questo numero, un paio di giorni prima di partire per SMAU, 
abbiamo chiesto ulteriori informazioni ai responsabili del Centro HL. più precisamente 
nella persona di Stefano Bargagni, uno dei soci fondatori del marchio fiorentino, il quale 
ci ha meglio spiegato la reale situazione a proposito della distribuzione dei prodotti 
Umax, gli lasciamo la parola in attesa di incontrare anche i responsabili di Image ed 
ascoltare anche loro. 

‘Centro HL ha un contratto, sebbene sia di una pagina soltanto, con la divisione 
Multimedia & Penphera! Devices come esclusivista 'di prova' fino a fine anno, da 
Gennaio verrà stipulato un contrano annuale sempre su impegno per le quantità 

Centro HL ha anche accordi scrini di OEM. e cioè può nmarchiare il 'barebone' Icom¬ 
posto da Case e MB), tradurre i manuali in italiano, aggiungere tubi gli altri componenti e 
assemblare il prodotto finale marchiato Centro HL e. sempre sullo stesso accordo. 
Centro HL non può 'sublicenziare' tale dinno a nessun altro È chiaro che Centro HL è 
anche distributore di questo clone! 

Noi ci sentiamo nella giusta e corretta posizione. La difenderemo con i fatti ancor più 
che con le polemiche, diffondendo il prodono Mac clone a livello nazionale in quantità 
adatte al merito del prodotto, che vale davvero in qualità e prestazioni, ed a prezzi che 
tengono conto del costo di produzione e dei materiali... 

Noi abbiamo una politica e un programma di sviluppo che comprende principi come 
lo sviluppo delle quantità, del prezzo 'adano' al prodotto venduto e. più che altro, confor¬ 
me ai costi di produzione del prodono venduto. Tali politiche, oltre che incontrare il favo 
re ovvio dell'utente finale, sono anche molto conformi a quelle delle case madri tipo 
Umax. Solo cosi si ottiene una larga diffusione del prodono che a sua volta registra un 
abbassamento dei costi produttivi e di distribuzione proprio grazie alla larga diffusione 
Sulla quantità, quindi, si basa il profitto della nostra società, non sulla protezione. I nostri 
contratti in esclusiva non ci invogliano infatti a effettuare protezioni di nessun genere nei 
confronti di chicchessia'. 

mt 


casa propria. 

La centralizzazione telefonica si 
basa su di un avanzato sistema infor¬ 
mativo e sul collegamento in rete C- 
LAN 24 ore su 24 con la sede centrale 
di ogni negozio Centro HL; ogni opera¬ 
tore Centro HL è completamente 
interscambiabile, perciò una trattativa 
iniziata in un qualunque negozio 
Centro HL può essere portata avanti 
da un qualunque altro negozio Centro 
HL. In questo modo la risposta è unica 
anche se la trattativa viene iniziata da 
un venditore e condotta successiva¬ 
mente da un altro: non c'è pencolo di 
fornire informazioni contrastanti o 
sovrapposte con il risultato in alcuni 
casi della perdita della commessa. 

Anche per ciò che riguarda i marchi 
distribuiti la scelta è piuttosto ampia e 
comprende i prodotti più in voga: 
motherboard Pride Corporation; pro¬ 
cessori IBM, Intel e Motorola; schede 
video, audio e prodotti multimediali di 
Matrox, Diamond Multimedia, miro 
Computer GmbH, Purple Vision, 
Media Vision, Turtle Beach, Creative; 
unità di memoria di massa Seagate, 
Western Digital e Quantum; lettori 
CD-ROM Plextor, Hitachi. Mitsumi, 
Philips, Sanyo, Sony; monitor Sony, 
Acer, miro; adattatori di rete 3Com; 
controller SCSI Adaptec, Mylex; con¬ 
troller EIDE Atronics; modem US- 
Robotics, Diamond Multimedia 
(Supra); stampanti Epson, Hewlett 
Packard, NEC; portatili notebook Acer. 

Una scelta che unita al particolare 
sistema di vendita contribuisce a 
distinguere la società almeno per l’ori¬ 
ginalità di molte soluzioni adottate. 


DOVE 
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Centro HL 

Via di Novoli 97/17, 
50127 Firenze 
Tel. 167-013.037 
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Dal lotto alla contabilità: 

tutto il software 
ohe stavi cercando 



/ Centinaia N 
di titoli 
in italiano 
a partire da 

L. 39.000 


I programmi 
Finson sono 
disponibili In 
oltre 2.500 
punti vendital 


Educational ■ Graiica 


INDIRIZZO 


(?) FINSON 


FINSON srl 

Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tèi. (02) 66987036 r.a. • Fax (02) 669 87027 r.a. 
E-mail : ItinsonCn'tinson.ill 
Internet: |http://wwvv.tinson.cóni| 


CITTA 


C.A.P. 

ETÀ 

PROFESSIONE 

TEL. 


Si, inviatemi gratuitamente il 
nuovissimo catalogo software Finson 1997! 

In genere preferisco ed uso software: Quando acquisto software: 


Gestionale 

Home (per la famiglia) 

Giochi 
Grafica 
Educational 

Da inviarsi a: Finson srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano 


So della sua esistenza e lo cerco 
Mi viene proposto dal negoziante di fiducia 
Lo vedo sulto scaffale ed intuisco un suo utilizzo 
Altro _ 


NOME E COGNOME 


Compila il 
coupon allegato 
per ricevere 
GRATUITAMENTE 
il nuovo catalogo 
FINSON! 
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Un grande viaggio multimediale per imparare la chimica, la fisica, la matematica e la geometria 

ESPLORANDO è una collana rivolta agli studenti delle Scuole Medie Inferiori e Medie 
Superiori. L'obiettivo principale del programma è quello di facilitare l'apprendimento delle 
più importanti nozioni di una disciplina tradizionalmente "ostica", attraverso una spiegazione 
che privilegia l'elemento visivo rispetto a quello testuale, sfruttando appieno le capacità 
interattive messe a disposizione dai nuovi strumenti informatici e che, soprattutto, cerca di catturare 
l'attenzione dello studente, coinvolgendolo direttamente nell'esplorazione dei contenuti didattici che 
il programma offre. Vi saranno quindi animazioni o esercitazioni "visive" che aiuteranno lo studente a 
familiarizzare con la disciplina scelta, ed un vasto archivio di dati. 

ESPLORANDO LA BIOLOGIA 

Il programma è suddiviso in diversi capitoli che trattano i principali temi affrontati 
nello studio della biologia: l'indagine sperimentale, il metodo scientifico, gli 
strumenti per l'indagine scientifica: i microscopi: le molecole, la cellula, gli organi 
cellulari, l'osmosi, l'energia e la cellula. DNA e RNA. le leggi di Mendel, la genetica 
e l'evoluzione, le teorie evolutive di Darwin e Lamarck, l'origine della vita, le ere 
geologiche, la storia dell'uomo, la nomenclatura binomiale. monere. protisti. funghi, 
vegetali, animali, gli ecosistemi, le piramidi alimentari, il ciclo dell'acqua, del 

carbonio e dell'azoto, la crescita delle 
popolazioni, l'inquinamento. (LPC0372) 

ESPLORANDO LA FISICA 


(f FÌMMm 6] FMBQN (f FIMI <f FMS0W Q FIMBSM 


ESPLORANDO LA MATEMATICA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: gli insiemi e 
le loro relazioni, le classi di equivalenza, numeri reali e non reali, operazioni e 
proprietà, espressioni algebriche, monomi e polinomi, operazioni logiche, 
equazioni e disequazioni, sistemi di equazioni e disequazioni e loro risoluzione, 
disequazioni di 1° e 2° grado, radicali, equazioni parametriche, equazioni 
biquadratiche. (LPC0I93) 


ESPLORANDO LA GEOMETRIA 

Per le Scuole Medie Superiori. Tra i numerosi argomenti vi sono: la geometria 
euclidea sia metrica che simile, i poligoni, i criteri di congruenza e di similitudine, 
i teoremi di Euclide. Pitagora e Talete. le trasformazioni, le traslazioni, le simmetrie 
assiali e centrali, le rotazioni, la geometria analitica nel piano partendo dalla retta 
e le sue caratteristiche fino alla risoluzione grafica di equazioni e disequazioni, i 
luoghi geometrici di 2°. la parabola, la circonferenza, l'ellisse e l'iperbole con le 
relative equazioni e le intersezioni di queste con le rette. (LPC0I9I) 


Configurazioni- minima i valida per unta la linea PC IBM compatibile. CPU modello 
80486 33Mh/. MS-DOS 5.0 (o superiore). Windows 3.1 (o superiore). Hard Disk con 
almeno 4Mb disponibili. 4Mb di RAM. mouse Microsoft compatibile, scheda grafica VGA. 
Consigliata: scheda audio compatibile Windows. 


Il programma è suddiviso in unità didattiche riferite ai principali argomenti svolti 
nei corsi di fisica per il biennio delle Medie Superiori: misura delle grandezze 
fisiche: unità di misura: analisi dei dati sperimentali; dall'analisi dei dati alla 
legge fisica: velocità, accelerazione e forza: equilibrio nei corpi rigidi e nei fluidi: 
energia, temperatura e calore: cenni sull'elettricità ed i fenomeni ad essa collegati: 
ecc. (LPCOI89) 
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AQUILA III 

□ per Windows 9 

Dopo il successo di Aquila III per Dos ecco la nuova versione a 32 bit per Windows 95. Oltre alle molteplici funzioni 
già presenti nella versione Dos. Aquila III per Windows 95 sfrutta tutte le caratteristiche del nuovo sistema operativo 
in modo da risultare di facile ed immediato utilizzo. È integrato con un foglio elettronico. 

Excel compatibile, un generatore avanzato di grafici ed un word processor. Multidocumento, 
con possibilità di aprire più finestre 


contemporaneamente e passare da un'operazione 
all'altra. Multiaziendale ( 100 aziende), con archivi 
separati per ogni azienda ed anno contabile e con 
possibilità di copiare gli archivi da un'azienda 
all'altra. Multimagazzino (99 magazzini più il 
magazzino generale). Anteprime di stampa. 
Articolo di magazzino con immagine associata e 
con possibilità di ricerca per immagine. Foglio 
elettronico con inserimento dati automatico. Moduli 
di stampa documenti completamente persona¬ 
lizzabili. Help contestuale in linea. Backup degli 
archivi interno al programma. 



i imriuimMHim ntnlmu. 
Pc IBM compatibile. CPU 
4H6, Windows *>5, Hard 
Dick con almeno 100 Mb 
disponibili. 16Mb di RAM. 
mouse Microsoft compati¬ 
bile. scheda grafica SVGA, 
stampante compatibile 

Windows. < onsigliHIi 

risoluzione video KOOxbOO. 


PRINCIPALI CARATTERISTICHE 


Contabilità: 

• Immjgine avvocata per ogni articolo 

• Ricevute bancarie 


Gestione fine/ini/io anno: 

• Piano ilei conti a tre lodili inasinì, conti. 

• Suddivisione degli articoli per categoria 

• RiBA elettroniche 

• 

Chiusura dei comi economici/palnmomili 

sottoconli) %cn/a indieazione del codice, ma 

• 5ti prezzi di listino 

• Emiukar documenti in valuta csiaa 


Bilancio di apertura 

direttamente gestibile tramite descrizione 

• Caicgoria e doe campi liberi 

• Revisione. sisuaiirzazinne e ri .lampa di unti i 

• 

Riporto scadente, partile aperte e documenti 

• Inscnmcnto della prima nota guidato 

• Ordinato, impegnato e nona minima 

drvumenn 


m sospeso nel nuovo esercizio 

• Registrazione causali automatizzate 

• Trasfcnmento articoli da un magazzino 

• Regi ur azione articoli, cbenii e fornitori 

• 

Apertura c trasferimento archiv i da un azienda 
all altra 

• Pes inone di tutti i movimenti 

all'altro 

diretiamcnie in lare di emissione documenu 


di pnma nota 

• Stampe parametnehe 

■ Numero massimo ih nghe di detiaglio per ogni 


Video scrittura: 

• Stampe e mlampe dei legrstn bollali 

• Valori contabili pei ogni magazzino e per 

documento. 400 


• Estratti conto a panile apene e sinico 

situazione generale 


• 

Include AquilaWnle. pingrammadi scrittura 

• RicU>vificj/ionc bilancio fecondo 

• Gattaie Rami 

dirmi r fornitori: 


con saranenstichc di base analoghe ad 

direttiva CEE 

• Statistiche analw statato mensile. 

• Accesso immediaio anagrafiche senza codice 


altri programmi itimi», lormattarionc, 

• Gestione di line ed inizio anno auiranatica 

venduto per articolo, pei diente, per /oiu, 
provincia, agente, a quantità e valore; 

• Ricerche facilitate 


taglia/copu/incolla. colon, inscnmcnto 


• Ragione sonale su due nche 


immagini! c con salvataggio file con 

Isa: 

acquietato per articolo, per fornitore. 



formato RT> supportato da quasi lutti i word 

• Mullnegistni td tegistnl 

a quantità e valoe 

* Ampia pagina di ixee 


processor 

• Iva semine. acquisti, corrispettivi. 

• Gestione Ufo I fino a IO anni i 

• Gestione anagrafica usabile 

• 

suspensiotie, senlilazione 


• Campi statistici e campi liberi 

• 

Imm circolari j dienti, lagnai, agenn 

• Liquidazione mensile, tnmcMrali. riepilogo 

Distinta base mortoli vello: 

• Stampe parametnehe «teluse 


i funzione di mailing inno «elettilo 

annuale 

• Gestione componenuinuienali 

• Esititi! coni! a partile apene e Mona’ 


di testi I 

• Stampe cnstampcrcgisin bollati 

• Rcali//ozione prodotti finiti associando firn» a 

• Scadenzari automatici e manuali eoo 


Loglio elettronico: 

• Ricalcalo liquidazione IVA 

5<XI componenti per articolo 

cestitine di diserve mestato di pagamento 


• RcpMrazione anche manuale nei 

• Carichi e scarichi di materiali i manuali e 

gii predispone 

• 

Caraiienorchc di base analoghe ad altri logli 

registri IVA 

automaticii 

• Gestirne ordini 


elettronici 

• Riepilogo doli mod. Intra 

• Stampe di inventano, mov imento/ioni 

• Analisi del fattumo 

• 

Inserimento dati anche automalia) 

• Riepilogo dati olienti e fomiton per 

bottmeofta e componenti di magazzino 

• Inno lettere di «ollecuo pacamenu 

• 

Compatibilità con Evcel 

modello Inira 

• Stampe di verifica commessa di produzione 

• Statistiche lanche con grjficoi 

• 

Salvataggio file in (ormato Evcel 

• Allegato drenti e fornitori 

• Visualizzazione immediata della 

dei prodotti finiti 

Agenti: 


compatibile 

situazione IVA 

Gestione documenti: 

• Due acenn usociabdi ad noli cimile 


Grafici: 


• Offerta 

• GesUsme ordini 

• 

Grafici bi- e tn-dimemionali 

Magaz/ino: 

• Conferma <irdi nc 

• Gesoooe provvigioni a buon fine 

• 

Istogrammi, a lince, a torta, ad arei 

• Ut magazzini piu il magazzino generale 

• Bolla pnitorma. botti scnditiianetse 

• Visualizzazione, rensiooe e dampe provvigioni 


combmaii 

• Codice articolo 13 caratteri 

riepilogativi. bolla di rev». bolla non 

• Stilistiche 


Itwnmemo di immagini di sfondo 

• Codici a barre 

di vendita 


• 

Esportazione anche in formato WMF 

• Codice riferimento del fornitore 

• Fannia profuma. tallura immediau. lanuta 

Moduli: 



• Articolo richiamabile ramile codice, codice 

diffenu. tallura riepilogativi nou credito 

• Infiniti moduli di stampa personalizzabili 


Agenda: 

a barre, codice nfcnmcnto fornitore 

• Ricevuta fivcale/cormpertivo 

• Moduli fino a 132 colonne e 94 ngbc 

• 

Scella foni, colon c formattazione 

• Dexn/ione pnncipak e due aggiuntive 

• Ordine a fornitore, bolla di tanco 

• Moduli d esempio pa repvtrati 


Ricerca lesti 
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CONTINTASCA III PER WINDOWS è un programma per la gestione della contabilità familiare che permette di risolvere 
ogni problema di bilancio domestico. Il programma consente di: registrare tutte le entrate e le uscite relative alla famiglia 
o a ciascun componente dichiarato "responsabile"; ottenere il confronto immediato della situazione contabile con quella 
preventivata all'inizio dell'anno; decidere al momento della registrazione di ciascun movimento contabile se deve essere 
automaticamente aggiornato anche il conto corrente bancario. Tutti i dati sono visualizzati sullo schermo sotto forma di 
tabella seguendo i criteri di selezione impostati elle consentono di evidenziare i movimenti effettuati in un determinato 
periodo dell'anno dai responsabili e nell'ambito dei conti indicati. Così facendo, oltre a evitare la visualizzazione dei 
dettagli che al momento non interessano, si possono ottenere totali parziali di spese c ricavi a seconda delle proprie 
esigenze. E inoltre possibile avere una visione globale di tutto l'esercizio contabile per soli totali raggruppando le spese 
per responsabile, per conto c sottoconto di appartenenza. Altrettanto utili sono l'andamento dei flussi di bilancio mese per 
mese e la pagina di statistiche che mostra l'incidenza sul bilancio della famiglia di ciascun responsabile c/o tipo di spesa. 
Molto importante c la possibilità, per questi tipi di visualizzazione, di poter scegliere quali elementi si desiderano 
raggruppare: per esempio, a seconda del tipo di indagine da svolgere, si possono estrapolare i movimenti di un solo 
responsabile, o selezionare i conti e i sottoconti in cui sono stati registrali i movimenti. 

Ovviamente tutti i dati possono anche essere visualizzati sotto forma grafica tramite istogrammi, linee spezzate o torte 
bi/tri-dimensionali. ottenendo cosi una visione semplice ed immediata di eventuali squilibri e/o incongruenze. I grafici 
ottenuti potranno poi essere salvati in file in formalo bitmap o essere copiati e successivamente incollati in altri applicativi 
per Windows quali ad esempio Word o Excel. 

Anche i dati degli archivi possono essere esportati per l'utilizzo con altri programmi: i formati di esportazione disponibili 
sono Excel 4 e 5. e Access I. 2. Un'altra interessantissima caratteristica di CONTINTASCA III PER WINDOWS è la 
gestione dei conti correnti bancari: registrando regolarmente tutti i movimenti relativi ad ogni conto corrente, si ha sempre 

sotto controllo la situazione degli estratti 
conto bancari e la possibilità di conoscere 
l'importo del saldo in qualunque momento 
con precisione. Sono inoltre fornite, a 
corredo del programma, una comoda 
rubrica telefonica ed un'agenda- 
scadenziario che consente di avere sempre 
sottocchio gli appuntamenti e le scadenze 
imminenti. 

L'avvio del programma è personalizzabile 
in modo tale che l'archivio usato più 
frequentemente venga automaticamente 
aperto, consentendo così di iniziare senza 
inutili perdite di tempo con le operazioni 
contabili. Questo software, che permette 
anche una gestione multiutente, è di 
semplicissimo utilizzo e di immediata 
comprensione grazie alla 
barra di stato che in ogni 
momento fornisce istru¬ 


zioni su quanto si sta per 
fare, alla guida in linea, e 
alla barra degli strumenti, 
che contribuisce a rendere 
più veloce l'accesso alle 
funzioni di uso più comu¬ 
ne. Gli utenti della versio¬ 
ne precedente del pro¬ 
gramma (CONTINTA- 
SCA II PER WINDOWS) 
troveranno anche una 
procedura per la conver¬ 
sione dei vecchi archivi. 
(LPC03I2) 


t'onfieurazinnr minima: Pc 

IBM compatibile. CPU 4X6 
33MH/. MS-DOS 5,0 (o 
superiore). Windows 3,1 (o 
superiore). Hard Disk, 8Mb di 
RAM. mouse Microsoft 
compatibile, scheda grafica 
VGA. stampante compatibile 
Windows. 
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EXTRAWORD II PER WINDOWS 

EXTRAWORD II PER WINDOWS è un completo e polente 
elaboratore di testi. La sua caratteristica fondamentale è quella di 
essere multi documento, quindi in grado di gestire più documenti 
contemporaneamente, ognuno associato ad una propria finestra, con 
la possibilità di trasferire porzioni di testo da un documento ad un 
altro. Oltre alle normali funzioni tipiche di un elaboratore di testi, 
quali inserimento di frasi o porzione di testo e ricerca di singole 
parole o parti di essa, è possibile effettuare molteplici operazioni sui 
blocchi: giustificazione del testo con sillabazione automatica e 
allineamento del testo. Grazie ad un'efficace interfaccia e all'utilizzo 
del mouse, lavorare su EXTRAWORD II PER WINDOWS risulta 
semplice ed immediato; sono presenti menù a tendina dai quali è 
possibile attivare i comandi fondamentali, oppure richiamare gli stessi 
tramite alcune combinazioni di tasti. Inoltre sono presenti alcune 
funzionalità tipiche dei word processor di fascia alta quali l'importazione di immagini 
all’interno del testo, la correzione ortografica in lingua italiana tramite un dizionario 
interno completamente personalizzabile, la possibilità di avere un'anteprima di stampa, 
al fine di poter visualizzare la pagina prima di stamparla effettivamente, effettuare 
l'inserimento di tabelle all'interno dei documenti. Con EXTRAWORD II PER 
WINDOWS si ha la possibilità di importare ed esportare testo in formato RTF. 
garantendo la compatibilità con la maggior parte dei più comuni applicativi in ambiente 
Windows. La facilità d'uso e l'immediatezza d'uiilizzo rendono 
questo programma indispensabile per chiunque abbia necessità 
di videoscrittura. (LPC03I6) 
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(onfigiirazione minima: Pi¬ 
llivi compatibile. CPU 386 
40MHz, MS-DOS 5.0 (o 
supcriore). Windows 3.1 (o 
supcriore). 4Mb di RAM. mouse 
Microsoft compatibile, scheda 
grafica VGA. stampante 
compatibile Windows. 

( impigliali: CPU 486 33MHz. 
8 Mb di RAM, scheda grafica 
SVGA. 


♦ Q 




OPERAZIONE ETICHETTE II PER WINDOWS 

La necessità di progettare, disegnare e stampare etichcite sono esigenze presenti 
in diversi tipi d'attività, dal negozio che vuole etichettare i propri prodotli. al 
professionista che desidera mantenere in ordine il proprio archivio. 

L'impostazione dell'etichetta risulta particolarmente facile grazie alle funzioni 
inserite nel programma. Si può decidere la dimensione, l'aspetto, potendo 
distinguere ira diversi tipi di schemi predefiniti. la posizione all'interno della 
pagina, il numero delle etichette da inserire, i margini, il numero di colonne e 
tutti gli altri aspetti che possono influire sulla disposizione e l'aspetto del 
progetto. La creazione della singola etichetta viene realizzata da un apposito 
modulo che permette di inserire all'interno di questa, testo, dati, immagini e 
codici a barre. Il testo viene gestito secondo lo standard imposto da Windows, 
quindi è possibile modificare l'aspetto del testo, il colore e lo stile; inoltre è 
prevista la possibilità di importare il testo da un file esterno. I dati da inserire all'interno 
dell'archivio possono essere automaticamente importati da un database esterno: i formati 
accettati sono Dbase III+. Dbase IV. Paradox e Access: in questo modo è garantita la possibilità 
di utilizzare dati dalla maggior parte delle applicazioni esistenti in ambiente Dos e Windows. 

Inoltre esiste un'apposita funzione per filtrare i dati da inserire all'interno delle etichette, risulta 
quindi semplice poter decidere quali informazioni andranno stampate all'Interno dell'etichetta. 

L'inserimento delle immagini all'Interno delle etichette è reso possibile grazie ad appositi filtri 
grafici che possono utilizzare i più diffusi formati grafici. Il programma sfrutta appieno le 
funzionalità dell'ambiente operativo su cui è stato sviluppato rendendone più facile e semplice 
l'utilizzo. Inoltre, grazie al modulo di autocomposizione è possibile creare le proprie etichette 
in maniera rapida selezionando il modello che si desidera ed il numero di etichette presenti 
all'interno della pagina. (LPC0337) 
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Configurazione ininimu: 

Pi IBM compatibile. CPl 
486 33MHz. MS-DOS 5.0 
lo superiore). Windows 3.1 
lo supcriore). 4Mb di RAM. 
mouse Mierosofl compa¬ 
tibile. scheda grafica VGA. 
stampante compatibile 
Windows. 


< 'Mondiali: 8 Mb di RAM 
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Nessuna chance 
per i virus con 

VDSPRO 



■fi»®» 


£ Individua 
tutti i virus 
conosciuti e 
sconosciuti 
grazie ad un 
potente algoritmo 
di ricerca euristica. 

0 Conserva tutte le informazioni 
vitali del pc e dei file e ne 
effettua un continuo 
monitoraggio per preservarne 
l'integrità. 

Estremamente potente ma allo stesso 
tempo facile da usare. 


0 Assistenza telefonica gratuita 
con tecnici esperti. 

Funziona in ambiente Dos, Windows 3.1. e, grazie ad 
un'interfaccia grafica studiata e realizzata appositamente, 
anche in Windows 95. 

È garantita la continua evoluzione del prodotto grazie 
agli aggiornamenti. 


Non rischiare il contagio! Usa 
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L. 79.000 

versione Italiana 


CLUB 21 


ALLEY CATS 


PANDORA'S 

POKER PALACE 


La protagonista (Il CLUB 21. Tara, 
ti guiderà in un mondo virtuale 
dove potrai giocare a Black Jack 
e assistere a eccezionali strip 
tease nel locali più in voga della 
tua città! 

Ouindl siediti, fai la tua puntata e 
stai a vedere cosa succede quan¬ 
do si vince a Club 21! 


Benvenuto al Twin Peeks Bowi-o- 
Rama, dove i vestiti cadono come 
birilli. 

Gioca e fai strike con le piu ele¬ 
ganti giocatoci di bowling. Diver¬ 
titi con Candy la bionda esplosiva, 
Rachel la smaliziata ed Elizabeth 
la professoressa. 


Gioca un poker differente con 
Pandora's Poker Palace Stella 
Stevens tl Intratterrà nel suo 
stupendo Casino, dove potrai 
giocare a poker contro le più belle 
e abili ragazze. Devi essere molto 
bravo per vincere, ma ne vale la 


Disponibili presso i migliori rivenditori! 
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Richiedi il nostro catalogo gratuito! 
Consulta il nostro FAX-ON-DEMAND 


per avere maggiori informazioni 
sui programmi o per avere l’elenco 
dei rivenditori della tua zona. 
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QUI TROVI TUTTI, MA PROPRIO TUTTI, I PROGRAMMI FINSON 


BOLOGNA - GALL. FALCONEBORSFJ.LINO 2/A-3 - TEL. 051/261554 
BRESCIA - VIA XXV APRILE 14/A -TEL. 030/3770200 
CROTONE - Il TRAV. M. NICOLETTA 7 - TEL. 0962/901514 
CUNEO - CORSO NIZZA 42 - TEL. 0171/603143 
FIRENZE - VIA BRONZINO 34/B - TEL. 055/714884 
MESSINA - VIALE FARINA 203 ANG. VIA EUROPA - TEL. 090/2928269 
MILANO - VIA MAESTRI CAMPIONESI 25 - TEL 02/59901475 
MILANO - VIA S. CALDINO 5 - TEL. 02/33105690 
MILANO (VIMODRONE) - STRADA PADANA SUPERIORE 292 
C/O "CITTA MERCATO" - TEL 02/26510022-23 
MODENA - VIALE GRAMSCI 263/265 - TEL. 059/450474 
PADOVA - VIALE VENEZIA 61 C/O "GIOTTO" - TEL. 049/8074575 
PADOVA (GALLIERA VENETAI - VIA EUROPA 2 - TEL. (M9/9470800 


PALERMO - VIA G. CAMPOLO 39 - TEL. 091/6815369 

PARMA - VIA TRENTO l/D - TEL. 0521/272017 

ROMA - C.NE ORIENTALE 4721 G.R.A. - TEL. 06/7232408 

ROMA - VIA SESTIO CALVINO 123/125 -TEL. 06/71589483 

SAVONA - CORSO RICCI C/O IL GABBIANO” - TEL. 019/819068 

TORINO - CORSO FRANCIA 333/4 - TEL 011/40311 14 

TORINO - VIA TRIPOLI 179/B - TEL 011/352262 

TORINO (GRUGLIASCOI - VIA CREA 10 C/O "LE GRU" - TEL (Il 1/7708951 

UDINE - VIA LEOPARDI 24/A - TEL 0432/507644 

VERONA - VIA XX SETTEMBRE 18 - TEL. 045/8010782 

VICENZA - S.S. 11 PADOVA SUP. 60 CIO "PALLADIO” - TEL 0444/239279 

REP. SAN M ARINO - SERRAVALLE - VIA 5 FEBBRAIO - TEL, 0549/900416 


FINSON «wst 


ANCONA - VIA DF. GASI'ERI 22 

ANCONA (TORRETTE DI ANCONA! - VIA FLAMINIA 258 
A SCOLI PICENO (S BENEDETTO DEI. TRONTO ! 

VIA TRENTO 92 
BARI VIA CARROZZI 128 
BERGAMO VIA BONOMEU.I 17 
BERGAMO VIA SCURI 4 
BOLOGNA VIA M MONROE 2 
C/O "SIIOP VILLE GRAN RENO" 

BRESCIA CORSO CAVOUR 62 
BRESCIA VIALE PIAVE 20.1 
BRESCIA VIA V EMANUELE ANO VIA BULLONI 
BRESCIA - VIA PLLI UGONI 20 
BRESCIA (MOUNETTO DI MAZZANOl 
VIA DE GASPERI 6 C/O TRIANGOLO" 

BRESCIA (RONCADEIXEl - VIA E MATTEI 37/39 
C/O "LE RONDINE1.I4T 
CAGLIARI VIAU-: MONASTIR 114 
CATANIA PIAZZA GAI .ALEA 2 
CATANIA VIA CANFORA 140 

CATANZARO ICATAN/ARO LIDO! VIA DEI CROCIATI 7 
COSENZA VIA ALIMENA 27 
COSENZA («MUGLIANO CAI. SCALO! 

VIA NAZIONALE 212/214/216 
CROTONE VIA VENEZIA 1/7 
CUNEO PIAZZA EUROPA 9 
FERRARA - VIA MORTARA 611/B 
FIRENZE - VIA MASO DI BANCO 26 
FIRENZE - VIA PRATESE 24 
FIRENZE - VIA SBRILLI 4 
FIRENZE - VIALE VOLTA 127 
GENOVA - VIA B LIGURIA 35/R 
GENOVA - VIA MOLTENI 50/R 
GORIZIA (MONFALCONEl - VIA VALENTINIS 3/C 
GROSSETO - VIA DELL'UNIONE 7 
LA SPEZIA (SARZANAI - VIA EMILIANA 31/B 


LATINA - VIA CHIESUOIA I 

LATINA ■ VIA DELL'AGORÀ C/O "LOROLOGIO" 

LECCE - VIA S GRANDE I 

LIVORNO VIA CAMBINI 17/19 

LIVORNO - VIALE ITALIA 5 

MANTOVA - VIA TRATTINI 19 

MANTOVA VIA VERONA 34 7 

MILANO - CORSO DI PORTA VITTORIA 51 

MODENA - VIA G M BARBIERI J0 

NAPOLI VIA C COLOMBO 55/60 

NAPOLI VIA MEDINA 67 

NUORO - VIA BISCOI.LAI C/O "CENTRO CITTA " 

PADOVA - VIALE VENEZIA 51 

PALERMO - VIA DELLE ALPI 50/E 

PALERMO VIA G MARCONI 601 


PALERMO 

PALERMO 

PESCARA 

PESCARA 


ROMA 

ROMA 


VIA LIBERTA 56 
VIA LIBERTÀ’ 95 
VIA MARCONI 110/132 
- VIA TRIESTE 79/81 
PISA - VIALE GRAMSCI 21/21 
PORDENONE - VIALE GRIGOI.ETTI 92/A 
PORDENONE iZOPPOLAl • VIA N. BIXIO 3 
REGGIO EMILIA - VIA CECAT1 3/1 
ROMA PIAZZA DI PONTE LUNGO 31 
PIAZZA MANCINI 3/A 
■ PIAZZA VILLA CARPEGNA 5(V5I 
ROMA VIA CASIIJNA 283/D 
ROMA ■ VIA CASORIA 20 
ROMA ■ VIA DELLA BUFALOTTA 244/246 
ROMA - VIA DELLA GRANDE MURAGLIA 62/64 
ROMA ■ VIA GALLIA 37/A 
ROMA - VIA GIULIETTI 13 
ROMA - VIA NOMENTANA NUOVA 91/95 
ROMA - VIA SILICEU-A 84 
ROMA - VIA T. NUVOLARI C/O "I GRANAI" 
ROMA - VIA TIBI'RTINA 614/D 


ROMA - VIALE DEGLI AMMIRAGLI 73 

ROMA (CIAMPINO) - VIALE ROMA 81/8.3 

ROMA (CIVITAVECCHIA) - VIA C CALISSE 

SIENA VIA MASSETANA ROMANA 54 

SIENA (MONTEPULCIANO! - VIA DELLE LETTERE 46 

SONDRIO (S PIETRO BERBENNO) - VIA NAZIONALE 10 

TARANTO VIALE MAGNA GRECIA 108 

TARANTO - VIA SABATO 12 

TORINO - CORSO VERCELLI 429 

TORINO- PIAZZA IJERNA 21I/1NT12 

TORINO - VIA LANZO 15 

TORINO - VIA OUI.X 14/1. 

TORINO VIA VALPF.RGA CALUSO 18 
TREVISO PIAZZA S TRF.NTIN 6 
TREVISO (CASTELFRANCO VENETO! 

GALLERIA EUROPA 2 CIO "I GIARDINI DEL SOLE" 
TREVISO (SUSEGANAl VIA CONFIGLI ANO 31 
TREVISO (SUSEGANAl - VIA CONEGI.IANO 59 
TREVISO (VII.LORBA I - VIALE DELI-A REPUBBLICA 40 
UDINE (TORREANO DI MAHTIGNACCOl 
VIA COTONIFICIO 22 C/O "CITTA' FIERA" 

VENEZIA (CASEIXE DI S MARIA DI SALA) - 
VIACALTANA 175 

VENEZIA (CEGGIAI - VIA DUCA D'AOSTA 4 
VENEZIA (MARCONI - VIA E MATTEI l/B 
CJO -VALLECENTER- 
VENEZIA (MARCHERAI VIA ORSATO 5 
VENEZIA (MESTRE) VIA BISSUOLA 2(VA 
VENEZIA (MESTRE) - VIA MARTIRI DELLA LIBERTA' 280 
VENEZIA (PORTOGRUARO) - VIA VENEZIA 8 
VERONA - VIALE VENEZIA 5 
VERONA (BUSSOI.ENGOl VIA DEL LAVORO 44 
VERONA (CASTEL D'AZZANOl - VIA MASCAGNI 31 
VICENZA - VIA DIV FOLGORE 24 
VICENZA (TORRI DI QUARTESOLO) - VIA PALA 20 
C/O ”IE PIRAMIDI" 
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ALESSANDRIA ( ACQUI TERME) VIA CRISPI 19 
ALESSANDRIA «CASALE MONFERRATO) VIA SOBRERO 13 
ALESSANDRIA (NOVI LIGURE» VIA CAPI RRO 20 
ANCONA - VIA TORRESI 37 
ANCONA (SENIGALLIA) - VIA C BATTISTI 27 
ANCONA (SENIGALLIA) - VIA PORTICI ERCOLANI 14 
ARE/ZO • LARGO I MAGGIO 24 
AREZZO - VIA MICHELANGELO 104 
AREZZO (MONTE S SAVINO) VIA DELLA STAZIONE W/B 
A SCOLI PICENO PIAZZA CECCO PASCOLI 32 
ASTI VIA SECONIX) PIA » 

AVELLINO VIA CARDUCCI 43 
AVELLINO VIA PIRONTI 73 
BARI - VIALE UNITÀ DTTAUA 74/76 
BARI (ALTAMURAi VIA GRAVINA 59/61 
BARI «BARLETTA» VIA G DE NTTTIS 63 
BARI «BARLETTA» - MA TORINO 1 1 
BARI (GRAVINA) VIA GARIBALDI 4 
BARI « MONOPOLI > - VIA CT ALDINI 42 
BELLUNO ( AGORIX» - VIA IV NOVEMBRE 6 
BELLUNO «EELTRE) VIALE MAZZINI 10/C 
BELLUNO «EELTRE) - VIALE MONTE GRAPPA 32/B 
BENEVENTO • VIA VITTORIO VENETO 21 
BERGAMO (SERIATE) VIA GARIBALDI 35 
BERGAMO (STEZZANO) VIA BOITO K CA) CTTTA CONVENIENZA' 
BIELLA VIA BERTODAMO I 
BIELLA (VERRONE) STRADA TROSSI IO 
BOLOGNA • VIA CASARINI 5 
BOLOGNA VIA DI CORTICE1.LA 201/2 
BOLOGNA - VIA EMILIA PONENTE: 56 
BOLOGNA VIA MARONCELLI 2/C 
BOLOGNA VIA PIETRAMEIJARA 33 
BOLOGNA VIA TtMAVO 7/B 
BOLOGNA iIMOIAi VIA A COSTA S/A 
BOLOGNA (OZZANOEMILIA) PIAZZA S ALLENDE 11 
BOLOGNA (PORRETTA TERME) VIA MAZZINI V» GALI. KURSAL 
BOLOGNA ITOSCANELLA DI IX)ZZA) VIA I MAGGIO 14/16 
BOLZANO (LAIVES) - VIA ROVIGO 22 
BRESCIA CORSO MAGENTA 43 
BRESCIA VIA BASSI 26 
BRESCIA MAIL PIAVE 203 
BRESCIA VIA MONTESUEJLO 12/A 

BRESCIA (ANCONE DAREO BOARIO TERME) VIA TRENTO 14/B 
BRESCIA (BISSIMI) DI DARH) BOARIO TERME» 

VIA NAZIONALE 43 C/O ADAMEUX)* 

HkhSCIA (SALÒ) VIA VALLI K 

BRINDISI VIA INDIPENDENZA 32 

BRINDISI (OSTUNIt VIA ANCONA 23 

«'AGITAR I VIA CAMPANIA */A 

CAGLIARI VIA LOGUDORO 12 

CAGLIARI VIA PEKGOLESI 2X/A 

CAGLIARI VIA TOMMASEO 6 

CAGLIARI VIA TRENTINO 26 

CAGLIARI (CARBONIA» • VIA GRAMSCI 35 

( AGLIARI (II. PORTICO IGLKSIAS» VIA MONTE ALTARI 

CAGLIARI (IGI.ESIAS) - VIA TORINO IJ 

CAGLIARI (QUARTU S RUNA) VIA B CROCE 72/A 

CAGLIARI (OCARTU S ELENA) - VIA MARCONI 31* 

CAMPOBASSO VIA ALBINO 1 1/13 
CAMPOBASSO VIA GARIBAUM I IVA 
CAMPOBASSO VIA MAZZINI 11 l/D 
CASF.RTA - VIA CECCANO 4 
CASERTA VIA G.M BOSCO 24 

CASERTA (CASAGIOVEi MA NAZIONALE APPIA 73/75 
CASERTA (TE VEROLA» VIA NAZIONALE APPI A 
CA) APPIA CENTER 
CATANIA VIA ETNEA 736 

CATANIA (S GIOVANNI LA PUNTA) VIA DELLA REGIONE 132 
CATANIA (S GREGORIO DI CATANIA» VIA ADIGE » LOC CKRZA 
CATANZARO VIA ACRI 26 

CATANZARO (LAMEZIA TI RMEl CORSO G NICOTRA 9 

CIIIETI » LANCIANO» MA PER EOSSACESlA W>2 

COMO (OLGIATE COMASCO» VIALE TRIESTE ANO VIA GABELLI 

COSENZA - VIALI* TRIESTE 5 VA 

COSENZA «ACRI» VIA G AMENDOLA 7K 

CREMONA VIA ASELU5I/5) 

CREMONA VIA MASSAROTTI 13 
CUNEO - VIA S ARNAUD 3/8 
CUNEO (BFINfcTTEi VIA MARTIRI 26 
CUNEO (SALUZZO» VIA MAZZINI 30/32 
CUNEO (SAVIGLIANO) - CORSO ROMA 24 
EEKRAKA PIAZZA S GIORGIO 10 
FERRARA VIA A NEGRI 7 C/O IL CASTELLO' 

FERRARA VIA BOLOGNA IIH/I IO 
FOGGIA MA MONTEGRAPPA 47/49 
FOGGIA (SAN SEVERO» VIA DON MINZOM 32/C 
K)RLl CORSO DEILA REPUBBLICA 171/E 
H >RLl - MA CAMPO DI MARTE 122 
EORLl VIA GRAMSCI 146 
PROSINONE (SORAi VIA ABRUZZO 4 
GENOVA VIA DELLA LIBERTÀ 53/55 R 


GENOVA «LAVAGNA » CORSO GENOVA I UVA 

GENOVA «RAPALLO» CORSO MAMELI 327/32*031 

GENOVA (RIVAROLO» V|A T M CANEPARI t&.VR- OVR 

GROSSETO ( FOLLONICA » VUC COLOMBO IVC 

IMPERIA » VALLECROSIA ) VIA COLONNELLO APROSIO 5M 

ISERNLA VIA IORIG28 

L AQUILA - PIAZZA S PIETRO LN COPPITO 20 

L AQUILA VIA XX SETTEMBRE 101/111 

L AQUILA » AVEZZANO) - VIA AMENDOLA 25 

UCCE - VIA B MARTELLO 26 

UCCE (CAVALLLNO VIA UUCA 4* 

LUCCA (UDO DI CAMAIORE» VLAU COLOMBO 216 
LUCCA (VIAREGGIO» - VIA COPRINO 1 13 
MACERATA PIAZZA GARIBALDI 12 
MACERATA (CTMTANOVA MARCHE» • VIA D'ANNUNZIO 72 
MACERATA «TOUNT1NO» STA PARISAM 22 
MANTOVA VIAU DELLA FAVORITA C/O LA FAVORITA 
MANTOVA (BOZZOLO» VIA BONOLD14 
MATERA (FERRANDINA» - VIA MAZZLM *4 
MATERA (POUCORO) VIA KENNEDY 3» 

MILANO - PIAZZA DF. ANGEU 3 
MILANO VIA F LU BRONZETTI 37 
MILANO - VIA IMBONATI 4 
MILANO VIA MINCIO IO 

MILANO (CASSANO D ADDA) • PU GOBETTI C/O AGORA 

MILANO (CORBETTA i ■ VIA S DA CORBETTA 4*0 

MILANO iCORSKX» VIAU ITALIA 23 /25 

MILANO (LACCHIARELLA » VIA S M DEL CARSO I l/A 

MILANO (UGNANOi VIA SARONNESE 16 

MILANO iMEUGNASO) - VIA V MONTI 5 

MILANO (SEREGNO VIA CADORE 253 

MILANO OREZZO SUU ADDA» VIA QUARTO IO 

MODENA PIAZZA CITTADELLA 30 

MODENA VU DEI GIARDINI 463 

MODENA VIA DELLO SPORT 50 CO T PORTALI* 

MODENA (CARPI) VIAU CARDUCCI 34/36/38 
MODENA (CTTTANOVA DI MODENA) - VIA EMIIJA EST 14*0 
CO "GRAND EMILIA' 

MODENA ( VIGNOLA» CORSO ITAUA 2* 

NAPOU PIAZZA VANVITEILI 9/D 

NAPOU VIA BOSCO DI CA PODI MONTE 72/A 

NAPOU-VIA OLEA 112 

NAPOLI VIA G CESARE: 2IC3 

NAPOU - VIA MIROBALLO AL PENDINO 14 

NAPOU • VIA NAZIONAU DELLE PUGLIE 

NAPOU VU KENNEDY 357 

NAPOU (CAS0B1AI • VIA CIRCONVALLAZIONE ESTERNA 

NAPOU (PORTICI» VIA LIBERTÀ IRS/I9I 

NAPOU (PORTICI» • VIA UBERTA 258/11 

NAPOU (S SEBASTIANO AL VESUVIO» VIA ROMA 5 J1 

NAPOLI «TORRE ANNUNZIATA» CORSO UMBERTO I 311 

NAPOU ( TORRE DEL GRECO. VIA NAZIONALE 7*7 

NAPOU (VICO EQUENSE » VIA NK'OTERA 5* 

NAPOU (VOMERI» VIAC CAROLI 35 
NOVARA (CRUSINAUO DI OMEGNA» VIA IV NOVEMBRE 1*7 
NOVARA .SUNO» SS 22* KM 22 
NUORO (TORTOLI) - VIA V EMANUELE 5* 

ORISTANO VIA LOMBARDIA 16/D 

PADOVA VIA ARIOSTO 49 

PADOVA - VIA MORGAGNI 6 

PADOVA (ABANOTERME» VIA V MAGGIO 12/A 

PADOVA (ALBIGNASEGO) STRADA BATTAGLIA 7J 

PADOVA (FSTEl VIATTTO LIVIO* 

PALERMO VIA F I.AURANA 7* 

PAURMO VIA M STAHILE 242 

PARMA VIALE FRATTI *VC 

PARMA VIA M DAZEGIJO <4 

PARMA VIA SAFFI ’K/B 

PAVIA VIA TRIESTE. 9?A/B 

PERUGIA (CrTTA DI CASTULO) - MA CAIROLI I 

PERUGIA (SOCERA UMBRA» VIA DEI PINI 14 

PESARO VIA PONCHIELU 2 

PESCARA VIA NAZIONAU ADRIATICA 76 

PESCARA VU TIBl RTINA 63 

PISTOU VIA E FERMI *4/B 

PORDENONE. (CORDENONS) MA SCLAVONS 217 

PORDENONE .CORDENONS» - VIA SCLAVONS 23 l/A 

PORDENONE (SACIU) VIA GRAMSCI 6 

PRATO VU E STROZZI 89/B 

REGGIO CALABRIA .LOCRI» VU G MATTEOTTI 253BIS 
REGGIO EMILIA • VU MORANDI 2 C/O ARIOSTO* 

REGGK) EMIUA VIA VENETO 7/C 
RUMINI VU COIETTI I IM> 

RIMISI • VIAU. RIMEMBRANZE 55 
RUMINI VIA MECOZZO DA EOKU D 
RUMINI. VISERBA » VU G DATI *9/B 
RONU C NE GIANICOUNSE 47/4’A 
ROMA VU HAUX) DfcGU l RALDI 21 
RONU VIA D. CIMAROSA 11 
RONU VU DEll-N Bl EAIXJTTA 244/246 
ROMA VU E D ARBOREA 13 


ROMA VU F_ FERRI K OO LA RONUNIN A 

RONU - VU F. EIUBERTO 35 

RONU VUU DEI 4 VENTI 124 

ROMA VIAU TIRRENO 207 

RONU - VU M COLONNA 68/7U 

RONU VIA MERULANA 97 

RONU VU ROMA 39 

RONU ( ARICCU) - VU NFTTUNKNSE KM 6.500 10/A 
RONU (MONTEROTONDO) • VIA XX SETTEMBRE K-ft/A 
RONU (OSTIA UDO) - VU DEJ VELIERI 27/29 
RONU ( POMEZIA ) • VU F RE. 17/B 

ROMA (VILLNLBA DI GUIDONIA) - VU TTBURT1NA 126/127 
SAURNO VU CAIO TREBAZIO TESTA 
SAURNO VU DEI PRINCIPATI " 

SAURNO .BATTIPAGUA » VIA DEL CENTENARIO 11 VI 17 
SAURNO (BXTTIPAGUA) VIA ROSA JEMMA 147/14* 

SAURNO (CAVA DE TIRRENI. VIA ERNESTO DI MARINO ' 
SAURNO (SARNO) CORSO VITTORIO EMANI 'FILE I* 

SAURNO «SARNO» VU BUON AVITO 47/49/51 
SASSARI VIA DUCA DF.GU ABRUZZI 4* 

SASSARI VU GENOVA 57/A 

SASSARI (ARZACHENA) - VIA P DETTORI 5 

SAVONA VIA CARISSIMO E CKCITTI 16/R 

SIENA VU DEU A STUFASECCA 

SIENA • VU S BANDIM 17/21 

SIENA (CHIUSI SCALO» VU E FTLZ1 19 

SIENA cPOGGIHONSI» • VU MONTFSANTO 1*01 

SONDRIO VU CESURA 25 

TARANTO - VUU VIRGILIO 57^ 

TARANTO(GROTTAGUEi VIA COCX7MHO 2V» 

TARANTO (MANDI RIA. C DA TORRE BIANCA 
TARANTO (MARTINA FRANCA» CORSO DEI MINE IMA. 

TERAMO VIA BADIA 15 
TERNI GAI-URIA NUOVA I 
TORINO CORSO EINAUDI* 

TORINO CORSO DUCA DEGÙ ABRUZZI 106 

TORINO CORSO FRANCIA 11 BUSA 

TORINO CORSO UNIONE SOVIETICA 179 

TORINO -VIA FUMA 21/11 

TORINO VIA N PORI-ORA I 

TORINO VU PIAZZI 54/G 

TORINO VIA KATTA/ZJ 2 

TORINO VU UGO K)SCOU> 7 

TORINO «Al PIGNANO. VUU VITTORIA «4 

TORINO. IIUSSOIJNO. VU TORINO iVH 

TORINO (CARMAGNOLA. PUZZA IV MARTIRI 52 

TORINO «COULGNO» CORSO FRANCIA 12' 

TORINO(MONC AL1FJU) • VIAU STAZIONE 12 
TORINO (MONTAUX) DORA» VU POUSEN «0 
TORINO (ORHASSANO. VIA RIVOLI 3*/A 
TORINO (RIVAROLO. VIA RKJNEKI 12/A 
TORINO»VOIJMANO) - VIA ROMA 21/A 
TRAPANI VIA P ABATI 2 
TRENTO • LARGO N SAURO 6 
TRENTO VU BRENNERO ‘IH 
TRENTO VU DEL COMMERCIO 61/2 
TRENTO MA GOCCIA DORO 13 
TRENTO (ROVERETO) VU TAKTAROTTI 4* 

TREVISO PIAZZAU PISTOIA IU 

TREVISO (CASTEXERANCO VENETO) BORGO TRE VISO »l 
TRE. VISO.CASTFUR ANCO VENETO) VIA VITTORIO VENETO 11 
TREVISO (ODERZO. VIA VERDI 4K 
UDINE VIAU TRICESIMO 103 

UDINE (CASSATCOl S S PONTEBBANA 13 C/U 'AUPE ADRIA 
UDINE (CODROIPO) VU CIRCONVALLAZIONE SUD 76 
VARESE. VU MOR A/ZONE 2 

VARESE l BUG UGGIATE) VIA VERDI 24 00 C C DEL LAGO 
VARESE (BUSTO AKSIZIO) VIA GAVLSANA 17 
VARESE. .GALLARATE) VIA LARI») 37 CA) MALPENSA UNO 
VARESE (GAILARATE i VIAU MILANO M) ANC. VU CURICI 
VARESE. (UBOUOO. VU IV NOVEMBRE X» 

VARESE (VERGIATE) VIA DON UOCATELU 26 
VEXEZU .BALLÒ DI MIRANO» • VU STAZIONE 7R/B 
VENEZIA .MENTRE. VIA DANTE 44A 
VENE7U .MESTRE. VIA BINAI IDI 35 
VENEZIA (MIRA» VIA NAZIONAU 182 
VENEZIA iPORTOGRCARO. • VUU PORDENONE 9/A 
VERBASU (CANNOHIO) VIA A GIOVANOLA 47 
VERONA .AH li VU PASCOLI 
VERONA (CAU)IEROi-MASTRA I* 

VERONA .MU-AERANCA) - CORSO (ÌARIBAIJ)I 79 
VERONA (VII JUERANCA) - VIA NINO BIXIO IO* 

VERONA (VILLAFRANCA. VIA QUADRATO 92 
VIBO VAUNT1A • CADUTI SUL LAVORO 4 
VIHO VALENTIA VU C PARISI 26 
VICENZA • CONTRA MI RE PORTA M OVA 26/2* 

VICENZA VIA QUADRI 85 

VICENZA «KASSANO DEL GRAPPA » MA GARIBALDI 16 

RF.P DI SAN MARINO BORGO MAGGIORE VU XXVIII LUGLIO 197 

RF.P DI SAN MARINO IKXJANA VU C CANTI’ 16 
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FINSON srl - Via Montepulciano. 15 - 20124 Milano (ITALY) - Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
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Da Panasonic nuovi portatili multimediali 

| I CF-62 è stato concepito per offrire all’utente un’avanzata piat¬ 
taforma multimediale. La novità di maggior rilievo è l’integrazio¬ 
ne nel notebook dell’innovativo sistema di archiviazione dati “PD 


System" che trova spazio sotto la tastiera. 


Il CF-62 è un sofisticato note¬ 
book dalle caratteristiche 
multimediali con l'innovativo 
sistema di archiviazione dati 
PD System che si basa sulla 
esclusiva tecnologia a "varia¬ 
zione di fase" sviluppata nei 
laboratori Panasonic che con¬ 
sente sia di leggere i CD¬ 
ROM 4x. sia di utilizzare in 
lettura e scrittura i dischi otti¬ 
ci riscrivibili da 5"1/4. Si ha 
cosi a disposizione una 
memoria di massa aggiuntiva 
che, di volta in volta, può 
essere utilizzata come unità 
di back up, hard disk rimovibi¬ 
le, archivio di file multimediali 
ecc. 

È possibile installare una car¬ 
tuccia MPEG a 65.000 colori 
grazie alla quale è possibile 
riprodurre filmati full motion a 
pieno schermo, gli slot PCM¬ 
CIA (1 tipo III o 2 tipo II) pos¬ 
sono ospitare la scheda ZV 
port per l'acquisizione digitale 
di immagini provenienti da 



telecamere e videoregistrato¬ 
ri. Tutti questi dati, filmati, 
immagini, animazioni, suoni, 
possono naturalmente esse¬ 
re archiviati su PD senza 
limitare lo spazio 
dell'Hard Disk. 

Il display è un 
12,1" con una 
tecnologia a 
matrice attiva abbina¬ 
ta alla elevata definizione 
(1,024 x 768) che fornisce 
65.000 colori disponibili men¬ 
tre la scheda audio è stereo a 
16 bit ed il suono è riprodotto 
da due altoparlanti posti sotto 
il display. 

Altre importanti feature sono 
la porta infrarossi, la batteria 
a tecnologia Ioni di Litio a 
lunga durata, il comodo 
dispositivo di puntamento 
"touch pad", il microfono 
incorporato e le uscite per 
cuffia e microfono esterno. 

Il processore utilizzato è il 
Pentium 133-150 MHz, la 
Ram standard è di 16 MB 
espandibile ad 80, l'Hard disk 
varia da 1,35 a 2,0 Gbyte. 

Il prezzo di listino sarà a parti¬ 
re da 11 milioni di lire (IVA 
esclusa). 

Il CF-25 è invece un note¬ 
book pensato e costruito per 
condizioni ambientali estre¬ 
me: incorpora dispositivi che 

10 rendono inattaccabile dagli 
agenti atmosferici (acqua, 
polvere, ecc.) e da shock 
dovuti a vibrazioni e cadute, il 
tutto racchiuso in un guscio 
di magnesio, che conferisce 
al prodotto notevoli doti di 
robustezza. 

11 notebook è stato costruito 
con criteri cosi rigorosi da 
aver superato le severe certi¬ 
ficazioni basate sugli stan¬ 



dard militari americani. 

La tastiera è resa compieta- 
mente impermeabile da un 
film di silicone, gli organi 
meccanici (hard disk e floppy 
disk driver) sono stati protetti 
da un particolare GEL che è 
in grado di assorbire urti di 
notevole entità e tutte le pos¬ 
sibili vie di penetrazione di 
materiali esterni, quali polve¬ 
re, acqua, sono state protette 
da sportellini a chiusura 
ermetica. 

Il processore utilizzato è il 
Pentium a 100/133 MHz, la 
memoria di base RAM è di 8 
Mbyte (espandibile fino a 72) 
e l'HD è da 840 MB/1,35 
Gbyte. Il display LCD è da 
10,4" a tecnologia TFT con 
definizione di 800 x 600 a 
65.000 colori. 

Il prezzo di listino sarà a parti¬ 
re da lire 5.900.000 (IVA 
esclusa). 


DOVE 
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Panasonic Italia Spa 

Via Lucini 19, 
20125 Milano. 

Tel. 02/67.88.1 


Infostrada, 

nuove soluzioni 
per Internet e Intranet 

Infostrada si sta dedicando con 
tutte le energie a diventare l'al¬ 
tro operatore nazionale per ser¬ 
vizi di telefonia e telecomunica¬ 
zioni. in questa ottica si inqua¬ 
drano le nuove iniziative volte a 
penetrare il mercato professio¬ 
nale di Internet e delle Intranet 
aziendali. In occasione di 
SMAU è stato presentato 
"Sfera", il nuovo servizio dedica¬ 
to alle aziende per la realizzazio¬ 
ne delle loro Intranet. 

Infostrada si rivolge ai provider 
che intendono entrare da pro¬ 
fessionisti sul mercato Internet 
senza eccessivi investimenti, 
fornendo pacchetti composti 
da un mix di servizi (di base ed 
avanzati) componibili modular¬ 
mente a seconda delle diffe¬ 
renti esigenze. La rete 
Infostrada, società nata nel 
1995 e partecipata dal Gruppo 
Olivetti e da Bell Atlantic, è alta¬ 
mente competitiva sia dal 
punto di vista tecnologico 
(ATM/Frame Relayl che dal 
punto di vista della capillarità 
con 132 punti di presenza a 
fine 1996. Infostrada usa un 
gateway internazionale sia 
verso l'Europa che verso gli 
USA. Per le Intranet aziendali il 
nuovo servizio "Sfera" si rivolge 
a strutture aziendali con sede 
centrale, dove risiede il sistema 
informativo centrale, ed una 
serie di sedi remote distribuite 
sul territorio. Sfera collega il 
centro alla periferia, grazie ad 
un semplice PC con modem, 
per trasferire messaggi, scam¬ 
biare dati, ricercare informazio¬ 
ni, dando alla rete aziendale la 
facilità ed i vantaggi operativi di 
Internet applicato alle aziende 
Le nuove proposte sono frutto 
della collaborazione tra 
Infostrada, e lunet, l'Internet 
Service Provider operativo già 
da anni nato nel 1995 da un 
accordo tra Gruppo Olivetti e 
i2u, l'Associazione italiana uten¬ 
ti Unix. 


DOVE 


&I 


Infostrada 

Via Lorenteggio 257, 
20152 Milano. 
Tel. 02/48.36 
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Da questo mese 
in tutte le edicole 




Ogni articolo 
è accompagnato dalle 
note grammaticali e 
da un vocabolario 


TrnHHDtUTSCHZUVtWtSSEW 




s'munc 


Le prime Riviste di attualità 
con articoli in lingua 
per studiare senza annoiarsi! 


E puoi anche richiedere 
l'Audiocassetta e il 
Floppy Disk per esercitarti 
con il tuo computer! 




FINSON srl - 20124 Milano (ITALY) 
Via Montepulciano, 15 
Telefono (02) 66987036 r.a. 
Telefax (02) 66987027 r.a. 

E-mail: finsone1inson.it 
Internet: http://www.finson.com 






















coordinamento 
di Andrea de Prisco 


MCMICROCOMPUTER N. 10... 

E LODE! 


(di Raffaello De Masi) 


Rieccoci, dopo un breve periodo di sano 
riposo, con questa rubrica delle ragnatele 
e della fuliggine Ricordi di bei tempi an¬ 
dati, dove ci si sfidava a suon di kappa, e 
ognuno, per saper masticare un poco di 
BASIC, si definiva «programmatore». 

Erano «altri tempi» davvero, l’informatica era 
un lontano West, dove l'inventiva e l’iniziativa 
personale doveva supplire alle deficienze e, 
talvolta, agli errori che le macchine sparavano 
meglio della notte di Capodanno. Il ventaglio 
delle macchine era enorme; ma ce ne fosse sta¬ 
ta una che avesse adottato lo standard di un'al¬ 
tra! Cosi ogni tipo di calcolatore era un'isola piu o 
meno felice e, quando, tra utenti ci si trovava, era 
d'obbligo presentarsi anche con il patronimico 
della macchina usata. Non esisteva uno straccio 
di standard che permettesse di scambiarsi pro¬ 
grammi o solo di utilizzare lo stesso dischetto 
su due macchine diverse, cosi era quasi im¬ 
pensabile, a meno di non avere due macchi¬ 
ne gemelle, scambiarsi dischetti con docu¬ 
menti o, cosa ancora più assurda, pensare a 
convertitori. 

E allora? Lo stato dell'utenza era questo; 
una grossa fascia che utilizzava l'Apple II e che. 
bene o male, riusciva a sopravvivere bene, e una 
messe di outsider che vivacchiavano sull'onda e 
con la fortuna di pubblicità che la sparavano grossa 
o che erano state «piazzate» da un venditore parti¬ 
colarmente abile. 

Tanto per intenderci, diamo una occhiata alla 
pubblicità del neonato TI-99/4A della Texas, pre¬ 
sente a pag 13 del numero 10; i designer pubblici¬ 
tari evidenziano in maniera roboante che il compu- 
terino parla BASIC, Pascal, Logo. Assembler e In¬ 
glese (sic!); neppure una parola di applicazioni bel- 
l'e pronte Oggi una pubblicità del genere sarebbe 
suicida, allora stimolava i gemacci della domenica e 
ci fu un sacco di gente (me compreso!) che si af¬ 
frettarono a comprare questa macchina, che fu un 
vero fuoco di paglia e passò come una meteora in 


un cielo in cui stelle di prima grandezza già si sta¬ 
vano spegnendo. 

«Vittima» di questa puntata è il numero 10, ap¬ 
punto, saltato (volutamente) da una analisi ap¬ 
profondita fino a oggi; vediamo cosa avevamo, nel 
lontano 1982, nel piatto di portata. 

Guarda guarda, 
un plotter! 

Del numero 10 parlammo, se vi ricordate, in ma¬ 
niera fuggevole alcuni mesi fa. Oggi merita una oc¬ 
chiata più attenta per la presenza, sulle sue pagine, 
di una prova di un plotter della Hewlett-Packard di 
grandissima qualità, l'HP 7470. Si trattava di un 
piccolo plotter, formato A4, bipenna, dai requisiti 
straordinari per l’epoca e cui ha poi fatto riferimen¬ 
to l'innumerevole serie di piccoli plotter che negli 
anni successivi comparvero sul mercato. 

7470 inaugurava un nuovo tipo di meccanica 
(cosa evidenziata anche nella prova) fino ad allora 
almeno inconsueta. I plotter professionali erano, fi¬ 
no a quel momento, dotati di carousel delle penne 
con due gradi di libertà. In altri termini il foglio sta¬ 
va fermo, fissato al piano da sistemi diversi, e la 
penna correva secondo i due assi cartesiani, mos¬ 
sa da due motori che lo spostavano lungo due gui¬ 
de ortogonali. Era ovvio che la precisione della 
meccanica del sistema doveva essere superlativa, 
visto che queste macchine dovevano almeno ga¬ 
rantire la ripetitività fino a un decimo di millimetro. 

7470 risolveva del 50% i problemi connessi con 
l’inerzia legata al movimento del carousel; tre o 
quattrocento grammi non sono pochi, se vengono 
lanciati a quasi un metro al secondo e si desidera 
la ripetitività del tratto cosi come descritta. HP ri¬ 
dusse drasticamente il peso del portapenne limi¬ 
tando il trasporto a un solo pennino; l’uno o l'altro 
venivano depositati o prelevati a seconda delle esi¬ 
genze in due «fondine» sistemate ai lati opposti 
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della guida del plotter; e la guida, infatti, 
era solo una, visto che il moto della 
penna avveniva solo lungo l'asse delle 
X; il tracciamento del disegno avveniva 
spostando, lungo l'asse delle Y. il fo¬ 
glio, che era supportato da un tamburo 
ruvido su cui il foglio aderiva pressato 
da una guida scorrevole. 

Oggi tutti i plotter a tamburo funzio¬ 
nano in questo modo, ma allora la cosa 
destò interesse e curiosità; HP. da par 
suo. lanciò anche pennini di feltro del ti¬ 
po «usa e getta», molto più funzionali 
delle penne a sfera o dei rapidograph 
da plotter che fino ad allora avevano 
dettato legge; lo standard ebbe imme¬ 
diatamente successo e ancora lo è ai 
giorni nostri 

Ma 7470 era interessante in quanto, 
pur trattandosi di una macchina lillipu¬ 
ziana. e per forza di cose destinata a 
uso limitato, godeva praticamente di 
tutto il set del linguaggio HPGL (Hew¬ 
lett Packard Graphic Language), un idio¬ 
ma grafico estremamente potente e 
funzionale (tant'è che oggi sopravvive 
tal quale, come linguaggio standard o 
opzionale per ogni plotter) che negli an¬ 
ni non ha subito praticamente alcuna 
modifica. Ma HP, fedele al suo stan¬ 
dard di fornire sempre qualcosa in più, 
forniva, agli utenti delle sue macchine, 
una Plotter ROM, scatolina di un paio di 
centimetri cubici che, montata sulla 
macchina «traduceva» le istruzioni gra¬ 
fiche del suo potentissimo (e inegua¬ 
gliato) BASIC in linguaggio HPGL, sen¬ 
za richiedere interventi da parte dell'o¬ 
peratore; in altre parole quello che si 
«dumpava» fino ad allora sulla stam¬ 
pante veniva, elegantemente, trasfor¬ 
mato in output su plotter senza perdere 
neppure le proporzioni del disegno. Me¬ 
raviglie di altri tempi. E, come se non 
bastasse, il plotterino poteva essere ef¬ 
ficacemente usato, senza alcuna ag¬ 
giunta, come digitizer. 

Due meteore 
nel firmamento 

Il numero 10 presenta la prova di due 
macchine che sono state una un gigan¬ 
tesco fuoco di paglia, l'altra una delle 
innumerevoli cenerentole vissute per 
breve vita nell'ambiente di quei tempi. 
La prima, chi non la ricorda, è stata il 
99/4A, un home computer della Texas, 
avanzatissimo per i tempi (e forse que¬ 
sto fu la sua rovina). Dotata di un mi¬ 
croprocessore custom a 16 bit, costava 
poco, era dotata di una vera tastiera 


(altri tfmpbì) 


QWERTY e, manco a dirlo, andava col¬ 
legata col televisore e con il solito regi¬ 
stratore a cassette. Stiamo, ovviamen¬ 
te. parlando di una macchina home di 
quattordici anni fa. e. come tale, sog¬ 
getta a limitazioni oggi impensabili; 
mancanza di veri e propri ca¬ 
ratteri minuscoli, sostituiti da 
un illeggibile maiuscoletto 
(irriconoscibile nei linguaggi 
di programmazione), alimen¬ 
tazione fissa (vale a dire che 
occorreva proprio staccare la 
presa) esterna, una mancia¬ 
ta (appena sedici) kappa di 
RAM, BASIC residente, in 
comune col sistema operati¬ 
vo Interessante la possibilità 
di espandere le funzioni at¬ 
traverso moduli solid state 
inseribili (uno alla volta) in 
una slitta frontale (con con¬ 
tattiera troppo esposta alle 
mani di un curioso). 

I moduli erano numerosi, 
e andavano dall'Extended 
Basic (praticamente neces¬ 
sario) al Tl-Logo (linguaggio 
che all'epoca aveva una cer¬ 
ta fortuna), a un Pascal che 
tra i vari moduli costava più 
della macchina stessa, a 
qualche gioco, a moduli stra¬ 
ni come un buon sintetizza¬ 
tore vocale o a un maestro di 
ginnastica. 

Potenza le miseria) dei tempi, la 
macchina poteva essere espansa, si fa 
per dire, nella memoria; ma il bello è 
che altri sedici kappa costano 670.000 
lirette di allora, ben più del computer 
stesso. 

Texas pare avesse riposto, all'inizio, 
molta fiducia nel suo home; già alla pre¬ 
sentazione fece sapere che presto sa¬ 
rebbe arrivato un sistema nuovo, 
espanso nelle prestazioni e nella me¬ 
moria, dotato di porta RS-232 (che nel 
nostro doveva essere acquistata a par¬ 
te); promise un rapido aggiornamento, 
(in discesa) anche dei prezzi. La mac¬ 
china ebbe subito una certa fortuna e 
molte furono le persone (me compre¬ 
so. come dicevo prima) che si precipita¬ 
rono ad acquistarla, fidando nel buon 
nome della marca della Lone Star MC 
dedicò addirittura ad essa una rubrica, 
con listatom in BASIC come allora era 
costume. Invece le cose, ancora oggi 
inesplicabilmente, non andarono così; 
nel giro di pochi mesi Texas svendette, 
abbassando considerevolmente il prez¬ 
zo, le scorte della macchina, e la lasciò 
morire di morte naturale. 


Chissà perché! L'altra macchina è la 
Rockwell AIM 65/40. 

La sigla nasconde più che un calcola¬ 
tore, una scatola di assemblaggio. 
l'AlM veniva infatti fornita in due confi¬ 
gurazioni; la prima, «nuda» offriva una 


macchina disassemblata nelle sue parti 
principali (tastiera, piastra, display, 
stampantina), tutte prive di guscio, che 
incredibilmente, andava usata tal quale, 
e costava circa un milione e mezzo con 
l'IVA. Raddoppiando il prezzo, l'AlM as¬ 
sumeva un aspetto più «cristiano», as¬ 
somigliando a una più tradizionale mac¬ 
china. 

Per darvi una idea di cosa passava il 
convento, riferisco le parole di Pierluigi 
Panunzi, che ne esegui la prova: «L'ali¬ 
mentatore deve possedere caratteristi¬ 
che ben precise, con due tensioni in 
uscita diverse (5 e 24 volt); chi decides¬ 
se di costruirselo da solo dovrà utilizza¬ 
re lo schema presente sulle pagine del¬ 
la rivista (e ricavato dal manuale; n.d.r.). 
Inoltre la macchina è arricchita da un di¬ 
splay di caratteristiche notevoli (una ri¬ 
ga fluorescente di quaranta caratteri, 
che costava la bellezza di mezzo milio¬ 
ne, n.d.r.)». Per carità di patria mi fermo 
qui. 

Basato sul 6502, allora padrone del 
campo con lo Z80, l'AlM era dotato di 
serie degli immancabili 16K di memoria 
RAM espandibili, ne ignoriamo il costo, 
fino a 48K. La stampante è una stam- 
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pantina termica a 40 colonne della Oli¬ 
vetti, dotata di un set ASCII molto ben 
leggibile, ed è pilotata da un processore 
addizionale, il 6504 (fratello minore del 
65021; stessa operazione per il monitor 
a riga. 

Il computer possedeva su firmware 
un text editor (di riga) che permetteva 
di usare, attraverso una arzigogolata se¬ 
quenza a tastiera, una parte della me¬ 
moria per area di stoccaggio del testo 
digitato. Non vi dico cosa era poi la cor¬ 
rezione, affidata a sistemi di gestione di 
tasti funzione che rendono l'EDLlN un 
DTP della ennesima generazione. Il text 
editor, comunque, è inteso soprattutto 
per redigere codice in Assembler (lin¬ 
guaggio unico disponibile), che, resi¬ 
dente su ROM, va montato non senza 
pericolo sulla piastra madre 



'* 'Vu.viM («t 


Corrado Giustom nel suo articolo dedicato al TI- 
99/4A, ci regala una divertente vignetta 

L'AIM 65/40 si proponeva soprattut¬ 
to come tool dedicato ad applicazioni di 
controllo di processi industriali; ma per 
la verità esistevano sul mercato già 
mezzi ben più idonei allo scopo, e spari 
presto nell'oblio 


Un po’ 

di considerazioni 

Non possiamo chiudere questo nu¬ 
mero senza fare riferimento a un curio¬ 
so articolo di Giovanni Lariccia che si 
estende per ben cinque pagine; intitola¬ 
to «Mente e Macchine; alcuni appunti 


di robotica cognitiva», propone una se¬ 
rie di riflessioni sull'importanza della 
mente nell'organizzazione del lavoro ba¬ 
sato sulle macchine elettroniche (sic!); 
dove vanno le ricerche sulla burotica. 

L’autore, mescolando sapientemen¬ 
te sacro e profano, immagina l'ufficio 
del futuro, dove «la differenza sostan¬ 
ziale sta nell'uso di diversi supporti del¬ 
l'informazione; cartacei ieri e, in preva¬ 
lenza, ancora oggi, magnetici e elettro¬ 
nici domani». 

Leggendo l'articolo, che, più che al¬ 
tro, è un saggio, si nota come, solo po¬ 
chi anni or sono, fosse ancora potente il 
pregiudizio per cui ci si chiede se «in un 
ufficio così pieno di macchine come si 
prevede sarà l'ufficio del futuro, ci sarà 
ancora posto per gli uomini e le attività 
più tipicamente umane». 

Ascoltate, sorridendo benevolmente, 
come Gerald Baker, ricercatore del MIT 
descrive un sistema destinato, nell'uffi¬ 
cio, a interagire intelligentemente con 
l'uomo: 

«Tra le tecnologie utilizzabili in questo 
progetto sottolineiamo: 

- l'uso di una macchina che possiede co¬ 
me linguaggio di base il LISP, vale a dire 
il più importante linguaggio creato per le 
applicazioni di intelligenza artificiale; 

- un video ad alta risoluzione, per ren¬ 
dere possibile la visualizzazione di di¬ 
versi caratteri tipografici, una gestione 
sofisticata dello schermo e l’uso siste¬ 
matico dei menu per scegliere rapida¬ 
mente le cose da fare, 

- l'uso del «topo» come strumento per 
indicare la posizione sullo schermo; il 
topo, precisa il ricercatore, è una scato¬ 
letta delle dimensioni di un pacchetto 
di sigarette (ricordate che il LISA, il pro¬ 
totipo del Macintosh, è ancora in mente 
dei; n.d.r.) che viene fatto scorrere su 
una tavoletta che si trova accanto alla 
tastiera; un cursore sullo schermo man¬ 
tiene traccia dei movimenti del topo. I 
bottoni presenti sul topo servono a ini¬ 
ziare le operazioni rappresentate sullo 
schermo. 

Secondo le previsioni tecnologiche 
più accreditate, nell'ufficio del futuro le 
persone arriveranno al proprio posto di 
lavoro, accenderanno il terminale, tro¬ 
vandovi messaggi lasciati in tempi pre¬ 
cedenti da persone situate in luoghi dif¬ 
ferenti (della stessa o di altre aziende), 
sfoglieranno la loro posta e risponderan¬ 
no, sempre attraverso il loro terminale. 

Per i manager le attività elettroniche 
potranno comprendere funzioni come: 

- gestione di appuntamenti, appunti, 
memorandum; 



dive Sinclair presenta il suo Spectrum, un home 
computer destinato a fare stona 


- posta elettronica; 

- produzione e distribuzione automatica 
di documenti; 

- spoglio e annotazione a margine di 
documenti ricevuti, 

- gestione di archivi personali (indirizzi, 
articoli, oggetti interessanti, convegni); 

- accessi a servizi informativi esterni 
(banche dati, ecc.); 

- esecuzione di calcoli e programmi di 
valutazione del budget; 

- partecipazioni a teleconferenze». 

Vi ricorda nulla tutto questo? Inutile 
continuare. 

E non poteva mancare, alla fine, la 
chiusura nostalgica tipo: «Il cervello 
elettronico non potrà mai sostituire il 
cervello umano» - Maledetto Von Neu- 
mann! 

L'autore cita aulicamente; «Nel¬ 
l'interazione con il mondo esterno e 
con il suo lavoro l'uomo usa l'occhio e 
la mano molto più del cervello (sic!); il 
foglio di carta stampato, il fascicolo, lo 
schedario nascondono importantissimi 
processi cognitivi e capacità raffinatissi¬ 
me che non sarà facile sostituire nei 
prossimi anni». Raccontatela a una se¬ 
gretaria d'azienda o a un redattore di 
giornale! 

È ora di smettere; ma due righe me 
le permetterete, visto che a fine fasci¬ 
colo si cita una tecnica modernissima 
per stampanti seriali; quella a getto 
d’inchiostro; lo sapevate che la stam¬ 
pante Siemens PT sparava 4000 goc¬ 
cioline al secondo, che l'inchiostro do¬ 
veva essere «bygroscopico», e che la 
stessa Siemens produceva un fax, 
l'HF2050, basato sulla stessa tecnolo¬ 
gia? 

A risentirci! 

Kg 
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OLIVETTI JP790. 


IL NERO IN PIU’ CHE MIGLIORA 
LA STAMPA DI TESTI E COLORI. 



Che cos’è il nero coprente? 

F.’ il (plinto colore che la stam¬ 
pante ink-jet Olivetti JP790 
aggiunge per la prima volta 
alla quadricromia. 

- + E' il nero in più di cui avete 

•V • ' A ^ 

sentito la mancanza tutte Io- 
volte che avreste voluto testi 
perfettamente incisi insieme a immagini a colori veramente 
brillanti: intenso e profondo quanto basta perché le grandi 
campiture nere delle vostre stampe siano veramente nere. 

E’ cosi importante per la vostra qualità di stampa, il 
nero coprente, che Olivetti JI*790 gli ha destinato una delle 
due testine di cui è dotata. 

L’altra è naturalmente dedicata al blu ciano, al giallo, 
al rosso magenta e al nero di quadricromia: un nero "grafico” 
studiato per essere accostato agli altri colori, che non debor¬ 
da. asciuga velocemente e serve a dare più precisione al colo¬ 
re e alle sfumature. 

Due testine, quelle della JP790, che ragionano perfet¬ 
tamente insieme, combinandosi in misura variabile a seconda 
dell’immagine che volete stampare senza richiedere il vostro 
intervento: la gestione automatica delle stampe è assicurata 


dal nuovo driver di stampa Olichrome. 

Risultato? Più qualità di stampa e nessun compromes¬ 
so: l’abbinamento testo immagine non vi costringerà più a 
scegliere se privilegiare uno o l’altra. Ma la Olivetti JP790 è 
una stampante straordinaria anche perchè vi dà risoluzione di 
600x600 dpi (nero e colore), velocità massima di 6 pagine al 
minuto (nero), alimentazione flessibile in grado di gestire fi¬ 
no a 120 fogli, 25 buste o 50 lucidi. 

Massima professionalità dunque, ma anche minime- 
spese di gestione: come tutte le stampanti Olivetti, anche la 
JP790 è predisposta all'uso dell'esclusivo lnk-Jet Rcfilling 
System che vi consente di sostituire solo il serbatoio delle 
testine, anche per il colore. 

Senza dimenticare che tutte le ink-jet Olivetti hanno 
un anno di garanzia* che dà diritto all’uso di una help line e alla 
sostituzione gratuita della stampante direttamente a casa vostra. 

Il prezzo? 629.000 lire**. 

E incluso nel prezzo, fino al 31 dicembre 1996 avrete 
anche Visual Map, un esclusivo software su CD-ROM che vi 
guida attraverso 100.000 località europee. 

Per saperne di più chiamate il 


c 


167-012587 


m 


lexikon 


LA PRIMA STAMPANTE A 5 COLORI: 

GIALLO, ROSSO, BLU, NERO E NERO COPRENTE. 



*Sciiuubi le condizioni generili di t«»/u **I VA ckIuu limi • min hi (OD regimiti dai m petti» i produttori 








«La p este della libertà» 

LA CENSURA SU INTERNET 
UN PERICOLO MORTALE 


Abbiamo sempre considerato Internet come il simbolo e lo strumento 
della libertà di comunicare. Abbiamo detto che è tecnicamente 
impossibile limitare il flusso delle informazioni, imporre censure, vietare 
l’accesso. Ma forse non è vero, come si può capire scorrendo alcune 
pagine del Web. 


ensorship», censura: questa parola ri¬ 
corre sempre piu spesso nei discorsi 
sul futuro di Internet. Un acceso dibattito si è 
aperto nel ’95, quando negli USA è stato presen¬ 
tato il «Computer Decency Act» (CDAI, poi rece¬ 
pito nel «Telecommumcation Act of 1996», e 
qualcuno ha tirato un sospiro di sollievo il 12 lu¬ 
glio, quando una corte federale della Pennsylvania 
ha bloccato, provvisoriamente, le disposizioni cen¬ 
sorie, La complessa motivazione della decisione è 
fondata su due punti essenziali: censurare i conte¬ 
nuti di Internet è impossibile, qualsiasi censura 
viola la libertà di espressione sancita dal Primo 
emendamento della Costituzione americana 

Censurare Internet è impossibile ma è vero? 
Qualcuno ha iniziato seriamente a farlo: la Repub¬ 
blica popolare cinese ha bloccato l’accesso a un 
centinaio di siti «pericolosi», il governo di Singa¬ 
pore ha classificato le informazioni e ha stabilito 
una serie di categorie vietate. Un giudice tedesco 
ha imposto a CompuServe di bloccare l’accesso a 
siti che propongono contenuti pornografici, e so¬ 
no solo alcuni tra gli episodi piu noti. Ma c’è un 
fatto ancora più grave, che è sfuggito a molti: la 
conferenza del G7 sul terrorismo, che si è tenuta 
a Parigi il 30 luglio ’96, ha invitato tutti gli stati a 
vigilare sul fatto che i terroristi si servono delle re¬ 
ti telematiche e a prevedere limitazioni all’uso del¬ 
la crittografia, per prevenire atti terroristici o inve¬ 
stigare «proteggendo la riservatezza delle comuni¬ 
cazioni legittime». 

Censura e divieto della crittografia sono cose 
diverse, ma presentano un denominatore comu¬ 
ne: il rischio di chiudere la stagione di Internet co¬ 


me strumento di libera espressione del pensiero, 
di conoscenza, di diffusione della cultura, di legitti¬ 
me attività economiche. Per quanto riguarda i «fil¬ 
tri», cioè la censura, si è sempre sostenuto che la 
natura stessa della Rete rende impossibile forme 
efficaci di controllo, ma questo è vero solo in par¬ 
te. Perché, come spiega Alberto Berretti nell’in¬ 
tervista pubblicata piu avanti, è sempre possibile 
aggirare gli ostacoli tecnici. Ma queste possibilità 
non sono alla portata di tutti, occorrono compe¬ 
tenze tecniche e collegamenti particolari con sog¬ 
getti che operino all’esterno delle aree «chiuse», 
e questo significa che i divieti possono essere ef¬ 
ficaci nei riguardi della massa degli utenti. Il pro¬ 
blema del divieto della crittografia è diverso e ri¬ 
chiede un approfondimento che rimandiamo ai 
prossimi paragrafi. 

Ora è bene mettere a fuoco i termini del pro¬ 
blema, naturalmente avendo sott’occhio l’oggetto 
del contendere, e cioè Internet A chi voglia farsi 
un'idea più precisa delle diverse questioni consi¬ 
glio una navigazione fino al sito http:// 
lwww.eff.org/~declan/globall C'è un elenco im¬ 
pressionante di casi di censura su Internet, o di 
semplici proposte o tentativi per imporla: a parte 
gli esempi ben noti della Cina e di Singapore, ci 
sono informazioni da ogni parte del mondo, dagli 
Stati Uniti all’Australia, alla Corea, allo Zambia, al 
Sud America e al Medio Oriente. C’è da riflettere 
sulle notizie dall’Europa, in particolare da Gran 
Bretagna, Francia, Germania, Olanda, Svezia, Sviz¬ 
zera. Per fortuna l'Italia, no, c'è anche l'Italia, con 
un link a un documento che si intitola: «Italian net- 
censorship necessary, says Simon Wiesenthal 
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Ctr». Ma il documento è inaccessibile (se qualcu¬ 
no ne sa di più. o riesce ad acquisire il testo, farà 
)sa utile a tutti inviando lo alla mia casella e-mail: 
lm.cammarata<g>mclink it)| 

Dall'elenco e dalla lettura più o meno casuale di 
qualche pagina si ricava l'impressione che siano in 
atto in tutto il mondo tentativi più o meno convinti 
di mettere il bavaglio a Internet È una situazione 
molto preoccupante, perché se la comunità inter¬ 
nazionale riesce a mettersi d'accordo su una sene 
di misure minime di censura sui contenuti della 
Rete, la libertà di espressione finisce, e con essa 
la libertà di tutti gli individui. 


I contenuti pericolosi 

Il pretesto per mettere sotto controllo la grande 
rete è la necessità di limitare la circolazione dei 
contenuti «pericolosi» Pericolosi per chi e per¬ 
che? Questo è il primo punto 

Non c’è dubbio che su Internet passano infor¬ 
mazioni che possono essere considerate «perico¬ 
lose» sotto diversi e condivisibili punti di vista È 
nota la presenza di siti e gruppi di discussione che 
è poco definire «indecenti», per non parlare del 
reale problema dei «pedofili telematici» Altrove 
sulla Rete si possono trovare informazioni utili per 
compiere atti di terrorismo, o addirittura incitazioni 
a metterli in atto; soprattutto è noto (anche se 
non evidente!) che la malavita organizzata si serve 
ampiamente della posta elettronica per combinare 
loschi affari. Si aggiunga che su Internet circolano 
messaggi di forte contenuto razzista che. fatta 
salva la libertà di espressione, è bene non mette¬ 
re alla portata dei giovani Le menti dei ragazzi, fa¬ 
cilmente influenzabili perché non hanno ancora 
sviluppato un sufficiente spirito critico, devono es¬ 
sere protette da suggestioni di violenza e di odio. 
Forse è il caso di ricordare che gli stessi contenuti 
si possono trovare nelle librerie e nelle edicole, 
ma che nessuno pensa di impedire l’attività di li¬ 
brai e giornalai... 

Bisogna però sottolineare che questi aspetti 
costituiscono una parte molto limitata dei conte¬ 
nuti della Rete. La notizia che «Internet è intasata 
dal sesso» (vedi il riquadro sulla Rai) è falsa e ten¬ 
denziosa, Falsa perché, come si può dimostrare 
con facili ricerche, il sesso in generale non è mol¬ 
to presente sulla Rete, tendenziosa perché crea 
un facile, ingenuo consenso sulle proposte di cen¬ 
sura. 

Internet è veramente il luogo di perdizione che 
da piu parti si descrive? Cerchiamo la risposta in 
una fonte al di sopra di ogni sospetto, il quotidia¬ 
no cattolico L'Avvenire Sul quale Marco Cobian- 
chi ha scritto l'8 febbraio scorso Se siete abbona¬ 
ti a Internet o se avete intenzione di farlo, sappia¬ 
te che avete molte più probabilità di imbattervi in 
un sito religioso di quante non ne avete di transi¬ 
tare su uno sessuale. Eppure è così. Esattamente 
il 21,7% in più, che poi è la differenza tra la quan¬ 
tità di risorse che rispondono alla parola chiave 
church rispetto a quelle che hanno al loro interno 
la parola sex. La scoperta è tanto più interessante 
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quanto facile da compiere basta usare uno di La pagina delia Elee 
quegli strumenti che, dopo aver inserito una paro- F dedica ta°ana 

la chiave, vengono sguinzagliati per la rete. Cm- censura su internet 

que secondi ed ecco elencate in video tutte le ri¬ 
sorse che corrispondono alla parola data. 

.. m entrambe le sedute dell'esperimento, il 31 
gennaio e il 4 febbraio, church batte ampiamente 
sex. L’ultimo giorno del mese scorso risultavano 
presenti in Internet ben 4 782 pagine Web rispon¬ 
denti a church rispetto alle 4.191 di sex... 

Ho personalmente ripetuto l’indagine il 15 ago¬ 
sto scorso, usando il motore di ricerca «AltaVi¬ 
sta». Che, quel giorno, annunciava la possibilità di 
accesso a 30 milioni di pagine su 275 600 server 
Ecco il risultato: la parola «church» era presente 
1 210 055 volte in circa 300.000 documenti, la pa¬ 
rola «sex» 1.964.316 volte, ma solo in circa 
200 000 documenti. «Il sesso su Internet» è pre¬ 
sente dunque in percentuale modesta, in confron¬ 
to alla quantità di informazioni reperibili sulla Rete, 
e non è facile trovarlo. Lo ha confermato tempo fa 
Umberto Eco in una celebre «Bustina di minerva» 
su l'Espresso (non trovo più la divertente pagina 
qualcuno può inviarmene una fotocopia in redazio¬ 
ne. o almeno indicarmi il numero della rivista nel 
quale fu pubblicata?). 

Certo. il fatto che il sesso sia presente su Inter¬ 
net in misura modesta non basta a dire che il pro¬ 
blema non esiste Ci sono pagine e newsgroup il 
cui contenuto è palesemente inadatto ai bambini 
e bisogna fare qualcosa per evitare che essi ne 
vengano influenzati Ma da qui alla censura dei siti 
che contengono «sesso» di distanza ne corre! Pri¬ 
ma di tutto perché le rappresentazioni erotiche in 
un modo o nell'altro fanno parte della cultura di 
quasi tutte le società, poi perché anche l'erotismo 
audiovisivo può essere considerato un diritto, al¬ 
meno per gli adulti e fino al punto in cui non of¬ 
fende altri individui. Ma soprattutto perché il con¬ 
cetto stesso di «censura» deve essere bandito 
dalle nazioni che si definiscono libere e democrati¬ 
che Molti potrebbero essere d’accordo nel met- 
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tere un lucchetto ad alto livello, valido per tutti, 
che chiuda l'accesso alla pornografia più turpe. 
Ma chi stabilisce il confine tra il lecito e l'illecito? 
Gli stessi contenuti possono essere considerati 
intollerabili da qualcuno, innocui o addirittura di¬ 
vertenti da qualcun altro. Come si può delegare a 
un organismo qualsivoglia il diritto di vietare que¬ 
sto o quel contenuto? La trappola è proprio qui: 
se si accetta che il principio che qualcuno decida 
che cosa può essere visto e che cosa no. è facile 
passare dal sesso alla politica, alla cultura, alla reli¬ 
gione. 

Ci sono modi diversi dalla censura per limitare 
l'accesso ai contenuti pericolosi. Essi sono fondati 
su meccanismi di autoregolamentazione e perfet¬ 
tamente applicabili su vasta scala, senza il ricorso 
a provvedimenti autoritari Alcuni sono già dispo¬ 
nibili: negli USA è possibile stipulare abbonamenti 
a Internet «per le famiglie» con fornitori che inibi¬ 
scono l'accesso ai contenuti «indecenti»; nel 
browser «Internet Explorer» di Microsoft è previ- 
Daiia rivista « Hotwirea >■ sta la possibilità di subordinare all'inserimento di 
una password l'accesso a determinate URL. che 
eia e quanto basta al «genitore medio» per protegge¬ 

re l'innocenza di un «bambino medio». Presto do¬ 
vrebbe diffondersi la «piattaforma per la selezione 
dei contenuti di Internet» della quale si parla nel 
riquadro in queste pagine 

Ma la censura sui contenuti pericolosi fornisce 
ai governi uno strumento potentissimo per con¬ 
trollare l'uso della Rete, come dimostra il caso di 
Singapore. 

I benefici «imbrigliati» 

La Cina ha bloccato l'accesso a un centinaio di 
siti Internet «sospetti di portare inquinamento spi¬ 
rituale». come riferisce il Wall Street Journal del 5 
settembre scorso (tutte le informazioni riportate 
in queste pagine sono ricavate da Internet). Il pun¬ 
to è che tra questi fornitori di informazioni, inqui¬ 
nanti secondo le autorità cinesi, c'è lo stesso Wall 
Street Journal, c'è la CNN. ci sono altre organizza¬ 
zioni che a noi sembrano tutt'altro che pericolose. 
Ma è chiaro che il vero inquinamento, per i paesi 
retti da regimi autoritari, è dato dall'informazione 
libera, da quella che la Electronic Frontier Founda¬ 
tion definisce Plague of Freedom. la «peste della 
libertà», Ma la censura cinese appare rozza e in¬ 
genua di fronte alla regolamentazione introdotta a 
Singapore articolata, logica e ipocrita ai limiti 
dell'immaginabile 

La legge di Singapore ricorda sotto alcuni 
aspetti il nostro decreto legislativo 103/95 e i dise¬ 
gni di legge sulle telecomunicazioni all'esame del¬ 
le Camere, perché stabilisce un regime di autoriz¬ 
zazioni Uicense) per i fornitori di Internet. Ma è 
molto più informata e precisa, perché distingue 
tra fornitori di accessi e fornitori di informazioni. I 
primi (Internet Access Service Providers) sono di¬ 
stinti per categorie, come i rivenditori di accessi (i 
nostri POP?) localizzati e non localizzati, mentre si 
considera fornitore di informazioni (Internet Con- 
tent Provider) ogni persona che fornisce informa- 


r* 7 * 


| ot-, | Un | rr< | 


nm 


N E 


T^Z 


E N 


31 Jmlj 1996 


Cryptophobia 

Sperisi Rfpnri 


Serico 

ImpobOr 


br Kennefl» Ned <~ukiei 

P«m. 30 July 


e 

H-—. 

Ddly PoD 


kjJthM 

IVIfaMM 

Pob 

peo&by 

wtttki* 

Wf&re 


W hcn govcmnienl inumici» troni 
the Group of Scvcn 
induttnnlizcd nailon» mel loday 
in Pam to unify ihcir strategie* for 
combattuti; tcrroritm. the Internet 
cmerjed a* an unbkcly boogeyman on 
thè world’* dark iandscapc of 
contimùng atfacki 


Btm 

D«Uy 

Odo» 


k,*- 

Kao 


OI UIC inccung i 




conunuiuquc - in a mere tubtcntcncc lo 
point 24 • lite intcmational community 




ziom sul World Wide Web, compresi gli editori e 
gli amministratori (intesi in senso commerciale) di 
server Web. 

Tutti i fornitori di accessi devono registrarsi (il 
nostro regime dichiatorio) presso l'autorità com¬ 
petente. che si chiama SBA, Singapore Broadca¬ 
sting Authority; chi vuole cercare affinità con la 
«Autorità per le garanzie delle comunicazioni», 
che sta per essere varata dal nostro Parlamento, 
è libero di farlo, ma con le dovute distinzioni. A 
Singapore la registrazione non è richiesta per i for¬ 
nitori di contenuti, a meno che non siano partiti 
politici, o persone o gruppi impegnati m discussio¬ 
ni politiche o religiose che riguardano la nazione, 
oppure giornali telematici che intendano trovare 
abbonati tra i cittadini di Singapore Naturalmente 
è necessario pagare qualche tassa, in funzione del 
numero degli abbonati. Ci sono poi altri servizi che 
possono essere autorizzati audiotex, videotex e 
altri, compresi i BBS. 

Seguono una serie di prescrizioni sui termini 
per la registrazione, e in molti punti sembra di leg¬ 
gere le norme nostrane, con ovvie differenze per 
quanto riguarda i contenuti, ma con fondamenti 
tecnici precisi, che dimostrano come il legislatore 
asiatico sia molto piu competente del nostro. 

Il rapporto della Electronic Frontier Foundation 
riferisce che la SBA «riconosce che è impossibile 
regolare completamente Internet» e che «il suc¬ 
cesso della regolamentazione di Internet dipende 
moltissimo dall'autoregolamentazione dell’indu¬ 
stria e dall'azione della comunità». Ma, ad ogni 
buon conto, emana una serie di norme precise. 
L'allegato alla regolamentazione, annunciata l’il 
luglio 1996, afferma che Internet è un prezioso 
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strumento di comunicazione e di ricerca. L'Auto¬ 
rità continuerà a promuovere il suo uso nella diffu¬ 
sione dell'informazione e nello scambio delle 
idee. Prosegue il testo: È dovere dell'Autorità sal¬ 
vaguardare l'interesse nazionale di Singapore e 
assicurare che i benefici di Internet siano imbri¬ 
gliati per il bene generale della nostra società 

Ser g io Zavoli contro 
la Rai fa la sua parte 

P 

* iù volte in queste pagine abbiamo criticato il 
modo in cui i mass media parlano dei temi della 
società dell'informazione e di Internet in particolare, 
con la continua pubblicazione di articoli che mettono in 
risalto gli aspetti negativi della Rete. Mentre manca 
quasi del tutto la divulgazione dei tanti argomenti che 
potrebbero aiutare a superare il diffuso analfabetismo 
tecnologico che contraddistingue ancora il nostro 
paese. 

Questo atteggiamento è particolarmente grave per un 
mezzo come la televisione, capace di un fortissimo 
potere di persuasione, e che più di ogni altro potrebbe 
svolgere una corretta azione informativa ed educativa. 
Ma sembra che a Viale Mazzini non abbiano ancora le 
idee molto chiare sulle implicazioni che lo sviluppo 
delle tecnologie avrà sulla stessa struttura 
radiotelevisiva di Stato e sulla opportunità di 
«preparare» gli utenti ai nuovi schemi 
dell'informazione. 

C'è una sola trasmissione della Rai che si occupa in 
qualche modo dei nuovi media: si chiama 
Media/Mente e va in onda il mercoledì a notte fonda 
su Raiuno, con una breve «finestra» mattutina ogni 
giorno su Raitre. Media/Mente è un programma 
interessante dal punto di vista formale: costruito su un 
abile e veloce gioco di montaggi digitali, con un 
linguaggio visivo raffinato e molto moderno, affida alla 
indiscutibile bravura di Carlo Massarini una serie di 
suggestioni assolutamente superficiali, tese più a 
stupire che a informare. A volte Massarini snocciola a 
velocità supersonica raffazzonate e imprecise 
spiegazioni tecniche, assolutamente incomprensibili, 
in altri momenti va In estasi di fronte a situazioni che 
appaiono scontate a chiunque abbia una minima 
esperienza della Rete. In molti casi è evidente che 
parla di cose delle quali non ha una conoscenza 
diretta, e gli stessi testi sembrano preparati da 
qualcuno che i nuovi media li conosce vagamente, per 
sentito dire. Sfuggono del tutto agli autori del 
programma tanti fenomeni di attualità che potrebbero 
aiutare il pubblico a capire che cosa succede nel 
mondo delle tecnologie dell'Informazione, fenomeni 
che non riguardano solo Internet e i compact disc, ma 
anche (chi l'avrebbe mai detto?) la stessa televisione. 

Si aggiunga che Media/Mente, col suo linguaggio 
spigliato, si presenta come un programma per i 
ragazzi: ma allora perchè lo mandano in onda alle ore 
piccole? Insomma, un'occasione perduta per quella 


(«imbrigliato» è il significato letterale di «harnes- 
sed»; la traduzione dal testo inglese è mia e chie¬ 
do scusa se c'è qualche imprecisione). L'Autorità 
crede che regolare Internet possa aiutare lo svi¬ 
luppo di una sana cultura di Internet dove l'uso re¬ 
sponsabile degli aspetti positivi di Internet sia la 
norma. A tutti i fornitori autorizzati di servizi e di 


Internet: 


diffusione culturale che dovrebbe essere uno dei 
compiti principali del servizio pubblico televisivo. 
Un'altra opportunità sprecata è la serie di episodi 
«Interset - cronache reali dal mondo virtuale», in onda 
su Raitre nella seconda serata del sabato. Filmati di 
un'ora, una sciatta «fiction» che simula improbabili 
«news», fondata sui luoghi comuni di Internet l'amore 
in rete, i pirati telematici e altre banalità. Tutto cucito 
da una sceneggiatura che ruota intorno alla figura di un 
cronista intronato che gira e fa domande, senza capire 
un'acca di quello che gli raccontano personaggi 
stralunati, tanto più incredibili quanto più vengono 
presentati come reali 

Tra fanta-cronaca e finta cronaca, «Interset» si può 
ben inserire nel filone «anti-lnternet» di molta stampa, 
quella che cerca di esorcizzare il progresso attraverso 
la diffamazione, per mantenere un assetto destinato 
prima o poi a crollare. 

È una strategia premeditata o solo il frutto di 
incompetenza e improvvisazione? Il dubbio sorge di 
fronte a uscite come quella del TG2 del 21 agosto: 
sono i giorni in cui i giornali danno grande risalto ai fatti 
di Marcmelle, in Belgio, dove è stata scoperta una 
coppia di maniaci sessuali assassini. Fra le altre 
informazioni viene data quella dell'uso di Internet per i 
turpi traffici delle organizzazioni dei pedofili. Notizia 
vecchia, che meriterebbe una frase o poco più, per 
completezza di informazione. Ma la cosa viene 
«pompata» in un apposito servizio, nel quale si 
afferma testualmente che «Internet è intasata dai siti 
dedicati al sesso». Informazione falsa e tendenziosa. 
Falsa perché il sesso rappresenta una piccolissima 
parte dei contenuti della Rete (che non è affatto 
intasata), tendenziosa perchè, ancora una volta, 
contribuisce a diffondere una visione negativa dei 
nuovi mezzi di informazione. 

Ma c'è di più: alla notizia segue un commento, affidato 
nientedimeno che a Sergio Zavoli. Il celebre giornalista 
spara un moralistico pistolotto che. partendo dal 
principio che «Internet è intasata dal sesso» arriva a 
concludere che il «villaggio globale» è in realtà un 
«villaggio tribale». Naturalmente il maestro del 
giornalismo televisivo, autore di programmi 
straordinari come «La notte della Repubblica», è libero 
di pensare quello che vuole di Internet e di tutto il 
resto. Ma, prima di apparire a pieno schermo per 
commentare una notizia, dovrebbe avvertire il dovere 
professionale di verificarla. 
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contenuti Internet è richiesto di uniformarsi a que¬ 
ste linee-guida sui contenuti e di soddisfare l'Au¬ 
torità per aver assunto misure adeguate a soddi¬ 
sfare queste richieste. Gentile, no? 

Le linee-guida elencano quindi i contenuti non 
permessi (The following Internet contents should 
not be allowed). Sono previste tre categorie, che 
riguardano la pubblica sicurezza e la difesa nazio¬ 
nale, l'armonia razziale e religiosa e la morale pub¬ 
blica. Nella prima rientrano i contenuti che minano 
la fiducia neN’amministrazione della giustizia, o 
possono gettare allarme nella popolazione, o che 
possono suscitare odio o disaffezione verso il go¬ 
verno Nella seconda categoria sono compresi i 
contenuti che denigrano o prendono in giro gruppi 
razziali o religiosi, che suscitano odio o risenti¬ 
mento razziale e religioso e che promuovono de¬ 
viazioni religiose o pratiche occulte, come il sata¬ 
nismo. Per quanto riguarda la morale pubblica, so¬ 
no ovviamente vietate le rappresentazioni porno- 
grafiche o in altro modo oscene, la diffusione di 
permessivismo e promiscuità, oltre al grossolano 
sfruttamento di violenza, nudità, sesso e orrore; 
infine sono vietati i contenuti che descrivono o 
propagandano perversioni sessuali come l'omo¬ 
sessualità e la pedofilia. 

Ma come si fa ad assicurare il rispetto di questi 
divieti? È semplice: ogni fornitore di Internet non 


deve fare altro che programmare i propri router 
per filtrare i collegamenti agli IP Address che pos¬ 
sono presentare contenuti che «should not be al¬ 
lowed ». I testi che ho letto non parlano delle pene 
previste per chi non si adegua alle «richieste» del¬ 
la SBA, ma da quel che si dice della giustizia di 
Singapore dovrebbero essere molto dissuasive. 

Il pasticcio della crittografia 

Ma Singapore non è una nazione democratica. 
Noi, per fortuna, siamo in Italia, un paese in cui In¬ 
ternet è cosi libera che il legislatore non la prende 
nemmeno in considerazione. Un paese in cui vige 
una norma che dice Nella prestazione dei servizi 
di telecomunicazioni non sono ammesse restrizio¬ 
ni relative al trattamento dei segnali prima della lo¬ 
ro trasmissione sulla rete pubblica o dopo la loro 
ricezione, diverse da quelle occorrenti per la salva¬ 
guardia delle esigenze connesse all'ordine pubbli¬ 
co, alla sicurezza pubblica ed alla difesa nazionale 
Norma presa tale e quale dalle disposizioni 
dell'Unione Europea (direttiva 90/388) che signifi¬ 
ca semplicemente che non si può vietare la critto¬ 
grafia E qui affrontiamo un argomento sul quale i 
governi si esercitano in diatribe inutili quanto peri¬ 
colose. 


PICS. il controllo senza censura 


* I problema è semplice da descrivere, ma 
sembra complicato da risolvere: su Internet si trovano 
contenuti il cui accesso, per un motivo o per l'altro, 
alcuni soggetti vorrebbero precludere ad altri 
soggetti E il caso di alcuni governi che ritengono di 
dover proteggere i cittadini dai contenuti «inquinanti», 
dei genitori che cercano di proteggere i figli dalla 
pornografia, delle aziende che vogliono evitare che i 
dipendenti perdano tempo girovagando per la rete La 
soluzione è più semplice di quanto possa apparire a 
prima vista: bastano un'etichetta che indichi il 
contenuto delle pagine e un software che blocchi il 
collegamento in presenza di determinate etichette 
Questo meccanismo e già stato adottato in forme 
diverse, ma dall'inizio di quest'anno c'è anche uno 
standard di fatto, adottato sia dai più grandi fornitori di 
informazioni (CompuServe, America On Line, Prodigy 
ecc.), sia dalle case che producono i browser, come 
Microsoft e Netscape 

Il sistema si chiama PICS (Platform for Internet 
Content Selection) Le etichette possono essere 
introdotte da diverse organizzazioni, a seconda dei 
contenuti che si vogliono filtrare, e il superamento del 
blocco può essere subordinato all'inserimento di una 
password (in questo modo solo chi conosce la 
password può accedere a certe pagine o a certi siti). 
Ma il filtro di PICS può essere adottato anche dagli 
Internet Provider, che in questo modo sono in grado 


di offrire alle famiglie abbonamenti garantiti contro i 
contenuti «indecenti», con buona pace di tutti quelli 
che vorrebbero togliere da Internet (cioè dal mondo) 
ogni informazione sul sesso. 

Il sistema PICS dovrebbe diffondersi in tempi brevi su 
tutta la Rete, anche perché i fornitori di informazioni 
che non lo adottassero si troverebbero ben presto ai 
margini del mercato. 

Cosi non si potrà più dire che «Internet è un rischio 
per i bambini» o altre cose del genere, e quindi 
nessuno potrà invocare in buona fede le forbici della 
censura «alla fonte» Naturalmente sarà necessario 
che qualcuno attivi i filtri, e molti genitori potrebbero 
trovarsi in difficoltà Ma anche per questo c'è la 
soluzione pronta: diverse organizzazioni, a partire 
dall'UNICEF. distribuiranno pacchetti 
«preconfezionati» per la censura familiare 
C'è un solo «ma»; il sistema potrebbe essere usato 
«dall'alto» e rendere più facili le censure governative 
Basterebbe imporre a tutti i fornitori di accessi di una 
nazione l'uso del PICS per determinati contenuti, e 
addio libertà dell'informazione 
C'è solo da sperare che qualcuno inventi un software 
contro le dittature. 

Le informazioni su PICS, il sistema di «controllo 
senza censura», sono alla URL 
|http:// www.w3.org/pub/WWW/PICSI 


204 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 









|E 


Tutti sono d'accordo sul fatto che la crittografia 
è l'unico sistema possibile per la riservatezza del¬ 
le informazioni trasmesse via Internet. Quando si 
parla di riservatezza delle informazioni non ci si ri¬ 
ferisce solo alla corrispondenza privata, ma anche 
e soprattutto a quella commerciale, per la quale la 
violazione di un segreto può comportare conse¬ 
guenze catastrofiche. La crittografia è anche alla 
base di tutti i sistemi di pagamento telematici 
vietarla significherebbe uccidere il commercio in 
rete, un settore sempre più importante per l'eco¬ 
nomia mondiale. Ma, dicono alcuni, la crittografia 
protegge i traffici della malavita, del terrorismo, 
dei pedofili e di quanti altri hanno la coscienza 
sporca: quindi vietiamo la crittografia 

Soluzione inutile e dannosa, prima di tutto per¬ 
ché i mascalzoni smetterebbero di usare la posta 
elettronica e troverebbero altri sistemi per lo 
scambio di informazioni, poi perché si metterebbe 
in pericolo la riservatezza della corrispondenza pri¬ 
vata e commerciale. Ecco che alcuni suggerisco¬ 
no di adottare una via di mezzo: consentiamo 
l'uso della crittografia, ma a patto che le «chiavi» 
siano consegnate a un'apposita autorità, che le 
metta a disposizione della giustizia in determinati 
casi Apparentemente è una soluzione equilibrata, 
e in Francia è stata recentemente inserita nella 
legge di riforma delle telecomunicazioni Ma è su¬ 
bito finita davanti alla Corte Costituzionale, insie¬ 
me a una serie di vincoli posti agli Internet Provi¬ 
der per i contenuti «pericolosi». Non va dimenti¬ 
cato, in questo quadro, il tentativo del governo 
statunitense per imporre l'inserimento in tutti i si¬ 
stemi on-line di un microcircuito, il «Clipper chip», 
che consenta alle autorità di decrittare qualsiasi 
messaggio. La proposta è stata seppellita da un 
coro di proteste, ma è discutibile il principio stes¬ 
so di un Grande Fratello decifratore, sotto le spo¬ 
glie di un organismo pubblico che detiene tutti i 
codici crittografici 

A ben guardare, sostenitori di questa soluzione 
o sono nati ieri, o sono in malafede. Chi garanti¬ 
sce che, in un paese come l'Italia, l'archivio delle 
chiavi di decrittazione resti realmente segreto? Il 
nostro Ministero dell’Interno, che dispone di una 
banca di informazioni personali che nessuno rie¬ 
sce a controllare né in entrata né in uscita? I Pa¬ 
lazzi di Giustizia, in cui basta «segretare» un ver¬ 
bale per vederlo il giorno dopo su tutti i giornali? 
Gli americani della CIA o gli inglesi dell'MI5. i cui 
rapporti riservatissimi vengono frequentemente 
diffusi come se fossero agenzie di stampa? 

Il rischio del «key escrow», cioè delle chiavi af¬ 
fidate a terzi, è troppo alto. Se gli investigatori non 
riescono a leggere la corrispondenza illegale, pos¬ 
sono ricorrere ad altri sistemi, come dimostrano 
le cronache più recenti (tu usi i telefonini GSM 
svizzeri, che io non posso ascoltare? E io ti faccio 
l'intercettazione ambientale). 

Tra l'informazione tradizionale e i nuovi mezzi di 
comunicazione ci sono differenze notevoli Ma i 
diritti dei cittadini sono sempre gli stessi, e se non 
si può incriminare un edicolante per i contenuti 
dei giornali, cosi non si deve limitare la libertà di 
un fornitore di accessi a Internet per i contenuti 
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delle pagine Web E vietare la crittografia nella 
corrispondenza elettronica è come vietare le bu¬ 
ste nella posta tradizionale: La libertà e la segre¬ 
tezza della corrispondenza e di ogni altra forma di 
comunicazione sono inviolabili, dice l'articolo 1 5 
della nostra Costituzione. 


Privacy Internano 
nata è un'altra organiz¬ 
zazione per la piote 
zione dei diritti dei cit¬ 
tadini in rete Ihttp // 
|,mvc i 


La soluzione tecnologica 

Ci sono altri sistemi per prevenire e reprimere i 
reati che possono essere commessi sfruttando i 
mezzi telematici, sistemi che devono essere adot¬ 
tati e imposti da tutti i paesi. Il primo è l'identifica¬ 
zione degli utenti: ci deve essere la certezza 
dell'identità di chi stipula un abbonamento a un 
servizio telematico ed è quindi responsabile 
dell’uso delle chiavi di accesso. Questo non signi¬ 
fica vietare l'anonimato telematico: chiunque de¬ 
ve avere il diritto di usare uno pseudonimo (pur¬ 
ché non generi equivoci) e di assumere un'iden¬ 
tità virtuale. 

Ma il gestore del servizio deve essere obbliga¬ 
to a mantenere segreta l'identità e altri dati di un 
abbonato che voglia mantenere un anonimato piu 
o meno stretto, tranne che in seguito a un provve¬ 
dimento motivato dell'autorità giudiziaria. Il secon¬ 
do accorgimento, strettamente legato al primo, è 
la tenuta di registri digitali automatici (log) di tutti 
gli accessi, che consentano di risalire all'autore di 
collegamenti o di messaggi illegittimi 

A mio avviso queste due precauzioni, identifica¬ 
zione degli abbonati e registrazione dei collega¬ 
menti. dovrebbero essere rese obbligatorie da 
precise disposizioni di legge Ci sono però diffuse 
e motivate resistenze all'introduzione di norme di 
questo tipo, che di fatto limitano in una certa mi¬ 
sura la libertà di comunicare. Si dice che la docu¬ 
mentazione dell'identità e dei collegamenti non 
offre la sicurezza che l'autore di un certo atto ille¬ 
cito sia proprio il soggetto indicato dalle registra¬ 
zioni, e questo è vero. Ma è lo stesso discorso 
della targa dell'automobile: essa fornisce una 
«certezza legale», che può essere smentita dalla 
prova contraria. 

Se viene rilevata la targa di un'auto che com¬ 
mette una certa infrazione, il proprietario può di¬ 
mostrare che in quel momento non la guidava lui. 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 


205 



















E nessuna persona di buon senso ha mai propo¬ 
sto di abolire le targhe delle automobili, per il fatto 
che limitano la «privacy» del proprietario! 

E una limitazione universalmente accettata, 
perché assicura alla collettività la protezione con¬ 
tro i «pirati della strada» e la repressione dei reati 
che possono essere commessi con l'uso di un'au¬ 
tomobile. Nello stesso modo si deve accettare 
l'anonimato «limitato» sulle reti telematiche, per¬ 
ché esso protegge in qualche misura dalla crimi¬ 
nalità comune e tecnologica. E, soprattutto, per¬ 
ché spunta le armi di coloro che vorrebbero im¬ 
porre norme ancora piu limitative, come il divieto 
della crittografia o le «escrow key». che sono pra¬ 
ticamente la stessa cosa 

Ora riassumano i fatti. Primo: sulle reti passa¬ 
no informazioni illecite e pericolose, protette 
dall'anonimato e dalla crittografia: secondo vieta¬ 
re la crittografia e mutile e dannoso, perchè i mal¬ 
fattori possono trovare altre strade per comunica¬ 
re e si colpisce la riservatezza delle comunicazioni 
legittime. Tra i due mali si deve scegliere una so¬ 
luzione intermedia, che consiste nel favorire la 
prevenzione e la repressione del crimine con stru¬ 
menti che limitano solo in parte la libertà di comu¬ 
nicare. come il divieto di quello che possiamo 
chiamare «anonimato assoluto» e l'obbligo della 
documentazione dei collegamenti. 

Sono misure che rendono più complicata e 
onerosa l'attività dei gestori dei sistemi telematici, 
che in qualche caso sono contrari all'introduzione 
di norme di questo tipo. Esse però potrebbero ri¬ 
velarsi estremamente vantaggiose se fossero ac¬ 
compagnate da una previsione legislativa di que¬ 
sto tipo: quando un sistema telematico è coinvol¬ 
to in fatti di rilevanza penale attribuibile a terzi, es¬ 
so non può essere sottoposto a sequestro se il 
responsabile consegna all'autorità giudiziaria tutta 

L’ho letto su Internet... 


A 

\ qualcuno potrà sembrare strano, ma il sistema migliore per avere 
informazioni su Internet e proprio andarle a cercare su Internet! Cosi si può 
anche verificare quanto sia falsa la storia del «caos informativo» della Rete e 
come sia relativamente semplice trovare quello che di volta in volta ci 
interessa 

Per realizzare questo servizio sul controllo di Internet da parte dei vari 
governi sono partito con un'indagine su AltaVista, Il grande «motore di 
ricerca» realizzato dalla Digital, con le parole chiave «Singapore», «Internet» 
e «censorship» (censura). È bastato scorrere le prime pagine di link per 
identificare due fonti sicure l'Internet Society e l’Electromc Frontier 
Foundation (potevo pensarci prima!) Sul primo suo c'è una stona dettagliata 
di come sia nata la censura di Internet a Singapore 

|http //mio isoc orq/HMP/ÙAPhl-l/1 Ù2/at>st hlm] e il documento di panenzal. 
da un altro link sono risalito a una pagina della EFF intitolata «Piague of 
Freedom» |tutp //www eh orci/- aecian/qioDa | che potrebbe avere lo slogar 
«tutto quello che vorreste sapere sul controllo di Internet a livello mondiale» 
Da qui si può partire con ricerche che coprono, purtroppo, tutto il globo 
terrestre. Mi è bastato seguire una piccola parte delle centinaia di link 
sull'argomento per trovare tutte le informazioni riportate in questo articolo e 
tante altre che lo spazio impedisce di riportare 


la documentazione utile a identificare l'autore de¬ 
gli illeciti. Documentazione che, è ovvio, deve pre¬ 
sentare certi requisiti di attendibilità, che la possa¬ 
no far ritenere «certa» fino a prova contraria (per 
chi é all'oscuro dei meccanismi giuridici: un docu¬ 
mento può costituire una prova a favore o contro 
chi lo ha redatto, a seconda dei casi, ma se un do¬ 
cumento è in qualche modo «certificato» il suo 
contenuto si assume che sia «vero», a meno che 
qualcuno non riesca a provare che e falso) Insom- 
ma, l'onere della documentazione potrebbe pro¬ 
teggere i sistemi telematici dal rischio di interru¬ 
zioni del servizio, che potrebbero essere disposte 
dalla magistratura nel corso di indagini su fatti ille¬ 
citi 

Tutto questo porta a un'altra serie di considera¬ 
zioni: è necessario che l'autorità giudiziaria e le 
forze di polizia siano messe in grado di perseguire 
i reati tecnologici con la massima efficacia possi¬ 
bile. La recente istituzione della Polizia delle tele¬ 
comunicazioni. composta da specialisti molto pre¬ 
parati e dotata di attrezzature adeguate, è un pas¬ 
so avanti, ma non basta E necessario non solo 
estendere la preparazione specifica a settori sem¬ 
pre piu ampi delle forze dell'ordine, ma soprattut¬ 
to stabilire che ogni segnalazione di fatti illeciti 
che coinvolgano sistemi tecnologici debba essere 
immediatamente girata ai reparti specializzati, e 
che le indagini vengano sistematicamente coordi¬ 
nate da sostituti procuratori dotati di una prepara¬ 
zione specifica Anche le norme di procedura de¬ 
vono essere adeguate alla realtà tecnologica e 
consentire agli inquirenti di mettere tempestiva¬ 
mente in atto misure efficaci per l'mdentificazione 
dei responsabili di azioni cirminali 

«Colpire nel mucchio», come purtroppo è stato 
fatto qualche volta in passato, non serve a perse¬ 
guire il crimine in modo efficace, ma solo a limita¬ 
re la libertà degli utenti onesti Quella libertà che 
può essere messa in pericolo da una legislazione 
repressiva, dovuta nei fatti all'incapacita di perse¬ 
guire efficacemente la criminalità tecnologica. 


Gli anticorpi di Internet 

Lo stesso discorso si ripropone, in termini solo 
apparentemente diversi, per quanto riguarda i 
contenuti «pericolosi» di Internet Se la protezio¬ 
ne dal crimine tecnologico non deve limitare il di¬ 
ritto alla riservatezza di ogni utente, la difesa della 
«morale» non deve colpire la libertà di manifesta¬ 
zione del pensiero. In ambedue i campi è però in¬ 
dispensabile accettare qualche limitazione, purché 
sia realmente utile a combattere gli aspetti negati¬ 
vi o degenerativi della liberta di comunicare. 

Qui può essere opportuno accennare a un di¬ 
scorso di ordine generale sulla natura delle tecno¬ 
logie. Ci sono persone che nutrono una sconfinata 
fiducia negli aspetti positivi del progresso tecnolo¬ 
gico. mentre altri sottolineano soprattutto gli 
aspetti negativi e pericolosi per un «sano» svilup¬ 
po della società 

Tra queste due posizioni si colloca una terza, e 
forse piu pericolosa, visione, che si riassume 
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nella formula della «neutralità delle tecnologie»: 
secondo questa teoria, l'innovazione in sé non è 
né «buona» né «cattiva», dipende dall'uso che 
se ne fa. 

Questa affermazione non può essere accettata 
L'innovazione tecnologica, frutto del progresso 
della scienza, è sempre positiva, perché estende 
le conoscenze dell'uomo e allarga le possibilità di 
migliorare la qualità della vita di tutti gli individui. 
Ma può essere usata male, questo è il punto. 

Anche il governo di Singapore riconosce i van¬ 
taggi sociali della diffusione di Internet, ma si 
preoccupa degli effetti negativi che possono es¬ 
sere determinati da certi contenuti. 

È una questione di punti di vista: nelle società 
democratiche si ritiene, almeno in linea di princi¬ 
pio, che la libertà di espressione sia un bene meri¬ 
tevole di una tutela più ampia di quella che deve 
essere accordata a particolari visioni morali o eti¬ 
che; altrove la tutela di determinati valori è consi¬ 
derata più importante di una generale libertà di 
diffusione delle idee e di accesso alle informazio¬ 
ni. La differenza sostanziale è nel fatto che nei 
paesi democratici la linea di confine viene stabilita 
attraverso un processo che coinvolge tutti i citta¬ 
dini, mentre negli altri è stabilita con meccanismi 
di tipo autoritario. I paesi dell'Occidente si ricono¬ 
scono nella prima categoria, quindi in queste na¬ 
zioni non possono essere accettate regole 
«dall'alto» che stabiliscano limiti alla libertà di co¬ 
municazione. fino al punto in cui l'abuso di questa 
liberta non produca un danno sociale 

Attenzione: il confine tra l'uso e l'abuso della li¬ 
bertà non può essere determinato a priori, ma si 
rileva proprio nel momento il cui si produce o si ri¬ 
schia di produrre un danno. Se si accetta il princi¬ 
pio che determinati contenuti possono creare un 
danno sociale, è necessario intervenire ponendo 
qualche limite. 

Dunque, se le rappresentazioni di deviazioni 
sessuali, l'incitamento all'odio razziale o la diffu¬ 
sione indiscriminata e continua di contenuti vio¬ 
lenti possono causare seri problemi nello sviluppo 
dei minori, o produrre turbamenti psicologici o 
comportamentali in un numero rilevante di indivi¬ 
dui, è bene introdurre regole sulla diffusione e 
sull'accesso a queste informazioni. Quali regole? 

Ritorniamo al discorso sull'uso delle tecnologie 
se esse sono impiegate «bene», possono servire 
anche a risolvere questi problemi. Questo assun¬ 
to può essere dimostrato prima di tutto nel caso 
delle trasmissioni televisive, perché la possibilità 
di trasmissioni in codice «ad accesso condiziona¬ 
to» permette ai genitori di inibire ai figli la visione 
di trasmissioni pornografiche. Anche nel caso di 
Internet è già disponibile la soluzione «educativa»: 
si possono inserire contrassegni digitali che fac¬ 
ciano scattare una censura volontaria, sia al livello 
del distributore, sia a quello dell'utente. È una tec¬ 
nologia già disponibile e in fase di introduzione ge¬ 
neralizzata Basta inserire nei programmi di ricerca 
delle informazioni poche righe di codice che rico¬ 
noscano questi contrassegni e richiedano l'inseri¬ 
mento di una «password» prima di rendere acces¬ 
sibili i contenuti pericolosi. Questi meccanismi 
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possono anche essere utilizzati dai fornitori di ac¬ 
cessi. che possono offrire abbonamenti «puliti» a 
chi ne faccia richiesta. E possono essere utilizzati 
anche nel caso di accessi collettivi, nelle aziende 
come nelle scuole, dove è opportuno limitare 
l'uso di risorse collettive destinate ad usi partico¬ 
lari, come l'educazione o le attività lavorative. 

Dunque è possibile governare l'uso dei nuovi 
mezzi di comunicazione, in funzione di esigenze 
particolari e per particolari categorie di utenti, sen¬ 
za porre limiti generalizzati alla libertà di diffonde¬ 
re e di conoscere le informazioni. Insomma, non 
ci sono giustificazioni per introdurre alcuna forma 
di censura o di controllo diretto sui contenuti. Il 
compito dei governi e delle autorità preposte alla 
disciplina dei mezzi di comunicazione deve essere 
solo quello di prescrivere l'adozione delle misure 
limitative da parte dei soggetti interessati: in prati¬ 
ca, basta imporre l'apposizione dei «contrasse¬ 
gni» ai fornitori di informazioni e dei filtri ai produt¬ 
tori dei software di accesso alle informazioni stes¬ 
se Tutto qui. 

È necessario che tutti gli operatori dei nuovi 
media si rendano conto della necessità di adottare 
questi accorgimenti e che svolgano un'azione 
chiara e determinata nei confronti delle autorità e 
dei governi affinché i meccanismi di autoregola¬ 
mentazione siano riconosciuti come validi e, se 
necessario, resi obbligatori La difesa a oltranza di 
una generica e indiscriminata «libertà di comuni¬ 
cazione» può avere come risposta l'introduzione 
di divieti altrettanto generici e indiscriminati. 

Internet possiede gli anticorpi per le sue stesse 
malattie Essi devono essere attivati, perché se il 
male si diffonde possono rivelarsi necessarie me¬ 
dicine che presentano devastanti effetti collatera¬ 
li. E se molti governi si mettono d'accordo per 
somministrare dosi massicce di queste medicine, 
il male della censura può uccidere l'organismo vi¬ 
tale della società dell'informazione 

È vero che in Internet c'è una sorta di anticorpo 
anche contro la censura, che la stessa natura tec¬ 
nologica della Rete permette di conservare un mi¬ 
nimo vitale di circolazione delle informazioni Ma 
se dovremo arrivare a collegarci a Internet come i 
nostri padri e i nostri nonni ascoltavano Radio 
Londra nei tempi bui della guerra, vorrà dire che 
avremo perso il bene fondamentale della libertà. 


PICS IPIatform for In¬ 
ternet Coment Selec- 
tionl è il sistema per 
un controllo dei conte¬ 
nuti sema censura 
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I rischi della «regolamentazione» di Internet 


BERRETTI: ILTUNNEL 
VERSO LA LIBERTÀ 



Alberto Berretti, ricercatore presso il dipartimento di 
matematica della seconda università di Roma, è 
considerato uno dei più qualificati esperti italiani di 
Internet. Utente «storico» della Rete, ne conosce a fondo 
gli aspetti strettamente tecnici, ma non perde di vista le 
implicazioni culturali e politiche. E le spiega alla maniera degli 
scienziati, con l’aiuto di rapidi schemi tracciati sulla lavagna. 


Alberto, ci sono notizie preoccupanti sulla li¬ 
bertà di Internet. In Germania i giudici limitano gli 
accessi ai siti «pornografici», in Francia si propon¬ 
gono norme che limitano l'uso della crittografia, 
negli Stati Uniti si discute ancora del Commumca- 
tion Decency Act. E non parliamo delle proposte 
del G7 in materia della difesa contro il terrorismo, 
della censura di Singapore o della chiusura degli 
accessi « pericolosi» decretata in Cina La libertà 
di Internet è in pencolo, o è sempre valido il prin¬ 
cipio che Internet è incontrollabile? Come si fa a 
inibire a un'intera nazione l'accesso a determinati 
siti? 

Non ho informazioni dirette, ma immagino che 
in Cina abbiano fatto una lista di siti, cioè di IP ad- 
dress, e che poi abbiano messo su tutti i router 
che collegano la Cina all'esterno dei filtri che bloc¬ 
cano tutti i pacchetti provenienti o destinati a 
quelle macchine (i router sono le apparecchiature 
che smistano le connessioni, ndr). Questo impedi¬ 
sce al cinese medio-colto, con le competenze tec¬ 
niche che bastano per «smanettare» sul compu¬ 
ter, di accedere a quei siti, ma non lo impedisce a 
un'organizzazione che abbia dei tecnici preparati, 
basta che sia d'accordo con qualcuno «fuori». 

E come si fa? 

(Berretti va alla lavagna e traccia un planisferoI. 
Qui c'è la parte censurata e questo è un router at¬ 
testato alla linea che va nel resto di Internet. Qui. 
all'esterno dell'area censurata, c'è una macchina 
a cui noi vogliamo accedere, il cui indirizzo è. po¬ 
niamo, A.B.C.D Ma sul router c'è un filtro che 
blocca tutti i pacchetti destinati o provenienti da 


A.B.C.D. Ora abbiamo un collegamento PPP, che 
è quello che si usa, per esempio, per collegarsi al 
World Wide Web da casa, il PPP prende una linea 
seriale e ci fa passare i «pacchetti». Ora, semplifi¬ 
cando molto, questa linea seriale può essere 
messa su un altro collegamento IP: quindi i pac¬ 
chetti PPP viaggiano incapsulati in pacchetti IP. 
Ora tu ti metti d'accordo con un signore che è 
fuori dall'area chiusa, che chiamiamo E.F.G.H, che 
è un computer in cui gira un software opportuno. 
Questo crea un'altra interfaccia di rete, cioè un al¬ 
tro IP address, X.Y.W.Z, che è il tunnel attraverso 
il quale passa qualsiasi collegamento alla rete. Ed 
è impossibile controllare tutti i flussi IP per scopri¬ 
re il trucco e bloccare il collegamento. 

Troppo facile I 

Il modo per fare davvero la censura su Internet 
non è questo, è l'analisi dei contenuti. La gente si 
spaventa e dice: i contenuti sono labili, e in effetti 
è vero. Però è possibile macinare tutto quello che 
passa, anche sulla e-mail e sulle news, con appro¬ 
priati algoritmi che ricerchino determinate relazio¬ 
ni tra parole chiave. È relativamente facile. Il pun¬ 
to cruciale è che la censura su Internet non può 
essere che una censura di contenuti. Chi vuole fa¬ 
re seriamente un controllo di Internet non può ri¬ 
correre a trucchetti del tipo dei filtri sui router, 
perché si aggirano facilmente: se sei determinato, 
se ti metti d'accordo con qualcun altro, li aggiri 
con i tunnel Però il controllo dei contenuti può 
avere effetti devastanti nelle democrazie occiden¬ 
tali. E ci porta diretti diretti al problema della crit¬ 
tografia, che è tutto un altro discorso, molto am¬ 
pio e molto complesso. Il controllo dei contenuti 
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diventa estremamente critico se è tatto automati¬ 
camente. Facciamo un esempio; tu vuoi scoprire 
se c'è qualche organizzazione criminale che sta 
progettando attentati a Clinton, allora devi fare 
delle correlazioni tra la presenza di Clinton in certi 
luoghi e la parola «attentato» in testi di lunghezza 
inferiore a un certo numero di caratteri. Questo è 
facile, ma è difficile trovare criteri per fare censu¬ 
re ad altri scopi Se poi parliamo di immagini, devi 
entrare nel mento e fare una censura a posteriori, 
cioè devi andare a guardare negli hard disk degli 
utenti L'unico modo valido per mettere il guinza¬ 
glio a Internet è lo stato di polizia. Non ci sono 
mezzi termini, secondo me Si può vietare la crit¬ 
tografia, ma questo avrebbe effetti devastanti sul 
commercio elettronico e anche sulle applicazioni 
di Intranet delle aziende. 

Si può concludere che il solo risultato dei tenta- 
tìvi di mettere il bavaglio a Internet sarà un'inter¬ 
minabile serie di rotture di scatole ai suoi utenti? 

Questo mi ricorda un fatto: nell'URSS l'accesso 
alle fotocopiatrici era consentito solo agli alti papa¬ 
veri del partito comunista, anche per evitare che i 
documenti scientifici fossero diffusi all'estero. E 
allora uscivano dalla Russia sulla carta-carbone! 
Detto questo, si deve aggiungere che secondo 
me ci possono essere forme di controllo assoluta- 
mente legittime sui contenuti. Trovo perfettamen¬ 
te normale che un genitore voglia impedire al fi¬ 
glio di accedere a certi siti. È un controllo che 
spetta a te, genitore, perché tuo figlio è un mino¬ 
re ed è sotto la tua patria potestà, sei tu che devi 
decidere quello che tuo figlio può vedere. 

Negli USA, si incominciano a vendere abbona¬ 
menti a Internet «filtrati », attraverso i quali non si 
possono raggiungere determinati siti. È una buo¬ 
na soluzione per le famiglie. 

In realtà, grazie ai soliti trucchi, questi siti si 
raggiungono, ma di norma il bambino non ci rie¬ 
sce, c'è un gap tecnico tale per cui il bambino non 
ci arriva e il genitore sta tranquillo. Anche 
un'azienda che apre una sua rete collegata a Inter¬ 
net ha il diritto di limitare l'accesso dei dipendenti. 
Che se vogliono navigare in Internet (ma la parola 
«navigare» mi disgusta...), si abbonano e fanno 
quello che gli pare. Ma dai computer dell'azienda 
è accettabile che l'accesso sia limitato. Per que¬ 
sto la Spyglass, che produce una versione di 
Client per server WWW aziendali, ha acquistato 
una piccola software house che ha messo a pun¬ 
to un programma, il Surf-Watch, studiato per i ge¬ 
nitori che vogliono evitare che i figli accedano a 
certi siti e che si è rivelato utile anche per limitare 
l'ingresso o l'uscita di contenuti non consoni alle 
politiche aziendali. Soluzioni di questo tipo sono 
interessanti, anche perché non è giusto che 
un'azienda o un'università dissipino le loro risorse 
per dei contenuti che sono, nella migliore delle 
ipotesi, ludici. Se spendo le mie risorse per dare 
accesso a Internet ai miei dipendenti, decido che 


cosa possono vedere. È ragionevole, no? Se poi 
anche un fornitore commerciale di connettività In¬ 
ternet vuole adottare questo sistema, è libero di 
farlo 

C'è un altro sistema di controllare e limitare gli 
accessi a determinate informazioni che si posso¬ 
no trovare su Internet, quello dei utag» che identi¬ 
ficano i contenuti. 

Certo, tecnicamente sono possibili molte for¬ 
me di controllo e ci sono molti modi di aggirare i 
controlli, La stessa tecnica può essere usata nei 
due sensi. Per esempio, il sistema del tunnel che 
serve ad aggirare i filtri sui router può essere utile 
per le aziende che vogliono servirsi di Internet, 
ma senza «uscire» su Internet. Prendiamo il caso 
di due sedi della stessa società, poste in punti 
lontanissimi del globo, che hanno la necessità di 
continui scambi di informazioni riservate: l'affitto 
di una linea dedicata potrebbe essere costosissi¬ 
mo, è meglio servirsi di Internet, ma con un tun¬ 
nel che assicuri una sorta di isolamento dal resto 
della rete. 

Insomma, Internet come strumento imbattibile 
della libertà di comunicazione, anche per quanto 
riguarda la riservatezza delle informazioni. Possia¬ 
mo dormire sonni tranquilli? 

Non tanto. Secondo me c'è un rischio molto 
grave di quello che si potrebbe chiamare «inquina¬ 
mento ideologico», ma non nel senso dei cinesi. 
Ho paura dell'inquinamento dei valori culturali 
dell'Occidente da parte dell'ideologia asiatica, per 
quanto riguarda le libertà di scelta dei cittadini. È 
una cosa di cui molti, ben più qualificati di me, 
hanno parlato: vedi Dahrendorf, tanto per fare un 
esempio, È preoccupante che si ipotizzi che lo 
Stato possa decidere quello che è giusto leggere 
o vedere. I tentativi di regolamentazione di Inter¬ 
net possono avere risvolti disastrosi. In Occidente 
la stampa scritta gode di una serie di tutele, la li¬ 
bertà dell'informazione scritta è protetta da molte 
norme. Se qualcuno tocca la libertà di stampa si 
può arrivare alle manifestazioni di piazza. Invece 
non c'è nessuna legge che protegga la libertà di 
Internet. Non vorrei che proprio per i nuovi media 
si aprisse una crepa nei valori occidentali della li¬ 
bertà e poi, con un percorso all'indietro, si colpis¬ 
sero anche i media tradizionali. 

Con la differenza che sequestrare un giornale 
è facile, sequestrare Internet è impossibile. 

Si, ma si possono porre tanti e tali ostacoli che 
l'uso della rete resterebbe alla portata di pochi 
eletti, tecnicamente molto preparati Sarebbe co¬ 
me la stampa clandestina, e dove c’è la stampa 
clandestina non c'è la libertà. 

Nota: il testo al quale si riferisce Berretti nel¬ 
l'intervista e «Quadrare il cerchio» di Ralf Dahren¬ 
dorf, Laterza, 1995. 
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Un’associazione di es p erti di diritto e tecnolo gie 

NASCE «ACENTI» 

GIURISTI PER L'INFORMAZIONE 

Dal Forum multimediale nasce l’Agenzia di Giuristi Esperti nelle Nuove 
Tecnologie dell’Informazione (AGENTI). Magistrati, avvocati, docenti 
universitari e consulenti formano un gruppo di esperti che lavora in rete 
con studi, proposte e azioni dirette nel campo del diritto delle tecnologie 

( di Manlio Cammarata ) 


lT" utto incomincia il 28 giugno del '95, 
quando il grande convegno del Forum 
multimediale «La società dell'informazione» si 
conclude nell'aula magna della Luiss di Roma 
con alcune indicazioni precise: l'impostazione 
giuridica tradizionale non riesce a cogliere la 
complessità dei rapporti determinati dallo svilup¬ 
po delle tecnologie, occorre stabilire uno stretto 
collegamento tra tecnologi e operatori del diritto, 
è necessario soprattutto che il giurista abbia una 
conoscenza diretta e non superficiale degli stru¬ 
menti tecnologici. 

Il Forum continua in rete e si evolve. L'area de¬ 
gli interventi è meno frequentata, ma aumenta lo 
spazio dedicato ai problemi concreti, con le pagi¬ 
ne dell'attualità e delle tesi di laurea. La discussio¬ 
ne in rete mette ancor più in evidenza come 
l'informatica giuridica e l'impostazione accademi¬ 
ca tradizionali non siano in grado di fornire rispo¬ 
ste soddisfacenti ai problemi sempre più urgenti 
che il giurista è chiamato a risolvere Lo dimostra 
una serie di eventi che si svolgono dopo il conve¬ 
gno del Forum multimediale 

Il primo è a Pescara alla fine di luglio '95: da¬ 
vanti a un pubblico sbigottito viene compiuta una 
pericolosa dimostrazione «in diretta» di penetra¬ 
zione abusiva in un sistema telematico, che sotto- 
linea l'inadeguatezza delle norme sulla protezione 
dei sistemi e la mancanza di una reale «cultura 
della sicurezza»; solo in seguito si saprà che il sy- 
sop della struttura violata era consenziente e 
pronto a evitare danni concreti 

Scoppia poi «l'affaire» del decreto legislativo 
103/95 e dei suoi derivati: per applicare una diret¬ 
tiva europea del '90 sulla liberalizzazione dei servi¬ 
zi di telecomunicazioni viene emanata una serie di 
norme cosi confuse che nemmeno il Ministero 


delle poste riesce a chiarire. Il nodo viene sciolto 
da una serie di interventi nel Forum multimediale, 
che dimostrano come solo la conoscenza ap¬ 
profondita degli aspetti tecnici possa portare alla 
soluzione di quelli giuridici (ma nonostante il Mini¬ 
stero abbia di fatto accolto la nostra interpretazio¬ 
ne, ci sono ancora alcuni Internet provider che di¬ 
chiarano di fornire «trasmissione dati»; le conse¬ 
guenze saranno disastrose quando ci sarà una re¬ 
golamentazione dei servizi di accesso a Internet 
con tariffe agevolate, che non potranno essere 
applicate a chi fa «trasmissione dati»). 

Maggio 1996: docenti ed esperti di informati¬ 
ca giuridica si riuniscono a Bologna in un conve¬ 
gno del Cirfid ed è uno scontro tra l'impostazio- 
ne tradizionale e quella di chi insiste sulla neces¬ 
sità di studiare «il diritto delle tecnologie 
dell'informazione» come materia a sé stante Si 
sottolinea l'urgenza di modificare a livello mini¬ 
steriale l'impostazione degli studi universitari, 
staccando anche l'informatica giuridica dalle ma¬ 
terie teoriche come la filosofia del diritto e la teo¬ 
ria dell'interpretazione 

Di nuovo, in luglio, la manifestazione pescare¬ 
se La seconda edizione mette direttamente a 
confronto un tecnico e un magistrato, il problema 
della sicurezza dei sistemi viene analizzato in tutta 
la sua gravità 

La discussione affronta poi temi più vasti, fino 
a toccare gli aspetti costituzionali del diritto di ac¬ 
cesso aH'informazione (m a ggiori dettagli su 

http://www.nexus.it/alcel e |http://www.inf() 
media.it) 

Saltiamo al mese di ottobre. In un grande con¬ 
vegno organizzato dall'università di Pavia sugli 
aspetti giuridici di Internet emerge con chiarezza 
l'incapacità del giurista tradizionale di cogliere la 
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natura, e quindi gli effetti, delle applicazioni tecno¬ 
logiche. Si arriva a dire che Internet è una «asso¬ 
ciazione senza scopo di lucro» e che l'e-mail è un 
«servizio di telecomunicazioni» (invece è una fun¬ 
zione di un servizio complesso), con conseguenze 
che potrebbero essere catastrofiche sul piano ci¬ 
vile, penale e amministrativo. 

La musica cambia pochi giorni dopo: un ennesi¬ 
mo convegno, organizzato dall'università di Came¬ 
rino e dall'Istituto per la documentazione giuridica 
del CNR di Firenze, fa definitivamente luce sul 
problema dei rapporti tra diritto e tecnologie e po¬ 
ne le basi per uno sviluppo costruttivo del diritto 
delle tecnologie dell'informazione. 

(Gli abstract degli interventi, alcuni di grandissi¬ 
mo interesse, sono alla URL http://www.uni 
cam.it). L'11 ottobre, alla chiusura della discussio¬ 
ne. viene annunciata la costituzione di AGENTI, 
Agenzia di Giuristi Esperti nelle Nuove Tecnologie 
dell'Informazione. 


Un’A g enzia per il diritto 


L'Agenzia di Giuristi Esperti nelle Nuove Tecnologie dell'Informazione 
(AGENTI) è un'associazione singolare è nata da una lunga discussione in 
rete, quella del Forum multimediale, e in rete lavorerà e si svilupperà. Niente 
carta, tutte le comunicazioni avverranno via e-mail, le assemblee dei soci si 
svolgeranno come aree di discussione o come «chat», le votazioni avranno 
valore legale perché i messaggi saranno autenticati con il sistema PGP. 
Semplice? Niente affatto! Tanto per fare un esempio. l’Agenzia, che per ora 
è costituita in via informale, dovrebbe costituirsi formalmente proprio su 
Internet, e questo pone i primi problemi legali- come può un notaio, secondo 
la legge italiana, affermare che « ., davanti a me notaio sono comparsi i 
signori Tizio, Caio e Sempronio, della cui identità personale io notaio sono 
certo...» se Tizio, Caio e Sempronio sono «presenti» sotto forma di bit nel 
suo computer? Dunque AGENTI è anche un laboratorio di sperimentazione 
giuridica. Lo vedremo molto presto. 

(Per chi volesse saperne di più |nttp:// www.mcnnK.it/intorum/agentul 
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» .. FORUM MULTIMEDIALE 

/( o [A SOCIETÀ' DELL'INFORMAZIONE 

* ^ ^ I SEMINARI 


Scuola [LqdB®® 
Management 


LE LECCI DI INTERNET 

Luiss Guido Carli - Scuola di Management 
Roma, 28 e 29 novembre 1996 


Due giornate di lavoro con i migliori esperti italiani per creare un 
collegamento tra tecnologie dell'informazione e diritto. Due incontri 
che realizzano un discorso unico, ma sono articolati in modo che sia 
possibile anche seguire solo la prima o solo la seconda, sulla base 
degli interessi di ogni partecipante 
La prima giornata è dedicata in particolare agli avvocati, al re¬ 
sponsabili degli uffici legali, agli amministratori e a chi gestice i con¬ 
tratti con l'utenza. La seconda si rivolge soprattutto agli operatori 
telematici, perché offre una panoramica esauriente dei diritti e dei 
doveri di chi fornisce connettività e/o servizi, con riferimento alle re¬ 
sponsabilità civili e penali e agli obblighi amministrativi. 

Al termine dei seminari la Scuola di Management Luiss Guido 
Carli consegna un attestato di partecipazione 
Ecco i programmi delle due giornate. 

28 novembre 1996, ore 9 • 18.45: 

Il legale e il provider si incontrano sulla rete 

• Diritto ed economia delle idee - Roberto Pardolesi. Luiss Guido 
Carli 

• L'avvocato e la rete: navigare, per bussola un codice - Daniele Co- 
Uva, avvocato 

• L'avvocato e la rete alla ricerca della legge - Daniele Coliva e 
Manlio Cammarata 

• Le nuove disposizioni legislative in materia di telematica - Vittorio 
Frosmi, Luiss Guido Carli 

• Impostazione dei contratti per la fornitura di accessi, informazioni 
e altri servizi - Andrea Monti, procuratore legale 


• Autori, editori, reti: quali diritti? - Luciano Russi, SIAE 

• Pubblicazioni telematiche e obblighi di legge - Manlio Cammarata, 
giornalista 

29 novembre 1966, ore 9 -18.45: Profili di responsabilità civile, 
penale e amministrativa; sicurezza, dei sistemi, 
protezione dei dati, Dlgs 103/95 

• Apertura dei lavori - Palo Nuti. MC-lmk 

• Responsabilità civili e penali del provider ■ Andrea Monti 

• Reti e sicurezza, obblighi del provider - Giovanni Buonomo, magi¬ 
strato 

• Computer crime: Poteri dell'Autorità giudiziaria e obblighi del pro¬ 
vider - Giuseppe Corasamti, magistrato 

• Lotta alla criminalità informatica gli strumenti e le indagini della 
Polizia di Stato - Maria Cristina Ascendi, commissario capo della 
Polizia di Stato 

• Dati personali e reti telematiche - Giovanni Buttarelli, magistrato 

• Telematica e burocrazia concessioni, autorizzazioni, omologazioni 
(il Dlgs 103/95) - Manlio Cammarata e Andrea Monti 

Segreteria: Luiss Guido Carli, Scuola di Management, tei (06) 

4510337 - 4182135 - 4182143 - Fax. (061 4512863 

E-mail: jmelogranoigrinciinkl 

Programmi definitivi, modalità e quote di partecipazione sono 
sul Web di MC-link, 

alla pagina ht*p://www. mclink.it/inforum/seminari.htrrt 
















LA CITTA DIGITALE 


La Conferenza organizzata da Affari & Finanza, La Repubblica, a Roma 
è stata l’occasione per riflettere sullo stato dell’arte della tecnologia 
digitale vista con la prospettiva della persona comune, dei contenuti e 
dei servizi possibili. Le presentazioni proposte dai diversi relatori ci 
hanno dato uno scenario completo delle possibilità esistenti, pur 
lasciando al mondo della politica la prerogativa di abbracciare la 
Convergenza Digitale a vantaggio dell’uomo comune 

( di Gerardo Greco ) 


^ . a città digitale, un aggregato urbano che 
si avvale del meglio delle teorie evange¬ 
lizzate da Negroponte per migliorare la vita della 
gente Strano, eppure mi sembra di ricordare che 
uno dei vantaggi del digitale, ed allo stesso tem¬ 
po il suo stesso tallone d'Achille, fosse la possibi¬ 
lità estrema di trasportare gli "oggetti" digitali 
con particolare semplicità, tanto da permettere 
alle persone di spostarsi meno, di lavorare a di¬ 
stanza, di scegliere liberamente la propria sede. 
In poche parole poter rinunciare a queiraggregato 
urbano intorno al quale la rivoluzione industriale 
ha raccolto così tante persone. Quindi digitale co¬ 
me possibilità di rinuncia alla città? Sicuramente il 
discorso è più complesso 

Le economie di scala ci insegnano che gli ag¬ 
gregati come quelli cittadini permettono di conte¬ 
nere molti costi. Pensate ai trasporti, alla distribu¬ 
zione, ai servizi. E portano naturalmente molti 
vantaggi in termini di ricchezza culturale. Non è 
facile quindi prescindere dai vantaggi di una città 
e la telepresenza ottenibile sulla rete non regge il 
confronto con il contatto umano tradizionale. 

Quindi, esaurita la fase dell'ubriacatura digitale 
dei primi tempi, si passa finalmente a costruire il 
domani partendo dal presente, dalla realtà. Il digi¬ 
tale cittadino è un'idea che si avvale della dinami¬ 
ca culturale di una città e affianca a questa i nuovi 
strumenti digitali che di volta in volta sono dispo¬ 
nibili. 

Questa era in parte anche l’idea delle reti civi¬ 
che che, nonostante alcuni ottimi esempi, non 
sembra abbiano creato una tendenza che continui 
a crescere ancora oggi Apparentemente è venu¬ 
to a mancare parte di quell'entusiasmo che aveva 


accompagnato l'ubriacatura digitale, quell'entu¬ 
siasmo che aveva in buona parte ignorato le atti¬ 
tudini delle persone, i danni sulla coscienza popo¬ 
lare di un'informatica "complicata", i gap genera¬ 
zionali e. più ancora, l'organizzazione dei proces¬ 
si. Un municipio che voglia abbracciare le tesi dì 
Negroponte deve risolvere innanzitutto un proble¬ 
ma di organizzazione interna, di competenze La 
tecnologia è forse l'ultimo dei problemi. 

Il sindaco digitale 

E’ chiaro che il primo risultato raggiungibile 
con le tecnologie digitali in una comunità cittadi¬ 
na è quello di migliorare la comunicazione interna 
e quindi anche quella tra cittadini e istituzioni, Fi¬ 
no a ieri una porta chiusa o una lunga coda costi¬ 
tuivano sicuramente un ostacolo per il cittadino 
nel raggiungere il rappresentante di turno delle 
istituzioni locali, pur potendo ricorrere ad una let¬ 
tera inviata per posta ordinaria o raccomandata 
L'informazione di pubblica utilità è tradizional¬ 
mente prigioniera di preziosissime bacheche, po¬ 
che, e spesso ciò che serve non è comunque di¬ 
sponibile. 

Per il secondo problema l'idea di rete civica 
aveva proposto delle soluzioni sicuramente utili 
che si sono affiancate ad un uso più intelligente 
del telefono, dei giornali e della televisione. Ma il 
rapporto con le istituzioni è rimasto quello di 
sempre. 

Il timore principale che si può incontrare nelle 
istituzioni è che il sistema esistente funziona, co¬ 
sì cosi, ma funziona. Se dovessero aumentare le 
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informazioni e i contatti con i! pubblico l'organiz¬ 
zazione rischierebbe di saltare. In altri termini sa¬ 
rebbe dannoso introdurre sistemi tecnologica¬ 
mente avanzati per migliorare la comunicazione 
mterno/esterno se all’interno dell'organizzazione 
questi stessi sistemi non vengono utilizzati effica¬ 
cemente. E' per questo che il problema principa¬ 
le rimane quello dell’organizzazione interna Un 
sindaco o un assessore che ricevono tanta posta 
elettronica ma non possono comunicare tra loro 
con lo stesso sistema sono solo due persone che 
rischiano di appesantire il proprio lavoro. 

A questo proposito l’Ancitel ha condotto a fine 
’95 una ricerca per conto dell’Unione Europea tra 
i sindaci dei 450 comuni d’Italia con più di 20.000 
abitanti dedicata alla percezione della telematica 
nell’organizzazione dei Municipi. I 128 sindaci che 
hanno risposto hanno fornito un'idea ottimista 
circa il futuro della telematica comunale. In parti¬ 
colare il 69,5% delle risposte vede il Comune co¬ 
me facilitatore attraverso condizioni favorevoli e 
incentivi per lo sviluppo della telematica locale. 
La speranza che quasi tutti (il 78,9%) hanno a 
proposito dei vantaggi della telematica è quello di 
una maggiore efficienza-efficacia nell'amministra¬ 
zione del Comune, oltre ad una migliore parteci¬ 
pazione dei cittadini. A questo proposito è curio¬ 
so il confronto con altre realtà, come la Svezia, 
nella quale la maggiore efficienza segue il miglio¬ 
ramento della qualità della vita e la promozione 
del commercio Oltre l’80% delle risposte preve¬ 
de fra 10 anni un ruolo attivo per il comune nello 
scenario telematico locale, con metà protagonisti 
assoluti dello sviluppo dei teleservizi locali e metà 
attivi entro precise competente. Anche in questo 
caso il confronto con altre realtà ci aiuta a capire 
meglio queste convinzioni radicate. Nella realtà 
statunitense, per esempio, i privati sono di gran 
lunga l'elemento dominante nello sviluppo di ser¬ 
vizi digitali per il cittadino. A cominciare dai servizi 
informativi che, attraverso sponsorizzazioni priva¬ 
te, diffondono le informazioni più utili senza ulte¬ 
riori costi per la collettività 


Digitalizziamo la città 

Oggi l’Italia si trova in una fase di passaggio da 
un regime di monopolio delle telecomunicazioni 
ad un regime di libero mercato governato dalle 
regole comunitarie Le soluzioni adatte ai comuni 
italiani non sono le stesse che vengono adottate 
oggi in altri comuni europei e comunque non so¬ 
no le stesse che saranno possibili quando la 
realtà normativa sarà mutata anche nel nostro 
paese. 

E' percezione diffusa che quello delle infra¬ 
strutture digitali sia un investimento teso ad oc¬ 
cupare degli spazi vuoti piuttosto che a rendere 
disponibile in tempi brevi servizi innovativi per la 
collettività La Telecom Italia e le altre società 
che si sono offerte per la realizzazione delle dor¬ 
sali digitali nazionali e delle soluzioni territorial¬ 
mente più circoscritte sono pronte a cogliere 
l'opportunità esistente nella conversione al digita- 
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le di molte delle infrastrutture per le comunicazio¬ 
ni esistenti. Ma l'infrastruttura non è tutto, spe¬ 
cialmente dal punto di vista del cittadino che. an¬ 
zi, deve subire non pochi disagi a causa dei can¬ 
tieri che si sono aperti in molte delle grandi città 
del nostro paese. Il contenuto e i servizi innovati¬ 
vi saranno i veri protagonisti della città digitale 
E' mia opinione che è necessario estendere il 
concetto di convergenza digitale anche ai conte¬ 
nuti e ai servizi Da questo punto di vista non 
possiamo fare a 
meno di consi¬ 
derare che alcu¬ 
ni prodotti della 
comunicazione 
moderna, innan¬ 
zitutto il cinema 
e la televisione, 
sono espressio¬ 
ne chiara del 
mercato statuni¬ 
tense Nono¬ 
stante questo ci 
è difficile oppor¬ 
re una resisten¬ 
za commerciale, 
nel problematico 
tentativo di pro¬ 
teggere e maga¬ 
ri promuovere la 
nostra cultura, o 
meglio, le nostre 
differenti culture 
europee. Noi Eu¬ 
ropei abbiamo 
necessità di pro¬ 
muovere una di¬ 
versità culturale 
che per molti 
storicamente 
non esiste negli 
USA. Una possi¬ 
bilità potrebbe 
essere l’interatti- 
vità. intesa co- mi 

me modello al¬ 
ternativo al consumo dei media digitali. Un mag¬ 
giore impegno comunitario nella promozione 
dell’interattività e di tutte le infrastrutture che la 
favoriscono, innanzitutto le reti a larga banda, 
possono sicuramente produrre vantaggi più 
profondi per la nostra cultura, oltre che per l’orga¬ 
nizzazione del lavoro a distanza e di altri servizi 
per il cittadino. Se fosse vero il concetto: satellite 
= consumo multimediale, rete a larga banda = 
comunicazione multimediale, potremmo arrivare 
alla conclusione che oggi da un lato è necessario 
dare la precedenza alle reti digitati a larga banda, 
dall’altro è necessario favorire lo sviluppo di nuovi 
contenuti e servizi che estendono il concetto di 
comunicazione piuttosto che quello di consumo. 

Per far questo la città digitale è sicuramente il 
punto di partenza e costituisce il laboratorio mi¬ 
gliore perché vicino allo stesso tempo ai cittadini 
e a un terreno culturalmente fertile. Mg 


La rete civica romana 
e stata una delle inizia¬ 
tive presentate dal 
Sindaco di Roma Fran¬ 
cesco Rutelli 


^Iwww-slflf.khQlm.sd 
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Mais Hulth, Sindaco 
di Stoccolma, ha pre¬ 
sentato il progetto in¬ 
novativo di cablaggio 
municipalizzato per la 
sua citta 
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PROGETTO E DINTORNI 



Una delle rotte più interessanti che 
un navigatore possa percorrere 
nell'oceano delle informazioni in 
tempo reale di Internet è quella 
che conduce ai musei virtuali; ne 
esistono di tutti i tipi, e, sicura¬ 
mente, i più affascinanti sono 
quelli dedicati all'arte. Arnaldo Ma¬ 
rino ha visitato per noi alcuni siti 
dedicati all'architettura cercando 
di capire quali sono i caratteri di 
questi musei e la loro effettiva uti¬ 
lità. 

Mentre qualcuno ancora discute, 
per fortuna in modo sempre più 
realistico e costruttivo, dell'effetti¬ 
va validità del mezzo elettronico 
nell'ambito della progettazione e 
dei suoi dintorni, nuove specializ¬ 
zazioni, un tempo quasi ignorate, 
si sono affermate o hanno assun¬ 
to, grazie alla straordinaria amplifi¬ 
cazione dei mezzi disponibili (pri¬ 
mo fra tutti la virtualità), un rilievo 
che in precedenza non avevano. 

Tra queste ci sembra stia assu¬ 
mendo sempre più importanza l’il¬ 
luminazione esterna degli edifici e 
in particolare dei monumenti storici; dopo aver parlato nel numero 165 di questa 
rivista delle interessanti iniziative dell'Enel denominate "Luce per l'arte" e “Lu¬ 
ce come arte", in queste pagine presentiamo un suggestivo progetto di illumina¬ 
zione della torre del Campidoglio a Roma, realizzato per l'Acea da Oscar Santini 
e che il progettista stesso ci illustra sinteticamente. 


Vista dall'alto di una stazione fluviale sul 
Tevere, localizzata sotto ponte SuDIicio, e 
realizzata da Paolo Zilli di Roma nell’ambito 
di un concorso per studenti dell'Università 
di Roma II progetto è stato presentato al 
Computer Arci' 1996 


Le e-mail Wei curatori della mónca sono martecian&>uruorra3 it tic mont@mix.il 


Un ‘ osservatorio’’ sullo spazio 

pubblico multimediale 

INI 

J J ell'intento di raccogliere documentazione su 
queste nuove e promettenti applicazioni, invitiamo i colleghi 
che sono stati coinvolti come promotori, progettisti, registi 
od operatori, ad inviare informazioni e materiale. Lo scopo è 
quello di costituire una Banca Dati sullo sviluppo del fenome¬ 
no e delle relative linee di tendenza emergenti, argomenti 
dei quali si intende dar conto, anche sulle pagine di questa 
rubrica Per permettere la presentazione dei testi e/o del¬ 
le immagini è necessario che essi siano accompagnati 
dalla autorizzazione alla pubblicazione, che quando av¬ 
verrà porterà la citazione degli autori 

Inviare il materiale a MCmicrocomputer, rubrica "Informatica 
e Architettura". Via Carlo Perrier 9.00157 Roma. 


2° Convegno del CNAP 

9 Reggio Cglabria 


on il tema Designer, Industria, Committenza 
per uno sviluppo sostenibile si aprirà il 16 novembre. nel¬ 
l'Aula Magna della facoltà di Architettura di Reggio un conve¬ 
gno organizzato dal CNAD che si propone di porre in dialogo 
l'industria e la committenza, dove industria significa la produ¬ 
zione degli oggetti progettati e committenza la domanda di 
progetto In un contesto antico ma inedito si incontreranno 
designer, intellettuali, amministratori ed imprenditori per di¬ 
battere le linee guida del progettare verso il prossimo millen¬ 
nio. 

Il CNAD dispone di convenzioni per trasporti e alloggi, chi è 
interessato può telefonare al numero 06/51 90 962 
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IL MUSEO CHE 
NON C'È 


Lo slogan “Un museo diffuso per un 
utente remoto”, se per un verso può 
apparire come la inevitabile e necessa¬ 
ria risposta al vero e proprio assalto 
cui sono sottoposte le risorse artisti¬ 
che e culturali esistenti, rappresenta 
invece, complice l’informatica, l’occa¬ 
sione per un più intelligente e produtti¬ 
vo criterio di accesso alla cultura in 
generale e di fruizione dell'architettura 
in particolare. 

( di Arnaldo Marino; 


Ha o sviluppo della civiltà di massa ha 
determinato, tra le altre cose, la 
crescita esponenziale dell'interesse per 
la cultura e l'arte in genere e per l'archi¬ 
tettura in particolare, con il conseguente 
incremento del numero dei destinatari 
del messaggio artistico e dunque degli 
utenti dell'oggetto d'arte, sia esso una 
tela cinquecentesca custodita nella Pina¬ 
coteca di Brera o il tempio Malatestiano 
a Rimim. 

D'altra parte questo fenomeno, dirom¬ 
pente per l'esiguità del tempo in cui si è 
manifestato, ha influenzato l'arte stessa, 
la sua produzione e fruizione, il suo mo¬ 
do di essere vissuta, spingendola sia a 
cercare nella riproducibilità nuove strade 
per comunicare sia a fare proprio della ri¬ 
producibilità e ripetitività il suo messag¬ 
gio. 

Il fenomeno ha raggiunto ormai di¬ 
mensioni e forme preoccupanti che 
coinvolgono la responsabilità di chi è 
preposto sia alla tutela ed alla conserva¬ 
zione di questo patrimonio sia alla sua. 
altrettanto importante, trasmissione a 
chi verrà dopo di noi. In luoghi unici co- 


L 'immagine pro¬ 
viene dai sto dei 
MIT Museum 
Collections che 
si occupa deli'ar- 
chueltura a Chi¬ 
cago da L Sull'- 
van a SOM. e si 
riferisce ad un 
progetto di G 
Bunshatt 11909- 
19901 che ha col¬ 
laborato a partire 
dal 1937 con lo 
studio SOM 


me Venezia o Firenze, con alti indici 
d'affollamento, da tempo si parla, e con 
sempre maggiore insistenza, di istituire il 
numero chiuso dei visitatori, pena il de¬ 
perimento se non la distruzione dell'og¬ 
getto stesso del nostro interesse. 


Il museo diffuso 

Diviene dunque credibile, e prende 
forma, la possibilità di creare le condizio¬ 
ni per un futuro in cui non sia più l'uten¬ 
te a raggiungere l'oggetto del suo desi- 
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derio, ma invece quest'ultimo o per me¬ 
glio dire la sua proiezione virtuale a viag¬ 
giare sulla rete telematica ed a proporsi 
ed esporsi all'attenzione del visitatore re¬ 
moto. Tale ipotesi risulta tanto più sug¬ 
gestiva se si riflette solo un attimo sugli 
innegabili vantaggi di tale procedura, che 
nulla toglie all'originale, anzi. Risultando 
infatti in tal modo azzerata la distanza 
che fisicamente separa elementi diversi, 
l'accostamento in tempo reale di ogget¬ 
ti, edifici, dipinti ma anche riferimenti te¬ 
stuali e dati archivistici, in ultima istanza 
informazioni, consentirà di far viaggiare 
ed associare tra loro dati ed immagini 
con la velocità del nostro pensiero. In 
questa prospettiva il museo non sara più 
un luogo definito in cui collezionare se¬ 
condo un criterio ordinatore, ma piutto¬ 
sto l'insieme delle informazioni cui poter 
accedere indipendentemente dalla loro 
collocazione. La nostra possibilità dì co¬ 
noscenza ne risulta straordinariamente 
potenziata. 

D'altra parte basta viaggiare su Inter¬ 
net lasciandosi guidare dalle giuste key¬ 
word per rendersi conto che il settore 


che, pur fornendo una circostanziata 
informazione sul proprio funzionamento 
e sulla propria dotazione, risulta poco uti¬ 
le o stimolante per il navigatore ciberne¬ 
tico. Il ruolo di questo genere di sito è 
assimilabile a quello dell'ufficio informa¬ 
zioni, che qualunque museo che si ri¬ 
spetti dovrebbe avere 
Da questo punto di vista una politica 
diversa e più aperta alla comunicazione 
dei contenuti oltreché delle informazioni 
meramente organizzative, è rintracciabi¬ 
le nel sito allestito dalla fiorentina Galle¬ 
ria Nazionale degli Uffizi (http;//musa.uf¬ 
fizi. firenze.it /)- Il sito fornisce tutte le ne¬ 
cessarie informazioni - anche la possibi¬ 
lità di prenotare le proprie visite o la di¬ 
sponibilità di una guida - ed in più viene 
proposta una illustrazione e descrizione 
della galleria stessa e del suo contenuto 
che, pur non potendosi definire come un 
tour virtuale, ricostruisce per il visitatore 
la struttura dell'esposizione, sala per sa¬ 
la, collezione per collezione consenten¬ 
do di accedere ad immagini di grande 
qualità di dettaglio, a tutto schermo, dei 
singoli quadri. 


Dall'alto in basso alcuni 
!ologrammi del volo at¬ 
traverso il modello vir¬ 
tuale della città di 
Atlanta. 


La Home page del silo 
della Galleria degli 
Utili! 

Oltre alle varie opzioni 
di carattere generale, 
è possibile accedere 
alla planimetria della 
Galleria e dunque alle 
singole sale ed al loro 
contenuto 



Informazioni 
La Qalferia 
Storia £ 
Ambienti 

Notizie ;sf 


Quatto t il larvar Wab dalla Gzltznz /r/A Uffizi di Fin 
RMlMirmi 




r~ir 


dell'informazione culturale risulta quanto 
mai sviluppato ed in crescita, legato 
com'è all'industria del turismo e del tem¬ 
po libero ed all'attività promozionale di 
enti ed istituzioni. 

L’architettura in rete 

In particolare la diffusione della cono¬ 
scenza dell'architettura, realizzata e non, 
più di altri settori trae grande vantaggio 
dalle opportunità offerte dalla Virtual rea- 
lity II panorama si presenta ampio ed 
affollato, e conviene operare una prima 
significativa distinzione tra quei siti che 
fanno prevalentemente opera di promo¬ 
zione ed informazione, e gli altri che, 
sondando le ancora poco conosciute ri¬ 
sorse dell'informatica in questo settore, 
propongono oltre a ciò anche un modo 
diverso e virtuale di approfondire la co¬ 
noscenza. 

Alla prima cat egoria appartiene l'Alvar 
Aalto Museum lhttp://www.ikl.ti/aaltol 


Lo spazio virtuale 

Ma la prospettiva più congeniale al 
mezzo sembra essere quella praticata 
dalla Scuola di Architettura dell'Univer¬ 
sità di Auckland in Nuova Zelanda 
(http://archpropplan.auckland.ac.nz/Peo- 
ple/Mat/) che, pur non essendo un mu¬ 
seo in senso tradizionale, nel suo sito 
web propone i risultati della sua speri¬ 
mentazione informatica attraverso un 
viaggio virtuale all’interno del Padiglione 
progettato da Mies van der Robe per la 
partecipazione della Germania all'Espo¬ 
sizione del 1929 La possibilità di perce¬ 
pire ed apprezzare la spazialità di qualco¬ 
sa che sia lontana da noi o mai realizzata 
o scomparsa (si pensi all'architettura del 
passato) apre prospettive vastissime per 
la comunicazione dell'architettura e del¬ 
l'arte in genere. 

Un ulteriore passo avanti è poi offerto 
da chi compie esclusivamente opera di 
divulgazione e comunicazione. In questo 
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caso il museo coincide con la rete e 
l'informazione che viaggia non è il surro¬ 
gato di altro. Il sito web della città di 
Atlanta |http://wvyw.webscape.com/| 
trasmette in modalità ttp un filmato del 
3D city model della città quanto mai sug¬ 
gestivo ed affascinante. 

Quello che appare davanti ai no¬ 
stri occhi è una ripresa a volo d'uc¬ 
cello della città, dal suo inquadra¬ 
mento territoriale sino al dettaglio 
sulla sua architettura. Ora, se è ve¬ 
ro che difficilmente si potrà soste¬ 
nere di aver conosciuto la città do¬ 
po aver visionato questo breve fil¬ 
mato virtuale, il numero di informa¬ 
zioni trasmesse comunica in manie¬ 
ra immediata e sintetica sulla strut¬ 
tura urbana e sulla sua organizzazio¬ 
ne spaziale. 


VRM Language 


Un capitolo a parte, su cui bisognerà 
tornare con maggiore attenzione, è co¬ 
stituito poi dalla vasta area d'interesse 
rappresentato dal VRML (Virtual Reality 
Modelmg Language). Lo sviluppo di tale 
linguaggio per la mo¬ 
dellazione tridimensio¬ 
nale sta trovando nel 
campo della divulgazio¬ 
ne dell'architettura alle 
diverse scale un natu¬ 
rale referente. È una 
realtà in fase di svilup¬ 
po che ha bisogno an¬ 
cora di tempo, ma la 
prospettiva è quella 


giusta. In futuro sarà dunque possibile 
interagire con la fonte remota anche in 
termini di esplorazione spaziale del mo¬ 
dello virtuale. L'interattività del rapporto 
dell'utente sarà molto più avanzata, e 
ciascuno potrà programmarsi il proprio, 
autonomo percorso conoscitivo. 


io sguardo sul mondo 

iew point: paesaggi e città 
in tempo reale 

Tra le infinite possibilità offerte da internet una delle piu curiose è senza 
dubbio quella che deriva dalle numerose telecamere sistemate in ogni 
parte del mondo, Italia compresa, perennemente aperte a fissare pae¬ 
saggi, città e monumenti II view point e ancora agli inizi e, all'interno 
dei vari paesi, in genere trova impiego nell'ambito della meteorologia e 
nella valutazione della quantità di traffico nelle arterie di maggior scorri¬ 
mento, mentre in Internet e forse soltanto oggetto di curiosità e propa¬ 
ganda turistica. 

Tuttavia non è difficile pensare a una futura utilizzazione da parte di pro¬ 
gettisti specializzati, quali paesaggisti e urbanisti che potrebbero ottene¬ 
re determinate informazioni visive sul territorio sistemando ad hoc una 
serie di telecamere collocate in punti strategici Per il momento è possi¬ 
bile fare il giro del mondo «allegandosi con Leonard's "Cam world", un 
sito che offre decine e decine di indirizzi di telecamere fisse in tutti i 
continenti. 

|http://www.leonardsworlds-com/camera.htm1 

Nelle immagini, la schermata di Leonard's e il view point di Genova 



/. eoaard s 
CAM WORLD 





- --- 
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ILLUMINARE LA STORIA: LA TORRE 
CAMPANARIA DEL CAMPIDOGLIO 


Le possibilità offerte dal computer per il 
progetto di illuminazione di un edificio 
storico sono risultate essenziali: dalla 
verifica dei contrasti cromatici alla qua¬ 
lità della luce, dall’uso di un modello tri¬ 
dimensionale per il controllo dei flussi 
luminosi alla definizione di una nuova 
immagine urbana 


( di Oscar Scintilli ) 


!__• a luce è In grado di rivelare le for¬ 
me dell'architettura. Le potenzia¬ 
lità dello strumento luce e dei suoi effet¬ 
ti non sono state, ancora, adeguatamen¬ 
te indagate tranne che nei suoi aspetti 
specificamente quantitativi. Il computer 
offre finalmente la possibilità di proget¬ 
tare e verificare la qualità della luce, evi¬ 
denziando i contrasti cromatici e lumino¬ 
si, mediante simulazioni con modelli tri¬ 
dimensionali, opportunamente "rivesti¬ 
ti" con i parametri di risposta alla luce e 
collocati nelle complessità delle scene 
architettoniche, esposti ai flussi luminosi 
delle sorgenti artificiali. 

Sta emergendo, in modo sempre più 
chiaro, l'esigenza di una nuova fruizione 
urbana con richieste di qualità ambienta¬ 
le e standard sempre piu elevati. Una di 
queste richieste, fortemente promossa 
dalle iniziative delle amministrazioni piu 
"illuminate” delle nostre città e dalle 
esperienze di altri paesi, è senza dubbio 
quella di una nuova immagine degli sce¬ 
nari che le città sono in grado di offrire 
durante le ore serali e notturne. 

Strumento principale della rappresen¬ 
tazione la luce. Si sta parlando, logica¬ 
mente, della luce artificiale, quella gene¬ 
rata dalle lampade industriali, sempre 
migliori sotto il profilo della qualità cro¬ 
matica, della durata e dell'efficienza lu¬ 
minosa La luce naturale (sole, luna) ci 
obbliga alla lettura delle architetture se¬ 



lizzato alcuni impianti su edifici storico- 
monumentali; fra questi la torre campa¬ 
naria del palazzo Senatorio della piazza 
del Campidoglio. 

Criteri progettuali 

Si sono voluti garantire i livelli d’illumi¬ 
namento e luminanza media generale 
con alcune necessarie e puntuali valoriz¬ 
zazioni su; 

• le balaustre di coronamento della 
torre e la statua della Minerva, 

• le due celle campanarie; 

• i marcapiam e i capitelli delle paraste 


I modelli elet¬ 
tronici creati in 
3D in wirelra- 
me vengono 
"rivestiti “ dalla 
luce. 


condo la loro esposi¬ 
zione ed è logica¬ 
mente scarsamente 
programmabile, an¬ 
che se non mancano, 
in questo senso, pre¬ 
stigiosi esempi archi- 
tettonici. La luce arti¬ 
ficiale, invece, per 
sua natura, deve es¬ 
sere progettata: di¬ 
ventando. perciò, lo 
strumento che guida 
la lettura delle architetture e, piu in det¬ 
taglio, degli oggetti, contribuendo in mo¬ 
do assolutamente essenziale alla sco¬ 
perta degli stessi e alla creazione della 
complessiva immagine urbana. Si può 
sostenere che II controllo della luce, sia 
sotto l'aspetto spaziale che sotto l'a¬ 
spetto temporale, conferisce alla illumi¬ 
nazione un vero potere creativo, "ani¬ 
mando" gli oggetti e gli spazi. 

L'azienda municipalizzata di Roma del¬ 
l’energia e ambiente, A.C.E.A., nell'am¬ 
bito di un più ampio piano di ridefinizione 
degli aspetti funzionali e qualitativi dell'il- 
luminazione pubblica della città, ha rea¬ 
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dei due ordini; 

• l'orologio, 

• le statue e le balaustre superiori del 
palazzo Senatorio 

I contrasti più evidenti che si sono vo¬ 
luti creare sono stati nelle due celle cam¬ 
panarie, con luce gialla molto calda, 
1800 gradi Kelvin, per dichiarare la strut¬ 
tura come interna e sulle balaustre e la 
statua della Minerva con luce piu bianca 
(3000 gradi Kelvin) con un effetto di "gal¬ 
leggiamento" nel cielo della stessa sta¬ 
tua. 


La simulazione 

La progettazione illuminotecnica ha 
esaminato gli aspetti quantitativi, cande- 
le/mq = watt visibili sulle superfici, se¬ 
condo le procedure di calcolo tradiziona¬ 
le, per un ottimale dimensionamento 
deirimpianto dal punto di vista energeti¬ 
co. ma per una valutazione degli esiti vi¬ 
sivi, dei criteri progettuali e d'impatto ar¬ 
chitettonico sono state usate le tecniche 
di simulazione offerte dal computer 

La simulazione si è inserita in modo 
organico nel processo di progettazione 
con verifiche e aggiustamenti retroattivi 
sulle ipotesi originali, 

E stata dapprima creata la geometria 
tridimensionale del plastico elettronico, 
ultimata, in tutte le sue parti (paraste, co¬ 
lonnine, capitelli, modanature, statue, 
etc.) , con gradi di finitura ovviamente 
correlati significativamente alla rilevanza 
visiva delle stesse parti, dai punti di os¬ 
servazione più consueti e più vicini per 
un osservatore normale, ovvero dalla 
piazza del Campidoglio. 

Sono stati, poi, attribuiti i valori croma¬ 
tici alle superfici, secondo le codificazio¬ 
ni RGB alle superfici e i fattori di rinvio e 
diffusione della luce. La scena è stata 
completata con la collocazione dei corpi 
illuminanti, secondo le ipotesi progettua¬ 
li, regolando i puntamenti, le aperture 
dei fasci luminosi, la loro intensità, in re¬ 
lazione anche ai coefficienti di rendimen¬ 
to, e la temperatura colore delle sorgen¬ 
ti, anch’essa codificata Sono stati scat¬ 
tati alcuni fotogrammi elettronici veri¬ 



ficando il giusto con¬ 
trasto delle luminan¬ 
ze fra le diverse parti 
per ottenere una re¬ 
ciproca valorizzazio¬ 
ne. I suggerimenti 
più importanti, emer¬ 
si dalle verifiche, so¬ 
no stati soprattutto relativi ai punta¬ 
menti dei proiettori e alla necessità di 
ridurre i flussi luminosi per evitare un 
"appiattimento" dei rilievi e un ecces¬ 
sivo contrasto con la bassa luminanza 
della facciata del palazzo Senatorio. Il 
"rendering" ha consentito anche di 
verificare la bontà della scelta di re- 
troillummare le colonnine della balau¬ 
stra e delle statue di coronamento 
realizzando un efficace scontornamen¬ 
to delle figure. 


I modelli della torre 
e del coronamento 
del palazzo Senato¬ 
rio con indicazione 
della collocazione 
dei proiettori e dei 
loro puntamenti 


Oscar Santilli ó raggiungibile all'indirizzo 



Cenni storici 


La torre campanaria del palazzo Senatorio del Cam¬ 
pidoglio. 

Realizzata da Martino Longhi fra il 1579 e il 1582, è collocata 
all'estremità dell'asse longitudinale costituito dalla rampa cor¬ 
donata. dalla statua del Marco Aurelio, dal balcone del palazzo 
Senatorio e dalla stessa torre. 

Non era prevista dall'originario progetto michelangiolesco del¬ 
la sistemazione del colle capitolino ma fra i numerosi interventi 
dovuti ad altri artisti " ... il solo elemento aggiunto al Campido¬ 
glio che sia stato felicemente inserito nell'insieme è la torre 
campanaria, in cui si trova un ricordo delle slanciate torri dei pa¬ 
lazzi toscani, e che, salvo il carattere assunto dai dettagli archi¬ 
tettonici, col suo profilo ben proporzionato al resto e con lo 
schema a due celle sovrapposte, corona armonicamente il pa¬ 
lazzo Senatorio" (Renato Bonelli) Lo scenario trasversale è do¬ 


minato dal palazzo Sena¬ 
torio. come voluto da Mi¬ 
chelangelo; pur mortifica¬ 
to nello slancio verticale, 
nei successivi interventi, 
dalla riduzione dell'altez¬ 
za e dalla mancata valo¬ 
rizzazione dell’ordine del¬ 
le paraste, in alto è coro¬ 
nato da una balaustra co¬ 
stituita da una serie di co¬ 
lonnine ed elementi sta¬ 
tuari che mediano sa¬ 
pientemente il rapporto 
dell'architettura con il cie¬ 
lo. 
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A... COME ADOBE 

(CREARE, COMPORRE, DISTRIBUIRE) 



pa o alla pubblicazione 
in Internet, l'incredibile 
riformattazione automa¬ 
tica di documenti già 
esistenti (ad esempio 
per passare dal formato 
verticale a quello oriz¬ 
zontale e/o cambiando 
il numero di colonne 
deH'impaginato) mante¬ 
nendo inalterato lo stile 
e la leggibilità comples¬ 
siva. Utilizzando docu¬ 
menti multilivello è pos¬ 
sibile collocare diversi 
elementi su layer diffe¬ 
renti all'interno di un 
unico file. È cosi possi¬ 
bile, molto facilmente, creare versioni 
multiple di uno stesso documento, predi¬ 
sponendo ad esempio, sin dalla creazio¬ 
ne, testi multilingue facilmente richiama¬ 
bili o disattivagli con un semplice click 
del mouse. Lo stesso vale per immagini 
ed incorniciati che possono essere posi¬ 
zionati su livelli differenti e attivati o di¬ 
sattivati immediatamente. Con la rifor- 
mattazione automatica l'utente, anche 
ad impagmazione terminata, può modifi¬ 
care le dimensioni originane del docu¬ 
mento. il suo sviluppo (orizzontale/verti- 
cale), il numero di colonne, i margini e 
perfino le pagine mastro lasciando al 
software - basato per quest'aspetto su 
algoritmi di intelligenza artificiale - il 
compito di riposizionare testi ed immagi¬ 
ni rispettando lo stile e la leggibilità origi¬ 
narie. È inoltre possibile creare pubblica¬ 
zioni on-line, pronte per essere inserite 
all'interno di siti Web Le pagine HTML 
cosi create conservano i collegamenti 
ipertestuali del documento originario e le 
immagini vengono automaticamente 
convertite nei formati GIF e JPEG utiliz- 


Del nuovo Photoshop, giunto ormai al¬ 
la versione 4.0, vi abbiamo già anticipato 
qualcosa il mese scorso, all'interno della 
nuova rubrica World Wide News, « pe¬ 
scando» le informazioni li riportate 
nell'immenso oceano di Internet. Di Pho¬ 
toshop 4.0 abbiamo ricevuto già da alcu¬ 
ne settimane una « beta « perfettamente 
funzionante: in attesa di recensire in det¬ 
taglio la versione definitiva localizzata per 
l'Italia, già in questo numero siamo in 
grado di anticiparvi ulteriori informazioni 
Ma Adobe, in questo sfesso periodo, 
ha annunciato numerosi nuovi prodotti 
praticamente in tutti i campi applicativi 
dove è particolarmente "di casa» Nasce 
cosi il nuovo PageMaker 6 5 Isoftware 
evoluto di videoimpagmazionel, PageMÌII 
2 0 I,per la creazione di sofisticate pagine 
Web senza scrivere una sola linea di osti¬ 
co HTML), Acrobat 3.0 Iper la condivisio- 
ne on-line di qualsiasi tipo di documento), 
Adobe Type Manager 4 0 (più noto col 
suo acronimo A TM, per la gestione dei 
font all'interno delle applicazioni). 


PageMaker 6.5 

In vendita entro fine anno nella versio¬ 
ne inglese (per le versioni localizzate ba¬ 
sterà attendere i primi mesi del 1997), il 
nuovo PageMaker 6.5 offre numerose 
funzioni molto innovative, come la possi¬ 
bilità di trattare documenti multilayer (lo 
stesso accade in Photoshop già dalla re- 
lease 3.0), di creare collegamenti iperte¬ 
stuali per documenti destinati alla stam- 



0 «r, 


Adobe PageMaker "6.5 


zate nel mondo Internet. Per garantire la 
coerenza cromatica tra pagine Web ri¬ 
chiamate utilizzando browser diversi su 
piattaforme differenti, troviamo una parti¬ 
colare palette contenente i 216 colori ot¬ 
timizzati per la visualizzazione on-line. 

Per la distribuzione di documenti parti¬ 
colarmente ricchi di grafica e possibile 
salvare in formato Acrobat 3 0. ottimizza¬ 
to per la visualizzazione, ricerca e down¬ 
load di file PDF in ambiente WWW. 

Guardando, poi, ad un futuro quanto 
mai prossimo, PageMaker 6.5 è l'unico 
programma di videoimpagmazione che 
incorpora il supporto per l'esacromia (sei 
colori in luogo dei consueti quattro) con 
la quale è possibile estendere lo spazio 
cromatico CMYK fino ai limiti del ben piu 
ampio spazio RGB Inoltre, grazie al 
KCMS (Kodak Color Management Sy¬ 
stem) integrato in PageMaker viene sup¬ 
portato lo standard ICC (International Co¬ 
lor Consortium) che permette a diversi 
sistemi di trasporto del colore di utilizza¬ 
re i medesimi profili cromatici. 

Molte modifiche sono state fatte an¬ 
che nell'interfaccia utente - comprende 
tra l'altro le palette interattive «a sche¬ 
de» mobili - adesso piu simile a quella 
utilizzata per i due «colossi» Photoshop 
e lllustrator, programmi principe per il 
trattamento di immagini raster e vettoria¬ 
li. Grazie alla sua compatibilità con gli altri 
prodotti Adobe è possibile, ad esempio, 
effettuare facilmente operazioni «drag 
and drop» tra documenti di applicazioni 
diverse, cosi come utilizzare nei docu¬ 
menti PageMaker file nativi di lllustrator 
verificandone l'anteprima a video. 

Riguardo la compatibilità con altri pro¬ 
dotti, PageMaker 6.5 incorpora numerosi 
filtri di importazione per utilizzare file 
creati con altri software (compreso il no¬ 
to Xpress di Quark) ma anche di leggere 
filmati QuickTime per estrapolare da 
questi singoli fotogrammi da utilizzare 
come illustrazioni, o per includere interi 
filmati all'interno di documenti PDF o 
HTML. Tra i plug-in più interessanti è 
senza dubbio da segnalare «Safe for Ser¬ 
vice Provider» con il quale è possibile 
consolidare e organizzare tutti i file e gli 
elementi presenti in un documento (im¬ 
magini e font, ad esempio) necessari alla 
sua pubblicazione, agevolando cosi il 
compito dei Service fotolito. Infine, il 
nuovo software di videoimpaginazione 
comprende una licenza gratuita di Acro¬ 
bat Distiller (per creare i file PDF), un 
Photoshop Limited Edition (solo per la 
versione Windows), Adobe Table 3 0 e, 
solo per la versione della licenza comple- 
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ta per la vendita, troviamo Adobe Type 
on Cali, un CD-ROM con 220 font gratui¬ 
ti sbloccagli dopo aver effettuato la regi¬ 
strazione del prodotto. 


PageMill 2.0 


Anche per PageMill, il software per la 
creazione di pagine Web, è stata rilascia¬ 
ta una nuova versione molto più comple¬ 
ta e potente di quella precedente. Dispo¬ 
nibile già dallo scorso mese sia in versio¬ 
ne Macintosh che Windows al prezzo 
orientativo di 216.000 lire (+IVA), Page¬ 
Mill 2 0 offre adesso funzionalità di edi¬ 
ting di livello professionale proposte, co¬ 
me sempre, attraverso un’interfaccia 
utente semplice e intuitiva con la quale è 
possibile produrre documenti HTML an¬ 
che molto sofisticati. Tra le nuove funzio¬ 
nalità offerte troviamo la creazione e 
l'editing di tabelle, il supporto on-line per 
i dati multimediali (filmati QuickTime e 
documenti PDF), la visualizzazione e 
l’editing del codice HTML proprio per 
chi non ne può assolutamente fare a me¬ 
no. Un elemento di una tabella può, a 
sua volta, essere un'altra tabella e sono 
offerte numerose opzioni di layout e di 
disegno. La maggior parte delle opera¬ 
zioni di creazione si effettua tramite fun¬ 
zionalità drag and drop. Ad esempio, per 
posizionare un'immagine o un testo 
all'interno di una tabella è sufficiente tra¬ 
scinare col mouse nel punto desiderato il 
file corrispondente e rilasciare il pulsan¬ 
te. Nel corso della conferenza stampa di 
presentazione dei nuovi prodotti Adobe, 
PageMill è stato definito come «l'apo¬ 
teosi del drag and drop», proprio ad evi¬ 
denziare che la creazione e l'editing di 
pagine Web anche molto sofisticate si ri¬ 
duce ad eseguire semplici e intuitivi mo¬ 
vimenti del mouse. Ad esempio, trasci¬ 
nando un elemento dalla pagina Web nel 
box di dialogo Search and Replace è pos¬ 
sibile sostituirlo immediatamente con un 
altro elemento anche di tipo differente 
(un'immagine, un line, un testo, ecc.). 

Infine, PageMill 2.0, offre un'ampia 
gamma di filtri di importazione con i quali 
è possibile utilizzare agevolmente docu¬ 
menti provenienti da altre applicazioni, 


come word pro¬ 
cessor. fogli elet¬ 
tronici, impaginati, 
ecc ecc 


Acrobat 

3.0 


Giunto alla re- 
lease 3 0. il nuovo Adobe Acrobat (il 
software più semplice e veloce per la 
condivisane on-line di qualsiasi tipo di 
documento) offre funzioni che ottimizza¬ 
no i file PDF (Portable Document For¬ 
mat) per il browsing e la ricerca su Inter¬ 
net. Gli utenti possono ora visualizzare i 
file PDF direttamente all'interno dei 
browser Web che supportano l'architet¬ 
tura di Netscape Navigator, visualizzando 
prima il testo mentre gli oggetti più pe¬ 
santi (come le immagini) sono scaricati 
in background e mostrati successiva¬ 
mente. Con la possibilità di effettuare il 
downloading pagina dopo pagina («page- 
on-demand») è possibile un accesso ve¬ 
loce ai file PDF presenti su Web Inoltre, 
grazie al rendering progressivo, il testo 
viene visualizzato dapprima utilizzando 
un font sostitutivo e solo dopo aver atti¬ 
vato tutti i link e completato la visualizza¬ 
zione delle immagini sono scaricati i font 
originari per completare globalmente il 
layout iniziale 

Acrobat 3.0 offre la possibilità di incor¬ 
porare nei documenti controlli multime¬ 
diali. bottoni o aree attive su una pagina, 
linkabili con la riproduzione di spezzoni 
audio/video, l'esecuzione di controlli di 
navigazione o l'attivazione delle voci dei 
menu. Grazie ad Acrobat Capture (prima 
fornito separatamente, ora incorporato 
nella «3 0» assieme ad Exchance, 
PDFwriter. Distiller, Catalog e Reader) è 
possibile, tramite scanner, convertire fa¬ 
cilmente documenti cartacei stampati in 
file PDF, combinando operazioni di ima- 
ging, riconoscimento ottico dei caratteri, 
scomposizione della pagina, mantenen¬ 
do il layout grafico e l’esatta formattazio¬ 
ne della pagina originaria 

Già disponibile dal mese di ottobre, 
l'intero pacchetto Acrobat 3.0 sarà offer¬ 
to al pubblico ad un prezzo particolar¬ 
mente «aggressivo»: 499.000 lire (+IVA) 


Photoshop 4.0 

Come già evidenziato lo scorso mese, 
la novità più evidente di Photoshop 4.0 è 
la possibilità di eseguire automaticamen¬ 
te operazioni coerenti su un numero 
qualsiasi di immagini. Semplicemente 


lanciando la «registrazione on line» è 
possibile preimpostare operazioni di ri¬ 
tocco, il ridimensionamento, la conver¬ 
sione di formato, l'applicazione di filtri di¬ 
gitali, per poi lanciare l'intero procedi¬ 
mento su tutti i file presenti in una deter¬ 
minata cartella o directory. Alcune «Azio¬ 
ni» predefinite riguardano il ridimensio¬ 
namento automatico delle immagini a 72 
punti per pollice per l'utilizzo in ambiente 
WWW, così come il loro salvataggio in 
formato GIF e JPEG con impostazioni ot¬ 
timizzate per lo specifico utilizzo. 

Riscontriamo, inoltre, un aumento di 
velocità per quel che riguarda lo scrol- 
ling, lo zoom e lo spostamento dell'im- 
magine, nonostante adesso sia necessa¬ 
ria una minore quantità di RAM rispetto 
alla versione precedente. Utilizzando 
macchine con più processori, sia in am¬ 
biente Macintosh che Windows NT, sarà 
possibile apprezzare incredibili aumenti 
di performance grazie alle complete fun¬ 
zionalità di multiprocessing simmetrico 
di cui è dotato Photoshop 4,0. Gli utenti 
Windows 3.1 potranno beneficiare di 
una velocità esecutiva fino a sei volte 
maggiore utilizzando il nuovo chip MMX 



Adobe Photoshop 4.0 


di Intel disponibile a partire dal primo tri¬ 
mestre del prossimo anno. Il nuovo 
software gira in modalità 32 bit nativa su 
piattaforme Windows NT e Windows 
95, sfruttando al massimo livello le nuo¬ 
ve caratteristiche di tali sistemi operativi 
(comprese quelle di Windows NT 4.0) 
Photoshop 4.0 incorpora ora una nuo¬ 
va tecnologia per salvaguardare la pro¬ 
prietà intellettuale delle immagini aggiun¬ 
gendo ad esse una invisibile «filigrana di¬ 
gitale» contenente informazioni sul¬ 
l'autore e sui diritti di riproduzione. 
Aprendo un'immagine contenente tale 
protezione (indipendente dal formato file 
utilizzato), Photoshop 4.0 indica automa¬ 
ticamente la presenza della «firma» av¬ 
vertendo in questo modo l'utente che 
non può utilizzarla liberamente per scopi 
commerciali. «e 
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CORELDRAW 7 E CORELVENTURA7 


CorelDRAW è uno dei prodotti softwa¬ 
re piu conosciuti ed apprezzati in assoluto 
e. tra i prodotti di grafica vettoriale, è il 
leader di mercato. La Corel, che lo produ¬ 
ce, è una delle poche case software che 
riesce ad aumentare il numero dei propri 
prodotti e ad aumentare le proprie vendi¬ 
te contrastando, in qualche misura, lo 
strapotere della Microsoft. 

In questi ultimi anni il catalogo dei 
prodotti Corel si è notevolmente arric¬ 
chito grazie ad importanti acquisizioni, 
come quella della WordPerfect, che si 
concretizza in una «suite» di prodotti di 
tipo Office (con il word processor 
Word-Perfect, il foglio elettronico Quat¬ 
tro Pro, il Corel Presentation, e un'altra 
dozzina di prodotti), e quella della Ven¬ 
tura Software, che si concretizza nel 
prodotto Ventura ed in una 
serie di prodotti di contorno. 

Altre linee su cui Corel 
spinge molto sono quella co¬ 
stituita dai prodotti Home e 
Small Business (ad esempio 
Prmt House, presentato qual¬ 
che mese fa) e quella dei 
prodotti CAD Si è partiti con 
Corel Visual CAD e si è pro¬ 
seguito con Corel CAD, il pri¬ 
mo per la progettazione bidi¬ 
mensionale e il secondo per 
la modellazione tridimensio¬ 
nale. 

Uno zoccolo duro è costi¬ 
tuito dall'enorme quantità di 
materiale ClipArt che viene 
fornito, in varia misura, assie¬ 
me ai vari prodotti. 

CorelDRAW è diventato 
anche un prodotto interpiat- 
taforma in seguito alla recente uscita 
del CorelDRAW per Macintosh Viene 
garantita, evidentemente, la compatibi¬ 
lità dei file tra le due piattaforme 


CorelDRAW 7 

CorelDRAW 7 e costituito, sin dalla 
versione 3. da una serie di strumenti 


per l'illustrazione, per rimpaginazione, 
per il painting, per il fotoritocco, per la 
modellazione 3D e per il rendering Di¬ 
spone inoltre di una serie di funzionalità 
di supporto, in pratica si tratta di altre 
applicazioni, come lo scanning, il tra- 
cing, l'OCR, la creazione di oggetti 3D, 
il Visual File Management, la utility di 
cattura schermo, FOLE scripting ed al¬ 
tro Inoltre porta in dote 30.000 clipart, 
1.000 true type, un centinaio di foto, ed 
altro ancora. 

La nuova versione è la seconda per 
Windows 95, e rappresenta un consoli¬ 
damento del prodotto precedente, ri¬ 
spetto al quale ci sono numerose no¬ 
vità, tra le quali citiamo: 

- ottimizzazione delle prestazioni, 

- nuovi tipi di visualizzazione, che vanno 


Le pagine WEB della Corel 
Se volete saperne di piu sui prodotti Corel consulta¬ 
te le sue pagine Internet, che vengono aggiornate 
quotidianamente con le novità tecniche e commer¬ 
ciali della dinamica casa canadese La home-page 
dispone di un menu pulsantiera che viene ripropo¬ 
sto su ogni pagina. Interessantissimo e il servizio di 
distribuzione delle immagini BitMap In pratica le 
voluminose Gallery della Corel sono state messe m 
linea e le vane immagini sono ricercabili da chiun¬ 
que per mezzo delle parole chiave che le identifica¬ 
no Una volta trovata la foto desiderata può essere 
scaricata al costo di qualche dollaro 


da quella «wireframe semplificata», ve¬ 
loce ma approssimata, a quella Enhan- 
ced, che emula anche il filtro anti-alia- 
smg, 

- miglioramento dell'interfaccia utente, 
le ToolBar, le ToolBox, le Box, e innanzi¬ 
tutto le Propriety Bar, comodi pannellmi 
che riassumono tutte le caratteristiche 
dell'elemento selezionato, 

- nuova interattività per alcuni strumen¬ 
ti operativi, come il Fili, che riempie, il 
Blend, che miscela, il Transparency. 
che riempie lasciando vedere l'immagi¬ 
ne sottostante, 

- nuovo strumento Naturai Pen, che, 
utilizzato sulle tavolette grafiche, riesce 
a riconoscere la pressione del puntatore 
nel tracciamento delle linee, 

- un nuovo strumento per scrivere testi 
artistici (Single Text Tool), 

- l'Object Manager, per vi¬ 
sualizzare i vari oggetti e la 
loro gerarchia, 

- numerosi nuovi effetti spe¬ 
ciali vettoriali, come il Blend 
accelerato, le estrusioni tridi¬ 
mensionali, ecc. 

- eccellenti funzionalità per la 
manipolazione degli oggetti 
BitMap, come quella che 
permette di attivare alcuni 
dei filtri di Photo-Pamt e quel¬ 
la che permette di utilizzare i 
filtri Plug-In, 

- possibilità di creare degli 
Script per memorizzare se¬ 
quenze di operazioni 
Tra le altre funzionalità citia¬ 
mo alcune di quelle condivi¬ 
se con gli altri prodotti della 
Suite Corel, cioè con Photo- 

Pamt e Dream 3D: 

- supporto dei formati Internet, ad 
esempio con possibilità di esportare in 
HTML, in VRML, ed altro, 

- funzioni di personalizzazione spinta 
dell'ambiente, 

- potenziate funzionalità per il tratta¬ 
mento del Colore, ad esempio con pos¬ 
sibilità di adottare il Professional Color 
Management della Kodak, 
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- Tutorial ed Help m linea in grande 
quantità 

Delle altre novità, specie di quelle in 
Photo-Paint e in Dream 3D. parleremo 
in sede di prova, 


Ventura 7 

Dieci anni fa, quando nascevano le 
prime, costosissime, stampanti Laser, 
il Ventura Publisher della Xerox era il 
prodotto di riferimento per quella atti¬ 
vità emergente, che era il Desktop Pu- 
blishing, l'Editoria Elettronica 

Dopo una sene di vicissitudini socie¬ 
tarie e tecniche, ci riferiamo principal¬ 
mente al passaggio del Ventura 
dall'ambiente grafico GEM a quello 
Windows, il prodotto è entrato nella 
scuderia Corel, ed ha subito, ovvia¬ 
mente. un energico trattamento ten¬ 
dente a farlo diventare un prodotto in¬ 
confondibilmente Corel, e quindi dota¬ 
to di una interfaccia analoga a quella 
dei suoi nuovi compagni e degli stessi 
strumenti di supporto 

Una novità sostanziale inserita nella 
versione 7 è l'utilizzazione di un forma¬ 
to singolo del file (*.VP). in alternativa 
al vecchio progetto multifile, che cau¬ 
sava non pochi problemi organizzativi 
in caso di pubblicazioni complesse 

Il nuovo formato tra le altre cose ot¬ 
timizza alcune operazioni di lettura, for¬ 
mattazione e conversione delle imma¬ 
gini. 


CorelDRAW 7 - Il capo- 
stipite 

Ouesta e la seconda 
versione pei Windows 
95 del più ddtuso tra 
prodotti di grafica vetto¬ 
riale una versione di 
consolidamento con 
qualche significativa no¬ 
vità Si tratta ovviamen¬ 
te ancora di una suite di 
prodotti, il qui presente 
Draw. il Photo-Pamt e il 
30 Dream, piu un con 
torno di una dozzina di 
sfumanti di aiuto e la 
solita collezione di Clip- 
Art Dei tre prodotti prin¬ 
cipali quello che contie¬ 
ne più novità e il 3D 
Dream, che dispone ora 
di numerosi Wizaid di 
aiuto nella creazione dei 
soggetti e della scena 
di nuove Iunzioni di » na¬ 
vigazione « nella scena 

alla ncerca delta inquadratura piu significativa, di piu potenti funzionalità di rendering, come quella che produ¬ 
ce il riflesse delle BitMap di sfondo sugli oggetti lucidi 


CorelPHOTO-PAINT 7 - Il part¬ 
ner ideate del Draw 
Frutto, mode versioni fa. di una 
acquisizione, il Photo-Pamt e di¬ 
ventato nel tempo il partner 

ideale del Draw Pur occupan¬ 
dosi Draw di grafica vettoriale e 
Photo-Pamt di grafica O'tmao. > 
due condividono molte funzio¬ 
nalità, ad esempio la gestione 
degli oggetti, la possibilità di 
giocare con le trasparenze ecc 
ed hanno raggiunto un perfetto 
allineamento m termini di orga¬ 
nizzazione dell'ambiente opera¬ 
tivo. con finestre RollUp. pan¬ 
nelli delle proprietà, funzionalità 
di personalizzazione dell'am¬ 
biente Vediamo, in tre figure, 
tre delie possibili utilizzazioni di 
Photo-Pamt il fotoritocco di 
una foto un po' malandata, l'at¬ 
tivili pittorica con colon, tele e 
pennelli, la grafica di fantasia 


CorelVENTURA 7 Sem¬ 
pre più Corel 
Il Ventura non fa parte 
della suite Draw, ma 
la. in un certo senso, 
«suite a sé” Il CD. al¬ 
meno quello con la ver¬ 
sione beta che abbia¬ 
mo utilizzato per que¬ 
sta anteprima, contie¬ 
ne molti accessori inte¬ 
ressanti, che vanno dal 
Database Publisher agli 
strumenti per Internet, 
dal CD Creator, per chi 
dispone di un Maste¬ 
rizzatole. all'Envoy 7 
Il Acrobat della CorelI 




Disiai ilici ■ 


laizJaiiOiJ iiai 



Tra i formati in uscita per la pubbli¬ 
cazione, citiamo quelli per Internet e 
quelli per Acrobat e per Envoy 

Sono state potenziate le funzionalità 
di rete, in modo da rendere piu effi¬ 
ciente la composizione di una pubblica¬ 
zione complessa da parte di un gruppo 
di persone 

Sono state potenziate le funzionalità 
che si basano su processi automatici, 
come quella che crea gli indici del do¬ 
cumento e quella per gli indici analitici 
Altro aspetto tecnico di estremo inte¬ 
resse è il fatto che Ventura 7 offre 300 
comandi OLE Automation, il che rende 
praticabile varie forme di programma¬ 
zione. dal di dentro, grazie al suo Scrip¬ 
ting interno, ma anche dal di fuori 

MS 
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INTERNET PERTUTTI 

Per navigare in mare è necessario servirsi di imbarcazioni 
sicure, affidabili ed equipaggiate dell’attrezzatura 
necessaria a una corretta navigazione in piena sicurezza. 
Anche per navigare in Internet è necessario utilizzare una 
imbarcazione, il “browser”, che deve essere messa 
correttamente a punto per poter navigare al meglio. 

Terza parte 


( di Rino Nicotra~) 


Sullo scorso numero abbiamo parlato 
dell'installazione e configurazione di al¬ 
cuni dispositivi di Windows 95 necessa¬ 
ri per la connessione a Internet; in que¬ 
sta terza e ultima parte dedicata a que¬ 
sto argomento ci occupiamo, come an¬ 
ticipato, del programma di navigazione. 

L'offerta di programmi è vasta e la 
scelta va fatta in funzione delle nostre 
esigenze. Se la nostra navigazione non 
è particolarmente impegnativa e non ci 
interessano alcune soluzioni di tipo gra¬ 
fico o sonoro ma solo le informazioni 
che cerchiamo, allora possiamo servirci 
dei programmi più semplici o meno 
evoluti che, se non altro, hanno la pre¬ 
rogativa di essere veloci (perché realiz¬ 
zati solo con l'essenziale). 

Invece se il nostro obiettivo è quello 
di navigare alla ricerca di informazioni 
ma senza rinunciare alla possibilità di 
vedere animazioni o ascoltare suoni, 
dobbiamo allora utilizzare programmi 
dell'ultima generazione, ricchi di tutte le 
utilità necessarie a farci apprezzare le 
novità "scenografiche" e "coreografi- 
che" di alcuni siti Web. 


Come abbiamo già fatto per Win¬ 
dows 95 (il sistema operativo che ormai 
equipaggia la quasi totalità dei nuovi PC 
venduti) anche per il programma di navi¬ 
gazione la nostra scelta si è orientata su 
i due più diffusi: Netscape (abbiamo 
scelto la versione 2.02 in italiano) e In¬ 
ternet Explorer (la recente versione 3.0 
in italiano) entrambi per Windows 95. 

Il primo è certamente il più diffuso al 
mondo, e quello che fino ad oggi ha 
proposto le soluzioni più interessanti sia 
sotto il profilo grafico che delle utilità 
contenute (gestione della posta elettro¬ 
nica, compatibilità con programmi di 
animazione, ecc ). Il secondo, anche se 
arrivato da poco nella versione più evo¬ 
luta, è sicuramente il programma desti¬ 
nato a rappresentare il maggior concor¬ 
rente di Netscape: non solo perché an- 
ch'esso offre soluzioni grafiche e utilità 
di alto livello, ma soprattutto perché, 
essendo prodotto da Microsoft, si "spo¬ 
sa" perfettamente con il sistema opera¬ 
tivo con cui è destinato a convivere, di¬ 
venendone parte integrante. Sarà inte¬ 
ressante vedere, nei prossimi mesi, in 


quale modo Netscape e Explorer si 
"combatteranno" (alla stregua di TIM e 
Ommtel) per la leadership tra i program¬ 
mi di navigazione. 

Configurare: 
cosa e perché 

Se abbiamo una certa dimestichezza 
con il personal computer e I suoi pro¬ 
grammi sappiamo già che essi vanno 
configurati. Configurare un programma 
significa comunicargli le nostre prefe¬ 
renze riguardo a determinate opzioni 
operative che esso ci offre, o comuni¬ 
cargli alcuni parametri necessari per il 
suo corretto (od ottimale) funzionamen¬ 
to che esso, da solo, non è in grado di 
determinare o di scegliere nella maniera 
ottimale. 

Nel caso dei browser, i programmi di 
navigazione su Internet, lo spazio lascia¬ 
to alle opzioni di configurazione e gene¬ 
ralmente moltissimo: sia perché sono 
parecchie le opzioni tecniche che posso- 
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Fig 1 - Nella finestra 
Apparenza Pelle prefe¬ 
renze di Netscape dob¬ 
biamo decidere da qua¬ 
le pagina iniziare la no¬ 
stra navigazione Essa 
può essere quella che 
desideriamo, basta 
scriverne l'mdmzzo nel 
campo "Avvia con " e 
selezionare il comando 
"Pagina iniziale " 


no essere attivate 
(modalità di visualizza¬ 
zione dei caratteri, dei 
colori, delle immagini; 
caratteristiche della 
connessione; opzioni 
di sicurezza; e cosi 
via), sia perché con la 
stragrande varietà di 
funzioni accessorie 
svolte dai browser 
(lettura ed invio della posta elettronica; 
lettura ed invio delle News; possibilità di 
attivare estensioni quali Java, o moduli 
esterni caricabili plug-in; e così via) 
all'utente viene lasciata tutta una serie 
di decisioni riguardanti le modalità con 
cui egli vuole che questi servizi vengano 
espletati Da qui sorge, spesso, un pro¬ 
blema pratico: le opzioni di configurazio¬ 
ne sono cosi tante, e spesso di natura 
piuttosto tecnica, che l'utente inesperto 
tende ad ignorarle lasciandole al loro va¬ 
lore predefinito impostato automatica- 
mente dal browser al suo primo avvio. E 
fin qui nulla di male: generalmente, in¬ 
fatti, i valori di default funzionano bene, 
anche se magari non predispongono il 
browser al funzionamento più ottimale. 
Però alcuni parametri sono obbligatori 
ed il browser non è in grado di stabilirli 
da solo (ad esempio il vostro indirizzo di 
posta elettronica, necessario per con¬ 
sentirvi di ricevere la e-mail), quindi do¬ 
vete dirglieli voi Inoltre si può cercare di 
ottimizzare il funzionamento del proprio 
browser in funzione delle caratteristiche 
tecniche del PC e della connessione di 
cui sì dispone, agendo su altri parametri; 
ma ovviamente non si possono "dare i 
numeri", perché il risultato finale sareb- 


J .* I 


be inevitabilmente un funzionamento 
peggiore o addirittura un malfunziona¬ 
mento. 

Insomma, la fase di configurazione è 
importante e delicata. In questo articolo 
ci soffermeremo solamente sulla confi¬ 
gurazione "di base", quella indispensa¬ 
bile al corretto funzionamento del brow¬ 
ser. Più in là torneremo sull'argomento 
per vedere le opzioni più sofisticate e 
suggerire per ciascuna i valori più op¬ 
portuni a seconda del caso. 


Installazione 
di Netscape 

L'installazione di Netscape si esegue 
in modo estremamente semplice: dob¬ 
biamo limitarci ad eseguire il program¬ 
ma di installazione dal comando "Ese¬ 
gui" del menu di avvio di Windows 95; 
dopo una fase iniziale di preparazione ci 
sarò chiesto se siamo d'accordo sulla 
directory scelta di default o se preferia¬ 
mo installarlo in un'altra, dopodiché l'in¬ 
stallazione proseguirà automaticamente 
creando, alla fine, anche la cartella Net¬ 
scape nel menu di avvio e l'icona sulla 
scrivania 

Configurazione 
di Netscape 

Netscape essenzialmente svolge tre 
funzioni' "navigare" da un sito all'altro, 
gestire i messaggi di posta elettronica, 
collegarci ai newsgroup. E' basilare per¬ 


« 1 Amàd I I 2 


tanto indicargli il no¬ 
stro nome, il nostro 
indirizzo di posta elet¬ 
tronica e informarlo 
su quali sono i server 
(per continuare con 
esempi marittimi po¬ 
tremmo definirli "i fa¬ 
ri") a cui dovrà fare ri¬ 
ferimento per le varie funzioni. Le indica¬ 
zioni che leggerete qui di seguito si riferi¬ 
scono al provider MC-link e vanno utiliz¬ 
zate solo se siete abbonati ad esso, in 
caso di provider diverso sarà egli stesso 
a fornirvi i parametri corretti da inserire 

Per eseguire dunque questa configu¬ 
razione di base avviate il programma 
(potete farlo anche se non siete collega¬ 
ti telefonicamente alla rete), cliccate sul 
pulsante posto in alto, contrassegnato 
da un punto rosso, in modo da inter¬ 
rompere la ricerca della pagina iniziale 
(pagina che il programma non può tro¬ 
vare perché non siete collegati) e clicca¬ 
te su Opzioni; selezionate nel menu la 
riga "Preferenze generali" e nella fine¬ 
stra che vi appare (fig.1) selezionate la 
linguetta "Apparenza". Digitate nel 
campo "Avvia con" l'indirizzo della do¬ 
me page con cui volete iniziare la navi¬ 
gazione. Di solito viene utilizzata la pagi¬ 
na del provider a cui siamo abbonati. 
nel nostro caso l' indirizzo sarà 
http://www.mclink.itl in questo modo 
ad ogni avvio di Netscape esso si colle¬ 
gherà automaticamente alla home page 
di MC-link. Cliccate su OK. 

Cliccate ancora su Opzioni e selezio¬ 
nate la riga "Preferenze posta e noti¬ 
zie", selezionate la linguetta "Server" e 
nella finestra che si apre (fig. 2) scrivete 


Fig 2 ■ Nelle opzioni 
da configurare per la 
posta elettronica Ifine¬ 
stra "Server "I, dob¬ 
biamo indicare il no¬ 
me del server a cui fa¬ 
re riferimento per la ri¬ 
cezione e l'invio della 
posta elettronica 
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all'interno del cam¬ 
po "Server posta 
in arrivo” e in quel¬ 
lo "Server posta in 
partenza" la riga 
"mail.mclink.it". in 
questo modo ab¬ 
biamo segnalato al programma il nome 
del server a cui fare riferimento per ri¬ 


cevere e inviare 
la nostra posta 
Nel campo 
“Nome utente 
POP" digitate il 
vostro codice (es. 
mc9781) e in quello "Server notizie 
(NNTPl" scrivete "news.mclink.it", se¬ 
gnalando al programma il nome del ser¬ 
ver a cui fare riferimento per il collega¬ 
mento ai newsgroup. Selezionate infine 
la linguetta "Identità" (fig.3) e scrivete il 
vostro nome nella apposita casella Nei 
campi "Il tuo indirizzo E-Mail" e "Ri¬ 
spondi all'Indirizzo" ripetete il vostro in¬ 


dirizzo di posta 
elettronica ad es. 
hic9/»Hgmclmk iti 

dove al posto di 
mc9781 scriverete 
il vostro codice. 

Cliccate su OK. In 
questo modo Netscape saprà tutto ciò 
che gli serve per consentirvi di scambia¬ 
re messaggi di posta elettronica e colle- 
garvi ai Newsgroup di Usenet (ci ritorne¬ 
remo sopra in futuro). In ultimo, ma non 
per questo meno importante, dobbiamo 
indicare al navigatore qual è il nome del 
" Proxy Server" che intendiamo usare, 


Fig 3 ■ Nella finestra 
preferenze Imenu 
Preferenze posta e 
news ' I dobbiamo in¬ 
dicare il nostro nome 
e il nostro indirizzo di 
posta elettronica 


Fig a - Nelle imposta¬ 
zioni del proxy dobbia¬ 
mo indicare al prò 
gramma il nome del 
server proxy a cui de¬ 
ve fare nfenmento du¬ 
rante la navigazione 


Il proxy 

Ormai credo sia chiaro che un provider che offre connettività a 
Internet, per poterlo fare correttamente, deve essere provvisto 
di una serie di 'macchine', che rispondono al nome di server, le 
quali svolgono una sene di funzioni essenziali consentendo una 
corretta navigazione sulla rete delle reti Sul numero scorso 
abbiamo visto che cosa è un server DNS, in questo articolo 
abbiamo capito che a esplicare il lavoro di ricezione e invio 
della posta ci pensa un server lil mail server) che svolge la 
funzione di 'ufficio postale'. L'unico server di cui non è ancora 
ben chiara la funzione è il proxy (Proximity Server) La funzione 
principale del server proxy è quella di memoria tampone, 
assimilabile in parte alla cache del nostro programma di 
navigazione, con la differenza che la cache del nostro 
programma tiene conto solo del lavoro svolto dalla nostra 
macchina mentre il proxy tiene conto di tutto il traffico 
generato sui server del provider di appartenenza. Infatti esso 
mantiene in memoria per un certo tempo copia di tutte le 
pagine dei siti visitati. In questo modo ogni abbonato che 
richiederà l'accesso ad una pagina già visitata recentemente da 
un altro abbonato si troverà avvantaggiato in velocità, perché il 
proxy gli trasmetterà, eseguito un veloce controllo 
sull’aggiornamento, la pagina che ha in memoria. Solo se al 
proxy la data e l'ora dell'ultimo aggiornamento della pagina 
richiesta (controllo che si esegue velocemente per la scarsa 
quantità di informazioni che devono viaggiare) risulta 
successiva a quella che tiene in memoria ci farà pervenire 
l'ultima versione aggiornata creandone una nuova copia per sé. 


Quindi il lavoro del proxy assume un'importanza rilevante per 
la velocità con cui riceviamo le pagine, in particolare per quelle 
dei siti maggiormente visitati. 

Solo in un caso potrebbe essere utile disattivare 
temporaneamente l'utilizzo del proxy da parte del nostro 
programma di navigazione, precisamente quando dobbiamo 
ricevere file molto lunghi (immagini, programmi e software in 
genere) scaricati dai siti dove sono a disposizione. Questo 
perché il proxy tiene in memoria temporanea anche la copia 
dei file ricevuti provenienti da altri siti Se per caso, in un 
precedente download, fosse arrivata una copia incompleta a 
causa di disturbi di ricezione, sul proxy ne resterebbe 
comunque una copia corrotta e noi rischieremmo di ricevere 
proprio quella. Un esempio reale: recentemente ho "scaricato" 
dal sito Microsoft l'ultima versione (la più completa) di Explorer 
3.0 in italiano (9.707 Mbyte!). Dopo circa 50 minuti la ricezione 
risultava ultimata e chiudevo il collegamento per eseguire 
l'installazione del nuovo programma. Sorpresa! L'installazione 
non partiva. Dopo alcuni tentativi eseguivo una verifica sulla 
grandezza del file ricevuto, risultava di circa 8 Mb, quindi era 
incompleta, mi ero dimenticato di disattivare il proxy, 50 minuti 
di telefonata buttati. Infatti, sul proxy era presente una copia 
incompleta dello stesso file rimasta cosi forse perché chi 
aveva tentato di riceverlo prima di me ha deciso di 
interrompere, chissà per quale motivo a 8 Mb. la ricezione, o 
forse la causa è stata un disturbo sulla linea. Pazienza' 
Sbagliando o dimenticando s'impara Siete avvertiti. 


226 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 





































Opzioni 


BIS 


Genti ale | Connessione Espio*azione | Pfogafm* | Protezione | Avanzale | 


Peisonaiizza 



£ posstoie modificale la pegno iniziale, la pagna <1 ncetca e ■ 
cdegamenli tuia balia degl sbunenb S cesel e relemento da 
modificale dal elenco 


Elemento: 

| Pagina nuziale 


Ngme 



1 


Indi izzo 



|hllD Alwww mdmk * 



Eig 5 - Anche in In¬ 
ternet Explorer dob¬ 
biamo indicare con 
quale pagina voglia¬ 
mo che il programma 
min il collegamento 


Usa pagna carente Uja pagna piedefnta 


Cronologie 

^ La cattala Cionofoga contiene cdegamenli a pagne gii votale 
Moneto di giani n cu conservate le pagne nela csondoga |20 

Visuaàzza Ciondoga . I Caricela Ci omologa I 




Amia 


ÓPPfca 


se intendiamo usarne uno. Tipicamente 
conviene usarlo, se il provider cui siete 
abbonati ve ne mette a disposizione 
uno. (Per le funzioni da esso svolte vedi 
il riquadro "Il proxy"). Procedete dunque 
come segue: cliccate ancora su Opzioni 
e selezionate la riga "Preferenze rete", 
nella finestra che vi appare selezionate 
"Configurazione manuale del proxy" e 
cliccate su Visualizza Nella finestra che 


si apre (figura 4), 
ripetete nei campi 
"Proxy FTP", 
"Proxy Gopher" e 
"Proxy HTTP" 
la riga 

"proxy.mclmk.it", 
mentre nelle tre 
porte corrispon¬ 
denti scrivete il 
numero "8080" 
Nel campo "Nes¬ 
sun proxy per" 
scrivete la riga 
tvvwwmcimk.it. ciiccatd su OK e ancora 
su ÓK nella finestra precedente. 

Ora Netscape è configurato e siete 
pronti per navigare sulla rete e consulta¬ 
re la vostra posta elettronica. 


Figg 6 e 7 - La configurazione di Explorer e so¬ 
stanzialmente simile a quella di Netscape, an¬ 
che qui dobbiamo indicare il nome del server 
che ha funzione di proxy durante la navigazione 



L’installazione 
di Explorer 

Come abbiamo già segnalato sullo 
scorso numero di MCmicrocomputer, 
affinché un programma di navigazione 
funzioni dobbiamo prima configurare 
quello di connessione con cui abbiamo 
intenzione di effettuare il collegamento 
(altrimenti non riusciremmo neanche a 
connetterci) e altrettanto dobbiamo fare 
con il protocollo di rete TCP/IP (vedi 
Mcmicrocomputer n 166 pag. 244). Se 
questo è vero per tutti i programmi di 
navigazione (Netscape compreso) lo è 
un po' meno per Explorer, infatti sarà 
l'installazione stessa del programma a 
chiederci (nel caso non lo avessimo già 
fatto prima) l'inserimento dei parametri 
necessari alla connessione. Quindi se 
non avete già installato i dispositivi di 
cui abbiamo parlato sullo scorso nume¬ 
ro (Accesso Remoto e il protocollo 
TCP/IP), tenete a portata di mano Mc¬ 
microcomputer n 166 e il CD-ROM o i 
dischetti di Windows 95 perché durante 
l'installazione di Explorer saranno richie¬ 
sti per l'installazione in automatico dei 
programmi mancanti. Come per Net¬ 
scape alla fine dell'installazione trovere¬ 
te nel menu di avvio e sulla scrivania 
l'icona di Explorer necessaria all'avvio 
del programma. 
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La configurazione 
di Explorer 

Le operazioni da eseguire per confi¬ 
gurare Internet Explorer sono sostan¬ 
zialmente simili a quelle già descritte 
per Netscape: nomi e numeri sono na¬ 
turalmente gli stessi, e vanno collocati 
nei campi equivalenti anche se qualche 
volta varia leggermente il modo con cui 
alcuni di essi vengono definiti. Ma ve¬ 
diamoli nel dettaglio. 

Avviamo Explorer cliccando sull'icona 
presente sulla scrivania, blocchiamo la 
ricerca della pagina iniziale cliccando sul 
pulsante "Termina" contrassegnato da 
un pallino rosso recante una X. A que¬ 
sto punto andiamo ad indicare il nome 
della pagina con cui vogliamo che inizi 
la nostra navigazione. Dal menu "Visua¬ 
lizza" selezioniamo la riga "Opzioni". 
Apparirà una finestra con, in alto, sei lin¬ 
guette di scelta. Selezioniamo la lin¬ 
guetta "Esplorazione" (fig. 5). nel cam¬ 
po "Elemento" inseriamo la riga "Pagi¬ 
na iniziale" mentre in quello "Indirizzo" 
scriviamo il nostro indirizzo di preferen¬ 
za. Come abbiamo già detto, di solito 
viene inserito l'indirizzo della home pa¬ 
ge del provider con cui siamo abbonati. 
Passiamo ora alla linguetta "Connessio¬ 
ne" (fig 6), nel riquadro Server Proxy 
selezioniamo "Connetti a Internet attra¬ 
verso un server proxy" e clicchiamo su 
impostazioni. Si aprirà la finestra in figu¬ 


Figg 8 e 9 ■ Arene in onesta fase si ripete Quan¬ 
to già fatto per la configurazione di Netscape 
dobbiamo inserire il nostro nome, il nostro indi- 
rizzo di posta elettronica e il nome del server che 
gestisce la posta m arrivo e in partenza 


ra 7, scriviamo nel primo campo la riga 
"proxy.mclink.it" e in quello della porta 
corrispondente inseriamo il numero 
"8080". Selezioniamo il comando "Usa 

10 stesso server proxy per tutti i proto¬ 
colli". Nel riquadro eccezioni digitiamo 
l'indirizzo "www.mclink.it". In questo 
modo abbiamo segnalato al programma 

11 nome del server proxy di riferimento, 
e per quale indirizzo, invece, non vo¬ 
gliamo venga utilizzato. 

Per configurare le opzioni di posta 
elettronica (la versione 3.0 di Explorer, a 
differenza delle precedenti, è completa 
di programma per la gestione della po¬ 
sta elettronica! dobbiamo passare al 
menù "Posta" e selezionare la riga 
"Leggi posta”. Si aprirà la schermata 
del programma di gestione della posta 
elettronica Selezioniamo il menu "Po¬ 
sta elettronica" ed andiamo a inserire il 
nostro nome, indirizzo e ad indicare al 
programma il nome del mail server. Se¬ 
lezioniamo la riga "Opzioni", apparirà 
una finestra con sette linguette di scel¬ 
ta, selezioniamo la linguetta "Connes¬ 
sione" e si aprirà la finestra in figura 8. 
nel riquadro "Connessione" selezionate 
"Connessione Manuale". 

Selezionate ora la linguetta "Server" 


(fig. 9), nel campo "Nome" inserite il 
vostro nome e in quello "Azienda" il no¬ 
me della vostra Azienda (potete anche 
riscrivere il vostro nome o lasciarlo vuo¬ 
to). nel campo "Indirizzo di posta elet¬ 
tronica" digitate il vostro indirizzo (es 
hic9/8i(g’mclink iti! Nel riquadro "Ser¬ 
ver" dobbiamo segnalare quali sono i 
mail server di riferimento quindi scrive¬ 
remo "mail.mclink.it". Nel campo "Ac¬ 
count POP 3" inserite il vostro codice 
(es. mc9781) ed in quello password la 
vostra password. Cliccate su "Applica" 
e chiudete la finestra. Explorer ora è 
configurato ed è pronto per iniziare la 
navigazione. 

Ricapitoliamo in breve la procedura 
da seguire per il collegamento: avviamo 
la connessione di "Accesso Remoto" 
che abbiamo creato e chiamato MC-link 
("ABC" MCmicrocomputer n 166), ap¬ 
pena ci appare il messaggio di benvenu¬ 
to seguito dal segno @ scriviamo il no¬ 
stro codice e, successivamente, la no¬ 
stra password. Appena appare la dicitu¬ 
ra "Attivare il proprio software PPP" 
cliccate sul pulsante F7 presente sulla 
stessa finestra di dialogo e avviate il vo¬ 
stro programma di navigazione. Dopo 
qualche secondo, tempo necessario af¬ 
finché si concluda la procedura di rico¬ 
noscimento e accesso alla rete, vi appa¬ 
rirà la pagina dalla quale inizierete la na¬ 
vigazione. 

Buon divertimento! 
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Liscio, gassato o... Vabbè, potete rispondere 
quello che volete, tanto sempre di Pentium si 
tratta. Se non nei fatti almeno nel nome, dato 
che in effetti il Pentium Pro non è poi che abbia 
molto da spartire col suo predecessore oltre, ap¬ 
punto, ad un nome impostogli essenzialmente 
per motivi di marketing. Eppure entrambi sono 
accomunati in una sorta di famiglianza che in 
qualche modo prende le distanze da tutto ciò 
che è venuto prima, dal vecchierello 486 indietro 
fino al preistorico 8086. Possiamo quasi chiamar¬ 
la la terza vera generazione di processori Intel, 
anche se a rigor di numeri il Pentium ed il Pen¬ 
tium Pro sembrerebbero essere rispettivamente 
la quinta e la sesta. E invece no, tutt'al più la se¬ 
sta e la settima, considerando t‘8086 come zere- 
sima generazione Ida leggersi 80-zero-86). 

Ma vediamola invece così: la prima generazio- 
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ne, quella dei sedici bit, comprendeva 8086, 
80186 e 80286; roba del giurassico, con la me¬ 
moria segmentata, il limite dei 640 KByte, il solo 
modo reale la parte il 286, ma tant'è...), frequen¬ 
ze di clock prossime alla continua. Oddio, sul 286 
ci girava il sacrosanto Unix in perfetta multiuten- 
za, ma a patto di tali e tante contorsioni program¬ 
matone che a pensarci viene ancora oggi la pelle 
d'oca. 

Giunse poi Sua Maestà E80386 e con esso 
l'oscuro oggetto del desiderio, ovvero i trentadue 
bit. Che poi all'epoca nessuno vide mai, perchè i 
primi software davvero a trentadue bit arrivarono 
solo ai tempi degli ultimi 486, ma così va il mon¬ 
do. Il 386 comunque introdusse un modo protet¬ 
to decente e raddoppiò il clock rispetto ai 286. 
Suo fratello maggiore il 486 iniziò finalmente a 
fare le cose per bene, migliorando la sua archi- 
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tettura e adottando un sacco di trucchi per velo¬ 
cizzare davvero il software: ecco quindi una ca¬ 
che interna per dati e istruzioni, il coprocessore 
matematico finalmente integrato e asincrono, la 
velocità di clock interna differente (multipla) ri¬ 
spetto a quella esterna. All'epoca del 486 nasco¬ 
no anche, finalmente, i primi software 386-only, 
che poi sono di fatto dei 486-only perché il 386 è 
oramai morto e sepolto. 

Ed eccoci alla terza grande generazione, quella 
dei microprocessori con i nomi e non più con i 
numeri: sarebbero infatti 80586 e 80686 ma mo¬ 
tivi di copyright impongono la svolta stilistica. 
Con il Pentium l'architettura diventa superscala¬ 
re. le cache si ampliano e si specializzano, la pi¬ 
peline si evolve, il clock supera per la prima volta 
il muro dei 100 MHz. Di fatto il Pentium sarà 
sempre sottoutilizzato per via della fortissima di¬ 


pendenza delle sue prestazioni dalla qualità del 
codice eseguito, data la sua incapacità di riorga¬ 
nizzare dinamicamente il flusso di istruzioni al fi¬ 
ne di mantenere sempre piena la pipeline. Ma 
tanto alla fine anche il Pentium si rivelerà un mi¬ 
croprocessore di transizione, quello che ha aper¬ 
to la strada ai nuovi applicativi realmente a 32 bit 
consegnandoli al vero destinatario, il Pentium 
Pro: che poi è «tutto quello che avevate voluto 
nel Pentium ma non avete mai osato chiedere». 
Ecco finalmente una logica intelligente che fa la 
riorganizzazione dinamica del codice, ecco l'ese¬ 
cuzione speculativa delle istruzioni, ecco una su- 
perscalarità spinta a cinque istruzioni di picco (tre 
in media); c'è perfino una gigantesca cache di 
secondo livello integrata nel chip, che forse è 
l'unico vero errore di progetto (e infatti nel P7 
non ci sarà più)... 
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l'evoluzione del p-ocesso di fabbricazione del silicio che li a consentilo la 
produzione di chip uliradensi come il Pentium Pro 



Siamo dunque alla terza generazione, 
quella di oggi e di domani, che ci conse¬ 
gna la multimedialità fatta in software e 
permette di far girare applicativi pesanti 
e onerosi sotto sistemi operativi real¬ 
mente multitasking e a 32 bit. Il mondo 
è ormai dei Pentium, e Intel fa di tutto 
per soddisfare questa aspettativa, da 
qui la continua proliferazione di versioni 
sempre nuove e specializzate di questo 
chip: a basso consumo per i portatili, ad 
elevato clock per i desktop, con istruzio¬ 
ni multimediali per le workstation, e tut¬ 
ti a vane frequenze di clock E già si ve¬ 
dono paradossi insensati quali i note¬ 
book coi Pentium Pro, nati per soddisfa¬ 
re soprattutto il mercato degli status 
Symbol tecnologici D'altronde la tecno¬ 
logia del silicio si evolve, il mercato pre¬ 
me e la risposta da parte di Intel non 
può farsi attendere. 

Dato quindi che col Pentium e il Pen¬ 
tium Pro dovremo convivere a lungo, e 
si spera felicemente, è il caso di capire 
bene che tipo di bestie siano, e soprat¬ 
tutto quale serve in quali occasioni Ec¬ 


covi dunque una breve carrellata sulla 
«famiglia Pentium», utile come bigna- 
mino prima di un acquisto o per chiarirsi 
le idee che il mercato tende a confon¬ 
derci ben bene. 


Normale 

Beh, sul Pentium «liscio» oramai è 
stato detto praticamente tutto. Si tratta 
di un processore maturo, che di fatto è 
diventato una sorta di factotum: infatti il 


suo range di potenza 
varia, a seconda del 
clock, di un fattore 2 
consentendo 
all'OEM di modulare 
con risoluzione assai 
fine la sua offerta Di 
fatto l'entry-level è 
oramai il chip a 100 
MHz, mentre il 200 
MHz «tiene» ancora 
il prezzo. 

Le prestazioni globali della famiglia 
sono eccellenti, pur considerando che i 
chip non sono specificamente ottimiz¬ 
zati per l'esecuzione di codice puro a 32 
bit ed inoltre che l'effettivo utilizzo della 
superscalarità dipende in maniera dram¬ 
matica dalla qualità del codice eseguito; 
in pratica solo un codice espressamen¬ 
te ottimizzato (dal compilatore! per il 
Pentium viene eseguito alla massima 
velocità, mentre il normale codice 486 
può non essere eseguito in modo otti¬ 
male. A livello di sistema ricordiamo 
che col Pentium è nato anche il bus 
PCI, oramai diffuso 
come standard, il 
quale riesce final¬ 
mente a superare 
le limitazioni dei 
vecchi bus ISA/EI- 
SA/VESA consen¬ 
tendo alla CPU ed 
alle periferiche di 
comunicare in mo¬ 
do rapido, efficien¬ 
te e soprattutto 
senza impegno del 
microprocessore 
Le versioni del 
Pentium di prossi¬ 
ma uscita incorpo¬ 
reranno una nuova 
tecnologia chiama¬ 
ta MMX che consi¬ 
ste in una nuova 
serie di istruzioni le¬ 
gate ad elaborazio¬ 
ni di natura multi¬ 
mediale. Con 
l'MMX diminuirà la 
necessità di hardware esterno addizio¬ 
nale per la gestione di applicazioni mul¬ 
timediali, che potranno quindi girare 
esclusivamente in software. Vane 
software house tra cui IBM, Microsoft, 
Adobe, Macromedia e Epic Megaga- 


mes hanno annunciato che utilizzeranno 
le estensioni MMX nelle prossime ver¬ 
sioni dei loro prodotti; e diversi produt¬ 
tori di hardware multimediale fra i quali 
Analog Devices, ATI, Cirrus Logic, Crea¬ 
tive Labs, Crystal Semiconductor, S3 e 
Yamaha hanno espresso il loro pieno 
supporto alla nuova architettura. 

Insomma, i Pentium di domani saran¬ 
no molto più indaffarati di quelli di ades¬ 
so, ma permetteranno di realizzare si¬ 
stemi più complessi ad un costo più 
contenuto. 


Mobile 

La tecnologia dei processori «Mobi¬ 
le» (da leggersi all'inglese, mobàil) è na¬ 
turalmente alla rincorsa di quella dei 
processori tradizionali che non devono 
sottostare agli stessi vincoli dei loro cu¬ 
gini «da viaggio». Innanzitutto occorre 
limitare drasticamente il consumo di 
corrente del chip, sia per aumentare la 
sempre limitata autonomia delle batte¬ 
rie di bordo, sia per minimizzare i pro¬ 
blemi di dissipazione del calore genera¬ 
to dal processore (una ventola in un 
portatile aumenta l'ingombro e consu¬ 
ma corrente a sua volta, quindi è meglio 
evitarla se possibile) Anche il packa¬ 
ging deve essere differente, per mini¬ 
mizzare l'ingombro del chip e consenti¬ 
re un più efficace smaltimento del calo¬ 
re generato. Peraltro l'utilizzatore di un 
notebook a differenza dell'utilizzatore di 
un desktop probabilmente non tenderà 
a voler sostituire il processore nel corso 
della vita del proprio computer, quindi si 
può rinunciare tranquillamente ad un 
montaggio mediante zoccolo e pensare 
a qualcosa di più adatto. 

Ecco quindi le tre tecnologie essen¬ 
ziali implementate in un processore mo¬ 
bile SL per la gestione attiva dei consu¬ 
mi, VRT (Voltage Reduction Techno- 



La struttura sche¬ 
matica dell'archi¬ 
tettura del Pen¬ 
tium. 


iCOMP Index 2.0 
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logy) per la diminuzione dell'assorbi¬ 
mento, TCP (Tape Carrier Package) per 
il packaging. Brevemente la tecnologia 
SL consente al microprocessore di ab¬ 
bassare dinamicamente la propria velo¬ 
cità di clock in determinate situazioni, 
ed anche di passare in modo «sleep» 
e/o di disattivare alcune componenti del 
sistema, al fine di non consumare ener¬ 
gia quando non è necessario; la VRT 
consente al processore di operare inter¬ 
namente ad una tensione di 2,9 V pur 
mterfacciandosi all'esterno con la 
motherboard alla tensione tradizionale 
di 3,3 V, e ciò permette al chip di con¬ 
sumare di meno e soprattutto di rag¬ 
giungere frequenze di clock piu elevate, 
la tecnologia TCP consente il montag¬ 
gio del chip sulla superficie della 
motherboard in modo da ridurre drasti¬ 
camente l'ingombro complessivo 
dell'assemblaggio e migliorare lo smalti¬ 
mento del calore generato. 

La frontiera attuale dei Pentium Mo¬ 
bile è di 150 MHz, un valore assoluta- 
mente eccezionale se si considera 
quanto poco questa prestazione incida 
sull'autonomia delle batterie; tuttavia il 
throughput complessivo è in qualche 
misura inferiore a quello di un Pentium 
«liscio» per l'effetto dei meccanismi di 
riduzione dei consumi 


Pro 

Col Pentium Pro siamo in pieno futu¬ 
ro. Sfruttando un processo di fabbrica- 
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II Pentium Pro i Oue '•quadrati- di si¬ 
licio sono rispettivamente la CPU e 
la cache di secondo livello 


zione più raffinato di quello 
del Pentium è stato possibi¬ 
le realizzare un chip con un 
numero maggiore di transi¬ 
stor e dunque con più fun¬ 
zionalità integrate. Cosi è 
stato possibile lavorare so¬ 
prattutto sulle ottimizzazio¬ 
ni. ad esempio aumentando 
il parallelismo interno, inse¬ 
rendo dei meccanismi spe¬ 
cifici per l'esecuzione otti¬ 
male del codice a prescinde¬ 
re dall'ordine delle istruzioni 
in arrivo, incorporando nel 
chip la cache di secondo li¬ 
vello (da 256 o 512 Kbyte a 
seconda dei modelli) e otti¬ 
mizzando il tutto per i 32 bit. 

Il risultato è un chip po¬ 
tentissimo, che però dà il 
meglio di sé solo quando esegue codi¬ 
ce «puro» a 32 bit; nel caso di codice 
misto o solo a 16 bit i suoi meccanismi 
interni di ottimizzazione non vengono 
messi m condizione di lavorare al me¬ 
glio. e dunque le prestazioni non sono 
troppo differenti da quelle di un Pen¬ 
tium «normale» funzionante alla mede¬ 
sima frequenza di clock 
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Ecco come variano, secondo Intel, le prestazioni del Pentium e del 
Pentium Pro m funzione deI tipo di codice eseguito Come si vede 
a parità di clock il Pro è assai più efficiente su codice puro a 32 bit 


Secondo uno studio del 
Gartner Group Home In¬ 
tel,1 1 nuovi processori ed 
i nuovi sistemi operativi 
a 32 bit. offrendo piat¬ 
taforme piu robuste, so¬ 
no destinati a far ridurre 
il costo operativo dei PC 
presso le utenze affari 
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Uno dei futun sviluppi architetturali per l'armonizza¬ 
zione delle connessioni periferiche lo standard ATX 
delle nuove motherboard Intel 
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Prova 



che potevano sfruttare per primi il massi¬ 
mo della tecnologia erano solo quelli 
nimportanti» e perciò blasonati I soliti 
nomi si prendevano l'onore delle prime 
pagine e/o della copertina appena usciva 
un nuovo processore o un tipo diverso di 
display. Erano dunque un club ristretto a 
cui accedevano solo industrie come 
Compaq, Hewlett Packard, IBM e Toshi¬ 
ba, tutti in ordine rigorosamente alfabeti¬ 
co Di piu a guadagnarsi l'onore della 
cronaca, quando arrivava il nuovo pro¬ 
cessore "più veloce» dell'Intel, erano 
sempre i desktop perché i portatili erano 
piu lenti ad assorbire la novità Mai dire 
mai. Ecco che stavolta almeno anche un 
notebook si piazza «quasi » alla pari con 
un desktop. Solo il mese scorso aveva¬ 
mo testato una serie di computer da ta¬ 
volo basati sul Pentium a 200 MHz ed 
ora ci apprestiamo a provare un note¬ 
book con questo microprocessore. 


«La sfida» 

In effetti il nome è appropriato. Con 
un cuore che batte a 200 MHz ci si può 
ben chiamare cosi. Challenge infatti 
vuol dire sfida, sfida al mondo dei com¬ 
puter da tavolo ingombranti e polverosi 

Non parliamo così perché siamo ves¬ 
sati da consorti «iperordmate», ma ben¬ 
sì perché lo spazio vitale è sempre piu 
ridotto nelle case moderne. Per cui si 
deve fare una scelta obbligata verso un 
computer portatile per salvare spazio. 

La prima cosa che si nota in questo 
notebook è il colore. Un bel grigio scuro 
per non dire nero: infatti ha dato non 
pochi problemi di illuminazione al foto¬ 
grafo. Liscio al tatto, si presenta di for¬ 
ma abbastanza squadrata con gli angoli 
smussati. 

Tutte la parti laterali sono piene zep¬ 
pe di periferiche, porte e via dicendo (a 
parte il frontale sgombro di ogni orpel¬ 


lo) Nella parte destra troviamo il lettore 
di CD-ROM con interfaccia Atapi Teac 
CD-48 a 8x, non estraibile per cui fisso, 
sormontato da due delle tre slot per l'in¬ 
serimento delle schede PCMCIA Se¬ 
gue una bella grata di aerazione e le tre 
prese per 1*1/0 sonoro che fanno riferi¬ 
mento ad una scheda SoundBlaster Pro 
3.1 compatibile a 16 bit, Wavetable 
hardware con 1 Mbyte di ROM basata 
su chipset ESS. 

Chiude l'elenco delle parti una porta 
seriale a raggi infrarossi compatibile Ir- 
DA a 4 Mbit di trasferimento di dati. 

La parte posteriore è chiusa da uno 
sportello che corre su quasi tutta la lun¬ 
ghezza, ma che è provvisto di un picco¬ 
lo scorrevole per poter collegare la por¬ 
ta di espansione a 168 pin alla futura 
Docking Station o Port Replicator Co¬ 
munque aperto il sipario le connessioni 
con il mondo esterno ci sono proprio 
tutte. Oltre alla parallela intelligente 


MONOLITH GEO CHALLENGE 


Agli inizi i costruttori 
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MONOLITH GEO CHALLENGE 



IMonolith Geo 

Ichallenge 

Produttore-, 

Kapok Computer Co 

Distributore: 

Monolith Italia 

Viale Romagna, 10-20123 Milano 
Tel 02/70122837 Fax 02/70123825 

Prezzo (IVA esclusa): 

Geo Challenge, Pentium 200 MHz, 32 Mbyte 
RAM. Hard Disk da 14 Gbyte, TFT 12.1". MPEG 
Hardware, CD-ROM 8x Ut, 7 900 000 

EPP/ECP, la seriale RS232 Uart 16550, 
l'uscita SVGA e porta PS/2 per mouse o 
tastiera, ci sono sia una presa per il joy¬ 
stick che un'uscita per la TV a standard 
sia PAL che NTSC. 

Come asserisce la stessa casa, per 
ora l'uscita TV non è ancora all'altezza 
dei tempi, ma per ora la presa c'è e, se 
ci si accontenta, all'evenienza può tor¬ 
nare utile. 

Da notare la presenza della presa di 
alimentazione per la rete elettrica a 
quattro poli e due provvidenziali piedini 
che sollevano il computer dal piano 
d'appoggio. Provvidenziali perché incli¬ 
nalo la tastiera e naturalmente aumen¬ 
tano il riciclo dell'aria (la CPU si serve 
anche di una grata sul fondo per raffred¬ 
dare il tutto). 

La parte sinistra offre altre sorprese. 
Occupiamoci rapidamente del vano del¬ 
la batteria ricaricabile compatibile Dura¬ 
celi (in opzione o come seconda batte¬ 
ria è disponibile la Duraceli DR-36 
Smart con controllo dello stato di carica 
da 3000 mA/H), del lettore di floppy di¬ 
sk estraibile (per alloggiare il secondo 
accumulatore) e dell'hard disk da 1 4 
Gbyte Hitachi DK224-A di «soli» 12 mm 
di spessore, e passiamo a parlare un at¬ 
timo della terza slot PCMCIA. 

Si tratta di una porta compatibile con 
lo standard messo a punto da varie in¬ 
dustrie del settore per l'implementazio- 
ne del full screen ed il full motion video 
sui futuri computer portatili: lo Zoom Vi¬ 
deo Port 

Tale standard consente di evitare l'in¬ 
vio di grandi quantità di dati multimedia¬ 
li (audio e video compressi) tramite la 
CPU o il canale di sistema, permetten¬ 
do delle performance più elevate. 

In attesa comunque che per tale 
standard si comincino a trovare le relati¬ 
ve schede PCMCIA, il distributore italia¬ 
no ha pensato bene di dotare questo 
portatile di una scheda hardware inter¬ 
na di decompressione MPEG. 


Là testiera 



Le due batterie a confronto 


Usiamolo un po’ 

Come il resto dei notebook il display 
occupa l'intero coperchio che chiude la 
tastiera Questa è di ottima qualità e 
presenta anche i tasti funzione per Win¬ 
dows 95. La parte anteriore è libera per 
lasciare ampio spazio ai palmi delle ma¬ 
ni ed al centro è presente un TrackPad 
con due pulsanti belli grandi. La digita¬ 
zione è bella e sincera con un bel tocco 
anche se un po' rumorosa il ticchettio 
delle macchine da scrivere di una volta. 

In alto c'è il display a cristalli liquidi 
che monitorizza tutte le funzioni del 
computer e dall'altro lato due spie led a 
due colori si occupano dell'alimentazio¬ 
ne da rete e degli accumulatori. Chiara- 


Particolare delta batteria, dell'hard disk, del tloppy e 
della slot PCMCIA ZV Port 



Il lettore di CD-ROM. le due slot PCMCIA e le tre 
prese teck per l'audio. 

mente ai due lati ci sono gli speaker 
che danno una resa sonora veramente 
eccellente come spazialità e chiarezza. 
Sono assenti i controlli di luminosità 
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Nelle ire viste laterali si noti il particolare della connessione alla docking station 



L'ampio radiatore di alluminio e relativa ventola. 


e del contrasto che sono rimpiazzati in¬ 
sieme a quelli del volume ed altri, con 
dei tasti attivabili in seconda funzione 
con Fn. 

L'elettronica interna è ben differen¬ 
te da tutto ciò che abbiamo visto fino¬ 
ra. Il processore è posto sul fondo del 
computer e si avvale di una piastra di 
raffreddamento di alluminio con vento¬ 
la di dimensioni notevoli. La tensione 
di alimentazione del Pentium 200 per 
ora e di 3.3 volt, ma la piastra accetta 
tutti i settaggi anche i 3.1 ed i 2.9 volt; 
quando saranno disponibili i micropro¬ 
cessori... 

Comunque la memoria RAM è di 32 
Mbyte (espandibile fino a 64 Mbyte con 
moduli DIMM da 144 Pm direttamente 
alzando la tastiera) con 256 Kbyte di ca¬ 
che pipelined burst sync. Volendo si 
può montare anche RAM di tipo EDO. 

Sempre in merito alla memoria la 
scheda che pilota il display TFT da 



12 1" è una SVGA 
Tndent (Cyber 
9385) con 2 Mby¬ 
te di Video RAM 
di tipo EDO La 
massima risoluzio¬ 
ne è di 800x600 
punti con 16 milio¬ 
ni di colori 

Ma 

come va? 

All'inizio della 
prova le prestazio¬ 
ni eccellenti ce le 
aspettavamo sia 
dalla potenza del 
microprocessore, 
dalla quantità di 
memoria RAM, 
che dal display a 
matrice attiva ben 
supportato anche 
dalla scheda di de- 


Particolare del micro¬ 
processore 


compressione per filmati MPEG. Non 
era da aspettarsi, invece, un sonoro co¬ 
sì potente e chiaro come quello espres¬ 
so dai due speaker e dalla durata delle 
batterie. 

Per fare una prova di quanto durasse 
l'autonomia del notebook, è stato fatto 
girare «Quake» in modalità demo. Bene 
con due accumulatori montati, uno Du¬ 
raceli DR-36 Smart e quello fornito di 
serie, la durata ha sfiorato le due ore, 
mentre con un solo accumulatore (quel¬ 
lo Duraceli che permette di visualizzare 
lo stato di carica), più di un'ora 

Parliamo di un lavoro continuo, sia di 
hard disk che di video, accompagnato 
dal sonoro a pieno volume. 

E per fortuna monta un Pentium che 
non è stato pensato per i portatili... 


Conclusioni 

Molte delle considerazioni da fare su 
questo notebook sono positive la bella 
durata delle batterie, la potenza del mi¬ 
croprocessore pari allo stato dell'arte e 
la bellezza del display a cristalli liquidi 

Il prezzo poi è piu che competitivo; 
poco meno di ottomiliom piu le tasse. 

Una bella macchina che. se non 
avesse dovuto montare una ventola 
per dissipare il calore del microproces¬ 
sore con relativo aumento del rumore 
durante il funzionamento, sarebbe sta¬ 
ta perfetta. 

Chiaramente per avere queste pre¬ 
stazioni bisogna arrivare a dei compro¬ 
messi ed il volume espresso dagli alto¬ 
parlanti nasconde immediatamente il 
«ronfare» del circuito di ventilazione. 

Alla fine dei conti bisogna anche 
prendere nota del peso (poco più di tre 
kilogrammi), delle dimensioni contenute 
(302x234x54 mm) e della dotazione 
software Windows 95 e Lotus Smart- 
Suite 96 entrambi su CD-ROM 

Inoltre i prodotti Monolith sfruttano il 
servizio «Quick Assistance Service» per 
le riparazioni. Il servizio garantisce la ri¬ 
parazione entro i cinque giorni lavorativi 
successivi all'invio del prodotto presso 
il laboratorio Monolith. WS 
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Vuoi 


4 4 + 


che i tuoi disegni abbiano 

davvero Un tOCCO in più? 

r * 



tri a m»rh.A rii t»hhr *■» rAi>Kfra?o ri* CalComo. Ine. 


Certo, andrebbe bene anche in bianco 
e nero. Ma un pizzico di 


colore 


nel 


posto giusto potrebbe essere il tocco 
in più capace di trasformare il tuo pro¬ 
getto in un lavoro ancora più brillante. 
Ora, il nuovo CalComp TechJET Designer 
720c può farlo, perché è due plotter 
inkjet in uno: monocromatico, ma con 
capacitò colore, sempre ad alta 
risoluzione. Il TechJET 720c è facile 


da collegare e da usare, e molto 
perché esegue un disegno 


veloce, 


monocromatico Al in meno di 3 minuti 
e un AO in 5. Inoltre, puoi lasciarlo 


|lavorare da solo perché usa 
anche carta in rotolo e taglia automati¬ 
camente i disegni finiti. E ti dà un out¬ 
put di alta qualità senza fartene 


pagare il prezzo. 

Per altre informazioni, 
chiama CalComp (Bll) allo: 










T05HIBA TECRA 500CS 


tutti i lettori di 
vecchia data ricorderanno, Toshiba è 
stato uno dei principali protagonisti del 
«mobile computing» sin dagli albori di 
questa sacrosanta informatica «autoall- 
mentata». Tra i primi portatili apparsi sul 
mercato non possiamo non citare il fa¬ 
moso (all'epoca!) Toshiba T1100 che, 
nonostante il suo display non retroillu- 
minato dalla visibilità a dir poco discuti¬ 
bile e la presenza di un semplice drive 
floppy disk da 720 Kbyte come unica 
memoria di massa (gli hard disk nelle 
macchine portatili appartenevano anco¬ 
ra al capitolo fantascienza), rese comun¬ 
que felici centinaia di migliaia di utenti 
in tutto il mondo Non esìstevano anco¬ 
ra i notebook (mancava ancora qualche 
anno al nuovo corso storico tuttora ca¬ 
valcato) e le macchine autoalimentate 
di quel tempo - stiamo parlando di una 
decina abbondante di anni fa - si chia¬ 
mavano LapTop, presumendo forse il 
loro utilizzo in equilibrio instabile sulle 
proprie gambe, al pari di una . segreta¬ 
ria modello (quest'ultima parola, sgram- 
maticamente trasformata al femminile 
potrebbe rendere ancora meglio l'idea). 

Torniamo al presente, lasciando il no¬ 
stro notebook sulla scrivania (o sul tavo- 
Imetto a ribalta del nostro aero/et perso¬ 
nale), e passiamo a descrivere il portati¬ 
le in prova in queste pagine Appartiene 


alla famiglia Tecra e il modello in prova 
è disponibile in due versioni: 500CS e 
500CTD, il primo con display passivo 
DSTN (Dualscan Super Twist Nematic), 
il secondo - per gli esigenti - a matrice 
attiva TFT (Thm Film Transistor) per im¬ 
magini perfettamente nitide e prive di 
«effetti eco" verticali e/o orizzontali. Per 
entrambi gli schermi, la visualizzazione 
è comunque eccellente (ricordiamo che 
Toshiba è uno dei pochi costruttori 
mondiali in grado di produrre display a 
colori LCD di generose dimensioni), la 
risoluzione è di 800x600 pixel, la sche¬ 
da video integrata, dotata di 2 MB dì Vi- 
deoRAM, è di tipo «accelerato» e utiliz¬ 
za il bus PCI per un interfacciamento - 
senza compromessi - col microproces¬ 
sore. Quest'ultimo è l'ormai onnipre¬ 
sente Pentium, con clock interno a 120 
MHz - piastra madre a 60 MHz - dotato 
di tecnologìa VRT di riduzione della ten¬ 
sione (è alimentato a 2,9 V). 

Non manca, inoltre, una cache di se¬ 
condo livello da 256 K Ialtri 16 K, come 
noto, sono interni al processore), men¬ 
tre la memoria RAM - per l'esattezza 
EDORAM da 60 nanosecondi con bus 
dati a 64 bit - è di ben 16 megabyte in 
configurazione minima e può essere fa¬ 
cilmente espansa alla strabiliante quan¬ 
tità di 144 Idiconsi centoquarantaquat- 
tro! II). 


Toshiba Tecra 
500CS 


Produttore : 

Toshiba Europa 

Centro dir Colleom - Palazzo Perseo 
Via Paracelso 12 - Agrate B IMII 
Tel. 02/93975552 
Distributori: 

Computer 2000 

Via Gaggia, 4 • Milano 

Tel. 02/525781 

Gruppo Celo Compiei 

Via Saronnese, 16-Legnano (MI) 

Tel 0331/572888 
Ingram Micro Italia 

Via Roma, 74 - Cassma de' Pecchi IMI) 

Tel 02/957961 

Prezzi suggeriti al pubblico UVA esclusa); 

Toshiba Tecra 500CS - 16 MB RAM - HD 1.3 GB - 
Display DSTN Ut 5 690 000 

Unità CD-ROM 6* (per Tecra 500CS) Lit 531 000 
Toshiba Tecra 500CTD - 16 MB RAM • 

HD 1.3 GB - Display TFT - CD-ROM 6x Ut 5 690.000 

L'hard disk interno - siamo disposti a 
giurarlo! - è da 1,3 «gigabyte»: potreb¬ 
be sembrare una battuta di pessimo gu¬ 
sto, ma a fine settembre su un noto 
settimanale abbinato ad un altrettanto 
noto quotidiano - non lo citiamo per ov¬ 
vie ragioni! - si poteva apprendere che il 
portatile Toshiba lì descritto aveva un 
disco rigido misurato in «figabyte». Re¬ 
fuso tipografico, attentato redazionale 
in sede dì videocomposizione o, ricor¬ 
dando l'equilibrio instabile di cui sopra, 
si è trattato dì un LAPsus freudiano? 

Torniamo a noi. L'unità floppy è da 
1,4 MB e può all'occorrenza essere fa¬ 
cilmente sostituita da un più «multime¬ 
diale » lettore di CD-ROM a velocità 6x. 
In tal caso la meccanica testé sfrattata 
può essere inserita in un alloggiamento 
esterno che si collega al computer tra¬ 
mite un 'apposita presa disponibile sul 
lato sinistro del portatile. 

L‘audio fa capo ad una sezione com¬ 
patibile Sound Blaster Pro e Windows 
Sound System, è naturalmente stereofo¬ 
nica e tra tastiera e display troviamo an¬ 
che una coppia di microaltoparlanti che 
fanno quel che possono. Del resto non 
averli, o averne uno solo monofonico, sa¬ 
rebbe stato comunque peggio. 

Dal punto di vista software una gradi¬ 
ta sorpresa preinstallati all'Interno tro¬ 
viamo sia Windows 95 che l'MS-DOS 
6.22 abbinato a Windows per Work- 
group 3 11 L'utente, alla prima accen¬ 
sione della macchina, deve fare un 
profondo esame di coscienza (eventual¬ 
mente chiedendo aiuto all'esperto dì 
turno che può essere il rivenditore, 
l'amico fidato «non invidioso", ma an¬ 
che lo psicoanalista e/o il cartomante se 
è il casoI) e selezionare una volta e per 
tutte il sistema operativo da utilizzare. 


P 


( di Andrea de Prisco ) 
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TOSHIBA TECRA 500CS 




L'unita Hoppv disk, alloccorrenza. può essere sostituita da un lettore CD-ROM 


Hard disk removibile e batteria ncancabile accessibili dal tondo 


Questo ovviamente non significa che 
successivamente non possiamo piu 
cambiare idea, ma non potremo più 
contare sulla doppia dotazione iniziale 
(mutuamente esclusiva) offertaci dal co¬ 
struttore, dovendo acquistare a parte il 
secondo sofware. 

L'installazione, infatti, è conclusa 
dall'utente stesso al primo utilizzo e il 
software escluso <ad uno dei due, ine¬ 
sorabilmente, toccai) viene rimosso 
dall'hard disk per liberare prezioso spa¬ 
zio . Solo successivamente è possibile 
ucreare» i dischi del sistema operativo 
scelto, utilizzando normalissimi « flop- 
petti» ai quali attaccheremo le etichette 
originali gentilmente fornite dalla stessa 
Toshiba 

Il servizio, supporti a parte, è vera¬ 
mente completo 


Descrizione esterna 

Iniziamo subito col dire che il note¬ 
book in prova, nonostante abbia il letto¬ 
re CD-ROM opzionale da installare al 
posto dell'unità floppy disk, non è un 
prodotto eccessivamente compatto e/o 
leggero Col suo spessore di quasi sei 
centimetri (29.9 x 23,5 cm la sua im¬ 
pronta) e il suo peso rispettivamente di 
3,57 o 3,72 kg a seconda dell'unità 
floppy/CD-ROM installata, si posiziona 
tra i «pezzi grossi» dell'informatica por¬ 
tatile Nonostante ciò è molto più co¬ 
modo da trasportare e da utilizzare ri¬ 
spetto ad altri suoi concorrenti, dal mo¬ 
mento che incorpora l'alimentatore (co¬ 
me un PC da tavolo) connettendosi di¬ 
rettamente alla tensione di rete, «via fi¬ 
lo» e senza scomodi/ingombranti scato- 


lotti intermedi, per caricare le sue batte¬ 
rie. 

L'unità floppy disk (o il lettore CD¬ 
ROM) si affaccia ergonomicamente sul 
lato frontale della macchina. Accanto a 
questo troviamo cinque spie relative ad 
altrettante funzionalità (alimentazione, 
accensione, hard disk, card PCMCIA, 
stato di carica della batteria) e una delle 
due porte a raggi infrarossi compatibili 
IrDA (Infrared Data Association) e FIR 
(Fast InfraRed) con le quali è possibile 
lo scambio file wireless ad una velocità 
(dichiarata) di quattro megabit al secon¬ 
do 

Sul lato sinistro troviamo l'alloggia¬ 
mento per due card di tipo II o una di ti¬ 
po III, il connettore per il floppy disk 
esterno, il comando di sgancio del¬ 
l'unità removibile interna, il pulsante di 




Il dispositivo di puntamento e l'ormai noto MousePoint inventalo da IBM A destra la tastiera, completa e ben funzionante 
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TOSHIBA TECRA 500CS 



accensione, il comando di reset (per i 
momenti crìtici . ), la ventola di aerazio¬ 
ne (termoattiva) e il potenziometro del 
volume audio degli altoparlanti, Il pul¬ 
sante di accensione, in luogo dell'inter¬ 
ruttore, fu introdotto proprio da Toshiba 
col suo portatile T1200 (successore del 
T1100) circa otto o nove anni fa Per¬ 
mette sia lo spegnimento servoassisti- 
to (Windows 95, ad esempio, lo «inter¬ 
cetta» abilmente provvedendo di con¬ 
seguenza ad effettuare il corretto arre¬ 
sto del sistema) sia il passaggio in stato 
di standby La scelta tra le due possibi¬ 
lità si effettua rapidamente con la se¬ 
quenza di tasti Fn+F3 che mostra una 
finestra di selezione al centro dello 
schermo Tutti gli altri parametri di ri¬ 
sparmio energia, grazie ai quali è possi¬ 
bile utilizzare il Tecra 500 per quasi tre 
ore e mezza in assenza di collegamento 
con la rete elettrica, si regolano attra¬ 
verso un'utility denominata MaxTime 
già installata nel sistema operativo 
Il retro del notebook è, come di con¬ 
sueto, la parte più ricca di connessioni 
verso il mondo esterno Troviamo in¬ 
nanzitutto la presa per il cavo di rete, 
una porta seriale, l'uscita video SVGA, 
una porta per mouse/tastiera esterna di 
tipo PS/2, ingressi e uscite audio (mi¬ 
crofono esterno, cuffie, Line In e Line 
Out), la consueta porta parallela bidire¬ 
zionale compatibile ECP più un grosso 
connettore per la Card Station opziona¬ 
le Quest'ultima, oltre a replicare tutte 
le porte citate (consentendo cosi di 
scollegare e ricollegare in un sol colpo 
tutti i dispositivi esterni), offre in piu 
un'interfaccia MIDI/|oystick. connessio¬ 
ni separate per mouse e tastiera esterni 
e due ulteriori alloggiamenti per le card 
Sul lato destro, infine, troviamo l'al¬ 
loggiamento per il fax/modem opzionale 
a 28.800 bps (qualora non si voglia uti¬ 
lizzare uno dei tanti dispositivi disponibi¬ 
li in standard PCMCIA) e il comando di 


sblocco per l'hard disk removibile ac¬ 
cessibile dal fondo. 


Tastiera e display 

Che il Toshiba Tecra 500 sia un note¬ 
book di qualità è sicuramente fuori ogni 
dubbio. La tastiera ha un funzionamen¬ 
to ineccepibile nonostante l'eccessiva 
morbidezza dei tasti e.un layout non 
proprio «al massimo», È scomoda, ad 
esempio (ma si tratta di un «problema» 
contagiato ormai alla maggioranza dei 
notebook) , la fila di tasti di scrolling pa¬ 
gina posizionati all'estrema destra, dove 
possono interferire con l'accesso ai più 
utilizzati Enter e BackSpace. La barra 
spaziatrice è, in realtà, un po' piccola 
ma questo è dovuto al fatto che là sono 
stati inseriti tutti i tasti di un'unità stan¬ 
dard di tipo esteso (a parte il tastierino 
numerico che nei notebook è notoria¬ 
mente «immerso» tra i caratteri), com¬ 
presi i 12 tasti funzione e quelli di con¬ 
trollo cursore disposti a «T» rovesciata. 

La tastiera e sapientemente posizio¬ 
nata (Apple docet ..) a ridosso del di¬ 
splay a cristalli liquidi, lasciando cosi li¬ 
bera un'ampia zona anteriore di appog¬ 
gio per le mani durante la digitazione. 
Come dispositivo di puntamento inte¬ 
grato e stata scelta la soluzione propo¬ 
sta qualche anno fa da IBM Toshiba lo 
chiama «MousePoint», 6 posizionato in 
mezzo ai tasti tra le lettere B, G e H, ed 
è in grado di riconoscere la direzione e 
la pressione esercitata con la punta di 
un dito per spostare conseguentemen¬ 
te la freccma sullo schermo. All'inizio 
può lasciare un po' perplessi (i nostri 
primi movimenti del cursore grafico po¬ 
trebbero far concorrenza al piu sbronzo 
degli ubriachi) ma è sufficiente un breve 
periodo di apprendistato per ottenere il 
corretto controllo del dispositivo. Pecca¬ 
to, come già evidenziato in precedenti 


occasioni, che non sia sensibile alla 
pressione verticale in modo da poter 
«sentire» anche il click o il doppio 
«click» come avviene, grazie ad un pre¬ 
zioso artificio software, sulle trackpad 
più recenti Nel caso del Tecra, i tasti 
destro/simstro del mouse sono posizio¬ 
nati poco sotto la barra spaziatrice e so¬ 
no facilmente raggiungibili senza allon¬ 
tanare le dita dal «luogo di digitazione». 

Il display ha una visibilità molto soddi¬ 
sfacente nonostante si tratti di un’unità a 
matrice passiva basta regolare opportu¬ 
namente il contrasto attraverso il piccolo 
potenziometro accessibile frontalmente 
per ottenere una visualizzazione presso¬ 
ché perfetta in ogni situazione. Se a que¬ 
sto aggiungiamo la possibilità di orienta¬ 
re il pannello LCD per ben 180 gradi, è 
facile rendersi conto che è possibile otte¬ 
nere una visione ottimale anche nelle 
condizioni d'uso più disparate 


Concludendo 

Sottoposto ai nostri consueti test di 
velocità, il Toshiba Tecra 500CS in pro¬ 
va in queste pagine ha mostrato perfor¬ 
mance di tutto rispetto. E, a testimo¬ 
nianza del fatto che questo notebook è 
un «Signor Notebook», aggiungiamo 
che sono risultate leggermente superio¬ 
ri a quelle di un computer fisso prece¬ 
dentemente provato, basato sullo stes¬ 
so microprocessore (Pentium), alla me¬ 
desima velocità di clock (120 MHz) e 
con pari quantità di memoria cache di 
secondo livello (256 K) 

Anche nel «vii-denaro-test» le mac¬ 
chine Tecra risultano vincenti, soprattut¬ 
to se teniamo ben presente che si trat¬ 
ta di «prodotti di marca», tecnologica¬ 
mente avanzati sotto ogni aspetto, pro¬ 
dotti da chi si occupa di computer por¬ 
tatili (ininterrottamente) da oltre dieci 
anni. E non è poco... s® 


242 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 



































iglio 
di buona 



Una scheda madre che si rispetti compie un 
lavoro oscuro eppure preziosissimo. 

Accudisce amorevolmente tutte le perife¬ 
riche. sorveglia infaticabile sistemi 
operativi sempre più esigenti, coc¬ 
cola CPU irruenti: non per nien¬ 
te è l’angelo e il cuore del 
vostro PC. 

Solo alcune di esse, però, quelle 
che sopportano i carichi più gravosi 
senza cedimenti, possono orgogliosa¬ 
mente ostentare figli illustri come il 



Certificato di Qualità ISO 9002. 

Le mother board Colorado hanno superato 
tutti i test più severi previsti per la certi¬ 
ficazione ISO, per questo possiamo 
garantire per 7 anni tutte le versio¬ 
ni, da quelle basate su processore 
Intel 486 a quelle dotate dei Dual 
Pentium Pro. normali o ATX, e sostituirle 
nel giro di quarantott’orc tramite corriere 


espresso DHL. 

Mother board Colorado. 

Di scheda madre ce n’ò una sola. 


Colorado 

^OEVICE* 


distributore per l'Italia 
QUADRA 

00147 Roma - via Cristoforo Colombo, 10.1 a/b 
tei. +.19 f> 51.1.1.151 fax +.19 f> 51.1.1.154 
I» « w .niiailraiiilormatiea.il v-tluiil: litindraCgiiet"urlJal 
|n'"v. culi lindo, nnndrniiitiinnntica.il 


Nome 


Azienda 
Città_ 


..Cognome 

Indirizzo 


Tel 


Fax 


► Si ricercano distributori per le aree libere. 
Inviare le richieste tramite il coupon. 


OUOpiOIQ J OIO.pl Olone 
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TEXAS INSTRUMENTS 


TRAVE LMATE 6030 


I Con la famiglia Traval¬ 
icate 6000 si ristabilisce il contatto con 
la tradizione. 

Un filo conduttore iniziato tempo fa 
con il modello 2000, ininterrotto ed evo¬ 
luto con i vari rappresentanti delle fami¬ 
glie 3000, 4000 e 5000. Rimirandolo un 
po' di sottecchi, però si riprova il senso 
della novità che emanava il modello 
2000: la leggerezza dell'essere il primo 
computer portatile sotto i due chili e la 
voglia di protagonismo. 

Un po' questa forza la si era persa 
con il 5000, che non aveva saputo co¬ 
gliere in pieno le aspettative del merca¬ 
to. La Texas pertanto aveva momenta¬ 
neamente sfruttato la possibilità di offri¬ 
re un prodotto appetibile facendo suo 
quanto prodotto già in Estremo Oriente 
con la linea Extensa. 


Il design 

Per la forma esteriore si sono abban¬ 
donate un po' le linee curve per adotta¬ 
re un design innovativo. Le sue dimen¬ 
sioni sono di 305x220x50 mm. 

Il coperchio display sporge legger¬ 
mente sui tre lati in quanto la parte in¬ 
feriore risulta più contenuta. Questa 
asimmetria non dispiace all'occhio or¬ 
mai abituato a forme più o meno tutte 
uguali. 

In ogni caso questa piccola rientran¬ 
za è necessaria a due pulsanti, della cui 
funzione parleremo più avanti. 

Nella parte frontale trovano posto sia 
la batteria ricaricabile agli Ioni di Litio 
che il vano con il lettore CD-ROM 6x. 
Al posto di questo si possono inserire 
sia un secondo hard disk da 2 Gbyte, 


un floppy disk drive, che una seconda 
batteria. Va precisato che solo il floppy 
disk drive e di serie: il CD-ROM, la se¬ 
conda batteria ed il secondo hard disk 
sono opzionali. 

La batteria è del tipo intelligente e 
sul frontale è possibile vedere lo stato 
di carica tramite una piccola scala a led 
che indica anche con la batteria estrat¬ 
ta la quantità di carica. 

Entrambi i dispositivi si sganciano 
dal corpo del computer agendo sui pul¬ 
santi citati prima 

Sulla fiancatina destra è presente la 
finestra in perspex che nasconde l'in¬ 
terfaccia a raggi infrarossi per poter co¬ 
municare con un altro computer della 
stessa classe, ed i tre mini|ack per la 
gestione dell'l/O sonoro. 

Il sonoro fa riferimento ad una sche- 
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Prova 


da compatibile SoundBlaster Pro a 16 
bit. Sul retro troviamo i soliti connettori 
di interfaccia e di espansione: una por¬ 
ta parallela Centronics, una seriale RS- 
232, l'uscita video VGA e il connettore 
del bus di sistema verso il box di 
espansione opzionale (a standard PCI). 

Nella parte sinistra, invece di uno 
sportello, i due slot per le schede PCM¬ 
CIA di tipo III sono occupati, quando non 
utilizzati, da due finte card di plastica. 

Accanto ai due slot c'è la presa per 
l’alimentazione da rete ed il minidin 
PS/2 per la tastiera o mouse opzionale 

Per alzare il display basta agire su di 
un pulsante al centro del frontale, poco 
sotto lo stesso display. 

Lo stesso è incernierato in modo ta¬ 
le da potersi inclinare fino ad oltre 
180° Nessun controllo su di esso, co¬ 
me nella maggior parte dei portatili, per 
cui per cambiare la luminosità bisogna 
agire su due tasti rimappati con il tasto 
Fn. 

Il display è TFT di 12.1" a colori a 
matrice attiva SVGA capace di visualiz¬ 
zare 800 x 600 punti con 65.000 colori. 
È retroillummato ed è pilotato da una 
scheda video Cirrus Multimedia PCI 
con 2 Mbyte di Video RAM La tastiera 
pur essendo di quelle predisposte con i 
tasti funzione per Windows 95. è tipica 
in casa Texas. Nella parte bassa a de¬ 
stra, infatti, sono presenti i tasti di mo¬ 
vimento di forma e grandezza inferiore 
agli altri 

Al tocco i tasti sono un po' meccani¬ 
ci e si sente il ticchettio del contatto. 
Come dispositivo di puntamento c'è al 
centro della tastiera il trackpomt brevet¬ 
tato dall’IBM, che spicca con quel suo 
colore rosso in mezzo ai tasti grigio 
scuro. I due tasti mouse invece sono 
nella parte bassa della tastiera: il «sini¬ 
stro» più grande e a forma di grossa el¬ 
lisse, ed il «destro» più piccolo e qua¬ 
drato. Fare un confronto tra questo tipo 
di periferica di input e l'altra a sfiora¬ 
mento è difficile perché dopo un po' ci 
si abitua ad usarne uno e quando si 
passa all'altro ci si trova scomodi. Una 
partita pari per me. 

Dicevamo della parte bassa della ta¬ 
stiera. 

In questa zona è stato lasciato un 
po' di spazio libero per poggiare i palmi 
delle mani, ma ai due lati si trovano le 
griglie degli altoparlanti Ora sono due 
le cose, o quando si sfrutta il sonoro 
non si digita o la resa degli altoparlanti 
è penalizzata. C'è da dire che un com¬ 
puter non è né un juke-box né un man¬ 
gianastri e se lo si sfrutta per giocare o 
per vedere un CD-ROM interagendo 
con esso il sonoro è importante Per 


Texas Instruments 
TravelMate 6030 


Produttore 

Texas Instruments Italia S.p.A. 

Centro Direzionale Colleoni System Divistoti 
Palazzo Perseo. Via Paracelso. 12 - 20041 Agrate 
Brianza (MI). Tel.: 039 63221. Fax.. 039 652206 
Prezzi VAesclusal; 

Texas Instruments 

TravelMate 6030 Lit. 9.990.000 

CD-ROM 6x Ut. 500.000 

monitorare le funzioni del portatile non 
ci sono display di sorta ma dei classici 
led verdi di non facile interpretazione in 
condizioni di luce non favorevoli: i sim¬ 
boli sopra ai led sono solo stampati sul¬ 
la plastica in rilievo 


L’elettronica interna 

Il modello in prova monta il penulti¬ 
mo rappresentante della famiglia dei 
Pentium pensati per le macchine porta¬ 
tili: l'Intel a 2.9 V a 133 MHz Penultimo 
perché è già disponibile il TravelMate 
6050 con un Pentium a 150 MHz 





In aito l'alloggiamento 
per le scnede PCMCIA 
di tipo III e le porte I/O 
per l'audio A lato le 
connessioni posteriori 
e. m basso, la tastiera 
con dispositivo di pun¬ 
tamento integrato 
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Monta una memoria interna di 16 
Mbyte di RAM tipo EDO, espandibili a 
72 Mbyte, con 256 Kbyte di cache di 
secondo livello. Come accennato prima 
mentre si parlava della scheda video, 
l’architettura interna è basata su bus 
PCI. 

Le memorie di massa oltre al CD¬ 
ROM estraibile opzionale ed al lettore 
di floppy disk drive ad 1 4 Mbyte, sono 
rappresentate da un hard disk da 1 35 
Gbyte. 

La novità di questo portatile è «natu¬ 
ralmente» quello della porta PCMCIA 
Zoomed Video. Uno standard che or- 


II lettore di CD-ROM 
può essere inserito al 
posto del floppy disk 
driver 


Particolare dell'interno, 
visibile l'espansione, di 
memoria. 


mai si sta definendo 
almeno come dotazio¬ 
ne di base vista la po¬ 
ca disponibilità al mo¬ 
mento di schede del 
genere. Con questo ti¬ 
po di connessione è 
possibile ottenere la 
visualizzazione di fil¬ 
mati MPEG in fullmo¬ 
tion video e full-screen 
senza sovraccaricare 
la CPU Ine abbiamo 
parlato diffusamente 
sul numero scorso), 

Alla fin della 
fiera 


Se vogliamo, la versione a 133 MHz 
comincia ad essere la piattaforma idea¬ 
le per applicazioni un po' spinte nel 
campo della multimedialità, più che 
nell’elaborazione pura dei dati. Una 
branca questa a cui il mercato dei por¬ 
tatili non è destinata per il prezzo eleva¬ 
to. Il sogno di ogni industria di portatile 
è quella del desktop replacement, ma è 
ancora solo un sogno proprio per l’alto 
costo dei prodotti di questo tipo. Certo 
6 che il top manager continuerà a com¬ 
prarlo per sé. come acquista la stilogra¬ 
fica Omas piuttosto che la Mont Blanc 
Ma passiamo ad altre considerazioni. 
Ormai l'adozione del sistema operativo 
è standard con Windows 95, ma già si 
parla di adottare in opzione Windows 
NT, Con questo tipo di sistema operati¬ 
vo il salto generazionale da una elabo¬ 
razione di dati stand alone verso una 
più completa gestione di risorse trami¬ 
te una rete, più che il collegamento nu¬ 
do e crudo ad Internet, è ben definito 
Il TravelMate 6030 è tra questi e con 
ciò vi rimando al prezzo finale che è da 
considerare proprio «alla fin della fie¬ 
ra ». £33 
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Per ricevere il pacco 
informazioni chiamate al nr. tei. 
(02) 25086.499 o visitateci al: 
http:/Avwvv.t<:kcom/CPdm?Z6005 


Tektronix 


Colori brillanti quando 
è necessario... 


N cssun 
per l'i 

Questa pagina 
costa 261 Lire* 

Colori 


su carta 
comune 


6 pagine al 
minuto 


Ad una sorprendente velocità di 6 pagine al minuto 
a colori, la sua superba resa valorizzerà tutte le vostre 
presentazioni e rapporti. E' facile da usare e stampa su 
carta comune, trasparenti e perfino su carta riciclata. 


Creala da una azienda leader del mercato delle stampanti a colori 
pur gruppi dì lavoro dal 1982, la stampante a colori Phaser 350 può 
essere condivisa con PC, Mac e tutte le applicazioni da ufficio. 


Siamo celli che anche voi sarete d'accordo con noi nel riconoscere che al 
giorno d'oggi non è più conveniente stampare in bianco e nero. 


e quando 
non lo è, 
nessun costo 
addizionale per 
Tinchiostro 
nero 


Con la 
stampante 
Phaser* 350 di 

Tektronix, la 
stampa in bianco e 
nero e a colori non sarà 

più la stessa. Nessun costo 
addizionale per l'inchiostro 
nero significa che le stampa in 
bianco e nero costa meno che con la 
maggior parte delle stampanti laser 
monocromatiche. E, il costo di una pagina 
a colori è incredibilmente basso. 


• burniti tul /ina*u al pubblico con copertura rio/ !N% In modalità Futi Color 




& • e & (9 a m 

Phaser 140 Phaser 300X Phaser 440 Phaser 480X Phaser 240 Phaser 350 o Phaser 550 

Ink jet Inchiostro solido Sublimazione del colore Sublimazione del colore Trasferimento termico Inchiostro solido l.aser a colori 









( di Massimo Truscelli ; 



CENTRO HL 


POWERCEN100 


I Con lo stile che gli è 
proprio, il distributore fiorentino propo¬ 
ne l'ultimo prodotto in ordine di tempo 
inserito nella propria gamma, il sistema 
al top per prestazioni e prezzo basato 
sull'ultimo grido in fatto di processori 
Intel il Pentium Pro a 200 MHz. Il 
Powergen 200 è offerto , com'era logico 
che fosse, in una configurazione molto 
ricca che comprende dispositivi e peri¬ 
feriche di qualità elevata, utilizza come 
sistema operativo il neonato Windows 
NT 4.0 in versione Workstation, ma può 
impiegare anche sistemi operativi diver¬ 
si (Windows 95. OS/2). Vediamo più da 
vicino le sue caratteristiche. 


Descrizione 

La caratteristica che salta subito 
all'occhio è la presenza di un doppio in¬ 
terruttore di alimentazione costituito da 
un interruttore posizionato sul retro, in 
prossimità della vaschetta del connetto¬ 
re IEC, ed un ulteriore interruttore sul 
frontale, certamente più comodo del pre¬ 
cedente quando il sistema viene utilizza¬ 


to per «uso personale». Il sistema in pro¬ 
va in queste pagine monta una scheda 
video Diamond Stealth 64 sene 3000, un 
lettore CD-ROM 8X della Plextor. 32 
Mbyte di RAM, un controller SCSI Adap- 
tec AHA2940 UltraWide connesso ad un 
hard disk Seagate Barracuda da 4 gi¬ 
gabyte complessivi partizionato in due 



Una grossa ventola ricopre il processore, sulla sini¬ 
stra è visibile il modulo di regolazione della tensio¬ 
ne richiesta dalla CPU 


Centro HL 
Powergen 200 

Produttore e distributore: 

Centro HL Distribuzione - Via di Novoli, 9/t 7 - 
50127 Firenze-Tel Numero Verde 167-013037 
Fax: 055/3370700 - Fax-on-demand 055/3370730 
Internet rilDVWWW Cfllìlfflmi E-mail lnfo@cen 
troht.it 

Prezzi (IVA esclusa): 

Powergen 200 Lit. 6.200 000 

miro monitor 1 785 Lit 1 870 000 

miro monitor 1764 Lit 1 290.000 


unità logiche da 2 gigabyte ciascuna; per 
finire era presente anche un SupraFAX 
modem 188i PnP ed un adattatore di re¬ 
te Ethernet 3Com EtherLink XL. 

La dotazione di Windows NT versio¬ 
ne 4,0 Workstation ed una ricca manua¬ 
listica riguardante ogni singolo compo¬ 
nente completava il kit di accessori 


Interno 

La motherboard impiegata e la Pride 
«Security» monoprocessore concepita 
nel rispetto delle norme ATX per ciò 
che concerne alimentazione e disposi¬ 
zione dell'elettronica Troviamo il chip- 
set Intel 82440FX (Natoma) che integra 
un controller della memoria RAM con 
un acceleratore di dati (tra CPU e RAM, 
PCI e RAM, PCI e CPU) ed un ulteriore 
acceleratore per l'interfacciamento tra 
bus PCI, IDE e ISA 

La motherboard è stata sviluppata per 
l'utilizzazione dei processori Pentium Pro 
(150, 166, 180 e 200) e nella circuiteria 
sono presenti: uno slot per un modulo di 
regolazione del voltaggio richiesto dal 
processore (VRM - Voltage Regulator 
Module), un doppio controller EIDE PCI a 
doppio canale, due porte seriali RS232 
(UART 16550), una porta parallela bidire¬ 
zionale (EPP/ECP), connettori PS/2 per 
tastiera e mouse. La scheda dispone di 
quattro slot PCI e quattro slot ISA a 16 
bit; può supportare una porta seriale a 
standard IrDA per la trasmissione e rice¬ 
zione a infrarossi e due porte Universal 
Serial Bus, lo standard creato per esten¬ 
dere le caratteristiche «Plug & Play» an¬ 
che ai dispositivi esterni; entrambe le ul¬ 
time soluzioni sono disponibili solo in op¬ 
zione. Tra le caratteristiche che vale la 
pena citare c'è il sistema di protezione 
ECC (Error Checkmg and Correction) im¬ 
plementato sul bus dati in modo da limi¬ 
tare i danni derivanti da possibili errori di 
memoria nell'esecuzione delle applica¬ 
zioni; in proposito, la memoria RAM sup¬ 
portata può raggiungere il valore massi¬ 
mo di 512 Mbyte (con SIMM da 128 
Mbyte) grazie alla presenza di due ban- 
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Prova 



Le generose dimensioni del Powergen sono evidenti, ma tale soluzione consente l'impiego di numerosi di¬ 
spositivi «tuli size" 


l'installazione segnalando subito la non 
utilizzabilità sulla piattaforma Pentium 
Pro/Windows NT 

Tra i programmi testati i risultati più 
evidenti sono stati ottenuti con Visual 
Reality 2.0, un software recensito su 
questo stesso numero della rivista: il ren¬ 
dering con salvataggio su disco di un’im¬ 
magine di una certa complessità con ri¬ 
soluzione di 1800 per 1350 pixel a 24 bit 
colore realizzata utilizzando l'algoritmo di 
rendering Gouraud e con molte opzioni 
attive è svolto in una manciata di minuti 

Per finire, una certa curiosità la desta 
una nota diramata dallo stesso Centro 
HL che avverte di una incompatibilità 
tra schede audio, video e motherboard: 
sembra che il Powergen 200, indipen¬ 
dentemente dalla scheda video adottata 
(Diamond, Matrox o Purple Vision) sof¬ 
fra di una strana incompatibilità con al¬ 
cune schede audio, tra le quali la Sound 
Blaster 16 Value «PnP», che provoca il 
blocco del sistema nella riproduzione di 
file campionati in formato WAV; vice¬ 
versa, il problema non si pone se si 
eseguono file in formato MIDI Se si 
setta la scheda video come VGA stan¬ 
dard, il problema non si manifesta. Lo 
stesso Centro HL ha ritenuto opportuno 
rendere nota questa incompatibilità 
nell'attesa che sia resa disponibile una 
patch m grado di eliminare il conflitto 
generato dai driver della scheda sonora 
e della scheda video; non è escluso che 
per quando leggerete queste note il 
problema non sia già stato risolto. 


Conclusioni 

È evidente che il Powergen 200 e più 
in generale i sistemi basati sul Pentium 
Pro sono destinati ad applicazioni che 
impegnano notevolmente il sistema e 
che fino a poco tempo addietro erano ri¬ 
servate esclusivamente all'impiego su 
workstation dedicate 

Sebbene afflitto da qualche problema 
di gioventù che non sappiamo se impu¬ 
tare al processore, al sistema operativo 
o a quant'altro compone il sistema, il 
Powergen 200 è un sistema pensato 
per impieghi «seri», gravosi e diciamo 
pure per uso professionale e non certo 
solo per godere di un maggiore reali¬ 
smo quando si gioca con l'ultimo grido 
in fatto di videogame L'ultima conside¬ 
razione riguarda come al solito il prezzo 
Quello dell'esemplare fin qui descritto è 
di seimiliomduecentomila lire IVA esclu¬ 
sa, una cifra giustamente rapportata alla 
ricca dotazione che conferma il trend ri¬ 
guardante il calo dei prezzi in relazione 
alla potenza offerta dai sistemi «e 



no fornendo risultati che possono far in¬ 
tendere un incremento delle prestazioni 
inferiore alle aspettative. 

Il sistema è stato utilizzato con 
software di vario genere tra i quali GP2, 
il videogame dedicato alla Formula 1 
che più di altri software analoghi è ca¬ 
pace di impegnare a fondo le risorse del 
sistema. Abbiamo avuto una brutta sor¬ 
presa quando al termine dell'installazio¬ 
ne, svoltasi regolarmente, abbiamo con¬ 
statato che una volta lanciata l'applica¬ 
zione essa bloccava irrimediabilmente il 
sistema subito dopo la visualizzazione 
della finestra DOS. Utilizzando software 
«professionali» specialmente grafici co¬ 
me programmi di rendering si può con¬ 
statare quanto le cose cambino per il 
meglio anche se non tutti i software a 
32 bit scritti per Windows 3 x con 
estensioni a 32 bit o per Windows 95 
girano correttamente con Windows NT: 
alcuni si rifiutano addirittura di eseguire 


chi da due slot ciascuno per moduli a 72 
pin. La configurazione dei moduli è auto¬ 
matica e possono essere utilizzate 
SIMM di vario tipo purché entrambi i 
moduli installati in ogni banco siano dello 
stesso tipo: Fast Page RAM, EDO RAM. 
BEDO (Burst Extended Data Out) RAM, 
SIMM con gestione simmetrica e asim¬ 
metrica. con parità ECC e senza parità 


Anche l'interno mostra l'ampio 
spazio a disposizione per 
eventuali aggiornamenti o per 
il montaggio di dispositivi ag¬ 
giuntivi 


Quanto va veloce il Powergen 200? 
Tanto, oppure poco!... 

Dipende da che software si impiega: 
se si utilizza software a 16 bit possiamo 
ragionevolmente paragonare le presta¬ 
zioni ottenute a quelle offerte da un Pen¬ 
tium «liscio» con la medesima frequenza 
di clock (200 MHz) del Powergen, anche 
se in qualche caso, per assurdo, le pre¬ 
stazioni ottenute possono essere addirit¬ 
tura inferiori; viceversa, 
se si impiegano applica¬ 
zioni scritte a 32 bit la 
differenza rispetto al 
Pentium normale, anche 
alla massima velocità di 
quest'ultimo, è certa¬ 
mente più evidente 

Per avere una valuta¬ 
zione di massima suffi¬ 
cientemente corretta è 
bene evitare di affidarsi 
esclusivamente ai ben- 
chmark poiché questi, 
se realizzati non tenen¬ 
do conto delle caratteri¬ 
stiche del processore, 
possono trarre in ingan- 
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( di Corrado Giustozzi ) 



MICRO &MECA 


Produttore e distributore: 

Micro & Mega S.r I 

Via dei Savorelli, 20/22 - 00165 Roma 

Pretto (IVAesclusal: 

Nikkey Grips Pro 200: Pentium Pro 200 MHz, 64 
MByte RAM, Adaptec AHA 2940, HD SCSI 2.1 
Gbyte, Matrox Millennium 4 MByte, CD-ROM 
Nec SCSI 8X. masterizzatore 
Philips SCSI 2X Lit, 5.499 000 

mostra che non tutte le interfacce sono 
effettivamente presenti nei fori predispo¬ 
sti: ovviamente ciò dipende dal tipo di 
motherboard utilizzata, la quale deve di¬ 
sporre della relativa elettronica di control¬ 
lo. Mancano in particolare l'interfaccia 
audio/gioco, supportata solo in certe ver¬ 
sioni della motherboard Venus, e l'inter¬ 
faccia seriale USB, anch'essa standard 
emergente, non ancora implementata in 
questa versione della motherboard. 

Il resto del pannello posteriore è piut¬ 
tosto tradizionale; da notare l'alloggia¬ 
mento predisposto per una ventola sup¬ 
plementare di raffreddamento, e l'assen¬ 
za della comoda presa di alimentazione 
asservita all'interruttore generale. 


Micro & Mega 
Nikkey Grips Pro 200 


NIKKEY CRI PS PRO 200 



Dalla romana Micro & 


Mega ecco un sistema tutto Intel, ossia 
basato su motherboard, chipset e ovvia¬ 
mente processore della casa di Santa 
Clara. La scelta monovendor è in questo 
caso sinonimo di qualità, perché è l'unica 
che almeno in teoria assicura il miglior 
accordo fra i sottosistemi fondamentali 
di cui è composto il computer In partico¬ 
lare la scheda madre è la Intel « Venus», 
una delle nuove motherboard con fattore 
di forma ATX, utilizzante il chipset Intel 
k Triton" 440FX; e il microprocessore ov¬ 
viamente un Pentium Pro a 200 MHz. 
Corredano il « mostro» in prova un con¬ 
troller SCSI Adaptec Ultra Wide con di¬ 
sco da 2,1 GByte, una scheda grafica 
Matrox Millennium con 4 MByte di 
VRAM, un lettore di CD Nec 8X SCSI e 


addirittura un masterizzatore di CD Phili¬ 


ps 


Descrizione 

Il cabinet utilizzato per questo Nikkey 
e un tower né grande né piccolo, idoneo 
al fattore di forma delle nuove schede 
ATX Sul frontale, dal design un po' ano¬ 
nimo ma gradevole, si trovano tre allog¬ 


giamenti per memorie di massa estraibili 
da 5,25", un drive per microfloppy da 
3,5", il grosso pulsante di alimentazione, 
le due spie di alimentazione e di attività 
del disco fisso ed un minuscolo tasto di 
reset. Nell'esemplare che abbiamo rice¬ 
vuto, due dei tre alloggiamenti sono oc¬ 
cupati da CD-ROM: quello superiore da 
uno «scrittore» (o masterizzatore) di pro¬ 
duzione Philips, con interfaccia SCSI e 
funzionante a velocità quadrupla in lettu¬ 
ra e doppia in scrittura; e quello inferiore 
da un «semplice» lettore 8X, in particola¬ 
re un Nec anch'esso con interfaccia SC¬ 
SI. 

Posteriormente si nota subito la parti¬ 
colare disposizione delle connessioni di 
interfaccia imposta dal nuovo emergente 
standard ATX proposto da Intel. Tutti i 
connettori relativi alle interfacce più 
usuali sono infatti raccolti in un apposito 
pannellino rientrato, posto sulla sinistra 
del pannello posteriore del PC, e sono di¬ 
rettamente saldati sulla motherboard; in 
questo modo si razionalizza il loro posi¬ 
zionamento. diminuisce lo spazio da essi 
occupato e si annulla completamente il 
relativo cablaggio fonte di problemi e di¬ 
sturbi nell'assemblaggio tradizionale. 
Uno sguardo ravvicinato al pannellino ci 


L’interno 

Una sola vite, grande e godronata per 
poter essere stretta a mano, blocca il 
«coperchio» del PC. All'interno di que¬ 
st'ultimo notiamo la schermatura contro 
le emissioni elettromagnetiche 

La motherboard, come previsto dallo 
standard ATX, occupa esattamente tutta 
una fiancata del contenitore. L'alimenta¬ 
tore è anch'esso a norme ATX: pertanto 
è situato in alto e le sue bocchette di ae¬ 
razione, come da specifiche, puntano 
proprio sul processore per contribuire al 
suo raffreddamento e a quello della 
motherboard. 

Il Pentium Pro, montato su uno zocco¬ 
lo ZIF di tipo 8, è tuttavia dotato di una 
propria ventolma di aerazione montata 
sul suo gigantesco dissipatore blu elettri¬ 
co. 

La RAM installata è di 64 MByte, ma 
la motherboard può arrivare fino a 256 
MByte come capacità massima median¬ 
te moduli SIMM da 72 piedini. L'elettro¬ 
nica integrata a bordo comprende due 
controller IDE, un controller per floppy, 
due porte seriali veloci buffenzzate, una 
porta parallela veloce EPP/ECP e il sup¬ 
porto per un'interfaccia ad infrarossi di ti¬ 
po IrDA. Il BIOS è il collaudatissimo AMI 
con estensioni «verdi» per il controllo dei 
consumi energetici. 
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MICRO 8 MEGA NIKKEY GRIPS PRO 200 


Il controller SCSI installato è l'ottimo 
Adaptec AHA2940 Ultra Wide, che pilota 
un disco IBM OEM da 2,1 Gbyte e i due 
CD-ROM La scheda video è l'arciclassi- 
ca Matrox Millennium espansa a 4 MBy- 
te, in grado di raggiungere la risoluzione 
di 1024x760 in truecolor. 


Utilizzazione 

Era inevitabile che un oggetto come 
questo Nikkey giungesse corredato di un 
sistema operativo più «serio» rispetto a 
Windows 95, ed infatti ci abbiamo trova¬ 
to sopra NT anche se nella «vecchia» 
versione 3.51 (considerando che scrivia¬ 
mo a metà ottobre, la 4.0 è uscita da po¬ 
chissimo tempo). In effetti solo con un 
sistema operativo potente e robusto, dal 
disegno professionale, si può ottenere il 
meglio da una macchina basata sul Pen¬ 
tium Pro. In particolare, ad onta delle sue 
dimensioni, un computer come questo 
può svolgere tranquillamente le funzioni 
di server per reti locali o per Internet do¬ 
tandolo delle opportune schede di con¬ 
nessione 

Altrimenti, ma questo è ovvio, si può 
usare un sistema operativo monoutente 
ma sempre a 32 bit come Windows 95 o 
OS/2 Warp e disporre localmente di una 




A sinistra il pannello frontale, notare i due drive per CD-ROM Iquello in alto è un masterizzatore). A destra il 
pannello posteriore; è ben visibile il pannellmo ATX 


Una vista generale dell'interno del computer. Si nota la maggiore pulizia del montaggio conseguente all'uso di 
una motnerboard ATX. 



workstation dalla potenza di calcolo mici¬ 
diale, sulla quale far girare un pesante 
multitasking e/o applicazioni particolar¬ 
mente onerose quali rendering e cose 
del genere. In ogni caso, come è già sta¬ 
to fatto notare altrove, bisogna assicurar¬ 
si comunque di far girare software com¬ 
pletamente a 32 bit, espressamente 
scritto cioè per i nuovi processori ed i 
nuovi sistemi operativi; il vecchio softwa¬ 
re a 16 bit penalizza infatti eccessiva¬ 
mente il Pentium Pro, di fatto vanifican¬ 
done i vantaggi. 

Per il resto questo Nikkey si è com¬ 
portato alle prove esattamente come era 
prevedibile, evidenziando un throughput 
del tutto allineato alle macchine della sua 
classe. 


Conclusioni 

Per finire il consueto sguardo al listino 
prezzi. Il computer configurato come 
questo in prova, e dunque con 64 MByte 
di RAM, i due drive CD-ROM, l'adattato¬ 
re SCSI col disco da 2,1 Gbyte, la Matrox 
Millennium con 4 MByte, senza monitor, 
costa praticamente cinque milioni e mez¬ 
zo IVA esclusa, Per i monitor il distributo¬ 
re è m grado di fornire varie soluzioni a 
prezzi differenziati. MS 
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PC MASTER 
PREMIUM ELITE 200 


( di Paolo Ciardelli ) 


Produttore e distributore: 

Video Computer spa, Via Antonelli, 36 - 10093 Col¬ 
legno (TOl Tel 011/4034828, Fax 011/4033325 


Prezzo (IVA esclusa): 

PC Master Premium Elite 200. 

32 Mbyte RAM, hard disk Fast SCSI 2 Gbyte, 
scheda video PCI 2 Mbyte RAM, lloppy disk, 
CD-ROM Ut 2 499,000 


arrivata anche 
l'era del Pentium Pro. Di conseguenza 
inizia la disponibilità sul mercato di de¬ 
sktop disegnati per usi seriosi e gravosi, 
come gestire delle reti o comunque ap¬ 
plicazioni dove la potenza serve tutta e 
a 32 bit 

La dimensione di questo computer 
tutto può far pensare meno che a con¬ 
tenere un Pentium Intel a 200 MHz. 

La forma è delle più classiche senza 
fronzoli o abbellimenti estetici di sorta 

Nel frontale si aprono solo due fessu¬ 
re per l'inserimento del floppy disk o 
del CD-ROM II lettore di CD è un bel 
8x della Goldstar con cassettino mecca¬ 
nico senza bisogno di essere coadiuva¬ 
to dal caddy Seguono due bay ciechi 
da 3,5" ed ì pulsanti di reset, turbo e di 
accensione. Il display a cristalli liquidi 
ormai dovrebbe essere obsoleto, ma 
all'occhio qualcosa che indichi la poten¬ 
za bisogna anche darglielo. 

La parte posteriore non dà maggiori 
particolari di nota Prese classiche di re¬ 
te, due seriali, una parallela, la porta del¬ 
la tastiera, quella video e quella SCSI. 

Ultimo particolare esterno, se voglia¬ 


mo, la tastiera che è diversa dalle solite 
viste in dotazione ai vari desktop pre¬ 
senti sul mercato italiano. 

Descrizione 
della mother board 

Le cose cambiano in fretta. Non mol¬ 
to tempo fa su una scheda madre del 
genere poteva trovare posto al massimo 
un 486 vista l'esiguità dei componenti. 
Ora invece ospita un Pentium Pro 200 
MHz con tutte le peculiarità del caso. 

Dunque la scheda madre è basata 
principalmente su di una CPU Intel Pen¬ 
tium Pro, P6 per chi ricorda ancora i 
tempi quando i numeri comandavano, 
con un clock a 200 MHz e può montare 
da 256 a 512 Kbyte di cache di secondo 
livello. Il modello in prova ne monta so¬ 
lo 256 Kbyte II chipset è sempre Intel, 
un 82440 FX, e i moduli di memoria so¬ 
no 4 a 72 pin La memoria quindi può 
essere espansa fino ad un massimo di 
512 Mbyte e supporta sia la EDO RAM 
che la FP DRAM. Le espansioni di me¬ 
moria si possono inserire in quattro slot 


da 72 pin, Comunque il Video Computer 
Master Premium Elite arriva con 32 
Mbyte di RAM, una dotazione quasi 
standard ormai se si vuole installare 
Windows 95 o meglio Windows NT 4.0 

Sempre on board sono presenti le 
due interfacce per le memorie di massa 
a standard Enhenced IDE (due per il 
supporto di quattro device) ed una per il 
controllo di due lettori di floppy disk dri¬ 
ve da 2,88 Mbyte (il lettore di floppy in¬ 
vece è standard a 1,44 Mbyte) 

Per quanto riguarda le porte di comu¬ 
nicazione con il mondo esterno ce ne è 
una parallela Centronics intelligente. 
EPP/ECP, e due seriali ultraveloci UART 
16550A. Da aggiungere la possibilità di 
gestire la trasmissione a raggi infrarossi 
a standard sia IrDA (HPSIR) che Ampli- 
tude Shift Keyed IR (ASKIR) 

La prima sigla è conosciuta perché 
porta il blasone Hewlett Packard, la se¬ 
conda un po' meno. Differenze a livello 
tecnico nessuna, a livello royalty si. La 
prima costa più della seconda e perciò 
è stata messa a punto dai taiwanesi per 
risparmiare qualcosa. 

La veloce gestione dell'l/O infine 
conta anche sul Bus Master PCI IDE 
per ridurre il carico di lavoro della CPU e 
su due interfacce Umversal Serial Bus 
(USB). In chiusura quattro slot a 32 bit 
PCI e tre ISA a 16 bit. 

Sul Bios le cose di maggior spicco 
sono la gestione avanzata degli hard di¬ 
sk IDE e la conformità alle norme per la 
riduzione dei consumi Green PC. 

Per quanto riguarda gli hard disk 
l'Award Bios gestisce il modo normale, 
l’LBA ed il Large. Con il primo la gran¬ 
dezza massima dell'hard disk è di 528 
Mbyte, mentre con il Logicai Block Ad- 
dressmg ed il Large si supera tale limi¬ 
tazione. Sempre con hard disk IDE tra¬ 
mite l'LBA si arriva a 8,4 Gbyte trasfor¬ 
mando gli indirizzi logici definiti dai cilin¬ 
dri, dalle testine e dal numero di settori 
in indirizzi fisici all’interno dell'hard disk 
stesso. 

Con il Large mode invece si inganna 
il sistema operativo facendogli vedere 
un numero di cilindri minore di 1024 di¬ 
videndo per due. Si ottiene cosi un hard 


PC Master 
Premium Elite 200 
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disk da 1 Gbyte. Il setup della gestione 
dei consumi è veramente completo e 
va dallo spegnimento del video alla in¬ 
terrogazione degli indirizzi di IRQ. 

Naturalmente fa bella figura il grosso 
processore ben ventolato un po' disco¬ 
sto da tutta la parte elettronica. 

Le schede installate 

Prima di prendere in considerazione 
le schede sia video che Fast SCSI, sof¬ 
fermiamoci un attimo sulla «piastrina» 
VRM (Voltage Regulator Module). Si 
tratta di un convertitore switching 
DC DC a basso costo che consente di 
ottenere tensioni di uscita variabili tra i 
2.1 volt ed i 3.5 volt. Questo modulino 
rende questa piastra madre compatibile 
con le future versioni sia di Pentium Pro 
che di OverDrive, perché al momento la 
tensione di alimentazione dei processo¬ 
ri viene identificata automaticamente. 

Le schede di interfaccia montate 
quindi sono due: una per la sezione vi¬ 
deo ed una Fast SCSI per la gestione 
dell'hard disk. 

Il monitor, un bel Goldstar da 17" 
che permette anche la riproduzione so¬ 
nora, è pilotato da una scheda video ac- 
celeratrice ExpertColor DSV 3325 con 
una RAMDAC di 135 MHz e 2 Mbyte di 
Video RAM. È possibile gestire i filmati 

Panoramica interna 



La vista anteriore 


Mpeg via software tramite il program¬ 
ma Xing. L'interfaccia SCSI è una Adap- 
tec AHA-2940 in grado di gestire fino a 
sette dispositivi con tale standard: leggi 
hard disk, scanner, unità a nastro, CD¬ 
ROM ecc. L'hard disk in questione è un 




La parte posteriore 

Seagate da 2 Gbyte formattato. Dunque 
l'hard disk è pilotato dall'interfaccia Fast 
SCSI mentre il lettore di CD-ROM 8x 
Goldstar dalla porta Enhenced IDE. 

Considerazioni finali 

Cosa dire di più di un desktop di que¬ 
sta portata e potenza elaborativa? Rien¬ 
tra nell'offerta di questa azienda italia¬ 
na. Rispetta un po' la sua linea di pro¬ 
dotti di una certa classe che guarda da 
una parte sia il prezzo che la qualità of¬ 
ferta. Non è la prima volta che monta in 
anteprima dei processori di' punta né 
quindi sarà l’ultima. In più il computer è 
arrivato in redazione con Windows NT 
4.0 pre installato sull’hard disk e lavorar¬ 
ci è stato un piacere. Per testarlo sono 
stati installati sia software pesanti scritti 
appositamente per Windows NT che 
programmi invece pensati per tutt'altro 
ambiente e processore inferiore 

Tra l'altro buoni risultati li ha dati il 
programma di rendering Visual Reality, 
ed i due programmi prodotti dalla reda¬ 
zione di AUDIOreview: WinBass e Win- 
Cross. Con questi due soprattutto si so¬ 
no potuti effettuare dei test di compati¬ 
bilità sia a livello processore che a livel¬ 
lo operativo non possibili prima. 

All'inizio si è detto: «cosa dire di 
più»? Una cosa forse dopo aver guarda¬ 
to il prezzo: potenza per tutti. 
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IBM VOICETYPE 3.0 


Sono passati quasi due 
anni da quando pre¬ 
sentammo su queste pagine il primo si¬ 
stema di dettatura automatica della 
IBM, chiamato dapprima Personal Dic- 
tation System e poi VoiceType (MC 
147, gennaio 19951; ed eccoci adesso a 
parlare della sua evoluzione, il VoiceTy¬ 
pe 3.0 di recente introduzione. 

Dal "primo » VoiceType ad ora molte 
cose sono cambiate nel mondo 
dell'informatica, a cominciare dalla di¬ 
sponibilità comune di potenze di calcolo 
assai più sostanziose a finire ad un ge¬ 
nerale minor costo della tecnologia, 
passando per una sostanziale evoluzio¬ 
ne della qualità dell'utenza, Tutto ciò ha 
quasi imposto a Big Blue una sostanzia¬ 
le revisione del suo prodotto per la 
comprensione del parlato, nella direzio¬ 
ne di un migliore sfruttamento delle ri¬ 


sorse esterne oggi disponibili al fine di 
migliorare l'utilizzo del sistema. 

Le novità di questa versione di Voi¬ 
ceType sono dunque parecchie ma tut¬ 
te in un certo modo « tecnologiche », os¬ 
sia sfuggenti all’utente comune. Eppure 
sono profonde e sostanziali, tanto da 
giustificare il brusco salto di versione 
dal modello precedente. 

In breve eccovi dunque le differenze 
più eclatanti, che analizzeremo meglio 
nel corso dell'articolo. Innanzitutto il 
VoiceType è ora un prodotto per Win¬ 
dows 95 e non più solo per OS/2; esso 
si integra perfettamente nel sistema 
operativo sfruttandone i meccanismi 
per interagire al meglio anche con appli¬ 
cativi esterni, quali ad esempio Word 7 
e tutta la suite di Office. 

Non è più necessaria la scheda 
hardware addizionale, dato che tutta 


l'elaborazione viene fatta in software 
Iserve però un Pentium ad almeno 100 
MHz); inoltre il microfono/cuffia fornito 
col sistema è ora più leggero e confor¬ 
tevole del precedente. 

Non è più richiesta la fase iniziale di 
addestramento alla voce dell'utente: il 
prodotto può funzionare anche senza 
training e inoltre impara dai propri errori, 
adattandosi gradualmente alla voce del 
parlatore. Il sistema può ora essere usa¬ 
to anche per impartire comandi al siste¬ 
ma operativo o alle applicazioni, di qual¬ 
siasi tipo esse siano 

Il vocabolario base è stato ampliato, 
portandolo da 28.000 a 32 000 parole; 
ed è stato portato da 4.000 a 32.000 pa¬ 
role anche il vocabolario utente. 

Infine le procedure di installazione 
sono state semplificate e migliorate, 
grazie anche al fatto che il prodotto ora 
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è disponibile su CD e non più su floppy, 
ed anche le procedure operative sono 
state rese più snelle e semplici median¬ 
te l'introduzione di tool specifici. 

Ma vediamo ora in maggior dettaglio 
le differenze più significative della nuo¬ 
va versione. Per maggiori informazioni 
tecniche sul funzionamento del Voi- 
ceType vi rimandiamo alla citata prova 
della precedente versione, che era ac¬ 
compagnata da un approfondito articolo 
teorico in cui si esaminava in dettaglio 
la parte matematica dei sistemi di rico¬ 
noscimento vocale, scritto proprio da 
uno dei ricercatori IBM responsabili del¬ 
lo sviluppo del sistema VoiceType. 

Migliorare: 
cosa e come 

Il «vecchio» VoiceType, a fronte di 
un costo tutt'altro che popolare e di de¬ 
terminate idiosincrasie d'uso (specifi- 


IBM VoiceType 3.0 


Produttore e distributore: 

IBM Semea 

Circonvallazione Idroscalo 
Segrate IMilanol 
Prezzo I VA esclusa): 

IBM VoiceType 3.0: Ut 1.342.000 

che richieste di hardware e softweare 
su cui girare) aveva un indiscutibile ed 
innegabile vantaggio: funzionava benis¬ 
simo! Nulla a che vedere con tutti i si¬ 
stemi concorrenti, generalmente afflitti 
da riconoscimenti incerti o limitati ad un 
ristrettissimo insieme di termini: il Voi¬ 
ceType, con i suoi quasi trentamila vo¬ 
caboli. è sempre stato adatto alla detta¬ 
tura in termini del tutto ampi e generali; 
ed il suo elevatissimo tasso di ricono¬ 
scimento ne fa uno strumento profes¬ 
sionale utile ed affidabile, non un gad¬ 
get per giocare col microfono. Resta 
ineguagliata, a questo proposito, la ca- 
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A sinistra due scher¬ 
mate del VoicePad, 
la versione « acusti¬ 
ca i» del WordPad. 
durante la dettatura 
In questa fase il si¬ 
stema non aveva an¬ 
cora effettuato alcun 
training preliminare 
Qui sopra, la frnestn- 
na con cui si inse¬ 
gna al VoiceType la 
nostra pronuncia di 
una parola che non 
ha capito A destra, 
dettaglio sul bellissi¬ 
mo microfono/cuffia 
a cancellazione di ru¬ 
more ambiente 


pacità di disambiguare termini omofoni 
a seconda del contesto (ad esempio 
«hanno» ed «anno») e di interpretare i 
meta-termini inseriti nel discorso con 
cui si descrive il testo stesso (ad esem¬ 
pio distinguendo quando il termine 
«punto» va inserito testualmente e 
quando invece impone l'inserimento nel 
testo del segno di interpunzione). 

Difficilmente, dunque, si poteva mi¬ 
gliorare l'essenza stessa del prodotto. 
Lo sforzo di IBM si è pertanto concen¬ 
trato su tutti quegli aspetti di contorno 
che risultavano carenti nella prima ver¬ 
sione, dalla versatilità operativa alla 
semplicità d'installazione ed uso, che 
sono poi quelli che condizionano mag¬ 
giormente l'accettazione del prodotto 
da parte del mercato. 

In realtà si è intervenuti anche sul 
cuore del sistema, il motore di ricono¬ 
scimento del parlato, ma non più di tan¬ 
to perché già perfettamente a punto sin 
dalla versione precedente; e non c'è da 
meravigliarsi, se ripensiamo al fatto che 
quel motore è in realtà frutto di oltre 
quindici anni di lavoro e sperimentazio¬ 
ne: un grande progetto di ricerca inizia¬ 
to quando i personal computer neppure 
esistevano, e la parte matematica veni¬ 
va svolta da un grande mainframe. 

Cosa è dunque cambiato dal «vec¬ 
chio» VoiceType (che peraltro rimane in 
catalogo ed è ancora ufficialmente sup¬ 
portato da IBM) alla nuova versione 3? 
Moltissime cose. La prima e piu eviden¬ 
te è che ora non è più necessaria la 
speciale scheda hardware che accom¬ 
pagnava la prima versione Ricordiamo 
che il funzionamento del VoiceType si 
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II VoiceCenter e un'applicazione che coordina l'uso 
del microfono pei interagire vocalmente col siste¬ 
ma operativo Pronunciando Irasi come «cosa pos¬ 
so direni o «dove posso andare?» si aprono oppor¬ 
tuni menu che torniscono aiuto o lanciano applica¬ 
zioni 


hasa su due modelli matematici del par¬ 
lato; uno acustico, relativo alle modalità 
di riconoscimento dei singoli fonemi, ed 
uno linguistico, relativo alle modalità di 
combinazione dei fonemi in parole iden¬ 
tificabili. Nel vecchio sistema tutta la 
parte matematica relativa all'elaborazio¬ 
ne del modello acustico (conversione 
analogico/digitale, trasformazione di 
Fourier, best-matchmg dei fonemi e co¬ 
si via) veniva svolta in hardware da un 
processore dedicato, contenuto su una 
apposita scheda di espansione. Il nuovo 
VoiceType invece ha portato in softwa¬ 
re anche questa parte, che avviene con¬ 
correntemente all'elaborazione del mo¬ 
dello linguistico. Il sistema dunque ef¬ 
fettua in hardware solo la conversione 
A/D, delegando tutte le altre parti mate¬ 
matiche al microprocessore del compu¬ 
ter, e pertanto «si appoggia» a qualun¬ 
que scheda audio standard (ad esempio 
compatibile SoundBlaster) installata nel 
sistema, passando attraverso le normali 
routine di campionamento previste dal 
sistema operativo. Ciò significa meno 
problemi di installazione, nessun conflit¬ 
to con altre periferiche, e in definitiva 
un minor costo del prodotto, a fronte di 
un maggior impegno sulla CPU; questa 
dev'essere dunque almeno un Pentium 
100, con almeno 24 MByte di RAM 
complessiva. 

Seconda «rivoluzione»: il nuovo Voi- 
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VoiceCenter IBM 


VoiceCenter IBM 


Pulsanti ed etichette 

• Sospendi temporaneamente 

• Riprendi 

• Disattiva microfono 

• Coso posso dire 

• Dove posso andare 

• Dettatura in VoicePad 

• Proprietà di VoiceCenter 

• Aiuto VoiceCenter 
Menu di sistema 


±1 

M 

Apprendi sincro 

Ricerca 


M K2 Dove posso andare? HO 


Corrente Possa a Sempre 


* *> Avvio | Passa a | Chiudi <p_^ 
Riduci a icona | Ingrandisc 
Blocco Note 
a Calcolatrice 


{Controllo volume 


*>c3 Editor per macro di dett 
M Gestione nsorse 
$ Lettore CD 

^ Lettore multimediale - 
I] MS-DOS 
Paint 

~1 Pannello di controllo 
■2 Registrazione 
Ji RnMn 



Apprendi 


Bice reo 


ceType è un prodotto per Windows 95! 
Ricordiamo che la prima versione esi¬ 
steva solo per OS/2, che all'epoca era il 
solo sistema operativo multitasking a 
32 bit sul mercato; ora che queste ca¬ 
ratteristiche esistono anche nella nuova 
versione di Windows il VoiceType e sta¬ 
to portato su questa piattaforma, di 
gran lunga più diffusa, per il beneficio di 
una larghissima fascia di potenziali 
utenti. E d'altronde il nuovo OS/2 Warp 
4, di recente uscita, incorpora diretta- 
mente al suo interno le funzionalità di 
VoiceType, anche se con alcune limita¬ 
zioni per quanto riguarda le dimensioni 
del vocabolario riconosciuto. Assieme a 
VoiceType 3 viene dunque fornito un 
«VoicePad» perfettamente analogo al 
WordPad con cui effettuare la maggior 
parte della dettatura; ed anche vari tool 

A sinistra il corretto 
modo di indossare il 
microfono. Volendo 
questo può essere •'ri¬ 
baltatoli per essere 
portato sul lato oppo¬ 
sto della testa A de¬ 
stra. l'inizio della fase 
lopzionale ma consi¬ 
gliataI di apprendi¬ 
mento della voce del 
parlatore, differenziata 
per i modi » comandi » 
e » dettatura» 


per poter dettare direttamente «den¬ 
tro» alle applicazioni standard, anche se 
con minori possibilità di intervento (ad 
esempio non può essere fatta la corre¬ 
zione «con apprendimento» che vedre¬ 
mo tra un attimo) 

Terzo grande passo avanti: mentre la 
precedente versione era «dipendente 
dal parlatore», e dunque aveva neces¬ 
sariamente bisogno di una fase di ap¬ 
prendimento nella quale il sistema im¬ 
parava a riconoscere la voce dell'uten¬ 
te, ora il prodotto è stato reso sostan¬ 
zialmente «speaker independent» e 
dunque è in grado di funzionare al pri¬ 
mo colpo appena installato, senza alcun 
training preliminare Naturalmente in 
questa condizione il tasso di successo 
nel riconoscimento non è del cento per 
cento, ma per la maggior parte delle ap- 
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'Appunti' - Proprietà di VoiceCenter 


AJI'owio | VoiceCenter | Audio | Ulenie | Voce 
All'ovvio impostore su 
SI C Miciolono disotrvoro 
SI r Sospendi lemporoneomenle 
1^1 P Miiiolono oravo 


Per ottrvore il miaolono 
P Piemere 


r Bosinonere il mouse sul punto di oltrvotione 

a 


□ 


ESI 


OK 


Annullo 


F2 Proprietà di VoiceCenter 


All'ovvio | VoiceCenter | Audio Utente | Voce | 
L'utente e: 


L'utente 6 registrerò per utilizare 

[Primo registrazione (Itolieno} 


“3 


Vocabolario 

jvocobolono Generale per Itoliono 




Aggiungi utente.. 


OK 


Annullo 


plicazioni il numero di errori 
compiuto è sufficientemente 
basso da essere trascurabile 
Ma c'è di più; il sistema è 
stato reso «adattativo», ossia 
è in grado di migliorare il suo 
riconoscimento; ogni parola 
dubbia o errata può essere 
infatti corretta manualmente 
dall'utente, e siccome il si¬ 
stema «ricordati come è sta¬ 
ta pronunciata può istanta¬ 
neamente tarare i suoi para¬ 
metri per non commettere 
più lo stesso errore in futuro. 

In ogni caso, laddove sia as¬ 
solutamente necessaria da 
subito la massima qualità del 
riconoscimento, è sempre 
possibile effettuare la fase di 
addestramento. Ma anche 
qui c'è un notevole migliora¬ 
mento: mentre prima essa 
doveva essere svolta in un 
colpo solo, leggendo al siste¬ 
ma una lista di 250 frasi, ora 
essa può essere svolta in 
modo incrementale. Ossia 
l'utente può decidere di ef¬ 
fettuare un addestramento 
minimo e poi verificare se le 
performance che ottiene so¬ 
no sufficienti alle sue neces¬ 
sità. in caso contrario può ef¬ 
fettuare un ulteriore «bloc¬ 
co» di addestramento e pro¬ 
cedere ad una nuova verifica. 

Naturalmente durante la 
dettatura normale occorre 
pronunciare le parole con una 
brevissima pausa tra l'una e 
l'altra, una cosa cui ci si abitua subito; 
invece usando il VoiceType come inter¬ 
prete di comandi per l'interazione col si¬ 
stema operativo, dato il più stretto am¬ 
bito di termini ammissibili, il sistema è 
in grado di comprendere anche il parla¬ 
to continuo. 

Accenniamo infine solo alla sempli¬ 
cissima fase di installazione {a patto di 
leggere a fondo le istruzioni, soprattutto 
per quanto riguarda la corretta messa a 
punto del microfono!) e concludiamo di¬ 
cendo che nei nostri test il sistema ha 
funzionato perfettamente ed al primo 
colpo, tanto che non è ancora stato di¬ 
sinstallato... 


Conclusioni 

Tutte le innovazioni viste sono state 
rese possibili in ultima analisi dalla di¬ 
sponibilità sul mercato di processori ad 
aita potenza e di un sistema operativo a 


32 bit, multitasking e con estensioni 
multimediali, ad ampia diffusione. Tutta¬ 
via, proprio in considerazione del fatto 
che non tutti gli utenti sono già in pos¬ 
sesso dell'hardware adeguato a far gira¬ 
re il nuovo VoiceType 3, e per salva¬ 
guardare gli investimenti degli utilizzato- 
ri della versione precedente, il nuovo 
prodotto non sostituisce a listino il vec¬ 
chio ma gli si affianca. La versione pre¬ 
cedente continua pertanto ad essere 
supportata ed assistita, a beneficio di 
coloro che dispongono ad esempio di 
computer 486 e non Pentium. Quando 
costoro decideranno di migrare potran¬ 
no passare al nuovo VoiceType 3 in mo¬ 
do quasi del tutto trasparente, conside¬ 
rando ad esempio che i vocabolari 
esterni specialistici (forniti da IBM per 
applicazioni particolari, contenenti ter¬ 
mini medici, legali, tecnici e cosi via) so¬ 
no del tutto compatibili tra le due ver¬ 
sioni. 

Ultima ma non per questo meno im- 


IBM VOICETYPE 3.0 




Nelle ire schermale, alcune delle proprietà che 
consentono di configurare al meglio il VoiceCenter 
Qui sotto i molli accessori in dotazione a! microfo¬ 
no, che risolvono ogni problema di collegamento e 
adattamento di impedenza nelle vane situazioni 
operative. 



portante novità; il nuovo VoiceType 3, 
assai più potente e più facile da usare 
del precedente, costa parecchio meno 
del vecchio, ossia un milione e trecen- 
tomila lire (più IVA). A fronte della sua 
utilità in molteplici situazioni operative 
non è davvero un costo alto. 

Ma quando leggerete queste righe 
ne sarà già stata annunciata una versio¬ 
ne ridotta, adatta ad applicazioni casalin¬ 
ghe. ad un prezzo assolutamente appe¬ 
tibile a tutti. 

E dunque, che aspettate a parlare al 
vostro computer? ’ ras 
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profili lineari, mediante rotazioni, estru¬ 
sioni, trascinamenti, senza o con defor¬ 
mazione nello spazio. 

In genere però i prodotti dispongono 
di vaste librerie precostruite di oggetti, 
semplici (ad esempio vasi, bicchieri e 
stoviglie varie) o complessi (ad esem¬ 
pio tutti i tipi di aerei) 

Altra possibilità, sempre praticabile, 
è l'importazione di oggetti complessi 
costruiti con prodotti di CAD 
Assemblati i vari elementi solidi che 
costituiscono il soggetto, va scelto un 
punto di osservazione (in realtà anche il 
lavoro Iniziale nell’Editor prevede l'uti¬ 
lizzo di una o più modalità di visualizza¬ 
zione del soggetto, necessarie per con¬ 
trollarne tutte le parti) 

Il soggetto è ancora visto in modalità 
Wireframe, fil di ferro, e se ne vedono 
solo gli spigoli 

Il terzo momento operativo e quello 
che consiste nella scelta dei materiali 
con cui sono fatti i vari oggetti Anche 
qui si fa ricorso alle librerie. I materiali e 
le loro caratteristiche possono influen¬ 
zare il modo di vederli, ad esempio im¬ 
portantissimo è il loro grado di opacità, 
di riflessione o di trasparenza. 

Occorre poi posizionare nella scena 
le luci. Una o piu fonti luminose, per 
ognuna delle quali vanno scelte una se¬ 
rie di caratteristiche (colore, intensità, 
ampiezza del fascio luminoso, ecc.l. 

Tutto è pronto per realizzare la prima 
immagine. 

Se ne occupa il programma di Ren¬ 
dering, al quale vanno indicate una se¬ 
rie di impostazioni (metodo di calcolo, 
risoluzione e numero di colori dell'im¬ 
magine finale, ecc.). 

Ogni fase permette una serie di va¬ 
rianti, in termini di impostazioni, tanto 
più numerose quanto più il prodotto e 
professionale. Quelli più economici pre¬ 
vedono numerose semplificazioni, che 
facilitano il lavoro, velocizzano il proces¬ 
so finale, ma costano qualcosa in ter¬ 
mini di qualità finale dell’Immagine 
Il passo successivo è l'eventuale 
realizzazione di un'animazione 


3D. Come noto, la Computer Grafica 
comprende numerosissimi filoni, alme¬ 
no una dozzina Molti di questi, nel cor¬ 
so degli anni, hanno subito un'evoluzio¬ 
ne pressoché completa. Ad esempio 
quale tipo di diagramma si può deside¬ 
rare di più da un prodotto di Business 
Graphics, quale funzionalità di traccia¬ 
mento si può desiderare ancora in un 
prodotto di Drawmg bidimensionale. 

L'ultimo arrivato, per cosi dire, è il fi¬ 
lone costituito dai prodotti di grafica di 
animazione, sia bidimensionale che tri¬ 
dimensionale, ed è ancora in fase 
ascendente, nel senso che continuano 
ad uscire prodotti nuovi e che i vari pro¬ 
dotti contengono funzioni innovative, 
anche nel tentativo di renderli quanto 
più possibile facili da usare. 

Come funziona un 
prodotto 3D 

Innanzitutto occorre costruire, in un 
apposito ambiente editore, gli oggetti 
tridimensionali. 

Quelli più semplici possono essere 
ottenuti con semplici manipolazioni di 


Prima di vedere il prodotto sarà bene 
fare un breve discorsetto sulla Grafica 


La Micrografx, la casa 
americana nota per la sua collana di 
prodotti per grafica, ha acquisito recen¬ 
temente la Visual Software, piccola ca¬ 
sa specializzata in prodotti di animazio¬ 
ne grafica tridimensionale nata nel 
1991 

I due prodotti che vi presentiamo, si 
tratta ancora dei prodotti originari, pro¬ 
vengono direttamente da questa acqui¬ 
sizione: sono il Simply 3D, più semplice 
da usare grazie ai numerosi strumenti 
di aiuto, e il Visual Reality 2.0, più com¬ 
plesso e conseguentemente in grado di 
raggiungere dei risultati più impegnativi 
e spettacolari. 

Nei prossimi mesi subiranno una re¬ 
visione necessaria per allinearli agli 
standard vigenti in casa Micrografx. In 
particolare dovrebbe essere migliorata 
la manualistica, abbastanza spartana in 
questa prima versione. 


L’evoluzione nella 
grafica 3D 
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MICROGRAFX SIMPIY 3D E VISUAL REALITY 2.0 


OverView 


Questa operazione può seguire due 
strade: la realizzazione di una sequenza 
di immagini BitMap separate, assem- 
blabili in un secondo momento via 
software o mediante riversamento su 
altro supporto, oppure la realizzazione 
diretta di un file di animazione, in uno 
dei formati standard (FLC, AVI o Quick¬ 
Time), 

Per realizzare l’animazione occorre 
impostare i movimenti degli oggetti in 
scena (soggetto deH'immagine, punto 
di vista (camera), luci) o le variazione 
delle loro caratteristiche, Altro elemen¬ 
to fondamentale è la durata, in foto¬ 
grammi o in secondi, del «filmetto» da 
realizzare, 


Grafica 3D: 
a cosa serve oggi 

La Grafica 3D è nata come naturale 
evoluzione dei prodotti CAD, Non per 
nulla il prodotto standard di mercato è 
tuttora il 3D Studio dell'AutoDesk. I pri¬ 
mi CAD erano bidimensionali, poi sono 
diventati tridimensionali, poi si sono 
trasformati in prodotti di modellazione 
solida (non si disegna, ma si costrui¬ 
scono e assemblano oggetti solidi). Poi 
sono state introdotte le luci e i materiali 
e sono state implementate le varie rou¬ 
tine di rendering (esistono numerosi e 
specifici algoritmi di calcolo). 

Con la diffusione, a tutti i livelli, della 
grafica, sono nati prodotti di Grafica 3D 
di tipo elementare, che non seguono il 
rigoroso e obbligato processo costrutti¬ 
vo imposto dai prodotti CAD, ma sem¬ 
plificano drasticamente le operazioni. 
Sono ormai alla portata dell'utente 
«medio» che dispone di strumenti di 
aiuto in tutte le varie fasi del lavoro e di 
librerie di oggetti già costruiti dalle quali 
pescare per la propria composizione. 

L'elementarietà di tali prodotti consi¬ 
ste anche nel fatto che il risultato finale 
del processo è un file con un’animazio¬ 
ne in uno dei formati standard: AVI, 
MPG, FLC, FLI. 

Tali formati si stanno diffondendo 
per vari motivi. 

Il primo è la diffusione dei CD, che, 
con la loro capacità, possono contene¬ 
re un bel po' di «materiale video» Ad 
esempio si sta diffondendo la tendenza 
di distribuire con i vari prodotti dei file 
Tutoria! in formato animazione, che 
spiegano e commentano le varie fasi 
nell’esecuzione di un certo comando. 

Altro motivo della diffusione dei file 
di animazione è Internet i cui browser 
più noti ed utilizzati permettono di sca- 



Figura I - Micrografx Simply 30 - 
Cataloghi Visuali di Sfondi e di Og¬ 
getti 

Un « lavoro i eseguito con Simply 
3D è composto generalmente da 
tre elementi una scritta artistica, 
che si confeziona con il modulo Vi¬ 
sual Font Iche e disponibile anche 
in Virtual Reality 2 01, uno, nessuno 
o più oggetti prelevabih da un cata¬ 
logo e uno sfondo, anche Questo 
prelevabile da un catalogo L'am¬ 
biente operativo del Visual Font per¬ 
mette di scrivere il testo, che deve 
essere corto, e permette poi di spe¬ 
cificare una sene di caratteristiche 
3D del testo stesso Una volta a po¬ 
sto lo si può salvare in un formato 
DXF o CEO per passarlo al modulo 
Render Qui vediamo il catalogo illu¬ 
strato degli sfondi 8itMap e quello 
degli oggetti in dotazione a Simply 
30 tanche questo modulo 6 in co¬ 
mune con Virtual Reality 2 01 Gli 
oggetti a disposizione sono molti e 
vanno dai solidi semplici tcubi, sfe¬ 
re, ecc.l a quelli complessi loggetti di arredamento, 
parti meccaniche, ecc.l. Simply 30. al contraro di 
Visual Reality 2.0, non ha proprie funzionalità di di¬ 
segno spaziale, ma in compenso accetta di lavorare 
con file DXF 


ricare e visualizzare i filmati che accom¬ 
pagnano moltissime pagine. 


Il Materiale 

Passiamo a vedere i due pacchetti. 
Simply 3D, contiene un CD e un Ma¬ 
nuale di circa 250 pagine, come detto, 
stampato un po' spartanamente in ter¬ 
mini di impaginazione e di illustrazioni. 
La prima metà del manuale è occupata 
da un Tutorial in nove lezioni che si ba¬ 
sa sull'utilizzo di materiale su file reso 
disponibile dall'Installazione 

I titoli delle lezioni indicano chiara¬ 
mente il processo di apprendimento 
suggerito dalla casa; Quickstart, per 


l'introduzione, poi Creazione del Pro¬ 
getto, Esplorazione dei Materiali, Tecni¬ 
che di Mappatura delle Texture, Lavoro 
con le Immagini, con le Luci, il Render 
Finale. 

La lezione Usmg Alpha Channel spie¬ 
ga come inserire figure bidimensionali 
nella scena 3D creata. 

Alla fine c’è la Lezione sulla Camera 
Animation. 

Il Visual Reality 2.0 ha ben sette CD, 
un Manuale di circa 550 pagine e una 
serie di opuscoletti a colori con le ripro¬ 
duzioni delle varie Texture disponibili 
su file. Il primo CD contiene i program¬ 
mi e gli altri il materiale di supporto, co¬ 
stituito da oggetti preconfezionati, cata¬ 
loghi di materiali, collezioni di sfondi, 
suoni, filmati AVI e scene già sviluppa¬ 
te, organizzate per argomento C’è ad 
esempio un CD, si chiama Jurassic Ad- 
venture, con dinosauri.., vettoriali, sfon¬ 
di con foreste, vulcani, ecc. oppure il 
CD Orbit City con materiale di genere 
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Figura 2 - Micrografx Simply 30 - 
Renderize Live EZ 

Questo è il modulo nel quale si con¬ 
fezionano le immagini. L'ambiente 
operativo à molto ricco: sulla sinistra 
l’elenco visuale delle varie risorse in 
gioco, suddivise in oggetti, sfondi, 
luci, materiali, ecc In alto la pulsan¬ 
tiera relativa al momento operativo m 
cui ci si trova IEditing, Move, Ren¬ 
der, ecc.l Al centro la finestra che 
mostra, a seconda delle situazioni, 
sia la scena in fase di lavorazione sia 
la vista finale, che è una vista anche 
operativa in quanto vi si può agire ad 
esempio quando si riposizionano gli 
oggetti nella scena II modulo Ren¬ 
derize Live EZ pretende una risolu¬ 
zione di 800 per 600 
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vari comandi relativi al momento opera¬ 
tivo in cui ci si trova. La Resource Pa¬ 
lette dispone di tre finestrelle nelle 
quali si spostano le singole risorse che 
si volessero muovere, editare o sempli¬ 
cemente visualizzare. 

In questi casi si apre una finestra 
operativa relativa solo all'elemento che 
si è selezionato. 

Simply 3D non ha un suo ambiente 
per la creazione degli oggetti. Si usano 
testi, che, manipolati nell'ambiente Vi¬ 
sual Text, diventano oggetti, oppure 
oggetti di libreria 

L'altra possibilità è quella di lavorare 
con un prodotto esterno con il quale si 
tracciano profili che poi vanno salvati 
nel formato Al (quello di Adobe Illustra¬ 
tori. 

Il manuale di Simply 3D cita il Corel- 
Draw come prodotto ideale con il quale 
creare il file Al. Sicuramente la Micro- 
grafx cambierò tale suggerimento che 
favorisce una casa rivale 


Visual Reality 2.0 

Condivide molti moduli con il suo 
fratello minore Simply 3D, in particolare 
il Visual Font e la Visual Gallery di og¬ 
getti e materiali Anche il modulo Ren¬ 
derle è organizzato allo stesso modo 
In più ha il modulo Visual Image che 


fantascienza. Il manuale contiene la 
parte Tutorial identica a quella del Sim¬ 
ply 3D con alcune lezioni in più sui mo¬ 
duli in più. 


Simply 3D 

Supponendo di voler costruite 


Figura 3 - Micrografx Visual 
Reality 2 0 - Un esempio in 
campo architettonico 
Visual Reality 2 0 e il fratello 
maggiore di Simply 30. con il 
guale condivide alcuni moduli 
operativi Ha in più il modulo 
che seive per maneggiare le 
immagini BnMap e duello per 
modellare i solidi. Nei suoi set¬ 
te CD Ida Gumness dei prima¬ 
ti "I oltre ai programmi si tro¬ 
vano enoimi librerie di oggetti, 
di texture, di sfondi Ci sono 
poi molte immagini realizzate con il prodotto, utili, 
ai solito, per valutare i risultati raggiungibili da chi 
usa bene lo strumento Alcuni dei CD sono -tema¬ 
tici-. contengono Quindi materiale omogeneo ri¬ 
guardante un certo argomento II CD Jurassic Ad- 
ventures contiene dinosauri lin formato vettoriale), 
sfondi -tipici - dell'era giurassica, animazioni in cui 
si vedono combattimenti tra cannosa uri, ecc 


serve per la manipolazione delle imma¬ 
gini BitMap, da utilizzare per gli sfondi 
o per i materiali 

C'è poi il Visual Model che è uno 
strumento per la modellazione solida 
molto sofisticato 

Si lavora su profili lineari che poi van¬ 
no «tridimensionalizzati» mediante 
deformazioni «organiche» come piega¬ 
ture, rotazioni, torsioni, estrusioni, cola¬ 
te, ecc. 

L'oggetto o gli oggetti creati in tale 
ambiente possono essere salvati come 
file oppure, in maniera piu spericolata, 
trascinati nell'ambiente 3D 

Interessante è il concetto di Um- 
Sphere In pratica è possibile definire 
uno sfondo che non presenta disconti¬ 
nuità anche se, ad esempio, il punto di 
osservazione compisse un giro di 360 
gradi. 


Conclusioni 

La grafica tridimensionale cerca di 
rappresentare, in tutti i suoi aspetti, la 
realtà. Compito del prodotto di grafica 
3D è quello di simulare quanto piu pos¬ 
sibile gli elementi in gioco in modo che 
le immagini realizzate siano piu realisti¬ 
che possibile 

Pur adottando, quando possibile, 
semplificazioni il processo costruttivo 
risulta comunque complesso. Questo 
in altre parole significa che l'utilizzatore 
medio entra a regime, nel senso che 
padroneggia lo strumento, solo dopo 
un bel po' di pratica. 

Il discorso vale anche per i nostri 
due prodotti, il Simply 3D e il Virtual 
Reality 2.0. Presentano però il vantag¬ 
gio di essere complementari, Si può 
cominciare, a costi bassissimi, con il 
Simply 3D. poi, fatta la pratica necessa¬ 
ria. passare al livello superiore. MS 


Figura il - Micrografx Visual 
Reahtv 2 0 ■ Ambiente operati¬ 
vo 

li Visual Reality e il fratello 
maggiore di Simply 3D Sono 
accomunati da una sene di 
strumenti e dal disegno 
dell'ambiente operativo su cui 
si aprono una sene di ricche fi¬ 
nestre di dialogo, che servono 
per organizzare o per configu¬ 
rare le risorse su cui si sta la¬ 
vorando Ad esempio la Came¬ 
ra, che e in pratica il punto da 
cui guarda la scena un ipoteti¬ 
co osservatore, può essere 
posizionata indicando i valori 
delle coordinate oppure spo¬ 
standola -a mano » in una del¬ 
le viste operative La box nella 
figura è auella che mostra tut¬ 
te le caratteristiche geometri¬ 
che ed estetiche del singolo 
oggetto selezionato Importan¬ 
te è il mappmg della texlure. 
ovvero la modalità con cui il disegno del materiale 
viene riportato sull'oggetto In Queste configurazio¬ 
ni Visual Reahty 2.0 . per guanto sia un prodotto di 
classe intermedia tei riferiamo al prezzo), si dimo¬ 
stra molto sofisticato 


un'animazione consistente in una scrit¬ 
ta che si muove nella scena occorre 
sfruttare il modulo Visual Text che ser¬ 
ve per scrivere la parola o la breve fra¬ 
se, scegliere il carattere, si usano i nor¬ 
mali Font True Type di Windows, che, 
essendo vettoriali, possono subire tut¬ 
te le manipolazioni che si vuole. 

Poi si sceglie la profondità da dare al 
testo, si traccia la traiettoria lungo le 
quale farlo apparire. Alla fine si salva il 
desegno della scritta in un formato let¬ 
to dal modulo successivo. Il formato in¬ 
terno del Simply 3D è il GEO. 

A questo punto si passa nel prodotto 
di Rendering (si chiama Renderize Live 
EZ) che presenta un ambiente operati¬ 
vo molto ricco. In mezzo c'è la finestra 
che mostra gli elementi su cui si sta la¬ 
vorando (Project Designer) e che al mo¬ 
mento opportuno serve anche per vi¬ 
sualizzare il risultato dei nostri sforzi 

Si lavora con «risorse», che sono 
View, Obiects. Lights, Materials e Ima- 
ges Questi elementi sono organizzati e 
manipolabili usando la Resource Palet¬ 
te, a sinistra, che mostra la lista degli 
elementi divisi per categoria In alto la 
ToolBox che contiene i pulsanti con i 
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La caratteristica principale 
del Fractal Pamter è quella di essere un 
prodotto per il disegno pittorico che si¬ 
mula il piu fedelmente possibile gli stru¬ 
menti ed i materiali usati dai pittori. 
Quindi pennelli di ogni forma e dimen¬ 
sione, matite, pastelli, pennarelli, car¬ 
boncini. e poi colori di ogni tipo, acqua¬ 
relli, olio, colon a cera, ecc. e supporti 
come tele, cartomcmi lucidi, ruvidi, e co¬ 
si via. 

Il Painter è il prodotto di punta della 
Fractal Design, che però vanta un cata¬ 
logo ricco di altri prodotti specifici e spe¬ 
cializzati nella grafica. Ne citiamo alcuni. 

Il Ray Dream Studio per le illustrazioni 
3D e le animazioni 3D, affiancato dal 
Ray Dream Designer più orientato al di¬ 
segno del soggetto 3D e dal Design De- 
tailer che permette di eseguire il ritocco 
finale sulle superfici degli oggetti 3D 
C'è poi il Fractal Design AddDepht lo 
strumento per realizzare in maniera to¬ 
talmente guidata Ioghi e piccole anima¬ 
zioni 3D. 

Nel campo della grafica vettoriale tro¬ 
viamo il Fractal Design Expression, che 
unisce alla flessibilità del prodotto di gra¬ 
fica vettoriale, in termini di editazione 
degli oggetti, gli strumenti di disegno 
dei prodotti pittorici. 

C’è poi il Poser, specializzato nel dise¬ 
gno del corpo umano, nei suoi vari com¬ 
ponenti e nelle infinite pose che può as¬ 
sumere. Si usano modellmi del tutto 
analoghi al classico pupazzetto di legno 
con le articolazioni snodabili che usano 
da sempre i pittori. 

Poi c'è il Dabbler, per i pittori., dilet¬ 
tanti. Il prodotto, specializzato anche 
questo nel disegno pittorico, dispone di 
una serie di Tutorials che introducono e 
dimostrano le principali tecniche di dise¬ 
gno e di animazione. 

Sono disponibili anche tool di vario 
genere, come il JAG IJaggies Are Gone: 
le dentellature non ci sono più) che è in 
pratica un filtro che addolcisce i bordi e 
le linee nette di un disegno BitMap, op¬ 
pure il sistema per la gestione degli Add 
On ai vari prodotti 

Nel CD del prodotto Painter ci sono 
alcune ngailery», ovvero delle presenta¬ 



zioni che mostrano in sequenza signifi¬ 
cativi esempi di utilizzo di alcuni di que¬ 
sti prodotti. Molti provengono dalle mo¬ 
stre di Computer Art. 

In definitiva la Fractal Design è pre¬ 
sente in molti settori della grafica con 
prodotti di alta qualità, destinati preva¬ 
lentemente ad un pubblico di specialisti 
Ipittori. creativi, art director, grafici, 
ecc.). Informazioni più dettagliate su tali 
prodotti le potete trovare, come al soli¬ 
to. sulle pagine Internet della casa 
\hup://www fractal.con 

Fractal Design Painter 4 - Gallery di immagini 
Abbiamo parlato abbastanza recentemente del 
Pamter della Fractal Design tera la versione 3 01 Si 
tratta di un prodotto di provenienza Mac e Quindi il 
look del suo ambiente 
operativo non rispetta 
le rigorose direttive 
Windows E un prodot¬ 
to destinato ai profes¬ 
sionisti dell'immagine 
pittorica La Fractal ogni 
anno organizza dei con¬ 
corsi dedicati agii autori 
di immagini creative Le 
composizioni piu belle 

vengono pubblicate su 
CD Invece di composi¬ 
zione avremmo potuto 
dire - file-, vedendo il 
problema dal punto di 
vista dei CD. oppure 
• opera », dai punto di 
vista dell'artista 


Le caratteristiche 

Lo abbiamo presentato abbastanza 
recentemente, si trattava della versione 
3-0. La nuova versione presenta un bel 
po' di novità, che riguardano sia l'am¬ 
biente operativo, ad esempio l'organiz¬ 
zazione dei menu, sia la strumentazione, 
arricchita di nuovi strumenti, come lo 
Shapes che permette di tracciare un ve¬ 
ro e proprio disegno vettoriale all’interno 
dell'immagine pittorica 

Questa vettonalizzazione dell'ambien¬ 
te permette nuove funzionalità di gestio¬ 
ne e manipolazione degli oggetti, come 
lo snap. gli allineamenti ed altro 
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FRACTAL PAINTER 


Fractal Design Painter 
4 - Effetto Rendering. 

In questa figura possia¬ 
mo vedere la ricchezza, 
in termini di strumenti 
operativi, e l'accuratez¬ 
za. in termini estetici, 
dell'ambiente di lavoro 
di Painter, poi la fine¬ 
stra con l'immagine, le 
varie toolbox zeppe di 
pulsanti e te box che si 
aprono quando occorra 
impostare qualche co¬ 
mando complesso Ve¬ 
diamo il filtro che ser¬ 
ve per applicare le luci 
all'immagine in modo 
che assuma un aspet¬ 
to più realistico. In 
questo modo un'im¬ 
magine piatta, per 
quanto bella, diventa, 
in un certo senso, viva 




Fractal Design Painter 
4 - Calibratura dei pen¬ 
nelli. 

Lo strumento di lavoro 
specifico del pittore è il 
pennello Vana la sua 
forma, varia la sua di¬ 
mensione. varia l'ango¬ 
lo con cui viene impu¬ 
gnato rispetto alla su¬ 
perficie del quadro, va¬ 
na il suo orientamento, 
vana la pressione con 
la quale viene trascina¬ 
to sulla tela, varia la 
quantità e la densità 
del colore che raccoglie 
quando viene immerso 
nella vaschetta o intin¬ 
to sulla tavolozza, ecc 
Tutte queste caratteri¬ 
stiche possono essere 
impostate anche con 
Painter e l'effetto lo si 
vede analizzando la fi¬ 
gura di sfondo 



Produttore: 

Fractal Designar Corporalità 
335 Spreckels Drive 
Aplos. CA 95003 
Distributore: 

Modo S.r I 
Via Masaccio, 17 
42100 Reggio Emilia 
Tel 0522/504111 
Prezzo i IVA esclusa): 

Fractal Design Painter 4.0 Li! 850 000 


I! contenuto del barattolo è ottimo ed 
abbondante Troviamo il CD, che contie¬ 
ne, oltre al prodotto, una serie di imma¬ 
gini artistiche realizzate con Painter o 
con altri prodotti della casa, una serie di 
librerie di oggetti, retini, pennelli, ecc, 

I manuali sono., flessibili per poter 
entrare nel barattolo. Sono la QuickStart 
Guide, utile anche a chi proviene dalle 
versioni precedenti in quanto riassume 
le novità. Poi c’è l’illustratissimo manua¬ 
le Tutorial (90 pagine) indispensabile per 
cominciare ad utilizzare correttamente il 
prodotto. Le lezioni sono divise in sezio¬ 
ni opportunamente dedicate a ciascuna 
specialità pittorica o attività grafica: 

Painter per i Pittori, che affronta la ba¬ 
si del disegno; 

Painter per i Fotografi, in cui vengono 
trattati gli strumenti di correzione; 

Painter per i Mosaici, in cui viene af¬ 
frontato il piu speciale degli effetti spe¬ 
ciali; 

Painter per i Disegnatori, che parla 
principalmente di texture e di pattern; 

Painter per i Collage, in cui si utilizza¬ 
no a fondo gli strumenti per la selezione 
di porzioni di immagini e per la loro ma¬ 
nipolazione; 

Painter per gli Illustratori, in cui si parla 
sostanzialmente dello strumento Shapes; 

Painter per gli Autori di Pagine WEB. 
Non potevano mancare lezioni dedicate 
a chi lavora per Internet. 

Come si vede un programma molto 
ricco che conviene seguire compieta- 
mente e attentamente per raggiungere 
una conoscenza completa del prodotto. 

II manuale più voluminoso, circa 400 
pagine molto illustrate, è l'User Guide. È 
organizzato in capitoli ciascuno dei quali 
dedicati ad un argomento. 

Painter OverView, panoramica iniziale 
descrittiva dell'ambiente, che è molto 
ricco, soprattutto in termini di Pannelli 
con i vari strumenti (sono oltre una doz¬ 
zina e svolazzano sul foglio). 

Painter Basic, per cominciare usando 
gli strumenti fondamentali: scelta del 


supporto, dei pennelli, dei colori. Pam- 
ting, tratta in maniera più approfondita le 
varie tipologie di strumenti di traccia¬ 
mento. 

Advanced Painting, sulle tecniche di 
tracciamento. 

Art Materials, soprattutto la scelta del 
supporto e delle sue caratteristiche. Ad 
esempio la carta con tutte le sue varian¬ 
ti. Shapes per il disegno di elementi vet¬ 
toriali. Selections and Masks, per la se¬ 
lezione intelligente di parti di disegno su 
cui intervenire salvaguardando il resto. 

Floaters che sono oggetti del disegno 
manipolabili separatamente 

Con i capitoli Cloning and Tracmg e 
Image editing and Effects si entra nel 
mondo della editazione, manuale o tra¬ 
mite l'applicazione di effetti speciali. 

I capitoli successivi trattano argomen¬ 
ti più specifici come il Digital Video and 
Animation (per realizzare file AVI foto¬ 


gramma per fotogramma), Mosaics e 
Scripting, ovvero la possibilità di memo¬ 
rizzare le operazioni eseguite allo scopo 
di rieseguirle allo stesso identico modo 
su altre immagini. 


Conclusioni 

Non possiamo che confermare l'otti¬ 
ma impressione già avuta con la prece¬ 
dente versione. Si tratta di un prodotto 
di notevole qualità che però deve essere 
utilizzato da chi da una parte ne padro¬ 
neggi le numerose ed evolute funziona¬ 
lità, e dall'altra sia effettivamente un pro¬ 
fessionista della grafica, che quindi cono¬ 
sca, a prescindere dal prodotto, gli stru¬ 
menti e le tecniche proprie della sua pro¬ 
fessione, e che. nel caso di utilizzi di tipo 
pittorico, disponga anche della necessa¬ 
ria vena artistica. 
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METATOOLS KAI'S 
POWERC00 WÈ 



Produttore: 

Meiatools 
6303 Carpimene Av 
California 93013 U.SA 
Distributore: 

Modo S r i, 

Via Masaccio, 17 
42100 Reggio Emilia 
Tel 0522/504111 
Prezzo IVA esclusa): 
Kai's Power GOO 



UH 100.000 


le immagini di partenza sono delle facce 
che vengono deformate e spesso di¬ 
ventano buffe. 

I termini usati dalla MetaTooIs per il 
suo prodotto sono «liquid», per indicare 
il fatto che gli effetti trasformano la fi¬ 
gura senza creare discontinuità, in un 
modo fluido. 

II risultato che si ottiene assomiglia a 
quello che si otterrebbe se la superficie 
dell'immagine fosse liquida L'altro ter¬ 
mine usato è » Interactive •> nel senso 
che gli effetti si attivano agendo diretta¬ 
mente sull'Immagine con il vistoso cur¬ 
sore del mouse senza dover aspettare 
l'applicazione dell'effetto. 

Ed è questo «motorino» grafico velo¬ 
cissimo l'aspetto più interessante del 
prodotto. 


MetaTooIs Kai's Power GOO - Le novità cercatele 



casa software specializzata in prodotti 
di Computer Grafica che vanta un cata¬ 
logo ricco di una dozzina di prodotti e 
che ha vinto una numerosa sene di pre¬ 
mi. 

Nasce per il mondo Mac. alcuni dei 
prodotti sono ancora solo per Mac. 
mentre nel mondo Windows ha rag¬ 
giunto una certa notorietà come casa 
specializzata nella realizzazione di filtri 
"add-on» per Adobe PhotoShop. svilup¬ 
pati dal team di Kai Krause, personaggio 
noto nel mondo della grafica BitMap 
Tra i filtri, che si chiamano Kai's Power 
Tools IKPTI, citiamo le numerosi «lenti» 
per produrre effetti speciali, citiamo il 
gradiente multi-color, lo Spheroid Desi¬ 
gner, e tanti altri dai nomi altrettanto sti¬ 
molanti. 

Il Kai's Power GOO Ilo chiameremo 
semplicemente GOO) è un prodotto di¬ 
chiaramente di categoria Home che ser¬ 
ve per manipolare immagini BitMap. La 
manipolazione consiste nell'applicazio¬ 
ne all'Immagine di effetti speciali di va¬ 
rio genere, per mezzo di una sene di 
strumenti operativi semplicissimi, come 


pulsantoni illuminati e slideroni alle cui 
posizioni finali sono associate a due 
iconcine, ad esempio una tartaruga e 
una lepre per indicare un intervallo di 
velocità. 

Gli effetti applicabili alle immagini 
producono delle deformazioni che risul¬ 
tano particolarmente divertenti quando 


su Internel 

Chi volesse saperne di più su una casa software su 
un prodotto o su una linea di prodotti, volesse cono¬ 
scete le ultime novità, e. in molti cast, scaricare ver¬ 
sioni demo oppure hle esemplificativi dei risultali 
raggiungibili con il prodotto , deve usare Internet 
Tutte le case software, senza eccezione. Hanno prò 
prie pagine WEB che vengono aggiornate quotidia¬ 
namente In particolare le pagine delle case specia¬ 
lizzate in prodotti di Computer Gratica sono le pm 
curate dal punto di vista estetico La schermata ini¬ 
ziale del sito dedicato al Kai's Power GOO fa capire 
fmaina e metodi opera¬ 
tivi dei prodotto Si trat¬ 
ta di un prodotto per il 
mercato Home e quindi 
divertente da usare. La 
sua interfaccia assomi¬ 
glia piu a quella di un vi¬ 
deo gioco per bimbi che 

non ad un prodotto gra¬ 
fico per Windows Gli 
ambienti operativi in cui 
si divide il prodotto si 
chiamano Rooms I 
principali sono la Goo 
Room, nella quale si 
manipola una sola im¬ 
magine, e la Fusion 
Room. nella quale si mi¬ 
scelano due immagini 
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METATOOLS KAI'S POWER GOO 



MetaTooIs Kai's Power GOO - Fun¬ 
zionalità sofisticate a portata di Bam¬ 
bino 

Sulla scatola campeggia la scritta 
Realtime Liquid Image Funware 
Funware. ovvero software per il di¬ 
vertimento, in cui anche l'operatività 
deve essere semplificata al massi¬ 
mo I vari comandi, ad esempio quel¬ 
li per attivare gli effetti speciali, sono 
azionabili da pulsanti che si illumina¬ 
no, potenziometri graduati, enormi 
slider tipo Acnvity Centre della Fi- 
sher Pnce Ichì ha o ha avuto bambini 
piccoli mi capisceI Liquid Image m 
quanto le deformazioni alle quali si 
può sottoporre l'immagine di parten¬ 
za hanno la stessa fluidità, continuità 
e dolcezza di una superficie liquida 
Realtime perche le deformazioni 
vengono applicate interattivamente 


Oltre alle funzioni di tra¬ 
sformazione ci sono quelle di 
fusione, in questo caso si 
parte da due immagini che 
vengono, utilizzando sempre 
strumenti super intuitivi, mi¬ 
scelate in una sorta di 
morphing. 

Il prodotto 

Il software è su CD, sul 
quale sono presenti anche 
una serie di immagini adatte 
ai primi esperimenti, il ma¬ 
nuale non c'è (sul CD è pre¬ 
sente un file in formato 
Acrobat) ed è sostituito da 
un poster 70 per 50 che illu¬ 
stra le vane funzionalità del prodotto 
Eccone comunque un sintetico elenco: 

GOO Brush Palette - È la serie di ef¬ 
fetti applicabili su una porzione del di¬ 
segno puntata con il mouse. Gli effetti 
sono distorsione (e l'effetto contrario), 
ingrandimento e riduzione, spostamen¬ 
to, macchia, spandere, ritocco, spec¬ 
chio, levigatura, ecc. 

Global Effects Palette - Sono gli ef¬ 
fetti applicabili su tutta l'immagine, co¬ 
me rotazione, gonfiamento, arriccia¬ 
mento, stiramento, puntinamento, 
strizzata, ecc, che non richiedono quin¬ 
di un puntatore. 

Tweening/Effects Control - È uno 
slider il cui significato vana a seconda 
dell'effetto scelto nella palette In caso 
di effetto globale determina il grado di 
applicazione dell'effetto stesso In ca¬ 
so di effetto locale serve per passare 
in modo graduale dall'immagine origi¬ 
naria a quella distorta. 


Fusion Room - È l'ambiente in cui si 
miscelano due immagini. Si usa una 
strumentazione che serve a definire la 
modalità di sovrapposizione della prima 
immagine sulla seconda. 

Keyframe Palette - Serve per gestire 
una serie di fotogrammi, ai massimo 
64, per creare un effetto Morphing In 
basso nella videata appare una specie 
di pellicola dalla quale prelevare e nella 
quale posizionare i vari fotogrammi. 

Text Engine - Per generare e sovrap¬ 
porre del testo su un'immagine GOO, 
IN/OUT Rooms - Sono le funziona¬ 
lità File Apri e File Salva, di immagini e 
animazioni, da cataloghi visuali 

L'immagine può provenire dai princi¬ 
pali formati Bitmap, anche da quelli 
prodotti con strumenti di ripresa 
(esempio camera digitale) Il problema 
è che l'immagine deve essere adatta 
alla manipolazione. 


Le facce presenti sul CD sono tutte 
ben definite, non hanno sfondi, e sono 
inquadrate tutte alla stessa maniera 
Chi dovesse usare proprio materiale 
sarebbe bene che usasse immagini di 
pari qualità specie se il lavoro che vuo¬ 
le fare è una fusione. In altre parole se 
si vuole costruire una faccia miscelan¬ 
do elementi da due facce è bene che 
occhi, naso, bocca, ecc. siano posizio¬ 
nanti allo stesso posto e siano di ugua¬ 
li dimensioni. 

Preferences - Serve per la persona¬ 
lizzazione dell'ambiente di lavoro e 
quindi per il miglioramento delle 
performance. In pratica si possono set- 
tare una serie di parametri che influi¬ 
scono sulla qualità del risultato finale e 
sulla velocità di esecuzione. 

Playback Control - Per il controllo di¬ 
namico, tramite uno Slider, delle ani¬ 
mazioni. 



MetaTooIs Kai's Power GOO - 
Effetto Fusion . 

Partendo da due fotografie «buf¬ 
fe» e possibile realizzarne una 
specie di miscela Basta puntare 
su una delle foto per scegliere la 
patte che viene, sempre tramite 
puntamento, riversata sulla foto 
di destinazione È possibile, ov¬ 
viamente. anche eseguire degli 
spostamenti m modo che il naso 
della prima foto vada a finire 
esattamente al posto del naso 
della seconda L'effetto e sem¬ 
pre molto fluido perche il poten¬ 
te motore grafico risolve tutte le 
discontinuità tra le porzioni di im¬ 
magine che vengono miscelate 


Animazioni 

Durante la manipolazione del¬ 
la singola immagine è possibile 
memorizzare le varie fasi inter¬ 
medie per ottenere una serie di 
fotogrammi da visualizzare in 
sequenza. In pratica si sposta 
l'immagine nella «pellicola» po¬ 
sta sul suo bordo inferiore. 

Per salvare tali animazioni il 
Kai’s Power GOO utilizza il for¬ 
mato AVI standard, per Win¬ 
dows, o il formato QuickTime, 
per MAC, o il suo formato Goo- 
vie (Goo+Movie=Goovie) Que¬ 
st'ultimo permette di memoriz¬ 
zare e di visualizzare sequenze 
di 64 fotogrammi. 

CHS 
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( di Paolo Ciardelli ) 



PIONEER DR-A10X 


I tre 


Introdotto sul mercato que¬ 
st'estate, il CD-ROM della Pioneer OR¬ 
AI OX è uno del primi esemplari a stan¬ 
dard lOx. 

Le caratteristiche di alta velocità di 
lettura permettono di arrivare ad un 
transfer rate di 1.5 Mbyte/sec. 

Questo tipo di lettore incorpora la 
tecnologia CAV (Constant Angular Velo- 
city), direttamente derivata dai LaserDi- 
sc o Video-CD. 

Stiamo parlando di una tecnologia 
messa a punto dopo una decina di anni 
dalla disponibilità sul mercato del primo 
lettore di videodischi (tra parentesi pro¬ 
prio Pioneer). I dispositivi preposti alla 
lettura del LaserDisc ed i dischi stessi si 
sono evoluti in una direzione che è an¬ 
data oltre il semplice impiego per la vi¬ 
sione di film o concerti, entrando nel 
campo dell'interattività. 

Sempre rimanendo in questo campo 
i dischi realizzati con lo standard CAV e 


relativi lettori è possibile intervenire sul 
programma in vari modi, manovrando la 
visione nei due sensi a più velocità, 
avanzare fotogramma per fotogramma 
o attivare la pausa su uno di essi senza i 
disturbi tipici dei sistemi a nastro 

Ora nel campo dei lettori di CD-ROM 
esistono due tecnologie tipiche di fun¬ 
zionamento: la CLV (Constant Linear 
Velocity) e CAV (Constant Angular Velo- 
city). 

Entrambe le tecnologie presentano 
punti di forza e di debolezza A parità di 
dimensione della quantità dei dati me¬ 
morizzati sul supporto la modalità CLV 
massimizza la capacità di archiviazione 
del dato a fronte di alti tempi di accesso 
mentre la modalità CAV ottimizza i tem¬ 
pi di accesso a fronte però di una mino¬ 
re capacità di archiviazione dei dati. 

Con il CLV per mantenere una velo¬ 
cità di lettura del dato costante lungo 
tutto il raggio del disco, viene costante- 
mente diminuita la velocità angolare di 
rotazione del CD-ROM man mano che 
l'ottica di lettura si sposta verso il bordo 
esterno del disco. 

Dalla continua variazione della velo¬ 
cità di rotazione del disco a seconda 
della posizione derivano dei tempi di 
accesso molto alti, causati dal som¬ 
marsi dello spostamento della testina 
e della variazione (accelerazione o fre¬ 


nata) del motore di rotazione. Con CAV 
la velocità di rotazione angolare del di¬ 
sco rimane costante mentre aumenta, 
in modo proporzionale al raggio del di¬ 
sco, la velocità periferica. Di conse¬ 
guenza si possono ottenere tempi di 
accesso migliori che nel CLV (ciò che 
incide sui tempi è solo lo spostamento 
della testina). 

A fronte di queste caratteristiche si 
ha una densità del dato alta nella parte 
interna del disco e via via più bassa ver¬ 
so l'esterno. 

La velocità di accesso dei lettori di 
CD-ROM, rispetto ad altre memorie di 
massa (hard disk, dischi ottici, ecc.), 
tende ad essere più alta a causa della 
tradizionale tecnologia CLV utilizzata sia 
nella creazione del formato CD sia nella 
costanza della velocità periferica del 
media 


Oltre a ciò, la costante ricerca di tran¬ 
sfer rate sempre più elevati ha portato 
ad avere velocità periferiche, in valore 
assoluto, sempre più alte che hanno im¬ 
posto, come contraltare, tempi di ac¬ 
cesso molto alti. 

Pioneer ha sorpassato tali problemi 
grazie allo sviluppo di una nuova tecno¬ 
logia, Si tratta della nuova circuitene LSI 
in grado di gestire la modalità CAV/CLV, 
una nuova generazione di pick up ottici, 
ottenuta grazie all'esperienza sullo stan¬ 
dard 4x, in grado di garantire una preci¬ 
sione ineguagliata e nuovi servo mecca¬ 
nismi con motori brushless. 

Tutta questa nuova tecnologia ha 
permesso a Pioneer di realizzare, prima 
fra tutti, dei lettori di CD-ROM ad alte 
prestazioni, sia in transfer rate che in 
tempo di accesso, usando per la prima 
volta la tecnologia CAV/CLV. 

Con la tecnologia CAV/CLV l'alta ve¬ 
locità di trasferimento dati ed il bassissi¬ 
mo tempo di accesso rendono l'uso dei 
CD-ROM ancora più conveniente e pro¬ 
duttivo. 

Per dare dei termini di paragone si 
passa da un tempo di accesso di 150 
ms nei lettori convenzionali agli 80 ms. 
Va detto infine che di questo CD-ROM 
è disponibile sia la versione Atapi (quel¬ 
lo di cui si parla) e perciò a connessione 
IDE che SCSI. MS 



Produttore e distributore 

Pioneer Electronics Italia S.p.a. 

Via G. Fantoli, 17 20138 Milano 
Prezzo UVA esclusa): 

Pioneer DR-AIOx Lrt 280.000 

Pioneer DR-UIOx Ut. 330.000 
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Tutti possono navigare 

su Internet. • • ma 

i Grandi Navigatori 

sanno scegliere 
i compagni di viaggio! 



NETSCAPE NAVIGATOR EUDORA PRO 

Il browser più completo oggi anche in italiano Per la gestione della posta elettronica 



Distributore ufficiale: 

Italsel Srl tei. 051-320409 fax 051-320449 
e-mail 


INTERNET 

Una guida multimediale alla rete con un con¬ 
tributo di Umberto Eco.Guida ai fondamen¬ 
ti, alle modalità di accesso e ai servizi di 
Internet; una sintesi della storia della rete; scelta 
dei percorsi e dei siti più interessanti; interviste; 
glossario; tutorial interattivo.90 minuti di ani¬ 
mazioni, ÒO minuti di audio, simulazioni di 
ambiente di rete. 
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http:// www.nettuno.it/italsel 








CD-ROM 



coordinamento 
di Massimo Truscelli 


ENCICLOPEDIE E MUSICA 


Continuiamo la panoramica sul mondo delle enciclopedie 
multimediali, che si è recentemente arricchito con la 



pubblicazione di Omnia ‘97 della De 
Agostini. Ancora una conferma che le 
nostre case editrici più importanti hanno 
da qualche tempo capito che il futuro è 
nel mercato multimediale. Ma intanto, la 
Microsoft ha ben pensato di tradurre 
Musical Instruments, per 
presentarci un’opera 
molto interessante tutta 
in italiano, Strumenti 
Musicali. 


( di Dino Joris ) 


Lo sviluppo del mercato multimedia¬ 
le è ovviamente legato alla diffusione 
dell'hardware specializzato. Se teniamo 
presente che oggi non si acquista più 
un semplice PC ma piuttosto una sta¬ 
zione multimediale (PC + lettore di CD¬ 
ROM + scheda audio) e se si considera 
che l'hardware non sembra, all'atto pra¬ 
tico, avere una vita media più lunga di 
tre o al massimo quattro anni (anche se 
continua a funzionare benissimo, diven¬ 
ta obsoleto), mi sembra corretto affer¬ 
mare che, a partire da oggi, in tre o 
quattro anni il mercato avrà moltiplicato 
la sua capacità di assorbimento di pro¬ 
dotti multimediali. 

In tale situazione è facile prevedere 
che solo pochi «originali» continueran¬ 


no a spendere qualche milione 
per comperare delle enciclopedie 
su carta e che la massa sceglierà il 
CD-ROM 

Ci sarà solo l'imbarazzo della scelta, 
probabilmente tra una dozzina di alter¬ 
native: quale enciclopedia multimediale 
scegliere? È facile prevedere che la 
qualità intrinseca delle opere sarà l'ele¬ 
mento vincente, mentre il prezzo gio¬ 
cherà un ruolo marginale. Infatti, men¬ 
tre è abbastanza logico «accontentarsi» 
di una modesta enciclopedia su CD¬ 
ROM allo scopo di risparmiare due o tre 
milioni di lire (evitando di comprare 
l'edizione su carta), chi mai potrà accon¬ 
tentarsi di una cattiva enciclopedia da 
lOOmila lire quando ne può avere una di 


qualità a meno di 200mila? 

Da queste pagine stiamo cercando di 
darvi qualche indicazione utile. Se vole¬ 
te avere un panorama più completo, ti¬ 
rate giù dallo scaffale i numeri di MC di 
luglio (164) e ottobre (166) 

Ma visto che «non si vive di sole enci¬ 
clopedie», ci occupiamo anche di Stru¬ 
menti Musicali, che è uno dei migliori 
esempi di come sia possibile utilizzare la 
multimedialità per creare degli strumenti 
di apprendimento totalmente nuovi, che 
mettono a disposizione (ed alla portata) 
di tutti delle conoscenze generalmente 
riservate a pochi specialisti. 
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OMNIA 97 

Caratteristiche: 

52000 voci 
40000 lemmi 

5500 immagini, animazioni e filmati 
3 ore di audio 
50 tavole 

oltre 300 mappe attive 

1800 eventi storici 

un gioco con oltre 1600 quesiti. 

Nel riquadro sono elencate le caratte¬ 
ristiche salienti di Omnia '97, che po¬ 
tranno dare al lettore un'idea piuttosto 
precisa di quanto può sostanzialmente 
aspettarsi da quest'opera, oggi e in 
proiezione futura (aggiornamenti, ecce¬ 
tera). 

In questa sede vedremo di fare gli 
opportuni approfondimenti. 

L'installazione dell'opera è ben orga¬ 
nizzata e sia su Windows 3.1 che su 
Windows 95 viene effettuata in modo 
automatico. Richiede qualche minuto, 
per il fatto che deve copiare un buon 
numero di file su disco rigido, occupan¬ 
do oltre 20 MB di spazio. 

La graficamente fantasiosa scherma¬ 
ta di apertura che vi propongo ha il pre¬ 
gio della chiarezza, perché ci dice subito 
cosa abbiamo a disposizione: dizionario, 


Omnia ’97 

I 


Produttore e distributore: 

De Agostini Multimedia - Via Montefeltro, 6/a 
20156 Milano - tei. 02/380861 Fax; 02/38086278 
Prezzo (IVA inclusa): 

Omnia 97 Lit 199.900 



ricerche, grandi argomenti, atlanti. 

Il collaudo del dizionario dà ottimi ri¬ 
sultati: appena il tempo di digitare la vo¬ 
ce e questa appare nell'elenco a sini¬ 
stra: con un doppio click o Invio si attiva 
la descrizione, sulla destra (che richiede 
decimi di secondo per essere attivata). 

Scopro quasi subito che la differenza 
tra voci del dizionario (52000) e lemmi 
(40000) è dovuta anche al fatto che cer¬ 
te parole (polena, ad esempio) trovano 
posto (necessariamente!) nel dizionario, 
ma non necessariamente (per scelta) 
tra i lemmi. Buffo il fatto che se cerco la 
stessa parola con la funzione di Ricer¬ 
ca... non la trovo affatto, ma basta un 


click sull'icona dizionario, dalla finestra 
delle ricerche avanzate, per rimediare. 

Le ricerche possono essere anche 
effettuate delimitando le aree del sape¬ 
re. scegliendone una o più d’una. Ai fini 
dell’individuazione di un lemma la sud¬ 
divisione in aree ha poca importanza se 
cerco Vanvitellì, lo trovo in una frazione 
di secondo sia facendo una ricerca su 
tutto che sull’argomento architettura A 
proposito: nella scarna scheda dedicata 
al Vanvitellì non c'è accenno all'origine 
olandese del nostro (Van Wittel). Curio¬ 
so. 

Chi ha già letto le note sulle enciclo¬ 
pedie può ricordare che ho fatto parago- 
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CD-ROM «Omnia ’97»: 
il sapere a p ortata di mouse 


La nuova enciclopedia multimediale De Agostini si chiama 
Omnia 97. Interamente in italiano e aggiornabile, è in grado di 
fornire le informazioni contenute nel CD-ROM sotto forma di 
testo, immagini, animazioni, videofilmati, audio. L'ottima 
presentazione del nuovo prodotto è avvenuta al Circolo della 
Stampa di Milano nel corso di un incontro con la stampa 
specializzata. 

Omnia '97 propone una forma innovativa di organizzazione del 
sapere. Consultando Omnia '97 si hanno a disposizione In un 
unico CD-ROM ben 40.000 lemmi, il «Dizionario della lingua 
italiana» con 52.000 voci, 6.000 fotografie, 300 disegni, 320 
tabelle, 220 cane geografiche. 200 brani musicali e 200 brani 
sonori per 3 ore di audio, 49 animazioni, 19 videofilmati, 230 
mappe. La raccolta e la spiegazione, a livello enciclopedico, dei 
lemmi offrono testi sintetici ed estremamente rigorosi, in grado 
di soddisfare ogni dubbio che possa sorgere a scuola, in 
famiglia, sul lavoro. 

Grazie alla sezione «Ricerche» è possibile effettuare, appunto, 
ricerche semplici o avanzate. La ricerca semplice consente 
l'individuazione di un particolare lemma, mentre la ricerca 
avanzata è in grado di individuare una parola nei lemmi o 
nell'intero testo enciclopedico, utilizzando 
contemporaneamente numerosi filtri e strumenti di ricerca quali 
l'area tematica, la presenza di contributi multimediali, gli 
operatori booleani e altri ancora. 

Quattro macro aree: «Uomo e Cultura», «Scienza e Tecnica», 
«Ambiente e Natura», «Arte e Comunicazione», divise a loro 
volta in aree tematiche principali, consentono di effettuare una 
ricerca guidata nell'ambito del sapere enciclopedico. 
«Mediateca», ad esempio, consente di svolgere ricerche tra i 
circa 6.500 oggetti multimediali di Omnià70 
Tre atlanti, «Atlante storico», «Atlante geografico», «Atlante del 
corpo umano», arricchiscono Omnia '97 con ulteriori 
approfondimenti. L'«Atlante storico» propone una divisione 
della storia in 260 periodi storici suddivisi in 7 tematiche - 
«Eventi principali», «Italia», «Religione e filosofia», 
«Letteratura», «Arte e Architettura», «Musica», «Scienza e 
Tecnologia >1 - con 1.800 eventi e relative schede di 
approfondimento. 

L'«Atlante geografico» é interattivo e permette, con un 
semplice click del mouse sugli stati e sulle città più importanti 


raffigurate sulle cinquanta mappe, di passare al lemma 
enciclopedico relativo alla località selezionata. 

L’«Atlante del corpo umano» si compone di 50 tavole 
anatomiche interattive e con zoom, accompagnate da ipertesti 
che spiegano in modo esaustivo le singole parti del corpo. 

C'e poi «Omnia Lab» che è assolutamente l'innovazione piu 
originale offerta da Omnia '97. Si tratta di un software di raccolta 
e acquisizione di dati - e cioè testi, fotografie, disegni, mappe, 
suoni, videofilmati - per aggiornare l'enciclopedia e per 
preparare percorsi di ricerca personalizzati attingendoli da 
qualsiasi fonte di informazione. (Non appena sarà disponibile il 
sito Internet De Agostini, Omnia sarà aggiornabile on Ime). 

Tutti coloro che vorranno invece creare da soli i lemmi 
multimediali degli eventi di secondaria importanza che non 
verranno registrati in Omnia '98, potranno comunque inserirli in 
Omnia '97 attingendo le notizie da una moltitudine di media, 
elaborandoli e personalizzandoli con i tool - dal word-processor 
all'elaboratore di immagini - messi a disposizione da «Omnia 
Lab», come abbiamo visto sopra. Cosi, Omnia offre all’utente la 
possibilità di diventare un vero e proprio autore multimediale 
Allo stesso modo è possibile costruire da soli documenti 
multimediali per ricerche e presentazioni attingendo dati da tutti i 
testi, le immagini, i filmati, le animazioni e i suoni di Omnia o di 
qualsiasi altra fonte, mettendoli nella sequenza che meglio si 
crede, nella impaginazione di proprio gusto, adottando una 
colonna sonora e registrando la propria voce per commentarli. 
Indubbiamente Omnia '97 inaugura con «Omnia Lab» una nuova 
generazione di enciclopedie elettroniche e, sempre grazie a 
Omnia '97, chiunque potrà creare file multimediali. Infine, si fa 
per dire, completa l'opera un coinvolgente gioco del sapere in un 
ambiente grafico tridimensionale. Si tratta di «Omnia Explorer», 
questo il nome del gioco, che «assaggia» il grado di 
preparazione del giocatore in virtù di ben 1 .600 quesiti e 
problemi, con diversi gradi di difficoltà, da risolvere 
interattivamente. «Omnia Explorer» offre ben sei differenti 
modalità di gioco da affrontare da soli o in più squadre. Ogni 
quesito è legato al testo dell'enciclopedia ed è possibile passare 
dal gioco all'enciclopedia per approfondire il tema del quesito in 
questione. 

De Agostini Multimedia pubblicherà ogni anno una nuova 
edizione aggiornata di Omnia. 
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ni sull'ampiezza delle schede tra Encar- 
ta e Enciclopedia ’97 di Rizzoli, notando 
che la scheda su Dante Alighieri era 
quasi di doppia lunghezza in Encarta 
Bene, sembra che il sommo poeta sia 
stimato più dagli americani, perché an¬ 
che in Omnia '97 al nostro vengono de¬ 
dicate meno di 5000 battute! 

La suddivisione in aree del sapere ha 
una sua valenza pratica quando si visita 
la mediateca, perché può essere utile, 
ad esempio, individuare rapidamente di 
quali immagini si disponga per un certo 
argomento (altrimenti ci si perde nel 
mare di ben 14253 immagini fisse a di¬ 
sposizione, oltre alle immagini video!). 
A proposito di immagini video, la regola 
generale non viene violata: in un'enci¬ 
clopedia multimediale i filmati sono po¬ 
chi e poco significativi (e non potrebbe 
essere diversamente e probabilmente 
non sarebbe neanche utile averne in 
quantità). 

Va meglio con le animazioni, che so¬ 


no quasi cento. In questo settore inve¬ 
ce potrebbe essere logico e utile am¬ 
pliare il materiale per utilizzarlo ai fini 
esplicativi (in qualche caso un'immagi¬ 
ne animata può valere più di mille paro¬ 
le). Sono certo che in futuro vi saranno 
dei miglioramenti, in questa enciclope¬ 
dia come nelle altre, tutte suscettibili di 
miglioramenti da questo punto di vista. 

Le oltre 400 tabelle di dati che si tro¬ 
vano nella mediateca hanno un difetto: 
sono immagini e quindi non sono copia¬ 
bili (sarebbe utile poter trasferire i dati 
nel wordprocessor, ad esempio). 

Le 248 mappe di continenti e nazioni 
non sono proprio uno splendore di colo¬ 
ri, di risoluzione 0 di dettagli; la cosa 
sembra strana, visto che poi nell’atlante 
troviamo invece della carte a colori e 
abbastanza curate. 

Per finire, troviamo una bella raccolta 
di suoni, dalla cavatina del Barbiere di 
Siviglia... alla voce dell'Equus Asinus 
(per la maggioranza di noi: il raglio 


dell'asino!). Per chi ha voglia di misura¬ 
re la propria cultura c'è un gioco a quiz 
chiamato Omnia Explorer, che è basato 
sia sul testo che sulle immagini. Nel ca¬ 
so del testo si trovano domande con tre 
possibili risposte: anche se non si cono¬ 
sce la risposta esatta si ha il 33% di 
possibilità di indovinare. 

Molto peggio possono andare le co¬ 
se quando ci sono dei quiz sugli animali, 
ad esempio: in una folla di felini di tutte 
le taglie, ci può essere chiesto di indovi¬ 
nare quale è il gatto pescatore. Ad ogni 
click errato si perdono dei punti (ne ho 
persi a centinaia nel corso della prova... 
forse perché non amo 1 gatti - misera 
scusa). Il gioco si basa su varie aree di 
conoscenza ed include tra l'altro un gio¬ 
co di abilità matematica ed uno di collo¬ 
cazione storica. L'area ludico-culturale 
sembra proprio ben attrezzata. 

Omnia '97 presenta anche, come si 
vede chiaramente dalla schermata di 
apertura, degli approcci per aree di co- 
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noscenza Uomo e Cultura, Scienza e 
Tecnica, Ambiente e Natura. Arte e Co¬ 
municazione. oltre agli Atlanti Storico, 
del Corpo Umano, Geografico. 

Questo può essere l’approccio più 
adatto per chi, piuttosto che effettuare 
una ricerca precisa, basata su uno o più 
lemmi, vuole esaminare un argomento 
nella sue generalità, per farsi un'idea 
più o meno approfondita dell'argomen¬ 
to. Un esempio: ci si interessa di geolo¬ 
gia ed in particolare di mineralogia? 
Sarà facile individuare i 252 lemmi e at¬ 
tivare tutte le schede che ci interessa¬ 
no, cominciando dalla scheda con foto 
dell'acquamarina 

Una notazione generale: in Omnia 
'97 sono attivate tutte le funzioni di co¬ 
pia, stampa, segnalibro e percorso che 
rendono la fruizione dell'opera più age¬ 
vole ed utile. 

Fa capitolo a sé Omnia Lab, un pro¬ 
gramma che «consente di realizzare Ri¬ 
cerche Multimediali, assemblando testi, 
immagini, animazioni, video ed ogni al¬ 
tro oggetto presente nell'enciclopedia o 
in altri archivi disponibili sul computer. Il 
CD-ROM Omnia '97 diviene cosi non 
un semplice oggetto di consultazione, 
ma uno strumento attivo di lavoro e stu¬ 
dio» Certamente questo è un «plus» 
interessante, in pratica un vero e pro¬ 
prio software di gestione di database 
multimediali che consente all'utente di 
organizzare il proprio angolo visuale sul¬ 
le informazioni contenute in Omnia 97, 
arricchendolo eventualmente di ele¬ 
menti raccolti da media diversi. 


Conclusioni 

Creare un'enciclopedia multimedia¬ 
le non è cosa da poco neanche per chi 
ha già accumulato esperienze nel set¬ 
tore (voglio ricordare la Gedea della 
stessa De Agostini, su carta e CD¬ 
ROM): il lavoro rimane comunque 
complesso e richiede competenze as¬ 
sai diversificate. Il tempo per fare 
grandi esperienze non c'è ancora stato 
(solo da pochi anni si è creato il con¬ 
cetto di multimedialità). 

Nell’ambito dei limiti che questa si¬ 
tuazione impone, possiamo dire che la 
De Agostini ha fatto complessivamente 
un buon lavoro l'acquirente medio ri¬ 
marrà soddisfatto, mentre l'acquirente 
più esigente potrà tranquillamente met¬ 
tere mano a carta e penna (o molto più 
probabilmente e modernamente, al pro¬ 
gramma di posta elettronica) e suggeri¬ 
re i necessari miglioramenti, siano essi 
riferiti alla grafica che al software di ge¬ 
stione o agli stessi contenuti. 


Nell'introduzione ho lasciato traspari¬ 
re il mio entusiasmo per quest'opera, 
che trovo veramente unica: è capace di 
fare imparare anche alle persone musi¬ 
calmente poco dotate le differenze, ad 
esempio, di suono tra un fagotto e un 
flicorno baritono. Mi potreste dire che 
avete vissuto molto bene per molto 
tempo senza conoscere la differenze 
tra i due suoni (è capitato anche a me, 
sino al mio incontro con Strumenti Mu¬ 
sicali) e che potreste continuare a vive¬ 
re benissimo senza imparare a fare que¬ 
ste distinzioni. Capisco. 

Non c'è dubbio tuttavia che l'ascolto 
più consapevole della musica possa 
contribuire ad elevare la capacità di ap¬ 
prezzarla in modo più compiuto. Se ave¬ 
te un minimo interesse per la musica 
(pop o classica che sia). Strumenti Mu¬ 
sicali può rivelarsi uno strumento pre¬ 
zioso. Vi spiego il perché, con un esem¬ 
pio. 

La «Primavera» di Vivaldi è un'opera 
musicale cui tutti, ma proprio tutti, sia¬ 
mo stati in qualche misura e più o me- 

Strumenti 

Musicali 


Produttore: 

Microsoft Corporation - One Microsoft Way - Red¬ 
mond WA - 98052-6399 

Distribuzione: 

Microsoft Spa - Centro Direzionale Milano Oltre 
Pai. Tiepolo - Via Cassanese, 224 - 20090 Segrate 
IMI!-Tel 02/703921 
Prezzo VA inclusa): 

Strumenti Musicali Ltt. 91 700 


no volontariamente esposti almeno una 
volta nella vita. «Ah, Vivaldi! » ci lascia¬ 
mo sfuggire quando ne ascoltiamo le 
note e vogliamo far sapere a chi ci è vi¬ 
cino che non apprezziamo solo Jovanot- 
ti. Quando poi si tratta di sapere quale 
tipo di orchestra esegue la «Primavera» 
(Orchesta Barocca) e quali sono gli stru¬ 
menti che la compongono (violini, viole, 
violoncelli, contrabbasso, timpani, fa¬ 
gotto. oboi, clavicembalo, trombe natu¬ 
rali: ora lo so!) possiamo trovarci in im¬ 
barazzo. Ma se poi dobbiamo distingue¬ 
re. durante l'esecuzione, uno strumento 
dall'altro, l'imbarazzo in molti casi può 
aumentare anche notevolmente. 

Qualche tempo passato a giocare 
con Strumenti Musicali può però met¬ 
terci m condizione di distinguere gli 
strumenti e probabilmente apprezzare 
la musica ad altro, più elevato, livello. 

Se odiate la musica classica (non sa¬ 
rete mai soli in questo), non vi cruccia¬ 
te, perché Strumenti Musicali prende in 
esame tutti i tipi di orchestre e stru¬ 
menti, di tutto il mondo: dai complessi 
di tamburi di latta (veramente affasci¬ 
nante sentire quello che sono capaci di 
tirare fuori dai fusti di petrolio opportu¬ 
namente tagliati e sagomati) all'orche¬ 
stra sinfonica; dal nay mediorientale per 
la musica araba al sitar per la musica 
ambientale indiana, dall'ukulele nord¬ 
americano al kalangu africano, e cosi 
via. 

Esaminare la distribuzione geografica 
degli strumenti costituisce un'esperien¬ 
za affascinante: diventa facile rendersi 
conto di quanto si possano diversificare 
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le culture ed i modi di fare musica non 
solo da continente a continente, ma an¬ 
che nell'ambito di una stessa nazione. 
Oppure si scopre che lo scacciapensie¬ 
ri, associato nella nostra cultura alla Si¬ 
cilia, è uno dei pochi strumenti che usa¬ 
no gli aborigeni australiani! 

Un altro aspetto affascinante è quello 
dell'approccio agli strumenti per fami¬ 
glie: Ottoni, Corde, Legni, Tastiere e 
Percussioni Questo angolo «visual-au¬ 
ditivo» ci consente di capire meglio le 
differenze di suono tra strumenti delle 
stesse famiglie, perché siamo in grado 
di paragonare in sequenza il suono di 
una tromba e di una tromba naturale, di 
un corno e di una tuba wagneriana, di 
un flauto dolce e di un flauto traverso. 

La panoramica è davvero esauriente 
e ci offre anche informazioni sui gruppi 
moderni di tipo heavy metal, rock 'n 
roll, eccetera. 


Conclusioni 

Non sono assolutamente in grado di 
dire se Strumenti Musicali sia o meno 
un'opera completa, confesso di non 
avere idea se gli strumenti elencati sia¬ 
no tutti quelli esistenti nel mondo. Cer¬ 
to che l'elenco è vasto e sicuramente in 



Sommarti» | Tiuv.1 1 IiuIUmh» 1 Avanti 1 Opzioni 


grado di soddisfare le esigenze della 
stragrande maggioranza delle persone 
(probabilmente anche qualche musico¬ 
logo troverà in quest'opera delle notizie 
- o suoni inediti). I brani di esempio in¬ 
seriti nel CD sono tutti brevissimi (si 
tratta solo di esempi) ma tutti di qualità, 
cosi come sono di qualità le campiona¬ 
ture dei suoni dei singoli strumenti. 

Il tutto risponde con buona immedia¬ 
tezza al click dell'utente, che può passa¬ 


re con buona fluidità da un suono di 
flauto dolce all'esempio di un'orchestra 
barocca. 

Esaminare quest'opera è divertente 
e istruttivo: non fatevela mancare, per 
voi e per i vostri figli, anche in conside¬ 
razione del fatto che è un'opera che ri¬ 
marrà attuale per molti anni (gli stru¬ 
menti musicali, per nostra buona fortu¬ 
na, non vengono reinventati ogni gior¬ 
no). 



CDART - GAUGUIN 

Nel numero 163 di MCmicrocompu- 
ter ho avuto il piacere di esaminare per 
voi il primo CD di questa serie, quello 
dedicato a Van Gogh, In sintesi, indica¬ 
vo al lettore il fatto che il prodotto, pur 
non privo di qualche piccolo difetto mar¬ 
ginale, era decisamente interessante e 
che il prezzo inferiore alle 30.000 lire 
rendeva l'acquisto... quasi un obbligo 

In questo intervallo di tempo ho visto 


CD’Art - Gauguin 


Produttore: 

Giunti Multimedia s.r I.- La Repubblica - Ripa di 
Porta Ticinese. 91 • 20143 Milano - Tel 02 
8393374 Fax:02 58103485 - E-mail 

biuniimmWpn «nel >| 

Distribuzione: 

Edicola e canali tradizionali 
Prezzo UVA inclusa): 

CD Art - Gauguin Ut, 29.900 
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anche l'opera dedicata al Botticelli ed 
ora vedo brevemente con voi anche 
quella dedicata a Gauguin. 

L'impianto dell'opera sembra essere 
esattamente lo stesso delle precedenti, 
con le sezioni: Capolavori da scoprire, 
L'artista dalla A alla Z, Biografia, Biblio¬ 
teca, Dossier, Personaggi, Bibliografia, 
Indirizzi Internet, Glossario ed infine 
Esercizi di Stile. 

La sostanza è ovviamente tutta diver¬ 


sa, ma il risultato è altrettanto piacevo¬ 
le. sempre che si apprezzi la pittura di 
Gauguin. Non posso neanche troppo 
biasimare chi non è d'accordo con l'arti¬ 
sta quando questi rappresenta un fiume 
con il colore arancione (un giornalista 
dell'epoca) o quando esagera con i colo¬ 
ri scuri rendendo l'effetto di un ritratto 
quasi lugubre (autoritratto «I Miserabi¬ 
li»; il giudizio è di Van Gogh. che rice¬ 
vette il quadro in omaggio). 


Ma se l’artista piace o se comunque 
si ha necessità di documentarsi sulle 
sue opere, questo CD-ROM è certa¬ 
mente adatto a dare adeguate soddisfa¬ 
zioni. E poi, anche non amando troppo 
Gauguin, io credo che valga la pena di 
avere in casa la serie completa (benin¬ 
teso: sempre che le annunciate tasse 
per l'Europa ci lascino abbastanza dena¬ 
ro in tasca...). 

/se 
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Così com'è possibile misurare le lun¬ 
ghezze col metro. ì pesi con la bilancia, 
le velocità coi tachimetri, esistono vari 
strumenti più o meno sofisticati per 
"misurare» i colon, utilizzando metodi 
diversi e in grado dì fornire risultati più o 
meno accurati Partendo dal basso tro¬ 
viamo gli «analizzatori colore» (o sem¬ 
plici colorimetri): chi si occupa di foto¬ 
grafia o, meglio, di camera oscura ha 
già capito di cosa si tratta e - più o me¬ 
no - come funzionano Si tratta dì appa¬ 
recchi fondamentalmente basati su un 
elemento sensibile alla luminosità (a lar¬ 
ga banda, sulla sua linearità - purché no¬ 
ta - può intervenire il software di gestio¬ 
ne per riequilibrare la «risposta»), utiliz¬ 
zano una triade di filtri RGB montati su 
un supporto rotante e una fonte di illu¬ 
minazione bianca «stabile nel tempo» 
per la lettura riflessiva di superfici colo¬ 
rate. Per analizzare un colore si eseguo¬ 
no tre letture con i tre filtri monocroma¬ 
tici per stabilire quanto Rosso, quanto 
Verde e quanto Blu - scrìtti in maiuscolo 


per dovuto rispetto - sono «contenuti» 
in quella determinata tinta Se volete, 
pensate pure ad uno scanner in grado 
di leggere accuratamente un singolo 
pixel (bello grosso) per dirvi dì che colo¬ 
re è. 

All’estremo opposto (massima accu¬ 
ratezza e prezzi riservati al target «indu¬ 
striale») troviamo i cosiddetti «radio- 
spettrofotometri», ovviamente anch’es- 
si «colorimetri» in quanto capaci di «mi¬ 
surare» il colore. Dietro questo nome 
tanto affascinante quanto difficile da 


Colortron 
Color System 


Distribuito da: 

Modo Srl 
Via Masaccio, 11 
Reggio Emilia 
lei 0522/504111 
Prezzo (IVA esclusa); 

Colonron Color System Lire 2.1 50.000 


pronunciare senza averne riempito a 
mano e riletto velocemente almeno due 
o tre pagmette dì quaderno, si nascon¬ 
dono sofisticate apparecchiature che 
trattano, dall’alto della loro assolutezza, 
la luce effettivamente per quello che è: 
una radiazione elettromagnetica, con le 
sue belle frequenze, al pari delle onde 
radio, delle microonde, dei raggi X o dei 
raggi gamma (tutta roba elettromagneti¬ 
ca) È simpatico notare che un ipotetico 
radiotrasmettitore a banda «extra-extra- 
large» collegato, come si conviene, alla 
sua antenna installata sul tetto, emette 
tramite questa onde radio fintantoché la 
frequenza delle stesse rimane entro 
certi limiti. Man mano che ruotiamo la 
manopolona verso le frequenze mag¬ 
giori (sempre ipoteticamente a parte i 
non trascurabili problemi connessi con 
l’impedenza dell’antenna, non è tecno¬ 
logicamente possibile costruire un tra¬ 
smettitore con tali caratteristiche!) os¬ 
serveremo ad un certo punto un’emis¬ 
sione di luce rossa da parte dell’anten¬ 
na, in grado di illuminare - potenza per¬ 
mettendo - tutto il circondano. Senza 
accorgercene, poco era toccato ai raggi 
infrarossi: modulandoli opportunamente 
avremmo anche potuto cambiare cana¬ 
le a tutti i televisori «visìbili» dal luogo 
dì emissione. Continuando ad aumenta¬ 
re lentamente la frequenza, la nostra in¬ 
stancabile antenna emetterà luce aran¬ 
cione, poi gialla, blu... per passare subi¬ 
to dopo gli ultravioletti (in questo caso 
sterilizzando le palazzine circostanti!), 
invisibili anch’essì, come noto, al pari 
degli infrarossi. Ancora una «ruotata» e 
potremmo emettere anche i pericolosi 
raggi X, «radiografando» gratuitamente 
tutto il vicinato che, casualmente, stia 
maneggiando materiale fotosensibile. 

Tornando a bomba - il riferimento ai 
successivi raggi gamma è puramente 
casuale - e senza voler a tutti ì costi 
complicare le cose (almeno il sottoscrit¬ 
to non è certo solito andare in quella di¬ 
rezione, ndr), possiamo dire che un ra- 
diospettrofotometro tratta la luce cosi 
come un analizzatore audio (avete pre¬ 
sente quegli «arnesi» pieni dì lucette 
che salgono e scendono, normalmente 
abbinati agli equalizzatori per impianti 
domestici?) tratta un segnale sonoro 
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Onde Radio Infrarossi Visibile Raggi X Raggi Gamma 
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Basse frequenze 
Ampio lunghezza d'onda 


Alle frequenze 
Minima lunghezza d'onda 


La luce è una radiazio¬ 
ne di natura elettroma¬ 
gnetica al pan delle on¬ 
de radio, delle mi¬ 
croonde. dei raggi X e 
dei raggi gamma Quel 
che cambia è "Solo » 
l 'energia e il modo di 
interagire con la mate¬ 
ria Ad esempio la luce 
attraversa un oggetto 
trasparente e viene ri¬ 
flessa Iparzialmente. il 
resto si trasforma in 
caloreI da quelli opachi, 
i raggi X si fermano da¬ 
vanti al piombo mentre 
le onde radio passano 
facilmente attraverso i 
muri 


Quello che otteniamo è, in un certo 
senso, la « radiografia » Isarebbe meglio 
dire la TAC) del colore, la sua »ricetta 
cromatica ». Tinte calde Itendenti al 
rosso) saranno caratterizzate da abbon¬ 
danza di frequenze basse, le tinte più 
fredde Itendenti al blu-violetto) avran¬ 
no quelle alte. Proprio come accade in 
un assolo di contrabbasso, dove ab¬ 


bondano le frequenze minori (lunghez¬ 
za d'onda maggiore), e nel tintinnio di 
un triangolo, dove troviamo solo fre¬ 
quenze molto elevate (lunghezza d'on¬ 
da minore). 

E con la luce bianca, cosa succede? 
Colpo di scena: sullo schermo del no¬ 
stro radiospettrofotometro potremmo 
constatare un'uguale quantità di fre- 


DIGITAL 1 

DM® 


quenze lungo tutto lo spettro, proprio 
come accade col «rumore bianco» in 
campo audio. 

Corsi e ricorsi... fisici! 


Piccolo & nero 

Il Colortron in prova in queste pagine 
(prodotto dalla californiana Light Sour- 
ce) non è. ovviamente, un radiospet¬ 
trofotometro.. ma gli assomiglia un bel 
po'. Utilizzando tecniche di rifrazione ot¬ 
tica, suddivide «meccanicamente» lo 
spettro visibile in trentadue sottobande 
e per ognuna di esse esegue una lettu¬ 
ra quantitativa. In questo modo rico¬ 
struisce (con un'approssimazione più 
che sufficiente per le applicazioni «uma¬ 
ne») la distribuzione spettrale del cam¬ 
pione misurato, fornendo una lettura in¬ 
trinsecamente piu accurata di quanto 
possibile con un semplice analizzatore 
colore. 



«ADP home paqe» 


Avviso a tutti i (w.w.w.)naviganti: Siete tutti invitati a visitare la mia 
«personal page», interamente dedicata alla fotografia digitale, all'in¬ 
dirizzo: 

ftfl p y/ www. mclinK.it/personal/IVlU0Zb 9 

Ancora in fase di ultimazione nel momento in cui andiamo in stam¬ 
pa, ce la metterò tutta affinché sia completa (ma non per questo 
definitiva) quando leggerete, a novembre, queste righe. All'interno 
della «ADP homepage» troverete alcune fotoelaboraziom digitali, 
tutti i testi dei precedenti articoli della rubrica Digital Imaging, in on¬ 



L‘ADP homepage. Al momento dello "Scatto» era ancora in fase di ultimazio¬ 
ne e già si contavano più di 400 accessi in poche settimane di., prove tecni¬ 
che di trasmissione Cuccando sul boy Registro Ospiti é possibile lasciare 
traccia della vostra visita e inviare consigli e/o suggerimenti al riguardo Inter¬ 
venite numerosi! 


da su MCmicrocomputer da ormai due anni, i link con le pagine 
Web delle principali aziende interessate alla fotografia digitale, una 
sezione dedicata alle novità in campo fotodigitale più alcune antici¬ 
pazioni. sul futuro della rubrica. Mi raccomando, firmate il Regi¬ 
stro Ospiti oltre a lasciare una graditissima traccia della vostra visi¬ 
ta, potrete Inviarmi altrettanti preziosi consigli e/o suggerimenti sui 
futuri sviluppi di questo 'sito'. 

Se, infine, siete anche un po' curiosi, potrete divertirvi (spero I) a 
leggere la pagina «ADPstory... ware(l)». Provate ad indovinarne il 
terribile contenuto! 

|adp@mclinkH 



La pagina, non ancora definitiva, delle fotoelaboraziom digitali Ciccando sulle 
icone è possibile richiamare schermate grafiche in cui è presente l'immagine 
prima e dopo la » cura » Non manca, ovviamente, un breve commento circa il 
procedimento utilizzato In futuro, se riceverò le relative «liberatone», verran¬ 
no pubblicati sul sito anche i contributi dei lettori. 
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Il Colortron può essere utilizzato sia 
per misurare sorgenti emissive (fotoco¬ 
lor retroillummati, ma anche monitor da 
tarare), sia superfici riflessive. Per que¬ 
ste ultime, addirittura, distingue tra ri¬ 
flessione assoluta (oggetti colorati, su¬ 
perfici smaltate, tinte piatte) e relativa 
(colori stampati su carta). Nel primo ca¬ 
so il «bianco» è rappresentato da una 
quantità nota e ben precisa (fornita a 
corredo con l'apparecchio sotto forma 
di colore campione rilasciato apposita¬ 
mente, con tanto di numero di serie ri¬ 
portato, per l'esemplare in nostro pos¬ 
sesso), nel secondo caso il bianco è il 
colore della carta sulla quale sono stam¬ 
pate le tinte da misurare ed è su questo 
che lo strumento si tara prima della let¬ 
tura Vi sembra esagerata tanta sofisti¬ 
cazione? Continuate a leggere, se avete 
coraggio... 

Colore... dolore? 

Se c’è un argomento che. normal¬ 
mente, fa disperare chi si occupa di fo¬ 
tografia digitale, questo riguarda senza 
ombra di dubbio la «fedeltà cromatica», 
intesa in questo caso come corrispon¬ 
denza colore tra originale ripreso, visua¬ 
lizzazione a monitor e... - mani nei ca¬ 
pelli, please! - risultato «tangibile» dopo 
fotorestituzione su pellicola o più sem¬ 
plice stampa su carta con tutte le tec¬ 
nologie attualmente disponibili. 

Il problema, come già anticipato altre 
volte, riguarda essenzialmente il capito¬ 
lo «Calibrazione» non riferito però al sin¬ 
golo dispositivo, ma a tutti gli anelli 
dell'intera catena di acquisizione-tratta- 
mento-fruizione dell'Immagine digitale. 

Con i colori, infatti, è possibile fare 
molti giochetti. Ma si può giocare a vin¬ 
cere o giocare a perdere, dipende dai 
casi Partiamo, ad esempio, da una 
stampa a colori o una diapositiva e inse¬ 
riamola nel nostro scanner. Un apposito 
programma di acquisizione piloterà il di¬ 
spositivo e scaricherà sul nostro hard 
disk l'immagine digitale (presumibil¬ 
mente) in formato RGB (Red, Green. 
Blue) Ovviamente, per il noto ritornello 
«tutto è soggettivo», il file conterrà i va¬ 
lori che lo scanner ha interpretato con i 
«suoi» occhi (sensore CCD opportuna¬ 
mente filtrato RGB), eventualmente uti¬ 
lizzando anche la sua «mente» (tutta la 
rimanente elettronica prima dell'inter¬ 
faccia verso il computer). Digitalizzando 
la stessa immagine con un differente 
dispositivo e praticamente certo che ot¬ 
terremo una lettura diversa. Ma di que¬ 
sto, al momento, non preoccupiamoci 
piu di tanto: ci sono ancora problemi più 



II Colortron Color System durante la fase di test A 
destra la scheda, con i colon campione, fornita a 
corredo e personalizzata per ogni apparecchio 

gravi. L'immagine è su hard disk e deci¬ 
diamo di visualizzarla sul nostro moni¬ 
tor: con la più semplice delle operazioni, 
l'affare già si complica a dismisura. In 
assenza di un sistema di calibrazione 
cromatica, innanzitutto il computer non 
sa che monitor stiamo utilizzando, né 
come questo sia in grado di riprodurre i 
colori, né tantomeno come questo sia 
regolato dall'utente per quel che riguar¬ 
da i controlli manuali di luminosità e 
contrasto. Inutile dirvi che ogni monitor 
«non calibrato» visualizza a modo suo, 
anche se prendiamo in considerazione 
due modelli identici appena usciti di fab¬ 
brica. Bel casino vero? No, il tragico de¬ 
ve ancora arrivare: forse non ve ne sie¬ 
te mai accorti, ma il «vostro» monitor 
appena acceso rende i colori in un mo¬ 
do e nel corso della giornata, a seconda 
finanche delle variazioni di temperatura 
e umidità ambientale, non fa altro che 
«navigare» nell'Immenso oceano del 
suo spazio cromatico. Ora tende al ros¬ 
so, poi al verde, diventa più scuro, più 
chiaro: va proprio dove gli pare! 

Ma... non abbiamo per nulla termina¬ 
to! Un ulteriore problema nella visualiz¬ 
zazione a video lo riscontriamo perfino 
nell'illuminazione ambientale che, a me¬ 
no di non avere il computer in cantina o 
in cella d'isolamento, varia nell'arco del¬ 
la giornata (quelli che lavorano solo di 
notte, tanto non è vero!, sono pregati di 
non fare gli spiritosi!) e incide sulla resa 
complessiva. 

Colore... senza stupore! 

Lo sappiamo, già non ne potete più e 
vi sta passando la voglia: calma e ges¬ 
so! Anche perché prima o poi la vostra 
foto la vorrete pure stampare su carta, 
vero? Magari dopo aver combattuto per 
intere ore a correggere quella brutta do¬ 
minante. a riequilibrare a vostro piacere 
l'andamento tonale, o ricercando lunga¬ 
mente quell'effetto cromatico che final- 



THIS TARGET IS CAIIBRATED EOR USE OHIT WITH 

Bo5*IZ I 

THE COLORTRON HAVING THIS SERIAL NUMIER 

mente vi soddisfa fino in fondo (al vo¬ 
stro video...). Tralasciando di ripetere la 
medesima pappardella (è ovvio che an¬ 
che le stampanti a colori soffrono di 
problemi ambientali: temperatura, umi¬ 
dità e perfino illuminazione per quel che 
riguarda l'osservazione dei risultati) 
l'utente, ottenuto il suo risultato fotodi- 
gitale, prende e manda in stampa. 

Una prima stampata a colori, una pri¬ 
ma bestemmia. Modifica l'immagine in 
base all'effettiva resa su carta ed effettua 
una seconda uscita: seconda bestemmia 
(sembra la barzelletta del ginecologo e 
delle foglie di alloro' non posso raccontar¬ 
la m questa sede, mandatemi una e-mail 
al mio indirizzo «adp@mclink.lt» e, giuro!, 
ve la rigiro via Internet, ndr) Rimodifica i 
colori e... terza stampata, terza bestem¬ 
mia (fino ad esaurimento calendario!). 

Chi ha già utilizzato quest'approccio 
(la maggior parte di noi,..) riconoscerà 
bene i problemi, chi non si è ancora ci¬ 
mentato nelle esperienze fotodigitali 
(ma leggendo questa rubrica è sicura¬ 
mente interessato) non deve però sco¬ 
raggiarsi non è certo questo il nostro 
intento. 

Innanzitutto «Calibrare si può» (si 
deve...). Almeno con i sistemi più evo¬ 
luti. come i Macintosh/Power Macinto¬ 
sh, e (finanche!) «sotto» Windows 95. 
Già, non è solo una questione di 
hardware e software aggiuntivo: per 
poter lavorare «senza sorprese» è as¬ 
solutamente indispensabile l’apporto 
(per nulla marginale) del sistema ope¬ 
rativo. In altre parole, per poter dire la 
sua al riguardo, il sistema operativo 
della nostra macchina deve avere una 
propria «coscienza cromatica» Deve 
sapere, ad esempio, che quel monitor 
e/o quella scheda video ha (o almeno 
dovrebbe avere) un certo tipo di com¬ 
portamento e questo non può essere 
assolutamente ignorato. 

Discorso analogo per l'acquisizione e 
la stampa anche se, in questo caso, e 
possibile demandare la reinterpretazio- 
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IF STRIPES ARE SEEN. UGHT HOT 5000K. 


Questa striscia cam¬ 
pione. inserita nel ma¬ 
nuale dell'apparecchio, 
mostra bande visibili 
quando non è illumina¬ 
ta correttamente con 
una luce da 5 000 gra¬ 
di Kelvin La luce dei 
llash utilizzati, come 
visibile, non corrispon¬ 
de alla temperatura in¬ 
dicata 


ne cromatica ai driver dèi dispositivi for¬ 
niti dai rispettivi costruttori 

Attraverso, ad esempio. ColorSync 2 
di Apple (ma il discorso vale anche per 
gli altri sistemi di «trasporto colore»), 
utilizzando periferiche e programmi 
compatibili con questo sistema possia¬ 
mo dormire sonni tranquilli. Purché non 
chiediamo ai vari dispositivi più di quello 
che «fisicamente» sono in grado di dar¬ 
ci, le immagini a video saranno identi¬ 
che (considerando sempre una minima 
tolleranza... tollerabile!) ai nostri originali 
prima della scansione e mandandole in 
stampa otterremo nuovamente i colon 
di partenza. 0 quasi. 


Perché «quasi»? 

Ancora una volta non possiamo e 
non vogliamo scendere troppo in detta¬ 
gli tecnici (ma non è escluso che po¬ 
tremmo «partire» con una nuova sezio¬ 
ne, interna alla rubrica Digital Imaging. 
dedicata alla colorimetria) ma qualcosa 
la dobbiamo pur scrivere per poter an¬ 
dare avanti 

Dicevamo prima che gli scanner digi¬ 
talizzano in RGB tramite filtri colorati 
Rosso, Verde, Blu anteposti al sensore 
CCD utilizzato durante la lettura. Anche 
il monitor è della stessa razza, visualiz¬ 
zando le immagini ancora una volta tra¬ 
mite sintesi additiva: il nero è rappre¬ 
sentato dall’assenza di componenti mo¬ 
nocromatiche, il bianco dalla contem¬ 


poraneità delle stesse alla massima lu¬ 
minosità. tutte le altre tinte visualizzabi¬ 
li sono combinazioni dei tre colori pri¬ 
mari regolando indipendentemente le 
intensità per ognuna di esse (per inciso 
anche nei grigi, come nel bianco, tro¬ 
viamo pari intensità, ma si utilizzano li¬ 
velli inferiori). 

La stampa no. Non utilizza la consue¬ 
ta codifica RGB ma, sfruttando la carta 
(previa corretta illuminazione!) per 
«emettere» il bianco, restituisce le tinte 
intermedie attraverso la sintesi sottratti- 
va (complementare alla precedente). I 
colori si ottengono sottraendo al bianco 
(che li «contiene» tutti) quelli che «non 
servono» attraverso filtri (sotto forma di 
inchiostri di stampa) complementari ai 
colori primari: il giallo non fa passare il 
blu, il magenta aggredisce il verde, il 
ciano sbarra la strada al rosso. Per rego¬ 
lare le quantità da filtrare non si utilizza¬ 
no ovviamente infiniti inchiostri per le 
infinite possibilità ma si applica il proce¬ 
dimento della retinatura con la quale 
tanti puntini piccoli colorati, equamente 
o diffusamente distanziati, filtrano tanto 
colore quanto è il rapporto tra superficie 
coperta e superficie non stampata. 

Ricapitolando, se vogliamo stampare 
in blu, non dobbiamo usare inchiostro 
giallo (che lo ammazzerebbe senza tanti 
scrupoli) ma dobbiamo togliere dal bian¬ 
co il rosso (con l'inchiostro ciano) e il 
verde (utilizzando il magenta). Per me¬ 
glio comprendere il ragionamento, tene¬ 
te a mente queste semplici formulette: 



I •■pallogrammii rappresentativi della sintesi additiva la sinistrai e della sintesi sottratvva la destral 



Rosso+Verde+Blu = Bianco 
da cui 

Fiosso - Bianco-Verde-Blu 
equivalerne a: 

Rosso = Bianco * Magen ta+Giallo 
inoltre 

Verde = Bianco-Rosso-Blu 
equivalente a 

Verde = Bianco+Ciano+Giallo 
e ancora: 

Blu = Bianco-Rosso-Verde 
equivalente a: 

Blu = Bianco+Ciano* Magenta 
Infine 

Bianco+Ctano » Magenta » Giallo = Nero lo quasiI) 


Di nuovo «quasi»? 

Si, non vi arrabbiate! Le formulette di 
cui sopra sono esatte nella teoria colori- 
metrica, ma per motivi di natura stretta- 
mente tecnologica c'è ancora qualche 
problema. Questo perché non esiste 
una carta su cui stampare perfettamen¬ 
te bianca, i colori utilizzati fanno bene il 
loro lavoro - filtrare - ma non sono, co¬ 
me tutte le cose del mondo, assoluta- 
mente infallibili (ad esempio il giallo che 
dovrebbe sbarrare il passaggio al blu 
non ci riesce al cento per cento e lo 
stesso discorso vale per gli altri inchio¬ 
stri). Due, le fregature. La prima riguar¬ 
da il nero: osservato che l'ultima formu- 
letta va riscritta (per cause tecnologi¬ 
che, lo ripetiamo!) nel seguente modo: 

Bianco+Ciano+Magenta+Gtallo = Marrone scuro 

è indispensabile utilizzare un quarto 
inchiostro, il nero, se almeno questo lo 
vogliamo rendere al cento per cento. 
Pensate che schifo se MC avesse tutti i 
testi degli articoli stampati in «marro- 
nacchio» per di più col rischio di vedere 
dappertutto sbavature di colore attorno 
ai singoli caratteri. Cosi la sintesi sot- 
trattiva, in ambito stampa, diventa qua¬ 
dricromia e gli inchiostri utilizzati sono 
quattro: Ciano. Magenta, Giallo e Nero 
(in codice CMYK). Economicamente 
parlando, per quanto a prima vista pos- 
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sa sembrare strano, questo è un van¬ 
taggio: dipende solo dal fatto che l'in¬ 
chiostro nero costa un decimo degli in¬ 
chiostri a colori Per questo motivo, i 
programmi che si occupano di converti¬ 
re le immagini da RGB a CMYK hanno 
la possibilità di utilizzare anche il nero - 
e in quantità «regolabile» - per generare 
le tinte, in modo da minimizzare l'uso 
degli inchiostri a colori. 

La seconda fregatura riguarda il fatto 
che l'infallibilità filtrante dei pigmenti di¬ 
sponibili si ripercuote anche sull’impos¬ 
sibilità di riprodurre in stampa tutti, pro¬ 
prio tutti, i colori riproducibili a monitor 
e/o correttamente riconosciuti dallo 
scanner (o dalla fotocamera digitale, è 
uguale). Tecnicamente parlando si usa 
dire che lo spazio cromatico RGB è più 
ampio di quello CMYK o, capovolgendo 
il concetto e semplificando la terminolo¬ 
gia, i colori riproducibili in CMYK sono in 



Per calibrare un monitor si utilizza l’apposito adatta¬ 
tore dotato di speciali ventose II software di gestio¬ 
ne genera automaticamente il profilo ColorSync 2 

numero inferiore rispetto a quelli permes¬ 
si dalla codifica Rosso-Verde-Blu. Se 
avessimo, a questo punto, voluto distrug¬ 
gervi psicocromaticamente una volta e 
per tutte avremmo aggiunto che anche lo 
spazio RGB non è «completo» in quanto 
esistono in natura colori non riproducibili 
nemmeno con questo sistema. Ma fac¬ 
ciamo finta di non averlo detto, promet¬ 
tendovi di svelare l'arcano quando (even¬ 
tualmente) approfondiremo l'argomento 
colorimetria in questa rubrica. 


E il Colortron? 

Qua, scrivendo, scrivendo, abbiamo 
già superato le sedicimila battute (per 
l’esattezza, accenti compresi, 16.823) 
senza ancora entrare - piu di tanto - nel 



La taratura del nero avviene attraverso la «Black 
Trap Box i fornita a corredo È necessario effettuare 
la taratura ad intervalli di tempo definibili dall'utente 


merito dell'apparecchio provato. Il Co¬ 
lortron. dicevamo (tanto, tanto tempo 
fa...), è un dispositivo in grado di analiz¬ 
zare i colori fornendo per essi la corri¬ 
spondente «ricetta cromatica» Già con 
il software fornito a corredo, oltre a 
svelare i segreti di qualsiasi colore (e a 
compiere con esso molti «giochetti» di¬ 
vertenti, come vedremo) permette di 
calibrare il proprio monitor generando il 
corrispondente profilo ColorSync da po¬ 
sizionare nella cartella sistema. Abbina¬ 
to ad alcuni programmi di acquisizione 
e/o stampa, permette (sempre molto 
agevolmente) di calibrare anche i dispo¬ 
sitivi di ingresso e uscita (generando al¬ 
trettanti profili colore) per ottenere una 
completa catena di acquisizione-visua- 
lizzazione-fruizione perfettamente alli¬ 
neata... con le nostre aspettative. 

L'apparecchio, di ridotte dimensioni, 
si collega alla porta ADB tra tastiera e 
computer ed è fornito con due adattato¬ 
ri. Il primo serve per analizzare colori 
stampati o tinte piatte, il secondo (dota¬ 
to di ventose) si utilizza per la calibrazio¬ 
ne del monitor, 

Al primo utilizzo dello strumento (e 
dopo determinate scadenze fissabili 
dall’utente) è necessario effettuare «la 
sua» calibrazione. Per effettuarla si ri¬ 
corre al già citato «colore campione» 
per il bianco e ad una stupenda «black 
trap box» (per brevità BTB) per la cali¬ 
brazione del nero. La BTB non è altro 
che un cubo, interamente realizzato in 
cartoncino opaco nero, al cui interno è 
inserita una piramide (anch'essa nera). 
Al centro del lato superiore è presente 
un'apertura rettangolare attraverso la 
quale - almeno nelle intenzioni del co¬ 
struttore - la luce viene completamente 
«intrappolata» e assorbita (praticamen¬ 
te. . un buco nero!). Sul manuale è ben 
evidenziato di non tentare la calibrazio¬ 
ne del nero utilizzando una comune su¬ 
perficie di questo (nonlcolore, in quanto 
comunque sarebbe dotata di un minimo 
potere riflettente. A dirla tutta, non si 
capisce bene perché all'interno della 


BTB il nero, magicamente, diventa co¬ 
si nero che più nero non si può. Fidia¬ 
moci (ciecamente...). Comunque, effet¬ 
tuate le due calibrazioni (quella del bian¬ 
co è facoltativa se non dobbiamo legge¬ 
re superfici colorate, smaltate, vernicia¬ 
te, ecc.) possiamo eseguire il test dia¬ 
gnostico per verificare il corretto funzio¬ 
namento dell'apparecchio. Sempre sulla 
tavola dei colori campione, accanto al 
bianco di cui sopra, possiamo trovare 
anche un magenta, un ciano, un giallo, 
un nero, un grigio e un generico «bian¬ 
co carta» (da non utilizzare come bianco 
assoluto: si vede anche ad occhio nudo 
che è ben diverso). 

Dopo questi rapidi preparativi, il no¬ 
stro Colortron è pronto per funzionare. 
Lanciato il software di gestione (è lo 
stesso che permette la calibrazione 
dell'apparecchio e il test diagnostico) 
possiamo divertirci a «giocare» con i co¬ 
lori Le funzioni implementate sono dav¬ 
vero molte e vi rimandiamo alle scher¬ 
mate e alle didascalie presenti in que¬ 
ste pagine per conoscerle in dettaglio. 
Qui anticiperemo soltanto che ogni tinta 
analizzata può essere inserita in apposi¬ 
te palette, singolarmente salvabili su 
hard disk e altrettanto facilmente richia¬ 
mabili. Oltre a conoscere «tutto» sulle 
letture cromatiche eseguite (dalle com¬ 
ponenti di colore primario, alla sua di¬ 
stribuzione spettrale) possiamo genera¬ 
re automaticamente altri colori. Ad 
esempio tinte intermedie partendo da 
colorì noti (specificando il «ratio» desi¬ 
derato), ma anche abbinamenti cromati¬ 
ci gradevoli, Partendo da un colore (let¬ 
to con lo strumento o impostato ma¬ 
nualmente) possiamo chiedere al 
software di generare abbinamenti cro¬ 
matici di due-tre o anche sei tinte che 
stanno tutte bene insieme tra loro (ben 
armonizzati). Sembra strano, ma con i 
colori è possibile anche fare ragiona¬ 
menti matematici che non offendono 
affatto il gusto di noi (poveri) umani. 
Nella «ruota dei colori», le tinte sono 
gradevolmente abbìnabili quando sono 
equidistanti tra loro o comunque dispo¬ 
ste secondo simmetrie ben precise 
(esiste in letteratura un approfondito 
studio al riguardo). Banalmente 'LA' tin¬ 
ta meglio abbinabile con il campione di 
partenza è quella diametralmente oppo¬ 
sta. Con tre tinte si prende di base un 
triangolo equilatero (120 gradi di rotazio¬ 
ne tra un colore e il successivo), ma è 
possibile allargare o stringere la base, 
spaziando nell'infinito campo dei trian¬ 
goli isosceli, per ottenere sempre ter¬ 
zetti - attenzione: nel loro insieme, non 
se consideriamo singole coppie - armo¬ 
nicamente equilibrati. 
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Specrrum mostra la distribuzione spettrale del colo¬ 
re misurato. Color Tweener genera tinte interme¬ 
die Ughtir.g ci mostra l'apparenza di un colore a 
seconda dell'illuminazione utilizzata hn basso la di¬ 
stanza » delta E » tra originale e colore apparente) 
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C - Simulateci 
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Color Harmony si utilizza 
per generare automati¬ 
camente tinte agrade¬ 
volmente abbinatoli" ad 
un determinato colore di 
partenza Ivedi testo) 


Color Harmolili 


Giallo 



Type of harmony : 
3-way 


E cosi via per il caso delle quadruple, 
delle quintuple o delle sestuple L'algo¬ 
ritmo di «armonizzazione», molto sem¬ 
plice se ci pensate un attimo, propone 
tinte la cui «somma cromatica» è un 
grigio pari al valore di luminanza della 
tinta di partenza. 

A che serve tutto questo? Anche a pro¬ 
durre tessuti (united color of...). oggetti 
d'arredamento variopinti, abbinamenti di 
display differentemente retroilluminati 
(avete presente le «autoradio a colori») o 
carte da parato di sicuro successo. 

La moda passa, la matematica re¬ 
sta.. 


Colortron Calibrator 

Per chi si occupa di fotografia digita¬ 
le, l’aspetto più appetibile del Colortron 
è quasi certamente la calibrazione del 
proprio monitor. Se non disponete, co¬ 
me è facile che sia, di un'unità video 
stabilizzata (come lo splendido Barco 
Reference Calibrator o il più accessibile 
Personal Calibrator in prova presto su 
MC) non fatevi però troppe illusioni. Il 
problema della navigazione cromatica 
del vostro schermo nel corso della gior¬ 
nata rimane, ma almeno potete «butta¬ 
re l'ancora» nel punto giusto. 

Per calibrare il monitor è necessario 
installare la «protesi appiccicosa» al Co¬ 
lortron. Al posto del piedino «normale» 
sì inserisce l'adattatore dotato di vento¬ 
se col quale è possibile far aderire lo 
strumento allo schermo. Prima è neces¬ 
sario regolare opportunamente i con¬ 
trolli di luminosità e contrasto (fissando¬ 
li subito dopo con pezzi di nastro adesi¬ 
vo affinché né noi né nessun altro si az¬ 
zardi a spostarli: i monitor Barco di cui 
sopra hanno, sapientemente, i controlli 


protetti da password!). Per questa pri¬ 
ma regolazione «ad occhio», è lo stesso 
software di calibrazione a venirci in aiu¬ 
to mostrandoci alcuni grigi campione 
che, a taratura manuale effettuata, de¬ 
vono essere tutti ben visibili e ben di¬ 
stinguibili tra loro. Nient'altro. 

Subito parte la calibrazione automatica 
che consiste nel sottoporre al Colortron 
le capacità di visualizzazione colore del 
monitor Vedremo scorrere i tre colori 
primari in vane intensità, ma anche il 
bianco e II nero per i consueti riferimenti 
di massima e minima luminosità. L'ope¬ 
razione complessivamente non dura più 
di qualche decina di secondi e al termine 
il software genera il «prezioso» profilo di 
calibrazione del NOSTRO monitor. Inutile 
ripetere che se avete più computer con 
più monitor è NECESSARIO ripetere la 
calibrazione per ognuno di essi. 


Concludendo 


Per concludere, qualora ne esista la 
necessità (non crediamo.,.) è ancora 
una volta il caso di ricordare che la cali¬ 
brazione monitor è solo uno dei passag¬ 
gi chiave per non avere brutte sorprese 
sui risultati finali. Anche in questo il Co¬ 
lortron, abbinato ad altri software di ta¬ 
ratura delle periferiche, può darci una 
preziosa mano per calibrare il nostro 
scanner o la nostra stampante a colori, 
ma anche a «sintonizzarci» con un forni¬ 
tore esterno (laboratorio digitalmente 
attrezzato ma anche la nostra tipografia 
abituale, per chi lavora in questo cam¬ 
po) purché quest'ultimo non cambi le 
carte in tavola senza avvisarci Tornere¬ 
mo presto, sempre più dettagliatamen¬ 
te, sull’argomento: «stiamo lavorando 
per voi ! ». Come sempre ! KS 


281 






























































PHOTOKINA 96 


SALONE MONDIALE DELL'IMMAGINE 


photokina '96 

WELTMESSE DES BILDES 



È probabile che alla maggior parte 
del lettori di MC la parola «Photokina» 
dica ber poco. Ma chi si occupa di foto¬ 
grafìa, sia a livello professionale che 
<iamatoriale evoluto", sa bene che la 
Photokina è la più importante fiera mon¬ 
diale di attrezzature fotografiche. Si tie¬ 
ne ogni due anni in quel di Colonia (Ger¬ 
maniaI, raccogliendo espositori e ospi¬ 
tando visitatori provenienti da tutto il 
mondo 210.000 metri quadri la sua su¬ 
perficie espositiva. 1636 aziende parte¬ 
cipanti e 166.000 visitatori sono / princi¬ 
pali "numeri" dell'edizione '96 svoltasi 
tra il 18 e il 23 settembre scorsi 

La Photokina tratta diffusamente tut¬ 
ti i campi della materia fotografica: dalla 
ripresa al trattamento, dall'elaborazione 
alla successiva fruizione dell'immagine, 
sia in ambito consumer che professio¬ 
nale. Fotografia, naturalmente, anche 
«allo stato puro", mettendo in evidenza 
in questo modo anche l'aspetto cultu¬ 
rale del più importante Salone Mondia¬ 
le dell'Immagine Alla Photokina è cosi 
legato un ampio programma dì mostre 


fotografiche (circa 130 tra quelle pre¬ 
senti nei padiglioni fieristici e quelle al¬ 
lestite in città), proiezioni di diapositive, 
video e presentazioni multimediali. Fo¬ 
tografie premiate scattate da autori di¬ 
lettanti e opere di altissimo livello crea¬ 
te da fotografi professionisti e fotore¬ 
porter di fama mondiale. Fotografie 
«convenzionali » tecnicamente inecce¬ 
pibili, ma anche lavori sperimentali con 
ampio utilizzo di sofisticate tecniche di 
elaborazione digitale. 

MCmicrocomputer è la seconda vol¬ 
ta che si occupa di questa immensa 
manifestazione, sul fascicolo di novem¬ 
bre 94 (esattamente due anni fa) trove¬ 
rete il reportage della precedente edi¬ 
zione. All'epoca rimanemmo cosi colpiti 
dal nuovo fenomeno «fotografia digita¬ 
le » che già dal mese successivo (di¬ 
cembre 94) parti sulle pagine di MC la 
nuova rubrica «Digital Imagmg». L'in¬ 
tento era ben noto e apertamente di¬ 
chiarato: seguire da vicino questo nuo¬ 
vo mondo in rapida evoluzione, offren¬ 
do a! lettore sia articoli teorico/pratici sia 


analisi approfondite con vere e proprie 
«prove sul campo» dei prodotti hardwa¬ 
re e software di fotografia digitale via 
via disponibili sul mercato. 


Dov’eravamo rimasti? 

Due anni fa dicevamo fondamental¬ 
mente tre cose. La prima riguardava il 
fatto che, passeggiando tra gli immensi 
saloni della KòInMesse, dappertutto si 
sentiva profumo di bit. Quest'anno 
l’odore era ancora più forte, ma non si 
trattava certo di fumo senza arrosto: la 
sostanza, come vedremo più in detta¬ 
glio in seguito, c'è stata ed era anche 
abbondante. 

Secondo nel '94 scrivemmo che la 
maggior parte dei costruttori si stavano 
- simpaticamente - rimbecillendo nella 
affannosa corsa al digitale Un po' tutti i 
principali marchi offrivano qualcosa in 
questo campo, ma qualcuno più per po¬ 
ter dichiarare «Presente !» all'appello 
che per mirata scelta strategica. 
Nell’edizione '96 è ben visibile una 
profonda maturazione anche in questo 
senso. Abbiamo visto molte novità nel 
campo degli apparecchi digitali, in ogni 
possibile fascia di prezzo (sotto il milio¬ 
ne, sotto i dieci, sotto i cinquanta...), e 
importanti evoluzioni di apparecchi già 
presenti alla precedente edizione e/o di 
tecnologie, allora emergenti (o quasi...) 
e ora ben più mature. Citiamo a titolo 
d'esempio i notevoli progressi tecnolo¬ 
gici nella stampa a getto di inchiostro, 
grazie ai nuovi materiali di consumo di¬ 
sponibili piuttosto che all'innovazione 
dei procedimenti veri e propri di stam¬ 
pa. o alla disponibilità di nuovi - interes¬ 
santi! - sensori CCD per riprese digitali 
cromaticamente sempre più fedeli e 
maggiormente ricche di dettaglio. 

Terzo: citiamo testualmente dal re¬ 
portage del 1994: «Siamo sicuri che 
nella prossima edizione il digitale occu¬ 
perà un posto meno spettacolare ma 
più concreto e culturalmente maturo, 
come certamente merita dì essere con¬ 
siderato». 

E cosi è stato. In questa edizione del 
Salone Mondiale dell'Immagine si respi¬ 
rava un'aria del tutto nuova. Qualcuno, 
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prima dell'apertura della fiera, già la in¬ 
dicava come la vera e propria Photokina 
Digitale. Beh, non esageriamo (anche 
se allegato al catalogo della mostra 
c'era finalmente la versione elettronica 
dello stesso sotto forma di disco CD¬ 
ROM): quest'anno, come già abbiamo 
evidenziato, è da segnalare soprattutto 
un'evidente maturazione della fotogra¬ 
fia digitale. Non rumore, non spettaco¬ 
lo, ben poco fumo negli occhi, ma tanta 
voglia di andare avanti su questa strada 
Tutti insieme... appassionatamente! 


Adobe 

Prima apparizione pubblica in Europa 
del mitico Photoshop 4.0. Allo stand 
Adobe era possibile provare il nuovo 
prodotto e apprezzarne le straordinarie 
funzioni che aumentano ulteriormente 
la potenza del software di fotoritocco 
più venduto al mondo. Vi abbiamo anti¬ 
cipato le caratteristiche principali lo 
scorso mese, nella nuova rubrica World 
Wide News, e ulteriori informazioni le 
troverete in questo stesso numero 


nell'anteprima dedicata ai nuovi prodotti 
Adobe 

Ricordiamo brevemente che il nuovo 
Photoshop ora offre la possibilità di au¬ 
tomatizzare i lavori in modalità batch, 
compresa l'acquisizione automatica da 
fotocamera digitale, preimpostando le 
eventuali correzioni cromatiche e sal¬ 
vando le immagini direttamente su 
hard disk 

Grazie, poi agli Adjustment Layer è 
possibile compiere modifiche sull'im¬ 
magine in maniera non permanente 


Pellicole a colori 


Cronaca di una morte (pre)annunciata? 

Durante la Photokina. nel corso della conferenza stampa Dicomed 
- noto produttore di apparecchiature per la ripresa digitale - è sta¬ 
to organizzato nientepopodimeno che.. il funerale della pellìcola 
fotografica! 

È stata un'iniziativa, per quanto ottimamente curata sotto il profilo 
coreografico, non proprio di ottimo gusto, almeno per noi italiani... 
notoriamente superstiziosi. Una bara (ebbene si...) piena di comu¬ 
nissimi rullini fotografici e un requiem alla loro memoria! Certo, 
quando si vuole esagerare si esagera, ma credo che per assistere 
a questa funzione pseudoreligiosa dovremo aspettare ancora molti 
anni. Sempre ammettendo, come al solito, che le previsioni degli 
attuali futurologhi del partito Alleanza Digitale non abbiano «toppa- 
to« alla grande, cosi com'è accaduto all'avvento della televisione 
nei confronti della radio, o addirittura più di un secolo e mezzo fa, 
riguardo la nascente fotografia nei confronti della pittura. 

Su, non scherziamo! La pellicola fotografica potrà sparire comple¬ 
tamente dalla nostra vita di fotoamatori o di fotoprofessionisti, so¬ 
lo quando il «digitale» sarà in grado 
di offrire tutte le possibilità del 
«tradizionale» senza imporre alcu¬ 
na limitazione. E questo sia in cam¬ 
po tecnologico che commerciale: 
oggi attrezzare uno studio di ripre¬ 
sa elettronica - considerando uno 
o più computer, dorsi digitali e at¬ 
trezzature varie per l'elaborazione 
e la successiva fruizione delle im¬ 
magini - può anche costare un 
centinaio abbondante di milioni 
(contro costi ben più contenuti del¬ 
la fotografia tradizionale), A fronte 
di una qualità immagine, nel cam¬ 
po professionale, del tutto parago¬ 
nabile a quella fotografica (qualcu¬ 
no azzarda addirittura la tanto atte¬ 
sa superiorità del nuovo mezzo) i li¬ 
miti di utilizzo sono ancora piutto¬ 
sto pesanti: in studio solo riprese 
di oggetti immobili (a meno di non 
ricorrere ai sensori CCD superficiali 
a colon ancora non eccellenti sotto 
il profilo qualitativo) e bassa velo- 


(di Andrea de Prisco) 

cità di ripresa per gli apparecchi portatili tipo reflex 35mm (dimen¬ 
ticate, però, gli otto fotogrammi al secondo di cui è capace l'incre¬ 
dibile Nikon F5, ricca di elettronica digitale al servizio della fotogra¬ 
fia tradizionale). 

Inoltre non possiamo ignorare il fatto che questo tipo di attrezza¬ 
ture. come noi utenti informatici - sulla nostra pelle - ben sappia¬ 
mo. sono destinate a diventare obsolete in rapido tempo. Tradotto 
in soldoni, ciò equivale a dire che difficilmente potranno essere 
ammortizzate nell'arco massimo di uno o due anni, a meno di non 
produrre grosse quantità di immagini digitali, tutte profumatamen¬ 
te pagate. 

Nel campo consumer, a fronte di costi hardware ben più umani 
luna fotocamera digitale di «sufficiente» qualità costa grossomo¬ 
do quanto un camcorder di fascia media, un paio di milioni) trovia¬ 
mo ancora una risoluzione e una gamma cromatica - destinata 
certamente a migliorare nel prossimo futuro - nemmeno lontana¬ 
mente paragonabile a quella della pellicola fotografica. 

Quest'ultima. per chi non lo sapesse o non si è mai posto il pro¬ 
blema, è in grado di registrare svariati milioni di informazioni ana¬ 
logiche su un singolo fotogramma 24x36 (figuriamoci sui formati 
maggiori). Certo, con gli apparecchi 
digitali abbiamo tanti gadget elet¬ 
tronici e molte possibilità in più (dal¬ 
la successiva fotoelaborazione alla 
stampa a colori fatta in casa tramite 
periferiche a getto di inchiostro o a 
sublimazione economica), ma per 
favore non confondiamo la qualità 
fotografica con quella televisiva È 
facile, infatti, trovare in queste 
macchinette, per quanto interes¬ 
santi sotto il profilo digitale, sensori 
CCD - per loro natura ancora analo¬ 
gici - del tutto simili a quelli presen¬ 
ti nei camcorder, ovvero in grado di 
restituire sì e no duecentomila pixel 
a colori, Quantità successivamente 
raddoppiata o triplicata dal software 
di gestione della fotocamerina. sen¬ 
za tanti scrupoli né particolari accor¬ 
gimenti tecnici In questo modo 
prendendo (o tentando di prendere) 
letteralmente in giro l'utente fotodi- 
gitale, 

State molto attenti. TUTTI QUANTI! 
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Con un semplice click del mouse pos¬ 
siamo attivare o disattivare tali modifi¬ 
che per confrontare rapidamente diffe¬ 
renti interventi. 

È stata leggermente modificata an¬ 
che l'interfaccia utente per renderla si¬ 
mile a quella degli altri prodotti grafici 
Adobe, compresa la possibilità di passa¬ 


re da un'applicazione all'altra utilizzando 
comandi e palette «coerenti» Sono sta¬ 
ti altresi aggiunti 48 nuovi filtri digitali 
(portando cosi il totale a quota 90) mi¬ 
gliorando ulteriormente le possibilità di 
composizione fotocreativa. 

Tutti i filtri sono ora a 32 bit, per 
sfruttare completamente le potenze di 


calcolo dei nuovi processori e dei nuovi 
sistemi operativi Migliorata, infine, an¬ 
che la velocitò operativa (nello scrolling, 
zooming, il movimento di selezioni, e la 
composizione multilayer), particolar¬ 
mente apprezzabile per le immagini di 
grosse dimensioni che adesso necessi¬ 
tano di meno RAM 


Nikon Superstar! 


1 . o stand Nikon era. senza ombra di 
dubbio, il piu «assaltato» dagli instancabili visitatori 
della Photokina. Donne nude? Regali e/o panini a 
volontà? Nulla di tutto ciò: «semplicemente» veniva 
mostrata per la prima volta al pubblico la Nikon F5, 
l'incredibile apparecchio fotografico (tradizionale, 
benché zeppo di elettronica digitale) capace di 
riprendere su pellicola 35mm otto fotogrammi al 
secondo, mantenendo costantemente a fuoco il 
soggetto inquadrato anche se questo si avvicina, si 
allontana (finanche a 300 Km/h II o sparisce 
momentaneamente dal campo visivo. 

In ambito digitale Nikon presentava al pubblico la 
E2N, versione aggiornata della fotocamera E2 Isul 
numero di settembre di MC abbiamo provato la 
E2s. gentilmente messaci a disposizione dalla Nital 
di Torino, distributore ufficiale per l'Italia dei 
prodotti Nikon, digitali e non). La nuova «release» 
offre una sensibilità equivalente di 3200 ISO, contro 
gli 800-1600 del modello precedente, ed è possibile 
visualizzare su monitor TV l'immagine inquadrata 
prima dello scatto Ma la vera novità Nikon della 
Photokina Digitale è la CoolPix 100. praticamente 
una scheda di memoria PCMCIA in grado di 
riprendere immagini fotografiche. Destinata a 
diventare un'inseparabile appendice ottica del 
nostro computer portatile, la CoolPix 100 in 
funzione di fotocamera digitale è alimentata da 
quattro pile «stilo» Al momento di trasferire le 
immagini sul computer, si toglie il comparto 
batterie ed emerge il suo lato PCMCIA: a questo 
punto è sufficiente inserire l'apparecchio nel nostro 
portatile per trasferire le nostre immagini come se 
stessimo utilizzando un comune dischetto II 
sensore CCD é da 330 000 pixel e la memoria 
incorporata è pari ad un megabyte, sufficiente per 
registrare da 21 a 42 immagini a seconda del 
fattore di compressione JPEG utilizzato. 

Nonostante le microscopiche dimensioni 
dell'apparecchio, incorpora anche un piccolo flash 
elettronico sufficiente ad illuminare soggetti posti 
fin oltre i due metri dal punto di ripresa Grazie alle 
sue dimensioni particolarmente compatte 
(6x15.5x3.5 cm) e al suo peso «simbolico» (160 
grammi senza batterie) rappresenta la più piccola 
fotocamera digitale mai realizzata Mostrata solo in 
vetrina, era presente anche la CoolPix 300 (non si 
sa quando sarà commercializzata) con display a 
colori integrato sensibile alla pressione, sul quale è 
possibile «scrivere» messaggi sovraimprimendoli 
alle immagini riprese. Tanti auguri, giustappunto! 




La Nikon CoolPix 100 si inserisce nei portatili come una normale scneda PCMCIA . 
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Agfa 

L'offerta digitale dell'azienda tedesca 
spazia ormai in tutti i campi professio¬ 
nali, dalla ripresa in studio (StudioCam) 
agli apparecchi portatili (ActionCam), 
dalla stampa a colori (DuoProof) al 
software di calibrazione cromatica (Fo- 
toTune), dalla digitalizzazione di originali 
opachi e trasparenti (SnapScan, Studio- 
Scan, StudioStar, Arcus, DuoScan, Hori- 
zon per arrivare al modello SelectScan 
da 4000 punti per pollice di risoluzione 
ottica!) fino alla serie completa di film 
recorder, per ogni esigenza e per qual¬ 
siasi formato. 

Una novità, però, la troviamo anche 
per il mercato consumer Nasce la 
«ePhoto 307» (nome in codice?) una 
piccola fotocamera digitale mostrata 
per la prima volta al pubblico durante la 



Photokina. Con le sue risoluzioni d'usci¬ 
ta, 640x480 e 320x 240, è in grado di 
memorizzare rispettivamente 36 o 72 
immagini all’interno della sua memoria 
integrata da 2 megabyte. Oltre al 
software di gestione Agfa PhotoWise, 
la piccola digitale offrirà a corredo an¬ 
che il noto Adobe PhotoDeLuxe. figlio 
consumer del ben più professionale 
Photoshop II prezzo previsto sarà di 
599 dollari USA. 

ActionCam è, invece, un apparecchio 
digitale professionale portatile già pre¬ 
sente sul mercato da tempo Basato su 
un corpo macchina Minolta, utilizza tre 
sensori CCD per catturare le immagini 
Ma non si tratta, come facilmente intui¬ 
bile. di una normale decodifica RGB (un 
CCD e un filtro per colore primario) ma 
di un sistema più complesso in grado di 
aumentare realmente la risoluzione fisi¬ 
ca del sistema. Un sensore CCD è «di¬ 
cromatico» e legge sia il Rosso che il 
Blu. Gli altri due sensori, entrambi filtra¬ 
ti per il Verde, sono tra loro sfasati dia¬ 
gonalmente di «mezzo» pixel in modo 
da catturare, quantomeno nella compo¬ 
nente luminanza, una quantità doppia di 
informazioni II firmware fa il resto, col 
risultato di poter disporre di ben 



La Canon PowerShot 
600 è un apparecchio 
digitale molto interes¬ 
sante. che presto trove¬ 
rete m prova sulle pagi¬ 
ne di MCmicrocompu- 
ter 


tempi compresi tra 1/30 e 1/500 di se¬ 
condo. Anche il flash è incorporato ed è 
in grado di illuminare soggetti posti fino 
a 3.5 metri dal punto di ripresa 
Tornando agli aspetti digitali, la 
PowerShot 600 si fa apprezzare soprat¬ 
tutto per la presenza di un alloggiamen¬ 
to per schede PCMCIA di tipo III e quin¬ 
di in grado di ospitare anche hard disk 
rimovibili in questo formato. Memorizza 
le immagini in formato JPEG e, utiliz¬ 
zando un disco rigido da 170 megabyte. 


1.750.000 pixel pur utilizzando CCD ben 
più piccoli. Molto interessante! 


Canon 


In ambito digitale, due importanti an¬ 
nunci dalla giapponese Canon, da de¬ 
cenni schierata in prima linea soprattut¬ 
to nel mondo dell’ottica e della fotogra¬ 
fia tradizionale. La novità più interessan¬ 
te è senza ombra di dubbio la fotoca¬ 
mera PowerShot 
600, una digitale 
dotata di sensore 
CCD da 570.000 
pixel e molto cura¬ 
ta anche sotto il 
profilo strettamen¬ 
te fotografico. Uti¬ 
lizza un obiettivo 


mediograndangolare corrispondente alla 
focale 35 mm in grado di riprendere da 
10 cm ad infinito. L'esposizione è auto¬ 
matica (cosi come lo è il bilanciamento 
del bianco) e l'otturatore scatta con 



è in grado di salvare ben 1500 immagini 
con compressione media. Funziona an¬ 
che senza schede PCMCIA, grazie 
all'incorporato megabyte di Flash RAM, 
nel quale è possibile memorizzare fino a 
15 immagini digitali. Interessante, inol¬ 
tre, la possibilità di registrare un com¬ 
mento sonoro abbinato ai nostri scatti, 
grazie al piccolo microfono incorporato 
nell'apparecchio. 

È alimentata da sei pile «stilo» o da 
un pacco batterie ncaricabile, pesa (al 
netto della sorgente energetica e della 
scheda PCMCIA opzionale) appena 400 
grammi e costa al pubblico poco più di 
due milioni: presto leggerete di questa 
fotocamera un'approfondita recensione. 

Altro prodotto fotodigitale di sicuro 
interesse e la nuova stampante Canon 
BJC-4200, in grado di stampare a 
720x360 punti per pollice ma con la ca¬ 
ratteristica di poter modulare l'intensità 
dei singoli punti tracciati per un'accura¬ 
ta riproduzione delle immagini fotografi¬ 
che. Con la nuova stampante arrivano 
anche nuovi materiali, carte e inchiostri, 
specificamente realizzati per ottenere il 
massimo fotorealismo. Da segnalare, 

Tra i materiali di stampa a getto di inchiostro piu in¬ 
novativi era mostrata addirittura una versione ■■im¬ 
permeabile*' costantemente a bagnomaria 
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infine, la cartuccia di inchiostro fluore¬ 
scente, da utilizzare per ottenere colon 
ad alto impatto visivo (per grafici, pre¬ 
sentazioni, ecc). 


Casio 

QV-100 è il nome della nuova propo¬ 
sta Casio nel campo delle fotocamere 
digitali, e rappresenta l'attesa evoluzio¬ 
ne del modello QV-10, provato qualche 
mese fa su MCmicrocomputer II sen¬ 
sore CCD passa da 250.000 a 360 000 
pixel con un aumento di quasi il 45 per 
cento. La memoria ora è da 4 megabyte 
e, variando il fattore di compressione 
delle immagini, è possibile registrarne 
da 64 a 192 Come nel modello prece¬ 
dente, il mirino è costituito da un picco¬ 
lo display LCD a colori, è presente 
un'uscita video per il collegamento al 
TV e una porta seriale bidirezionale per 
scaricare o caricare immagini. 

Assieme alla nuova QV-100 arriva an¬ 
che una stampantma a sublimazione 
collegabile direttamente alla fotocamera 
e in grado di stampare a colon in tre dif¬ 
ferenti formati su carta autoadesiva: il 
nastro può avere larghezza di 46. 36 o 
18 mm. 


Dicomed 

Presso lo stand Dicomed era possibi¬ 
le vedere e provare, oltre ai famosi dor¬ 
si a scansione, anche l'incredibile Big¬ 
Shot. un eccezionale dorso digitale ba¬ 
sato su un sensore CCD 6x6 cm da ben 
16 milioni di pixel, per file immagine da 
48 megabyte, attualmente disponibile 
sia in versione bianco/nero che a colori 
(ottenuti tramite consueta microfiltratu¬ 
ra RGB dei pixel). Il Dicomed BigShot 
offrirà risultati davvero entusiasmanti 

L'Incredibile CCD Dicomed da 16milioni di pixel 
guaina biografica assicurata sema compromessi! 




BigShot e il dorso Dicomed notato di sensore CCD 
da 16 milioni di pixel 

non appena verrà «rilasciato» l'apposito 
filtro a cristalli liquidi in grado di cambia¬ 
re rapidamente colore tra Rosso. Verde 
e Blu Posto davanti all'obiettivo di ri¬ 
presa, permetterà di effettuare tre sin¬ 
gole esposizioni monocromatiche in 
una frazione di secondo, permettendo 
anche la fotografia digitale di soggetti in 
movimento (come già avviene per l'at¬ 
tuale BigShot b/n o per il modello a co¬ 
lori microfiltrato). Grazie all'innovativo 
filtro tricromatico e all'utilizzo di un Big¬ 
Shot in bianco e nero sarà possibile ef¬ 
fettuare qualsiasi tipo di ripresa senza 
perdite di risoluzione (con la microfiltra- 
tura si «sprecano» tre pixel RGB per ot¬ 
tenere un unico punto a colori dell’im¬ 
magine digitale) né aberrazioni cromati¬ 
che dovute a particolari infinitesimali 
dell’immagine ripresa che vanno a sti¬ 
molare singoli pixel, invece che triadi, 
sul sensore CCD. 


Fuji 

Fuji è un altro colosso giapponese 
della microelettronica, noto in tutto il 
mondo anche per le sue stupende pelli¬ 
cole a colori con le quali riesce a fare 
addirittura concorrenza a Kodak. L'offer¬ 
ta fotodigitale di questa azienda spazia 
praticamente in tutti i campi, dalla ripre¬ 
sa (amatoriale e professionale) alla digi¬ 
talizzazione di pellicole, alla stampa a 
colori di qualità fotografica. Tra l'altro 
Fuji è partner di Nikon per lo sviluppo 
della E2 (si veda oltre), sulla quale è ben 
visibile anche il suo marchio. 

Numerose le novità presentate in 
Photokina, tra cui spicca la DS-7, una 
fotocamera digitale destinata al merca¬ 
to consumer. Come memoria di massa 
utilizza schede SmartMedia da due me¬ 
gabyte nelle quali riesce a salvare trenta 



Allo stand Pentax era presente anche una lotoca 
mera digitale tuttora in veste di prototipo Sullo 
sfondo il piccolo display a cristalli liquidi per visiona¬ 
re le immagini 


immagini 640x480 o sessanta 320x240 
(c'è da chiedersi come mai ad un nume¬ 
ro quattro volte inferiore di pixel non 
corrisponda un'autonomia di ripresa 
quattro volte maggiore fosse sbagliato 
il dépliant?). Il sensore CCD è da 
350.000 pixel, abbondanti per la risolu¬ 
zione minima, insufficienti per la massi¬ 
ma: troviamo anche in questo caso la 
consueta (e illusoria) interpolazione 
software dei pixel. Il mirino è rappre¬ 
sentato da un display LCD a colori da 
1.8 pollici, è alimentata da quattro pile 
«stilo» e pesa, senza quest'ultime. 240 
grammi, 


Kodak 

Per il settore consumer era possibile 
trovare in Photokina numerosi «articoli» 
Kodak particolarmente interessanti. Par¬ 
tendo dal basso troviamo la piccola 
DC20, una fotocamerma digitale poco 
più grande di un pacchetto di sigarette 



Il dorso digna'e Kodak DCS 465 per fotocamere 
Hasselblad 
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dotata di un megabyte di memoria 
RAM per memorizzare fino a 16 imma¬ 
gini. Due le risoluzioni di uscita: 
493x373 e 320x240. Non conoscendo il 
numero di pixel del sensore CCD utiliz¬ 
zato non è possibile verificare quale sia 
la risoluzione effettiva dell'apparecchio. 

Probabilmente basata sul medesimo 
sensore (e mostrata per la prima volta 
in Photokina) la DC25 è una versione 
più raffinata del modello precedente In¬ 
corpora un display LCD a colori e due 
megabyte di memoria per 14 o 29 im¬ 
magini (a seconda della qualità imposta¬ 
ta). L'autonomia di ripresa può essere 
ulteriormente espansa utilizzando le 
«Kodak Picture Card» (basate sul nuovo 
standard CompactFlash), minuscole 
schede di memoria da due megabyte di 
Flash RAM. quattro volte più piccole 
delle comuni PCMCIA e compatibili con 
quest'ultime attraverso un semplice 
adattatore offerto da Kodak La Casa 
Gialla ha inoltre in catalogo un apposito 
lettore per PC, in grado di utilizzare sia 
le CompactFlash che le PCMCIA, che si 
collega alla porta parallela «lungo» il ca¬ 
vo della stampante. 

Tornando alla DC25, la messa a fuo¬ 
co... non c'è. l'apparecchio, grazie alla 
profondità di campo dell’ottica, riprende 
alla massima nitidezza tutto quello che 
è compreso tra 50 cm e infinito. L'ottu¬ 
ratore, controllato elettronicamente 
(sarà lo stesso CCD ad «otturare»?), ha 
tempi d'esposizione compresi tra 1/30 
e 1/4000 di secondo; il diaframma ha 
apertura massima f/4 e minima f/11 II 
flash è incorporato e si attiva automati¬ 
camente, con un buon amico, in caso di 
bisogno. Infine, la DC25, pesa appena 
270 grammi in ordine di marcia 

Lo Snapshot Photo Scanner è un di¬ 
spositivo molto compatto in grado di di¬ 
gitalizzare immagini fotografiche su car¬ 
ta, larghe al massimo 10 cm, in soli 30 
secondi. La risoluzione ottica è di 600 



punti per pollice, si collega anche que¬ 
sto alla porta parallela del PC ed è forni¬ 
to con una ricca dotazione software che 
comprende, tra l'altro, il programma Ea- 
syPhoto di Kodak, PowerGoo di Meta- 
tools e una versione speciale di Photo 
Enhancer di PictureWorks Technology. 
A corredo anche una guaina protettiva 
per «scannare» foto preziose forse lo 
Snapshop ogni tanto fa brutti scherzi? 

Nel settore professionale, Kodak lan¬ 
cia una nuova stampante a colori a get¬ 
to d'inchiostro per i grandi formati: si 
chiama 1000 PS ed è basata sulla mec¬ 
canica dell'HP 755 CM. Assieme alla 
«stampantona», Kodak ha introdotto tre 
tipi di supporto per il grande formato: 
Ektajet LF. Ektajet Coated e Heavy Wei- 
ght Coated 

Last, but not least. la Casa Gialla of¬ 
fre ora una soluzione economica anche 
nel mondo delle fotocamere digitali pro¬ 
fessionali. Si chiama DCS 410, è basata 
su un corpo macchina Nikon F90. e in¬ 
corpora un sensore CCD da 1.5 milioni 
di pixel con conversione A/D del colore 
a 12 bit/canale (36 bit/pixel RGB). Diret¬ 
tamente derivata dalle fotocamere pro¬ 
fessionali Kodak DC 460 (da ben sei mi¬ 
lioni di pixel!) e DC 420, la nuova nata è 
offerta ad un prezzo di vendita partico¬ 
larmente interessante Espresso in dol¬ 
lari si parla di circa 7000 bigliettoni (la 
moltiplicazione, fatela voi. ) quanto co¬ 
sterà in Italia ancora non si sa, speriamo 
in una giusta quotazione del cambio dol¬ 
laro/lira anche in questo caso. 

Rispetto al modello più costoso, la 
410 ha una sensibilità equivalente di 
100 ISO (non modificabile) e scatta 
un'immagine ogni due secondi e mezzo 
contro i cinque «fotogrammi digitali» in 
2.25 secondi della 420. Tutte le rima¬ 
nenti caratteristiche sono pressoché 
identiche, compresa la possibilità di re¬ 
gistrare messaggi audio abbinati alle im¬ 
magini e la presenza di uno slot PCM¬ 
CIA di tipo III, in grado di ospitare sia 
schede di memoria RAM che hard disk 
removibili in questo standard. 


Konica 

Allo stand Konica era esposta una 
nuova fotocamera digitale (della quale 
non veniva rilasciata documentazione in 
merito e nulla possiamo dirvi al riguar¬ 
do...) e lo scanner per pellicole Qscan. 
predisposto sia per il formato 35mm 
che per il nuovo APS (Advanced Photo 
System). La risoluzione massima è di 
1200 punti per pollice che corrisponde, 
sul formato 35mm, alla possibilità di ge¬ 
nerare file a 24 bit/pixel (il convertitore 




Allo stand Konica una fotocamera digitale e uno 
scanner bi-lormato per pellicole 135 e APS 


utilizzato è a 30 bit) da quasi sei me¬ 
gabyte. Niente di eccezionale, dunque, 
ma bisogna vedere anche quanto co¬ 
sterà al pubblico: con un prezzo partico¬ 
larmente invitante potrebbe anche di¬ 
ventare un prodotto eccezionalmente 
valido. La velocità di scansione è di 70 
secondi (ottima) alla massima risoluzio¬ 
ne ed è m grado di effettuare il prescan 
di sei fotogrammi presenti sul medesi¬ 
mo spezzone di pellicola 35mm (25 per 
il formato APS che si inserisce nella 
scanner con tutto il caricatore). 


Leica 

Leica, per chi non lo sapesse, è 
l'azienda tedesca che nel primo dopo¬ 
guerra «inventò» quello che poi divenne 
l'attuale formato fotografico 24x36 mm, 
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utilizzando spezzoni di pellicola cinema¬ 
tografica 35mm all'interno di un appa¬ 
recchio fotografico tascabile, a teleme¬ 
tro e con l'obiettivo retrattile. Nacque 
cosi la mitica Leica I e ancor oggi si usa 
dire «formato Leica» per intendere i co¬ 
muni rulli da 24 o 36 pose formato 135. 
Con cosi tanta tradizione sulle spalle, è 
ipotizzabile una Leica digitale? Per 
quanto sia difficile da credere, perfino la 
casa di Wetzlar si è tuffata nel mondo 
dei bit. e lo ha fatto mostrando un pro¬ 
totipo di fotocamera da studio basata 
su un CCD lineare a scansione che re¬ 
stituisce un'immagine da ben 25 milioni 
di pixel (75 megabyte di file in RGB). Il 
formato è quadrato, 36x36 mm (la cita¬ 
zione al «formato Leica» era d'obbligo), 
utilizza le stesse ottiche serie R e serie 
M delle sorelle tradizionali, funziona sia 
in collegamento al Mac che al PC e tra¬ 
sferisce le sue megaimmagini attraver¬ 
so un cavo a fibre ottiche 

Se anche Leica ha fatto questo, è 
proprio un segno che qualcosa sta vera¬ 
mente cambiando... 


Minolta 

Oltre alla fotocamera digitale RD- 
175, identica all'Agfa ActionCam prima 
descritta, allo stand Minolta c'era anche 




Leica presentava un prototipo di fotocamera digita¬ 
te formato 36v36 mm . Qui in alto un modello reali:- 
:ato con tecniche di prototipa:ione rapida ne ad¬ 
diamo parlato mesi fa nella rubrica Mic'ocampus 

lo scanner per pellicole QuickScan 35 e 
l’apparecchio di ripresa per il mercato 
consumer denominato Dimage V. 

Con una risoluzione massima di 2820 
punti per pollice, il QuickScan 35 rap¬ 
presenta una validissima alternativa agli 
altri apparecchi di questo tipo da più 
tempo presenti sul mercato La digitaliz¬ 
zazione avviene in un unico passaggio 
utilizzando un sensore CCD trilineare, 
con tempi d'attesa compresi tra 8 e 60 
secondi; la conversione A/D ha una riso¬ 
luzione di 10 bit (30 bit/pixel RGB, 24 in 
uscita) mentre la gamma dinamica rag¬ 
giunge il valore 3 (come la maggior par¬ 
te dei suoi concorrenti). Dotato di inter¬ 
faccia SCSI-2, si collega sia a Macintosh 
che a PC: a corredo sia il modulo Twain 
che il Plug-in di Photoshop. Offre la 
messa a fuoco automatica e manuale 
dell'originale, la calibrazione del nero, il 
bilanciamento cromatico e l'esposizione 
automatica. 

La fotocamera digitale per il mercato 
consumer, Dimage V. utilizza un obiet¬ 
tivo zoom (equivalente ad un 34-92 nel 
formato 35mm) con rapporto di ingran¬ 
dimento pari a 2.7x e possibilità di ri¬ 
prese macro. Incorpora un flash elettro¬ 
nico e un monitor LCD che si utilizza 
anche per l'inquadratura, non essendo 
presente un vero e proprio mirino otti¬ 
co. Per memorizzare le immagini utiliz¬ 
za SmartMedia Card rimovibili da quat¬ 
tro megabyte, nelle quali e possibile 
salvare da 32 a 80lìmmagini a seconda 
del livello di compressio¬ 
ne utilizzato. 


Olympus 

Entrata alla grande nel 
settore digitale, la giap¬ 
ponese Olympus presen- 


Sul dorso digitale Sinar e possibile installare un di¬ 
splay a colon LCD 


ta una famiglia completa di fotocamere 
dedicate al mercato consumer Tre i 
modelli in catalogo, differenti per il CCD 
utilizzato, la presenza o meno del di¬ 
splay a colori integrato, e la quantità di 
memoria presente all’interno Accanto 
ai tre apparecchi, arriva una stampanti- 
na a colori a sublimazione (collegabile 
sia al computer che direttamente alle 
fotocamere) e uno scanner doppio for¬ 
mato: 35mm e APS. 

C-800L è il nome della fotocamera di¬ 
gitale ai maggior pregio II CCD utilizza¬ 
to all'interno è da ben 810.000 pixel e la 
memoria incorporata è da sei megaby¬ 
te Può memorizzare da 30 a 120 imma¬ 
gini (a seconda della qualità seleziona¬ 
ta), ma non é prevista - purtroppo - la 
possibilità di espandere l'autonomia tra¬ 
mite schede di memoria aggiuntive 

L'obiettivo e un mediograndangolare 
equivalente alla focale 35 mm, con 
apertura massima f/2.8 e diaframmi 
f/5.6 e f/11 Mette a fuoco da 20 cm 
all'infinito con due posizioni distinte 
macro e normal L'otturatore e in «car¬ 
ne ed ossa» (scatta e fa click per davve¬ 
ro) con controllo elettronico e tempi di 
esposizione compresi tra 1/8 e 1/500 di 
secondo Sul retro è presente un picco¬ 
lo display a colon LCD da 1.8 pollici che 
può essere utilizzato sia come mirino, 
sia per visualizzare le immagini prima ri¬ 
prese. Il flash incorporato «copre» fino 
ad una distanza di 2 4 metri, l'alimenta¬ 
zione è fornita da quattro pile «stilo» e, 













Stampa da plotter anche su alluminio. L'effetto è davvero incredibile. 


Sembra un gigantesco scanner a tamburo e invece 6 una innovativa stampante 
a getto di inchiostro su., tamburo 


senza queste, il peso è di soli 310 gram¬ 
mi, Per il collegamento al computer 
(Mac o PC) si utilizza la porta seriale in¬ 
tegrata, in grado sia di scaricare che di 
caricare immagini digitali nell'apparec¬ 
chio I due modelli inferiori, C-400L e C- 
200L, si differenziano dal capo banda 
soprattutto per il sensore CCD utilizzato, 
in questo caso composto da 350.000 
pixel, e tra essi per la memoria incorpo¬ 
rata (due o un megabyte) e per la pre¬ 
senza o meno del display a colori inte¬ 
grato. Il flash, per questi modelli, rag¬ 
giunge i 3.5 metri di copertura grazie al 
fatto che il sensore CCD con meno pixel 
ha una sensibilità equivalente di 130 ISO 
contro i 50 del dispositivo da 810 000 



elementi II film-scanner Olympus ES-10 
(è stato visto anche marchiato Kodak 
presso lo stand della Casa Gialla) è un 
doppio formato 35mm/APS in grado di 
digitalizzare con risoluzione fino a 1770 
punti per pollice (file da 11.5 megabyte 
per il fotogramma 24x36 ripreso in 
RGB). La digitalizzazione avviene a 24 
bit, mentre la velocità di ripresa non è 
per nulla entusiasmante (cinque minuti 
alla massima risoluzione, in compenso il 
prescan dura solo ono secondi) ed è do¬ 
tato di sola interfaccia parallela per il col- 
legamento a PC (i Mac sono esclusi, 
bah!). Speriamo che la qualità sia inte¬ 
ressante e il prezzo di vendita allineato 
alle effettive caratteristiche offerte. 


Phase One 

Del PhotoPhase, il dorso digitale pro¬ 
posto da Phase One, ne abbiamo parla¬ 
to diffusamente poco prima dell'estate 
in un articolo tecnico a seguito di una 
nostra «visita guidata» presso la Fowa 
di Torino, che distribuisce in esclusiva la 
versione per fotocamere Hasselblad. 

Alla Photokina è stato presentato il 
nuovo dorso, denominato PowerPhase, 
col quale è possibile catturare immagini 
RGB da quasi 150 megabyte, grazie alla 
sua incredibile risoluzione di 7000x7000 
pixel, Si tratta, come per il modello pre¬ 
cedente, di un dorso a scansione per la 
ripresa di oggetti immobili in luce conti¬ 
nua. Soluzione che, almeno attualmen¬ 
te, non ha eguali nel campo della foto¬ 
grafia digitale in quanto a definizione e a 
resa cromatica. Con la sua sensibilità 
equivalente di 1600 ISO permette di la¬ 
vorare facilmente con piccole aperture 
di diaframma (a tutto vantaggio della 
profondità di campo) o, alternativamen¬ 
te, con fonti di illuminazione non molto 



potenti A proposito di quest'ultime, 
grazie alla tecnologia Flicker Suppres- 
sion sviluppata da Phase One, è possi¬ 
bile utilizzare anche normalissime lam¬ 
pade al tungsteno, al quarzo o comuni 
tubi fluorescenti, senza il rischio di regi¬ 
strare. durante la scansione, variazioni 
di intensità luminosa sotto forma di ter¬ 
ribili striature. Very good! 
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Polaroid 

A parte la fotocamera digitale PDC- 
2000, provata e apprezzata sullo scorso 
numero di MC. allo stand Polaroid era 
possibile vedere e provare i nuovi scan¬ 
ner. Il usempreverde» SprmtScan 35 è 
ora affiancato da altri due modelli, 35 
Plus e 35 LE, uno più sofisticato, uno 
più economico. Partiamo dal basso: per 
contenere i costi, la risoluzione massi¬ 
ma è stata abbassata a 1950 punti per 


Colpiii m pieno' Guarda¬ 
le attentamente Questa 
loto e la PDC-2000 pro¬ 
vata il mese scorso Sia¬ 
mo allo stand Polaroid e 
il »cappuccetto nero- 
posto davanti al flash 
serve per pilotare i lam¬ 
peggiatori da studio 
Non facevano prima a 
prevedere, come evi¬ 
denziato sulla recensio¬ 
ne apparsa su MC, un 
normalissimo contatto 
sincro flash come in tut¬ 
te le fotocamere di un 
certo livello? 




pollice (contro i 2700 del capostipite) 
ed e stata operata anche una semplifi¬ 
cazione dell'elettronica che demanda al 
software il controllo del colore e la re¬ 
golazione del microcontrasto. Per il re¬ 
sto, le rimanenti caratteristiche (stando 
alla documentazione fornita) sembrano 
essere esattamente identiche. 

Il fratello maggiore, lo SprmtScan 35 
Plus, offre la conversione A/D dell'usci¬ 
ta del sensore CCD a 12 bit per canale 
m luogo di 10. L'uscita, la «profondità» 
cromatica dell'immagine trasferita al 
computer, può essere indifferentemen¬ 
te a 24 o a 36 bit/pixel (ottimo!). Miglio¬ 
rata altresì la gamma dinamica, che 
passa da 3 a 3 4. consentendo una mi¬ 
gliore lettura delle ombre anche in ori¬ 
ginali ricchi di «alte luci». 

Per i formati maggiori, dal 35mm fi¬ 
no alle «lastre» 10x12, c'è il nuovo 
SprintScan 45 Plus, con risoluzione otti¬ 
ca di 2000 punti per pollice, risoluzione 
cromatica di 36 bit/pixel (12 bit/canale) 
e gamma dinamica pari a 3.4 Per digi¬ 
talizzare una pellicola piana 10x12 alla 
massima risoluzione impiega meno di 
cinque minuti Considerando che viene 
generato un file di ben 240 megabyte 
non possiamo proprio lamentarci 


Infine Polaroid lancia sul mercato 
uno scanner piano per originali opachi o 
trasparenti, fino al formato 21x34 cm. 
Denominato CS 600, anche per questo 
modello la conversione A/D è a 12 bit 
(36 bit/pixel RGB, anche in uscita) e la 
risoluzione ottica è di 600x1200 punti 
per pollice. 


Ricoh 

Ricoh-mmcio da due La nuova foto¬ 
camera digitale proposta dalla casa 
giapponese si chiama RDC-2 e offre ca¬ 
ratteristiche davvero molto interessan¬ 
ti. Il sensore CCD è da 410.000 pixel, 
incorpora un alloggiamento per schede 
PCMCIA di tipo I e II (niente hard disk, 
per il momento...), può memorizzare 
anche messaggi audio abbinati alle im¬ 
magini e ha un obiettivo autofocus bifo¬ 
cale (35/55 mm equivalente) in grado di 
riprendere oggetti da 1 cm (!!!) all'infi¬ 
nito. 

Opzionalmente può installare un pic¬ 
colo display LCD a colori apribile a 
compasso (con altoparlante incorpora¬ 
to) che può essere utilizzato sia per ve¬ 


dere le immagini riprese sia come miri¬ 
no esterno. 

È anche presente un'uscita video (at¬ 
tualmente NTSC, ma non dubitiamo 
che verrà PAL-lizzata per il mercato ita¬ 
liano) e naturalmente non manca una 



porta seriale per il collegamento al PC. 
Anche in quest'apparecchio il flash è in¬ 
tegrato, è automatico (come l’esposizio¬ 
ne e il bilanciamento del bianco) e illu¬ 
mina correttamente soggetti posti fino 
a cinque metri di distan¬ 
za Al suo interno, ferma 
restando la possibilità di 
utilizzare schede di me¬ 
moria PCMCIA, troviamo 
due megabyte di Flash 
RAM con i quali è possi¬ 
bile riprendere da 9 a 38 
immagini - a seconda 
della compressione utiliz¬ 
zata - o quasi otto minuti 
di sonoro (o una combi¬ 
nazione di entrambe le 
quantità). Con la scheda 
da 20 megabyte l'autono¬ 
mia passa nell'intervallo 
105-423 immagini e dal 
punto di vista audio si 
eguaglia, o quasi, la dura¬ 
ta di una cassetta C-90. 
Ottimo, dunque, anche 
per fare interviste. MS 
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MULTIMEDIA PERSONAL PACE 

Il mondo può diventare molto piccolo e può accadere che le cose 
da dire siano già state tutte dette, così come quelle viste. Allora si 
cercano idee e cose nuove da dire, vedere e far vedere. E 1 così che 
può nascere l'idea di espandere una rubrica "chiusa" nel 
tradizionale mondo della carta stampata per renderla accessibile 
sul Web! 


( di Bruno Rosati) 


L'accredito di una personal page sul 
sito di MC-link e il subitaneo inizio dei 
lavori di preparazione del file .htm (che 
ancora continua e che porto avanti in 
parallelo alla stesura delle pagine che 
state leggendo) sono il frutto di un'idea 
che mi ero ripromesso di portare avanti 
proprio in concomitanza al periodo esti¬ 
vo Quando cioè (com'è stato) c'è più 
tempo per pensare e riflettere su come 
potrebbe essere organizzato un bel sito 
personale. 

Una pagina ben marcata, immagini 
della giusta dimensione e titoli colorati, 
tanti bottoni "multimediali" per lanciare 
un messaggio sonoro, far vedere (o ten¬ 
tare di far vedere.,.) qualche filmato e 
quindi (se possibile) per fare anche 
download. 

Dell'intero progetto però, quello che 
sinceramente più mi entusiasma è il la¬ 
to multimediale della faccenda che non 
posso non anticiparvi, balenandomi 
com'è balenata, l'idea di creare non 
una semplice Personal Page, bensì una 
Multimedia Personal Page. Il fine è 
quello di arrivare a creare una vera e 


propria "appendice telematica" a Com¬ 
puter & Video. Una rubrica "on thè 
Web" che a differenza di quella in ver¬ 
sione cartacea potrebbe appunto parla¬ 
re, suonare, far vedere film e contem¬ 
plare il download di eventuali file di 
sperimentazione che, su carta, posso¬ 
no essere solo descritti. L'evoluzione di 
tale idea potrebbe essere rappresenta¬ 
ta dal fatto che, (n)scritte in parallelo 
con quelle del relativo articolo di MCmi- 
crocomputer, le pagine di "C&V on thè 
web" oltre agli approfondimenti all'arti¬ 
colo del mese, potrebbero permettere 
anche il download degli applicativi sha¬ 
reware eventualmente presentati nella 
parti di "multimedia pratico’ di cui C&V 
spesso ospita la sperimentazione. Po¬ 
ter fare il download direttamente sa¬ 
rebbe una comodità in più per chi legge 
C&V e di tanto in tanto ama anche nA- 
Vlgare. Nell'attesa che la fattibilità sia 
verificata, al posto del download dei 
pezzi di shareware ed eventuali demo, 
proveremo a segnalare i siti dove pos¬ 
sono essere rintracciati e prelevati i 
software shareware dei quali si parla. 


Un passo per volta cominciamo a ve¬ 
dere come è (se lo è...) possibile creare 
la "nostra" Multimedia Personal Page 

La mia scaletta di appunti parla gene¬ 
ricamente di: 

- componenti audio; da codificare e 
provare in trasmissione con il formato 
TrueSpeech e da comprimere sia in am¬ 
biente Win95 (dove il formato True¬ 
Speech è di serie) che da Win3.1 dove 
però serve la disponibilità del codificato¬ 
re e del player, da scaricare dal sito del 
produttore. 

- componenti video; tentativo di an¬ 
dare "on-line", ma è pura utopia con i 
nostri modem "veloci" non oltre i 28,8 
Kbps, ovvero fino a soli 3,6 KByte per 
secondo. Al riguardo proveremo anche 
con la novità rappresentata da ClearFu- 
sion e ClearVideo due encoder/player 
della Iterated Systems che promettono 
la riproduzione contemporaneamente al 
download in ambiente Win95 Se nean¬ 
che con questa soluzione prospettata 
dai due encoder/player sarà possibile il 
video on-line, non potremo far altro che 
ripiegare in direzione del download pre- 
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MC-link su Web tra po¬ 
co avremo anche la 
multimedia personal pa¬ 
ge di Computer & VI- 
deo? 


Iiminare. 

- componenti 
animate da veri¬ 
ficare nel for¬ 
mato proprieta¬ 
rio di FutureWAVe FutureSplash (ve¬ 
dremo di cosa si tratta in un articolo 
successivo a questo) e da riproporre 
sia in visione che in "kit creativo" agli 
utenti in visita 

- componenti MPEG, trattazioni rela¬ 
tive ai criteri della codifica ed a quelli 
della decodifica hardware e/o software 
(argomento che amplificheremo in un 
articolo dedicato) 

- prove tecniche di videoconferenza. 
Per quanto concerne quest'altra. affa¬ 
scinante evoluzione del Web, mi sto già 
attrezzando con il FreeVue che ho ap¬ 
pena scaricato dal sito del produttore e 
che passerò al piu presto ad analizzare 
Ci serviranno un modem "veloce", una 
scheda di cattura e compressione in 
tempo reale, una telecamera, un mi¬ 
crofono e l'ovvio accredito al provider. 
In alternativa cercheremo anche di ave¬ 
re fisicamente disponibile il kit ShareVi- 
sion di Intel e vedremo quello che può 
darci (e dirci). 

Cominciando ad analizzare i primi 
veicoli mediali appena segnalati, vedia¬ 
mo come tutto ciò possa trasformarsi 
in una realissima Multimedia Personal 
Page 

Prima di cominciare una nota di riferi¬ 
mento: per avere il multimedia su Inter¬ 
net e sulla nostre personal page ci ritro¬ 
veremo inevitabilmente a scegliere/usa¬ 
re due differenti soluzioni. La prima 
concerne l'uso (più o meno intenso e 
prolungato) del download e l'ascolto 
e/o visione dei contributi mediali "in dif¬ 
ferita"; la seconda, riguarda i tentativi, a 
dire il vero ancora pioneristici, dell’au¬ 
dio e del video "on-line". Nel primo ca- 



Dove beccare lutti i 
plug-m per Netscape e 
le utility per multime- 
dializzare le pagine 
personali? Tucows. 
tramite il mirror pre¬ 
sente su MC-link on 
thè Web, è un prezio¬ 
sissimo aiuto. 
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so, il click su di un bottone mediale farà 
scattare la procedura del download e 
solo dopo che il file sarà stato scaricato 
sull'hard disk dell'utente verrà finalmen¬ 
te riprodotto. Nel secono caso, audio e 
video "in diretta", si dovrà fare i conti 
con il rate massimo supportato dai mo¬ 
dem in ricezione Si calcoli al riguardo 
che un modem da 28800 baud, cioè 
28,8 Kbit al secondo, può al massimo 
supportate richieste di rate pari a 3,6 
Kbyte al secondo. Sarò un'impresa. 

Visto che i tradizionali codec audiovi¬ 
sivi di Windows (.WAV ed .AVI) viaggia¬ 
no da 10 a 100 volte tanto, dovremo fa¬ 
re ricorso a differenti protocolli di com¬ 
pressione. Protocolli che, come il già ci¬ 
tato TrueSpeech, vanno scaricati dei siti 
dei rispettivi produttori sia nella versio¬ 
ne "encoder" che "player". Quest'ultimo 
sarà un generico ’helper" o un apposito 
plug-in da installare nelle preference del 
browser. 

In generale tali nuovi protocolli di 


Componenti audio: una vi¬ 
sita al sito del DSP Group 
per prelevare Player e 
Converter del codec True- 
speech per Windows 
3 In. Come molti già sa¬ 
pranno TrueSpeech e in¬ 
vece di sene su Windows 
95 


compressione funzionano in maniera 
sufficiente e sono liberamente scarica- 
bili. L'unica spesa da affrontare è quella 
della bolletta telefonica per via del pro¬ 
lungato collegamento che il download 
impone. Ma attenzione: questo discor¬ 
so degli encoder e dei player/plug-in va¬ 
le m maniera pressoché esclusiva per il 
controllo delle componenti sonore Per 
quanto riguarda il video, dove siamo an¬ 
cora ai primordi, player ed encoder co¬ 
stano, e molto e tutto dipende non più 
dal solo singolo utente, ma anche e so¬ 
prattutto dal server che ne deve sup¬ 
portare in numero e qualità i flussi. Per 
fortuna ci sono delle alternative Più 
avanti nell'articolo citeremo la disponibi¬ 
lità di alcune soluzioni intermedie. Co¬ 
me ad esempio quella proposta da 
ClearFusion e ClearVideo per Win95 
(dei quali ho già provveduto ad effet¬ 
tuarne il download) con i quali viene 
promessa la riproduzione dei file audio¬ 
visivi Video for Windows compatibili 
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La codifica in formalo WAV effet¬ 
tuata per meno del codec True- 
Speeclì del DSP Group è "di serie " 
su Windows 95 Ecco il registratore 
di suoni proprio durante la fase del 
settaggio del compressore True¬ 
Speech L'efficienza del codec è 
impressionante si calcoli che un fi¬ 
le della misura di 232 KByte per 15 
secondi di durata e data-rate pan a 
16.2 KBps acquisito in WAV-PCM 
ha generato un file equivalente di 
soli 15.6 KByte e con un data-rate 
di poco superne ad un solo KBps! 


contemporaneamente al 
download! Vedremo di cosa 
si tratta, come funziona e 
quanto rende tale soluzione. 


La componente 
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Le note magiche! 


Le misure dei videoclip che si po • 
Irebbero inserire su C&V on thè 
web a titolo di approfondimento 
'visivo' degli articoli apparsi su MC- 
microcomputer 


Al contrario, filmati e più im¬ 
pegnativi runtime interattivi 
Idei peso di alcuni Mbyte II 
potrebbero essere scaricati a 
pezzi tramite Neuron di Asy¬ 
metrix Neuron è un nuovo 
plug-m per Netscape Naviga¬ 
tor con il quale è possibile in¬ 
teragire sui runtime tbk pro¬ 
dotti da ToolBook e resi di 
spombili su Internet E chis¬ 
sà. al limite anche giocati a 
distanza di chilometri e chilo¬ 
metri! 


audio 

Come potremo gestire l'audio della 
multimedia personal page? 

Anzitutto poniamoci subito a livello 
dei limiti massimi oltre i quali l'attuale 
struttura telematica non può andare. Al¬ 
dilà dell'edificanda rete a fibre ottiche, il 
nostro limite supremo (e in qualche ca¬ 
so ancora teorico!) è quello rappresen¬ 
tato dal massimo data-rate supportato 
dai modem. Il discorso l'abbiamo già 
impostato nell’introduzione, ma ripeter¬ 
lo non è male: la qualità massima che 
dovremo tirar fuori sarà quella imposta 
da un encoder come il citato TrueSpee- 
ch il quale converte un file WAV di 
qualsiasi risoluzione e frequenza di 
campionamento in un file corrisponden¬ 
te a soli 8 kHz monofonici e con risolu¬ 
zione compresa tra 1 e 2 bit. Solo con 
tali livelli qualitativi il codec può sfornare 
file audio riproducibili "on-line" La qua¬ 


lità all'ascolto dei primi campioni perso¬ 
nalmente convertiti con il TrueSpeech è 
sorprendentemente buona II codec 
funziona in maniera egregia e converte 
anche abbastanza velocemente Ad es¬ 
sere raffinato lo è di sicuro, soprattutto 
se la sua resa la si paragona a quello 
che ho ottenuto andando ad una serie 
di tentativi di resampling con il mio au¬ 
dio-editing preferito, CoolEdit. con il 
quale ho cercato di crearmi subito un'al¬ 
ternativa produttiva. I risultati non pote¬ 
vano che essere scoraggianti. Benché 
CoolEdit lavori in maniera rapida e puli¬ 
ta, le sintesi che avevo preventivamen¬ 
te acquisito a 16 bit/22.05 kHz sono sta¬ 
te ridotte a livelli ancora intelligibili solo 
fermandomi ad 8 bit/8 kHz e con un da¬ 
ta-rate richiesto sempre superiore ai 7 
KByte per secondo. Scendendo ancora 
di sampling (ad esempio tra i 4 e i 2 
kHz) il WAV non regge piu e si ottengo¬ 


no sintesi che, se acquisite exnovo ri¬ 
sultano poi lente in lettura, mentre se ri¬ 
convertite accelerano in maniera grotte¬ 
sca! 

Non ci rimane che puntare (come gli 
altri comuni mortali!) al sito del DSP 
Group e vedere un po' come e quanto 
può aiutarci il tanto lodato TrueSpeech. 

TrueSpeech Converter. Per scarica¬ 
re il prezioso Converter per Wm3.1x ci 
vuole appena un minuto di tempo visti 
i pochissimi KByte tra l'altro autoe- 
straenti che lo compongono. L'indiriz¬ 
zo assegnato dal DSP Group per il pre¬ 
levamento del file è il seguente. 
|http:// dspg com/dwncv31 1 htrn] 

Una volta che il Tscnvrt.exe è instal¬ 
lato, unitamente alla libreria proprietaria 
tsd dii, siamo pronti per vedere, anzi 
sentire quello di cui è capace l'algorit¬ 
mo sul quale è (spartanamente) costrui¬ 
to. Al riguardo alcune brevi raccoman- 
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Backstage I O L awe- 

- nuto inserimento di 

un immagine GIP di ri¬ 
ferimento Ipoteva es¬ 
sere ovviamente più 
piccola II nella pagina in 
lavorazione all'interno 
del modulo Designer 


dazioni: sia in sede di acquisizione che 
di editing preparate i parametri da asse¬ 
gnare alle sintesi in modo che siano 
prefissati a 8 kHz di sampling rate e a 
16 bit di risoluzione. L'algoritmo di com¬ 
pressione TrueSpeech è stato difatti 
pretarato, o per meglio dire ottimizzato 
per tali valori. Se proviamo a caricare un 
file da convertire con parametri diversi, 
il Converter ci segnalerà l'impossibilità 
di eseguire l'operazione sul file specifi¬ 
co che, per lui, risulta di formato scono¬ 
sciuto. 

Adeguatomi a tale esigenza preparo 
o acquisisco i miei primi file di prova a 
16 bit/8kHz e li importo nel TS-conver- 
ter. Con buona velocità l'indicatore di 
conversione sale dallo zero al 100% e 
sforna file (sempre WAV, ma con 
estensione interna TS) incredibilmente 
compatti. Il primo file di esempio, della 
misura di 232 KByte, per 15 secondi di 
durata e data-rate pari a 16,2 KBps, vie¬ 
ne convertito in "tempo reale" in un file 
equivalente di soli 15,6 KByte e con un 
data-rate di poco superiore ad un KBps! 

A questo punto non si può che cre¬ 
dere a quello che il DSP Group afferma. 
E cioè che, un minuto di parlato può es¬ 
sere digitalmente immagazzinato in soli 
64 KByte dopo essere stato compresso 
con il TrueSpeech 8.5. Se la matemati¬ 
ca non è un’opinione, su di un floppy di¬ 
sk possiamo tranquillamente immagaz¬ 
zinare più di venti minuti di parlato di ot¬ 
tima qualità! La qualità CD? Beh. per 
questa forse serve proprio un CD. 

Dal convertitore al player sempre per 
Windows 3.1x il passo è breve, malgra¬ 
do l’operazione di download risulti deci¬ 
samente più lunga. Dovendo provvede¬ 
re a tirar giù quasi un Mbyte di materia¬ 
le è innegabile che ci voglia un po' di 
tempo prima di poter riagganciare il te¬ 
lefono Per installare sul proprio siste¬ 
ma il TrueSpeech Player per Windows 
3.1 x è necessario creare una directory 
denominata TSPLV nella quale far effet¬ 
tuare il download dell'eseguibile che 
verrà automaticamente scompattato. In 
seguito, richiamandolo direttamente dal 
File Manager, potrà essere lanciato il 
SETUP.EXE. Fatto ciò potremo anche 
eliminare la directory TSPLY e la prima 
volta che tramite Netscape transitere¬ 
mo su di icona rappresentante un suo¬ 
no TrueSpeech verremo invitati a sena- 
re il programma con cui controllarne la 
riproduzione. Basterà cercare la path 
dov’è localizzato il player in questione e 
questo diverrà un nuovo e funzionale 
plug-in del nostro browser. 

Il suono .WAV che può incontrarsi in 
un sito e che il plug-in TrueSpeech 
Player riconosce immediatamente, vie¬ 


ne suonato a partire dal momento che 
comincia il download. L'operazione è 
quindi contemporanea. Ovvero, il file 
viene effettivamente immagazzinato 
sull'hard disk, ma al contempo esegui¬ 
to. Un'esecuzione che procede con un 
lieve ritardo sui tempi di salvataggio. 
Appena un certo quantitativo di byte 
viene salvato verrà immediatamente 
eseguito: nel mentre gli altri flussi conti¬ 
nueranno ad essere immagazzinati sul- 
l'hard disk e cosi via. Tale tecnica sem¬ 
bra quella giusta e, in una sua forma ap¬ 
parentemente ancora più evoluta, viene 
adoperata anche dall'accoppiata di plug- 
in della Iterated System, ClearFusion e 
ClearVideo per Win95. Tali applicativi, 
che vedremo all'opera nel corso dei 
prossimi articoli, invece di agire sui file 
.WAV operano però sugli AVI prodotti 
da Video for Windows e per di più sen¬ 
za (almeno sembra, datemi il tempo di 
verificarlo compiutamente) senza proce¬ 
dere ad alcuna conversione preliminare. 


Tornando alla multimedia personal 
page è molto probabile che la gestione 
dell'audio la faremo procedere in due 
sensi. 

Il primo, quello sperimentale, sarà 
chiaramente assegnato alle capacità del 
TrueSpeech Personalmente preparerò 
dei bottoni di medialink di colore (o aspet¬ 
to) differente rispetto a quelli degli altri 
media e con il fedele aiuto del Converter 
li metterò a vostra disposizione. Per i pri¬ 
mi tempi mi aspetto soprattutto consigli 
e giudizi piu al riguardo della qualità del 
sonoro che di quella dei contenuti! 

Il secondo, al contrario, rispetterà i 
canoni del download preventivo e quin¬ 
di potrà basarsi sull'uso del Media- 
Player di Windows o, se vorrete, del 
NAPlayer che è di serie in Netscape 
2.0x. A seconda delle vostre preferenze 
(che dovrete quindi in qualche modo se¬ 
gnalare) se l'uso del MediaPlayer non 
comporta problemi preparerò i file in 
formato WAV, se al contrario gradirete 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 


295 

































UltoK 0 —im«« ■ BCKSTÀGt J 1 TM 
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■ono facilmente .cd abili nei 


Backstage 1.0 è ridille per teak/ 
Uwaact» 



Backstage I O La tesa di in¬ 
sieme posta al giudizio di Net¬ 
scape Navigator 2 02 lanciato 
in rete locale e sul quale, gra¬ 
zie al MediaPlayer Iripeto uti¬ 
lizzato sull'immediato in luogo 
di un vero plug-in per il videoI 
si è visto girare il file AVI in¬ 
vocato dal modulo preparalo 
con il Backstage 


l'uso del NAPlayer provvederci ad una 
conversione dei WAV in formato AIF 
oppure AU. Laddove non ci servirà la 
massima qualità (necessaria solo se 
dobbiamo sentire degli specifici cam¬ 
pioni) i contributi audio cercherò di rea¬ 
lizzarli al più basso livello qualitativo 
possibile in modo che i tempi del down¬ 
load siano sempre ridotti al massimo. 


La componente video 

E qui, dopo tanta enfasi, arriviamo a 
quelle che sono le dolenti note. Se non 
ci teniamo stretti stretti il download pre¬ 
ventivo c’è veramente poco da fare con 
Il video in linea. 

Chi legge da tempo Computer & Vi¬ 
deo, sa quanto abbiamo dibattuto sulle 
scarse prestazioni dei CD-ROM drive da 
150 KByte al secondo. Capaci com'era¬ 
no di reggere al top solo la riproduzione 
audio, risultavano cosi inadatti all'esecu¬ 


zione dei file .AVI, 
che ci hanno co¬ 
stretto per non po¬ 
co tempo a ridi¬ 
mensionarne il 
quadro (il mitico 
francobollo da 
160x120 dot) e ri¬ 
durne drammatica¬ 
mente il frame-ra- 
te (dal full motion dei 25 frame per se¬ 
condo allo "scat-motion" prodotto a non 
più di 10-12 fps) Ebbene, traslando 
questi limiti nell'ambito di Internet e 
confrontandoli con l'accoppiata lenta 
doppmo/modem, arriviamo a rimpiange¬ 
re quella straordinaria velocità 

Sapete di quanto dobbiamo accon¬ 
tentarci? Di appena un paio di Kbyte per 
secondo: e quale video si riesce a far 
passare dentro ad una banda cosi ri¬ 
stretta? Nessun video, appunto. 

Al momento, a dire il vero, c'è una 
tecnologia che tenta disperatamente di 
fare entrare il video nei nostri modem, 
ma con scaisissimi risultati, trasforman¬ 
do un filmato in una specie di slide- 
show con commento audio. Per la cro¬ 
naca la citazione riguarda la tecnologia 
streaming che vede fronteggiarsi sul 
campo le due scuole di pensiero della 
Xing, con il protocollo StreamWorks, e 
della VDOnet con il suo VDOLive. Tec¬ 
nologie raffinatissime, prezzi salatissimi 


e dinamiche ridottissime. Tutti questi 
superlativi ci portano a concludere che 
perdurando l'attuale binomio dell’accop¬ 
piata lenta doppino/modem non ci sono 
speranze di vedere un bel video fluire 
da Internet sul nostro monitor Le fibre 
ottiche potranno aiutare l'avverarsi di 
questo sogno che per il momento però 
rimane più che mai un vezzo da élite 
oppure da ’videoconferenze interazien¬ 
dali" dove sia possibile utilizzare i primi 
e costosi canali ISDN (64 KByte per se¬ 
condo a canale). 

E noi comuni mortali? Noi comuni 
mortali, nonché desiderosi possessori 
di una multimedia personal page, i con¬ 
tributi video potremo vederli solo dopo 
averli scaricati su hard disk Benedetto 
il download quindi che comunque 
andrà curato dal punto di vista dei 
tempi di caricamento che mi sfor¬ 
zerò di rendere i più brevi possibi¬ 
li Ma come fare? Semplicemente 
rinunciando alla qualità Per otte¬ 
nere un download snello non c'è 
altro da fare che creare file di pic¬ 
cole dimensioni, ridotta palette 
dei colori e data-rate contenuto 
In tal modo si aspetta poco, non 
ci si dimentica che siamo collegati 
interattivamente ad un sito che si 
definisce "dinamico" e. particolare 
tutt'altro che trascurabile, non ci si sve¬ 
na quando arriva la bolletta telefonica 
E' ovvio che quelli che predisporre¬ 
mo sulla pagina non saranno dei file vi¬ 
deo puramente simbolici, bensì si trat¬ 
terà di file strettamente legati all argo 
mento in trattazione nello specifico ca¬ 
pitolo. Più in generale difatti quelli che 
andrò a preparare (almeno per i primi 
tempi) saranno "videos" strettamente 
rapportati ad argomentazioni come i 
Project di Premiere oppure alcuni truc¬ 
chi per VidEdit e qualche audio-editor I 
primi, "i samples", saranno realizzati in 
formato AVI d'acquisizione (No-Recom- 
pression); i secondi, "i training", saranno 
realizzati attraverso l'utility ScreenCap- 
ture (sempre di VfW) oppure con l'ap¬ 
porto della ScreenCam di Lotus 

I “samples alla Premiere", buoni per 
esemplificare effetti e funzion i di mo¬ 
tion, non saranno piu grandi di 120x90 
dot, avranno audio compresso a 8 
bit/11kHz e traccia video a 10 fps al se¬ 
condo. Il peso di una quindicina di se¬ 
condi di tale video (tanto basta per di¬ 
mostrare la resa di un effetto) non sara 
mai superiore ai 700-750 KByte nei qua¬ 
li saranno compresi gli eventuali project 
e i percorsi presettati della funzione 
Motion! Il data-rate (nell'ipotesi di un 
"on-line") a sua volta non supererà i 50- 
60 Kbyte al secondo 
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La pagina che Iterateti Sy¬ 
stems Ine ha dedicato alla 
presentazione di ClearFusion 
per l lnstant Video on thè 
Web 


do apparirà l'artico¬ 
lo di verifica, la 
multimedia perso¬ 
nal page di 'C&V 
on thè web* sarà 
già dotata delle 
funzioni di ClearFu¬ 
sion, chissà! 


Quale 

Web-editor? 


q- 


Vr«r. •• •>' Web] 

-rr; 

!.. LO V— V. 


l/lftctory ffiiawm Help 


ui 

TT] 
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Il bello, mentre chiudo queste 
note, è che. nAVIgando nAVIgan- 
do. rintraccio il sito della già citata 
Iterated Systems Ine. (http://web- 
ber iterated.com) e leggo dell'ln- 
stant Video on thè Web. Cosi 
com'é possibile leggere osservando la 
figura pubblicata in queste pagine, 
ClearFusion, quale Plug-in di Netscape, 
è in grado di svolgere la riproduzione 
dei file di Video for Windows senza 
aspettare i tempi del download. Suoni, 
animazioni e video codificati da VfW 
possono essere cioè riprodotti come se 
il Web fosse un CD-ROM. 

Piccola nota estiva: la navigazione nel 
sito dell'lterated Sistems e il download 
di ClearFusion e ClearVideo per Win95, 
avvengono sotto un freschissimo pino 
di montagna. Sto ormai per chiudere 
l'articolo e mandarlo su MC-link alla ca¬ 
sella della redazione Sul mio portatile 
che vive sotto Win3.1x (e dove Win¬ 
dows 95 sembra proprio non voler fun¬ 
zionare!) non posso passare alle verifi¬ 
che di rito. Di conseguenza non posso 
far altro che mettere in lista l'esperi¬ 
mento del 'video on-line' per uno dei 
prossimi articoli. Dato che verificherò la 
cosa al mio ritorno in città, magari quan- 


Non ci sono solo le scelte degli argo¬ 
menti, dei compressori e dei player, ma 
c'è anche da trovare l’editor per 
l'HTML Saltellando sui siti piombo su 
quello di macromedia (www macrome- 
dia coni) ed ecco che mi imbatto nella 
magnifica coincidenza dell'annuncio 


relativo alla disponibilità del web-editor 
Backstage 1.0. 

Backstage 1.0 di MacroMedia è un 
set di sviluppo per la realizzazione di siti 
Web e personal page fortemente orien¬ 
tati al multimedia. Punto forte del pro¬ 
gramma, che distacca in tal senso qual¬ 
siasi Web-editor, è la capacità di creare 
complessi 'siti dinamici' (hyperlink ver- 


"C&V on thè Web" 


p 

J erché e come mai questa versione telematica di C&V? 
Il perché e presto detto: poniamo che in un articolo su MCmi- 
crocomputer vengano tessute le lodi di un metodo di lavoro pro¬ 
vato ed ottimizzato. Esempio calzante e l'argomento pratico ap¬ 
parso sul n. 165 di MCmicrocomputer al riguardo della funzione 
’Motion' di Premiere. 

Ebbene, mentre Computer & Video in versione cartacea si dilun¬ 
ga giustamente sulle particolarità tecniche ed i risvolti pratici 
della funzione. 'C&V on thè 
Web', riassumendone i contenuti 
di base con uno spot-text dedica¬ 
to, potrebbe essere benissimo 
dotata dei bottoni per fare il 
download dei progetti e delle 
path-motion utilizzate negli espe¬ 
rimenti. Su MCmicrocomputer 
potremmo leggere dell'argomen¬ 
tazione e sul web vedere e sentire di cosa realmente si tratta. 
Avremo cioè la nostra 'C&V on thè Web' quale complemento al¬ 
le pagine di Computer & Video. 

Altri esempi? Un bel file AVI oppure uno screen motion della 
ScreenCam di Lotus potrebbe riuscire a dimostrare come sia 
possibile creare un mixer a due canali per l'unica audio-track a 
disposizione di VidEdit di Video for Windows. Ad esempio utiliz¬ 
zando gli sdoppiamenti stereo di un modulo per audio-editing 
anche semplice come il Creative Wave Studio. Quanto esempli¬ 
ficato si ricollega in particolare al metodo di lavoro che ho propo¬ 
sto sul n.160 di MCmicrocomputer (pag. 316) Su questo stesso 
articolo c'è anche una 'mini-statistica' che riguarda la richiesta di 
data-rate fatta da vari campioni audio. Ebbene, potremmo anche 


vedere, o meglio sentire, come il TrueSpeech è intervenuto su 
ciascuno di essi (abbassandone qualità. kHz e rate) per renderlo 
udibile con lo streaming per i nostri, lentissimi modem. E lo 
stesso dicasi del video (anche se questo è ancora poco piu che 
un sogno. .). 

Altri esempi? OK, sul n.163 di MCmicrocomputer abbiamo pro¬ 
vato lo shareware Morpher L'articolo presenta l'applicativo e 
traccia lo step-by-step del metodo di lavoro. Sintetizzando que¬ 
st’ultimo, almeno i file AVI (se 
non tutto il resto progetto ed 
applicativo!) potrebbero essere 
scaricati da 'C&V on thè web!' 
Madre di tutti gli esempi infine 
l'altra 'avventura pratica' che, 
messa a punto tra il n. 163 e il 
n. 164, ammorba oppure (spero 
tanto!) interessa i lettori Sto 
parlando del mio tentativo di fare un CD-R di prova ed imbottirlo 
di tutti i demo che posso realizzare nel formato tbk di MM-Tool- 
Book 4.0 Per far ciò. arrivando a disporre del plug-in Neuron per 
MM-TB 4.0, i demo potrebbero esser visti direttamente dai do¬ 
cumenti presenti nel web. Insomma di esempi e di riscontri utili 
se ne possono fare a dozzine e tutti naturalmente comprovanti 
l'effettiva utilità del 'mirror multimediale' di Computer & Video. 
Risposto al 'perché?' per quanto riguarda il 'come?' l'articolo è 
tutto un pullulare di idee, applicativi, plug-in e protocolli di com¬ 
pressione da leggersi tutto di un fiato. Comunque sia, se la cosa 
interessa e se avete consigli da dare, il mio recapito telematico 
su MC-link è sempre lo stesso: MC4200 e. tramite Internet, 

Ih rosatiWmr.liPk ni 


Benvenuti a... 


C&V 


on thè Web! 


Il logo di Computer & Video on thè WeO potrebbe essere questo 
Che ne dite > 
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Mossasi per puma la 
Macromedia, non po¬ 
teva mancare la rispo¬ 
sta di Asymetrix che 
con Neuron. ennesi¬ 
mo plug-in per Net¬ 
scape Navigator, ren¬ 
de possibile il carica¬ 
mento partizionato di 
un complesso file tbk 
ad ogni sollecitazione 
di bottone interattivo, 
da aualsiasi documen¬ 
to web 
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-LéJf Interessa il prodotto? Premie- 
—re 4 2 per Windows 95 le NTl 
sembra proprio qualcosa di 
notevole Veloce, arricchito di 
efletti e con la possibilità di 
gestire i flussi VDOLive per il 
video ’on Ime' su Internet! Se 
una personal page non può te¬ 
nerne la demo vale comunque 
la pena di tirare via dal sito 

inrr;j//vvmv agone uuni/pni 

dindex/premiere/la working- 
demo I 
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in veste grafica con la colorazione diffe¬ 
renziata per titolo ed eventuali hyperlink 
(Animazioni, Video, Audio), all'inseri¬ 
mento di un'immagine GIF di riferimen¬ 
to (poteva essere ovviamente piu picco¬ 
la!), al settaggio di un evento mediale 
(la riproduzione/download di un file 
.AVI) per giungere, infine, alla resa di in¬ 
sieme posta al giudizio di Netscape Na¬ 
vigator 2.02 lanciato in rete locale e sul 
quale, grazie al MediaPlayer (ripeto: uti¬ 
lizzato sull’immediato in luogo di un ve¬ 
ro plug-in per il video) si è visto girare il 
file AVI invocato dal modulo preparato 
precedentemente con il Web-editor 
Tutto incredibilmente facile e veloce 
Senza manuale (disponibile solo al mo¬ 
mento dell'acquisto e relativa registra¬ 
zione) e senza alcuna conoscenza di 
programmazione in HTML, il mio 
primo file htm è entrato in Net¬ 
scape 2.02 con facilità e pulizia di 
programmazione. 

Quando mi dedico a tali espe¬ 
rienze è sul finire di agosto, ma e 
probabile che quando leggerete 
l'articolo il Backstage di Macro- 
Media già sarà installato in full 
version nel mio sistema e l'abilità 
ad usarlo ulteriormente accresciu¬ 
ta. Vedremo perciò nei mesi a 
seguire, con la multimedia perso¬ 
nal page già bella e pronta, le ul¬ 
teriori particolarità di questo eccellente 
Web-editor. 


New: Adobe Premiere 4.2 for Windows 95 and Windows NI 


as¬ 


so altre parti del testo, come per l'atti¬ 
vazione del download e del playing "on- 
line" di vari file mediali) senza il benché 
minimo ricorso alla programmazione in 
HTML. 

L'ideale per realizzare stupende per¬ 
sonal page senza problemi di compatibi¬ 
lità con i browser che le leggerano o 
con il server che le trasmetterà. 

Backstage 1.0 si compone di quattro 
moduli di lavoro: Designer, Designer 
Plus, Desktop Studio ed Enterprise Stu¬ 
dio. Nell'evaluation copy, scaricabile dal 
sito di MacroMedia e liberamente utiliz¬ 
zabile per 30 giorni, sono resi disponibili 
solo i moduli Designer e Manager. Se il 
programma piace ed interessa acqui¬ 
starlo (solo 79 dollari) è possibile fare 
l'ordine già direttamente nel sito e ve¬ 
dersi recapitare la versione completa. 
Arrivando a 100 dollari tondi tondi, si 
potrebbe ottenere la versione su CD¬ 
ROM comprensiva di esempi, suoni, 


immagini ed altre utility di raccordo. 

Ma è davvero cosi potente e facile 
da usare il Backstage? Al riguardo la 
mia esperienza personale ha dimostrato 
che nel giro di pochissimi minuti (e 
scarsa conoscenza di tutto quello che è 
e riguarda l’HTML) mi è stato possibile 
importare ed impaginare un testo, dare 
una forma all'impaginato, inserire GIF 
di riferimento (e in visione on-line come 
clip), eseguire collegamenti per il down¬ 
load, posizionare hyperlink di navigazio¬ 
ne e bottoni per l’esecuzione di file me¬ 
diali (di primo acchitto sotto Media- 
Player e senza plug-m dedicati, ma il 
Backstage è già pronto per il supporto a 
Shockwave ed il Microsoft Active-X). 

Ad ulteriore conferma di facilità e po¬ 
tenza si osservino le figure pubblicate in 
queste pagine che evidenziano gli step 
di crescita a partire dall'interno di Back¬ 
stage 10 dal momento nel quale, inse¬ 
rito il testo, questo è stato subito reso 


Conclusioni 

Quando leggerete questo articolo sa¬ 
ranno già passati piu di due mesi dall’i¬ 
dea di lanciare C&V su Web Se tutto 
sarà andato per il verso giusto C&V on 
thè Web avrà già belle ed inserite le 
"appendici multimediali" relative agli arti¬ 
coli più recenti Al momento però tutto 
questo ribollire in pentola sono solo per¬ 
sonali elucubrazioni che attendono veri¬ 
fica. Anzi, più di una verifica, giacché 
nell’edificanda personal page non sono 
poche le cose che il sottoscritto vorreb¬ 
be infilarci. Bisognerà vedere come e 
quanto audio e video sarà possibile in 
realtà vedere o scaricare. Delle cose 
che muteranno, ma anche di quelle che 
verranno confermate, ne riparleremo 
nei prossimi articoli. 

La personal page nascerà e sarà mul¬ 
timediale, ma quanto multimediale 7 
Non ci resta che aspettare tutte le con¬ 
ferme del caso e riparlarne nei prossimi 
articoli. Gli orizzonti nuovi, come le idee 
e le cose nuove da dire, vedere e far 
vedere, li abbiamo aperti: cerchiamo di 
non farli richiudere! P& 
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Dal produttore di Unlnstaller IM e PowerDesk'", le utility bestseller per 
MS Windows, vi presentiamo MicroHelp Zip'": 
il modo più facile per gestire file compressi di tutti i tipi. 

La velocità e la completezza dell'interfaccia vi permette di sfruttare 
immediatamente le sue caratteristiche avanzate: 
archivi autoscompattanti e multidisco, estrazione selettiva, 
supporto formati Zip, PKZip, LHZ, TAR e UUENCODE per Internet, 
visualizzazione dei contenuti senza decompressione. 

Oggi finalmente puoi comprimere e decomprimere i file, 
semplicemente trascinandone l'icona! 


Il modo più veloce per comprimere i file fino al 99%. 
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Assistenza tecnica gratuita ed 
illimitata Garanzia “Soddisfatti o 
Rimborsati" valevole 30 giorni 



MicroHelp 

• • • ™ ■■ — • • 

Zip. Unimtallet e PowwDesk iono marchi di fahtmca della MicroHelp. Ine 
Windows e Windows 95 sono muchi registrali della Microsoft Corp 
Copyright 1 1995 MicroHelp. Ine 
Copyright t Mijenu Corporation lutti i diritti riservati 
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SPECIALE VGA 



coordinamento 
di Massimo Truscelli 


Immancabilmente, eccoci alla seconda puntata della serie 
«... dove va la VGA?». Come lo scorso mese, parleremo 
ancora dell’oggetto «VGA», delle tendenze e della 
produzione corrente, a dir la verità, costretta dalle 



esigenze, specialmente per 
ciò che riguarda i sistemi 
«home», di una situazione 
contingente nella quale 
corredi software molto 
«ludici» (GP2 docet) fanno 
da padrone. 

Seconda parte 


( di Massimo Novelli ) 

In attesa della vera, nuova generazio¬ 
ne di chip grafici, dalle caratteristiche 
veramente multimediali e di processori 
3D di alto livello (magari anche di appli¬ 
cativi adeguati, che immancabilmente 
tardano a venire), vi sono ancora diver¬ 
se nicchie, soprattutto in ambito «ho- 
me-business», dove non vi è necessità 
di estrema potenza e velocità di inter¬ 
vento e dove una scelta ragionata fa 
spesso la differenza Sempre aspettan¬ 
do, comunque, il solido divenire di te¬ 
matiche come «ActiveMovie», «Di¬ 
rectX», «DirectDraw», «DirectVideo» 
che, senza dubbio, daranno uno scosso¬ 
ne ai nostri comuni canoni di intendere 
la multimedialità. 


Le contendenti 

Come ben si sa, le caratteristiche 
principali della nuova generazione di 
VGA debbono permettere, per quanto 
più possibile, un uso della grafica molto 


esteso e con risorse multimediali ben 
definite contemporaneamente alla 
estrema velocità di intervento, soprat¬ 
tutto in sistemi operativi molto «GUI» 
che richiedono risorse a iosa, uno per 
tutti Windows 95. Ecco quindi tutta una 
serie di evoluzioni delle prerogative 
principali di una VGA accelerata, come 
l'impiego di nuove architetture per l'uso 
della RAM di buffer (e ve ne sono alme¬ 
no di cinque tipologie), una nuova schie¬ 
ra di chip grafici 2D e 3D (dai «normali» 
64 bit agli ultimi arrivati a 128 bit), inte¬ 
grazioni di RAMDAC ad alto livello sullo 
stesso chip, estreme ottimizzazioni dei 
driver per tutti gli usi correnti (sia per 
S O. grafici che per il semplice DOS). 

Crediamo che scegliere oggi una 
VGA aggiornata e collaudata sia al con¬ 


tempo molto facile ma anche molto dif¬ 
ficile: vuoi perché l'offerta è molto arti¬ 
colata e ben definita nelle sue promes¬ 
se di offrire il meglio per ogni classe di 
prezzo; vuoi perchè l'uso (o per meglio 
dire l'abuso) delle tematiche multime¬ 
diali ci ha costretto a fare i conti con ne¬ 
cessità di risorse grafiche non comuni 
(che sembra non bastino mai) ragion 
per cui si finisce per scegliere hardware 
anche troppo esuberanti che. per fortu¬ 
na, spesso ci mettono al riparo da abusi 
futuri. 

Ma lo scegliere un oggetto così im¬ 
portante come la scheda grafica sem¬ 
bra passi anche per una certa disinvol¬ 
tura nel leggere (e quindi nell'antece¬ 
dente pubblicare) tutta una serie di ben- 
chmark delle prestazioni a volte (e vor- 
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Prezzo errato 


Lo società R.G R. Consulting & Communica- 
tion ci ho informato che o couso di un erro¬ 
re di trascrizione, sullo scorso numero della 
rivista, nel precedente articolo relativo alle 
schede VGA, in particolare per ciò che con¬ 
cerne la STB Powergraph 64 (2MB EDO 
RAMI, ci é stalo erroneamente comunicalo 
un prezzo non aderente allo realtà. 

Il prezzo della scheda in questione è di lit 
263.000 e non 236.000 come invece 
pubblicalo sulla rivista 


remmo sperare in perfetta buona fede) 
celebranti produzioni di hardware simi¬ 
le, se non identico in componenti, con 
performance diverse, anche significati¬ 
vamente. 

Tutto ciò, ripetiamo, senza tener con¬ 
to che lo scegliere un componente così 
fondamentale non si può ridurre al solo 
leggere numeri e istogrammi, ma a con¬ 
siderare parametri come periodici ag¬ 
giornamenti del software (driver, librerie 
e utility), siti Internet specifici (per uno 
scambio costante di ogni tipo di infor¬ 
mazione), economicità e praticità di up- 
grade «add-on» (come l'integrare fun¬ 
zioni diverse, anche dì una certa com¬ 
plessità, sulla stessa) Sono queste solo 
alcune delle voci più significative e de¬ 
terminanti al di là del consueto rapporto 
prezzo/prestazioni. 

Questo mese vedremo contendersi 
una sorta di virtuale premio per la VGA 
più evoluta e ben equilibrata tra quattro 
produzioni correnti, tutte molto aggior¬ 
nate, che spaziano dall'impiego di solu¬ 
zioni grafiche ben sperimentate a nuove 
proposte tecnologiche. Al filo di lana, 
quindi, la STB Lightspeed 128 e la Pur¬ 
ple Vision Lightspeed 128, la Hercules 
Terminator 64/3D, la Matrox Mystique. 
Come al solito, buona lettura! 

STB Lightspeed 128 
e Purple Vision 
Lightspeed 128 

L'arcano della scelta di parlare con¬ 
temporaneamente di due prodotti appa¬ 
rentemente di due produttori diversi è 
presto svelato, la nota casa americana, 
la STB System, appunto, ha un florido 
mercato OEM, che non manca di met¬ 
terne in evidenza i suoi prodotti, e la 
Purple Vision, divisione multimediale 
della Pride Corporation, ne beneficia 


L'ottima fattura della 
STB Lightspeed 128 è 
in evidenza in questo 
primo piano al centro il 
chip ET6000 Tseng 
Lab a 128 bit. mentre a 
destra sono presenti le 
memorie MDRAM Mo- 
Sys, responsabili delle 
ottime performance 



L'identica produzione STB. m versione OEM. nell'incarnazione Purple Vision Lightspeed 128 Nulla da ag¬ 
giungere. se non il diverso BIOS 



con un accordo ad ampio respiro che 
consente la commercializzazione dei 
medesimi prodotti con il proprio mar¬ 
chio, ma con la stessa denominazione, 
seppure in versione OEM Si tratta 

STB Lightspeed 
128 


Produttore: 

STB System Ine. - 1651 N orth Glenville - Richa rd- 
son. Texas. USA - Internet: httpy/www sto coni 

Distributore: 

R.G R Consulting & Communication - Via dei Ciliegi, 
15 - Pontedera Loc. La Borra (PII - Tel 0587/290315 
- e-maii rgrzgcnc 1 
Prezzo (IVA esclusa!: 

STB Lightspeed 128 Ut. 370.000 


quindi del medesimo articolo, anche se 
in confezioni, e dotazioni, ben diverse. 
Scheda grafica dotata di processore a 
128 bit Tseng Lab ET6000. ultima gene¬ 
razione della nota casa orientale, con ot¬ 
time performance in ambito multime¬ 
diale e non, la confezione originale STB 
consta dell'hardware (mid size in stan- 


Purple Vision 
Lightspeed 128 


Importata e distribuita da: 

Centro HL distribuzione srl - Via di Novoli, 9/1 7 - 
50127 Firenze - Internet: Mtp ;/ww.v centronHl 
Prezzo (IVA esclusa!: 

Purple Vision Lightspeed 128 Ut. 320.000 
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II Control Panel deH'STB Vision 
95. completa utility per la ge¬ 
stione della STB Lightspeed 
128 ; in primo piano le principali 
feature e le opzioni sulla sele¬ 
zione del monitor in uso 


Informazioni <•Status Display », 
sempre in STB Vision 95. co¬ 
me si può notare c'è il pieno 
supporlo DirectDraw, nelle 
specifiche Wm95, più altre 
informazioni a corredo 



dard PCI. 
di buona 
realizza- 
z i o n e ). 
floppy di 

installazione ed utility (comprensive di 
MPEG Player software Mediamatics), 
quattro CD-ROM molto giocosi (nella 
fattispecie Rama, Silent Thunder II, Ter¬ 
ranova e Earthsiege 2). nonché ampia 
manualistica. Dotata di 2,25 MB di 
MDRAM (equivalenti a 4 MB di DRAM), 
la sua caratteristica principale è proprio 
quella di impiegare una nuova architet¬ 
tura RAM denominata Synchronous 
Multibank RAM, che offre migliori pre¬ 
stazioni nei cicli di lettura/scrittura vi¬ 
deo-buffer. non paragonabili alle con¬ 
suete architetture RAM. e che consen- 


L ottimo player MPEG-I della 
Mediamatics. a corredo della 
STB Lightspeed 128, le sue 
performance, unite alla esu¬ 
berante potenza dell’hardwa- 
re. sono di livello adeguato 



Nella versione OEM 
Purple Vision della 
Lightspeed 128. il 
software è in italia¬ 
no. ed è ir) evidenza 
il Pannello di Con¬ 
trollo, unito alla Bar¬ 
ra degli utensili 


Ancora nel Pannello di 
Controllo della Purple 
Vision Lightspeed 128. 
la possibilità di variare le 
icone presenti delle di¬ 
verse feature presenti . 
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Una delle altre possi- 
0lillà. nelI'STB Vision 
95. è nella presenza 
di complete opzioni di 
manager di desktop 
multipli per avere più 
piani di lavoro diversi 
e come si vuole 


te picchi di flusso di almeno 700 
MB/sec. La specificità di detta tecnica 
offre, a parità di prestazioni, un più effi¬ 
ciente uso della RAM (ecco quindi spie¬ 
gato perché l'inconsueto taglio della 
quantità di RAM a bordo). In sintesi, 
quindi, tutto quello che si può ottenere, 
in termini di risoluzione e colori, impie¬ 
gando 4 MB della consueta RAM, si po¬ 
trà ottenerlo, con architetture MDRAM, 
con soli 2,25 MB 

La sua installazione hardware non 
presenta problemi, essendo PnP, e la 
dotazione di driver software (che gode 
di un’installazione multilingua - anche in 
italiano) comprende i classici Windows 
3.xx, Windows 95 ed NT Le utility, ol¬ 
tre a quelle prettamente DOS, sono tut¬ 
te racchiuse nel ben conosciuto «STB 
Vision», nelle due versioni 95 e 
Win3.xx, che offre tutto il necessario 
nella gestione delle funzioni principali 
della scheda, nonché altro ancora. Si 
potrà quindi agire sulle configurazioni a 
diverse risoluzioni, sulla natura del mo¬ 
nitor, delle frequenze di refresh, così 
come avere a portata di mano potenti 
opzioni di zoom e capacità di panorami¬ 
ca sulle finestre, la possibilità di creare 
desktop multipli, una barra utensili ad 
icone che ci consente di selezionare fa¬ 
cilmente una grande quantità di opzioni, 


o andare al volo su una moltitudine di 
combinazioni al tocco del mouse. 

Prendendo poi in considerazione le 
caratteristiche multimediali, le sue pre¬ 
stazioni sono di prim'ordine grazie alla 
spiccata capacità deH'ET6000 di gestire 
flussi video anche consistenti con disin¬ 
voltura (a fronte della velocità dell'archi¬ 
tettura MDRAM e dell'integrato «on 
chip» Digital Video Engine) e rendere vi¬ 
deo clip full screen a 25 fps senza ritar¬ 
di o dannose scattosità; merito certa¬ 
mente anche della dotazione software 
di livello, in quel Mediamatics Arcade 
MPEG Player in dotazione di ottima fat¬ 
tura. 

In sintesi, quindi, una scelta di buon 
livello, nella combinazione di equilibrio 
prezzo/prestaziom, sia nella originalità 
della sua filosofia di costruzione, sia nel¬ 
la pronta risposta alle sempre più gravo¬ 
se richieste multimediali che spesso 
siamo costretti ad affrontare. 

Stesso discorso per la versione OEM 
della STB Lightspeed 128 a cura della 
Purple Vision, seppure in una confezio¬ 
ne, per ragioni di costo, nettamente 
meno appariscente della precedente. 
Dotata di un CD-ROM con driver ed uti¬ 
lity, manca della presenza «ludica», in 
primo luogo, e di una confezione lus¬ 
suosa. Non mancano però un manuale 


in italiano e la versione di STB Vision in 
italiano (e a detta dell'importatore pre¬ 
sto sarà corredata di un suo software 
specifico). Dotata di un taglio di memo¬ 
ria di «soli» 2 MB, gode di una garanzia 
di cinque anni. 

In conclusione, nelle due incarnazio¬ 
ni, sia nell’originale che nella versione 
OEM, la Lightspeed 128 è un prodotto 
di ottimo livello, magari tradizionale nel¬ 
le sue scelte (non è una 3D. di certo), 
ma abbastanza aggiornata per notarne 
la differenza nei confronti della produ¬ 
zione corrente. La sua specifica archi¬ 
tettura MDRAM merita una netta distin¬ 
zione. 


Hercules Terminator 
64/3D 

Se un produttore di VGA debba fre¬ 
giarsi del titolo di capostipite a buon di¬ 
ritto, è senz'altro la Hercules america¬ 
na. sempre in lizza per evoluzione e pre¬ 
stazioni dei suoi prodotti. Una delle sue 
ultime fatiche, nelle ampie famiglie Ter¬ 
minator, Stingray e Dynamite del suo 
catalogo, sia a 64 che 128 bit, è la ver¬ 
sione 3D della Terminator 64, hardware 
grafico dotato deH'immancabile S3 ViR- 
GE, molto aggiornata ed evoluta. La sua 
confezione, giunta a noi in versione pre¬ 
liminare, non offre di certo i lussi ed i 
fasti di altre ben più costose, ma consta 
del necessario per iniziare subito a lavo¬ 
rare: la scheda, un manuale di servizio 
in diverse lingue, un CD-ROM con 
un’ampia gamma di driver, utility e de¬ 
mo di giochi allo stato dell'arte (tra l’al¬ 
tro, comprensivo del Player MPEG 
software della Xingl). Dotata di accele¬ 
ratore 2D/3D a 64 bit (con 2 MB di 
RAM), la Terminator ha delle caratteri¬ 
stiche di base che, oltre alla compatibi¬ 
lità verso il basso, offrono un capace e 
solido supporto alle nuove tematiche 
software che si identificano negli ultimi 
standard 3D appena annunciati, sia l’or¬ 
mai famoso Direct3D Microsoft che il 
3DR Intel, ma anche BRender Argo- 


TABELLA RIASSUNTIVA 


Risoluzione 

Colori 

Refresh 

640x480 

16/256/65K/16,7 Mil. 

60-160 

800x600 

16/256/65K/16,7 Mil. 

58-140 

1024x768 

16/256/65K 

88i-120 

1152x864 

256/65K 

60-75 

1280x1024 

16/256 

88Ì-75 


Terminator 64/3D 


Produttore: 

(min-max) Hercules Computer Technology - 3839 Spinnaker 

Court. Fremont. CA. - ÙSA - Internet 
IHtip //vvww netcuies coni 

Distributore: 

Executive s.p.a. - Via Elettrochimica, 40 - 22053 
Lecco-Tel. 0341/2211 
Prezzo (IVA inclusa): 

Terminator 64/3D bt. 247.900 
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La Hercules Terminator 
64/3D, da notare l'ottimo 
chip S3 ViRGE. responsa¬ 
bile delle prestazioni 3D 
della scheda, più i 4 MB di 
DRAM a bordo Un ottimo 
prodotto, molto aggiorna¬ 
to. 


A corredo della Hercules Ter¬ 
minator 64/3D. guasto Touch 
95, potente manager di gestro 
ne della scheda e dei suoi pa¬ 
rametri. È in primo piano la se¬ 
lezione delle hot key. ma sono 
presenti molte altre possibilità 


TABELLA RIASSUNTIVA 


Risoluzione 

640x480 

800x600 

1024x768 

1280x1024 

1600x1200 


Colori 

16/256/65K/16,7 Mil. 

16/256/65K/16,7 Mil. 

16/256/65K 

256 

256 


Refresh Hz Imin-maxI 

60-120 

56-120 

60-90 

86Ì-75 

86Ì 


naut, RenderWare Criterion e cosi via, 
fino ai nuovi standard delle API grafiche 
come DirectDraw, DirectVideo ed altri. 

La sua installazione non presenta 
problemi di sorta, essendo pienamente 
PnP, e la sua dotazione software è 
quantomeno esuberante, nella scelta 
dei driver (Win3.xx, Win95, Win NT 
3.5x, OS/2 Warp ed altri) e nella scelta 
delle utility a disposizione, comprenden¬ 
ti il sofisticato Touch 95, potente ambi¬ 
to di gestione parametri desktop, che ci 
offre un ambiente custom nella messa 
a punto delle voci fondamentali quali re¬ 
fresh di scher- 


ment Center», altrettanto sofisticato 
ambiente di gestione multimediale, 


senza dubbio molto buono il suo frame 
rate), controllarne l'audio con un mixer 



Il completissimo «Enter¬ 
tainment Centeri' della 
Terminator 64/3D. sofisti¬ 
cato itrack» di applicativi 
multimediali ; in primo 
piano il player video Mol¬ 
to facile ed intuitivo da 
usare 


mo, risoluzioni, molto adatto ad integrarne le spiccate 
dimensiona- capacità in ambito audio/video Median- 
mento e desk- te esso, infatti, avremo in video un vero 
top virtuali più rack di apparecchi, ognuno con le sue 
altro ancora, e funzioni, con cui, per esempio, andare 
nell'«Entertain- in playback video di materiale AVI (ed è 


(gestendone altresì 
le varie sorgenti col¬ 
legate, in presenza 
di una scheda au¬ 
dio), catalogare e 
suonare file MIDI o 


Le opzioni di confi¬ 
gurazione dell'Her¬ 
cules Entertainment 
Center per ogni vo¬ 
ce e parametro, in 
questo caso, le op¬ 
zioni di gestione CD 


ISI 1 I . . W 

■___rn 


304 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 
































































WAV, CD Audio, programmare il play¬ 
back di qualsivoglia materiale multi¬ 
mediale, al solo tocco del mouse. Si 
tratta di una vera soluzione multime¬ 
diale integrata come poche volte ab¬ 
biamo visto, oltretutto molto facile da 
usare ed alla quale contribuisce di 
molto l'esuberanza dell'hardware. 

In estrema sintesi, la Terminator 
64/3D ha dalla sua parte un progresso 
tecnologico evidente, a fronte anche e 
soprattutto deH'aggiornamento rappre¬ 
sentato dalla versione 3D, e vorremmo 
vederla all'opera con applicativi ben più 
produttivi, diversi dai soliti giochi in cir¬ 
colazione, piu adatti alle prerogative del¬ 
la scheda in questione. 


Matrox Mystique 

E veniamo all'ultima fatica della no¬ 
tissima Matrox canadese, che a detta 
degli addetti ai lavori dovrebbe soppian¬ 
tare nelle grazie dell'utenza l'altrettanto 
famosa serie Millenium, una delle pro¬ 
duzioni piU apprezzate da pubblico e cri¬ 
tica Ma se la seconda è senza dubbio 
una scelta estremamente «spregiudica¬ 
ta» e rappresenta, forse non a pieno ti¬ 
tolo, lo «standard de facto» per la grafi¬ 
ca professionale che si dedica ad appli¬ 
cazioni esigenti di CAD 2D/3D e DTP 
evoluto; per le sue caratteristiche, la 
Mystique dovrebbe porsi nella fascia 
appena sotto la precedente, ovvero de¬ 
stinata ad altri ambiti, soprattutto nel- 
l'home- business, dove non sono richie¬ 
ste le ingenti risorse che può offrire la 


Matrox Mystique 


Produttore: 

Matrox Graphics Ine - 1025 boul Sl-Régis - Dorval, 
uèbec H9P 2T4 - Canada - Internet 
I •• ..... I 

Distributore 

3G Electronics s.r I - Via Boncompagm, 3B - 
20139 Milano - Tel 02/55212483 
Prezzo UVA esclusa): 

Matrox Mystique 12 MB) Lit 399 000 


Mnliox Myiliqu 


La splendida realizza¬ 
zione della Matrox My¬ 
stique in primo piano 
In evidenza l'MGA- 
1064SG. chip a 64 bit 
molto pertormante ed i 
vari connettori presenti 
per i lutun add-on. 


Millenium in confi¬ 
gurazione massima 
ad una utenza affa¬ 
mata di velocità, 
potenza, ecc. Essa 
invece sembra es¬ 
sere un'ottima 
scelta per l'ufficio, 

l'azienda ed infine per la casa, caratte¬ 
rizzata com'è da capacità multimediali 
avanzate, 3D texture mapping per vi¬ 
deogame in Direct3D e DOS, nonché 
ideale per tutti gli applicativi Windows 
nei contesti video, 3D di fascia medio¬ 
alta e cosi via 

La sua confezione, molto lussuosa, 
consta di svariati articoli, dalla scheda 
half size PCI di ottima fattura alla dota¬ 
zione driver ed utility, ad una manualisti¬ 
ca di egregio carattere (con una buona 
versione in italiano), a diversi giochi su 
CD-ROM, per prendere subito posses¬ 
so delle sue capacità (sono infatti pre¬ 
senti Monster Trucks. MechWarrior 2, 
Scorched Planet ed a richiesta Destruc- 
tion Derby, nonché l'immancabile 
software MPEG Player, questa volta il 
SoftPEG della CompCore). 

Tra le caratteristiche di fondo, dotata 



del chip MGA1064SG, quinta generazio¬ 
ne della tecnologia MGA che integra ac¬ 
celerazione Windows, mappature 3D di 
texture, hardware di ridimensionamento 
spazio-colore con interpolazione sui due 
assi, si può menzionare la dotazione 
RAM (da 2MB ai classici 4) di tipo 
SGRAM, un RAMDAC a 170 MHz di 
clock, capacità di riproduzione video a 
pieno schermo, completa accelerazione 
3D (con compressione colore di tipo 
CLUT4 e CLUT8 per incrementare al 
massimo la velocità di esecuzione delle 
nuove applicazioni 3D ludiche), pieno 
supporto in Win3.xx, Win 95, Win NT, 
DirectX con Direct3D. La sua installazio¬ 
ne non presenta 
problemi di sorta 
(essendo ovvia¬ 
mente PnP). sem¬ 
mai dovrà essere 


L 'ambiente di installa¬ 
zione programmi e 
driver della Matrox 
Mystique; diverse e 
notevoli le sue possi¬ 
bilità, sia in Win3.xx 
che in Win95 



MGA PowerOesk loi Windows 3.1 |v.!.30 Imi 1| 
MGA PowerOesk and Mystique Inslallation Guide 
Adobe Acrobat Render Z.1 
lompCore Soltpeg MPEG player 2.0 
Microsoft DirectX 2 
dicrosott DirectVideo 
MGA CAD Users Guide 
dlcrosoft Video For Windows 1.1 e lEnqlishl 


IIT GRAPHICS 


Instali 


Exit 



Le proprietà di schermo 
della Mystique mostra¬ 
no una notevole sene 
di parametri le impo¬ 
stazioni avanzate in am¬ 
bito hardware, softwa¬ 
re 3D e DirectDraw 


- - - - . 
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II sofisticato sistema di ca¬ 
libratura del monitor pre¬ 
sente nella Matrox Mysti- 
due: tutte le voci sono ben 
evidenziate e tacili da usa¬ 
re 


fatta una scelta 
sugli applicativi 
che andremo ad 
installare. A cor¬ 
redo, infatti, c'è 
il famoso «MGA 
Power Desk Utilities», summa di oltre 
dieci applicativi per la gestione di qualsi¬ 
voglia parametro riguardante la scheda, 
il monitor e le caratteristiche principali 
della sua integrazione in Windows. Solo 
menzionare tutte le sue capacità ci im¬ 
pegnerebbe troppo, basti dire che si va 
dalla calibrazione colore del monitor al 
suo aspetto, varianti nei desktop virtua¬ 
li, funzioni hot key per customizzare 
operazioni e settaggi, supporto hardwa¬ 
re «Pixel Touch» per panoramicare e 
zoomare sull'area presa in considerazio¬ 
ne, centraggi automatici di menu e 
quant'altro, switching di risoluzione «on 
thè fly». 

Le sue spiccate performance, co¬ 
munque, ne fanno un serio prodotto de¬ 
stinato principalmente al godersi play¬ 
back di materiale video, fino al pieno 
schermo, senza dubbi o incertezze, alla 
fin troppo facile gestione di operazioni 
di refresh di schermo, all'accuratezza 
dei suo «mantenimento» tramite le di¬ 


to primo piano l'ottimo 
MPEG Player a corredo del¬ 
la Matrox Mystipue. quel 
SoftPEG della CompCore 
molto conosciuto ed in di¬ 
retta concorrenza con l'al¬ 
trettanto conosciuto Media- 
matics 


verse opzioni i 
corredo. 

Ancora, è in grado di essere integrata 
(quando ne inizierà la produzione) dalla 
nuova famiglia Matrox di add-on 
audio/video. nella fattispecie con le 
piggy-board della serie Rainbow Run- 
ner, e che vanno da specifico hardware 
MPEG decoder, a device video out per 
mostrare applicativi su comuni TV, da 
capacità di cattura video da sorgenti te¬ 
levisive tradizionali a moduli di ricezione 
TV, con decoder televideo e gestione 
canali via cavo, 

Per concludere, ci ha favorevolmente 
impressionato questa nuova fatica Ma¬ 
trox, che. a fronte della sua natura cer¬ 
tamente molto innovativa, è anche rela¬ 
tivamente economica, pur disdegnando 
assolutamente i difetti di produzioni al¬ 
trettanto economiche. 


Conclusioni 


Ovvero, ma i benchmark fanno dav¬ 
vero opinione? 

Le conclusioni con cui vorremmo fa¬ 
re i conti sono, in un certo senso, la 
classica «goccia che fa traboccare il va- 


TABELLA RIASSUNTIVA (2 MB) 


Risoluzione Colori Refresh Hz (min-max) 

640x480 16/256/65K/16.7 Mil. 60-200 

800x600 16/256/65K/16.7 Mil. 60-160 

1024x768 16/256/65K 60-130 

1152x864 16/256/65K 60-115 

1280x1024 256 60-90 

1600x1200 256 60-65 


so», cioè il tornare a parlare del 
sempre più spesso disinvolto uso 
dei benchmark (soprattutto in am¬ 
bito videoVGA) e quanto i bench¬ 
mark facciano la differenza. Le ra¬ 
gioni per le quali c'è un grande 
«successo» dei benchmark sono 
tutte legittime: da una parte, c'è 
un'utenza molto curiosa di vedere al¬ 
l'opera i propri «beniamini», compiacen¬ 
dosi di aver scelto bene quando i nume¬ 
ri la sostengono; dall'altra c'è un merca¬ 
to estremamente articolato (sia nelle at¬ 
tività pubblicitarie che a livello di struttu¬ 
ra commerciale), che ben suggerisce al¬ 
la potenziale utenza scelte e soluzioni, 
spesso comparate con altri prodotti 
analoghi della concorrenza, in qualche 
caso ammansiti con criteri, vorremmo 
sperare, di assoluta buona fede. Nel 
mezzo, come una «terra di nessuno», 
esiste un'esigua rappresentanza di pro¬ 
duttori, ben consci dell'importanza del¬ 
l'argomento che ha addirittura introdot¬ 
to nella propria ROM BIOS VGA codici 
macchina specifici, e già interpretati, 
corrispondenti alla maggior parte dei te¬ 
st, ottenendone un chiaro vantaggio ini¬ 
ziale. La risposta dei produttori di ben¬ 
chmark non si è fatta attendere, ma 
senz'altro alcuni «buoi» nel frattempo 
erano già scappati. E come dicevamo 
prima, il significato di una scelta, per un 
articolo essenziale come la VGA non è 
fatta di soli numeri. 

Per tornare alle nostre vere conclu¬ 
sioni, invece, le quattro contendenti si 
sono distinte in varie categorie, non ne¬ 
cessariamente sovrapponibili. Per un 
uso VGA «tradizionale», ma con spicca¬ 
te capacità velocistiche, una scelta ra¬ 
gionata sarà quella della Lightspeed 128 
nelle sue svariate versioni, se vogliamo 
entrare nel «futuro 3D» una buona pro¬ 
posta è senz'altro quella della Termina¬ 
tor 64/3D, se ci occorre «molto e subi¬ 
to», in quasi tutti gli ambiti di produzio¬ 
ne, la scelta cadrà indubbiamente sulla 
nuovissima Mystique. 

m 
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La soluzione europea 
più semplice ed efficace 
per fare incontrare 
domanda ed offerta. 


Per chi vuole 
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di Francesco Cariò 


Note da pw 

Da quindici anni vi parlo 
del simulmondo. Molti di 
voi sanno già che cosa 
intendo con questa paro¬ 
la: voglio dire che le tec¬ 
nologie digitali di espres¬ 
sione e comunicazione 
stanno creando, anche 
inconsapevolmente, un 
altro mondo rispetto a 
quello reale, un mondo 
simulato. 


In questo nuovo mondo si 
procede in gran parte per 
simulazione del mondo 
reale. Ogni cosa che esista 
nella realtà, nella natura o 
nella cultura, viene sotto¬ 
posta a due trattamenti: 
prima viene digitalizzata e 
poi viene rilavorata. Ma la 
fase più interessante è la 
terza: l'uomo aggiunge le 
sue capacità, la sua intelli¬ 
genza, e trasforma. Questa 
trasformazione è la simula¬ 


zione. 

Internet, la Rete, ha 
aggiunto a questi tre pas¬ 
saggi un quarto passaggio 
fondamentale: la comuni¬ 
cazione. Il "manufatto" 
simulato, il risultato della 
simulazione, può essere 
comunicato ad altre perso¬ 
ne, inserito in altri contesti, 
scambiato come le figurine 
Panini. E questo con il lin¬ 
guaggio tipico della simu¬ 
lazione che ormai si sta 


strutturando e che ruota su 
alcuni punti fissi di cui 
abbiamo parlato moltissi¬ 
me volte su Playworld 
negli ultimi quindici anni. I 
punti fissi sono: il linguag¬ 
gio dei videogame e il lin¬ 
guaggio dei programmi 
"Utilities" e dei sistemi 
operativi. I browser e i siti 
della Rete derivano da que¬ 
sti linguaggi. 

Internet è un gigantesco 
videogame che comunica. 


Vivere simulati 


12 


Come ti spedisco 
il pensiero (e 
come mi spedisci 
il tuo...) 

Ecco, questa è una delle 
cose più belle che si posso¬ 
no fare: spedire in giro il 
pensiero e ricevere quello 
degli altri. Con un effetto 
quasi telepatico e comun¬ 
que con un flusso continuo 
che diventerà tanto più velo¬ 
ce quanto più veloci saran¬ 
no le linee e i modem 

Ma la Rete ha già ottenu¬ 
to un grande effetto II pen¬ 
siero collettivo orbita e s in¬ 
grossa E risiede in un luogo 
simulato, una megabibliote- 
ca che assomiglia sempre 
più ad una grande testa digi¬ 
tale del mondo, una testa 
che contiene pensiero e che 
lo cambia ogni giorno, senza 
grandi certezze e stabilità, 
con un’attitudine mutante 
che inquieta e stimola. 


Le nostre teste che con¬ 
fluiscono in un'unica testa 
Le nostre memorie che 
diventano un'unica, mobile 
memoria. I nostri pensieri 
che scivolano in mezzo ai 
pensieri degli altri, ci si 
sommano, divergono, si aiu¬ 
tano e collidono 
L'effetto piu traumatiz¬ 
zante è la velocità crescen¬ 
te con la quale pensiamo 
per colpa e per mento della 
Rete I computer hanno 
velocizzato enormemente la 
nostra rapidità d azione sul 
luogo La Rete sta travol¬ 
gendo il ritmo con il quale 
comunichiamo il nostro 
pensiero. E tutti hanno 
paura di rallentare per non 
essere messi fuori stan¬ 
dard. Con il risultato dubbio 
che forse facciamo meno 
cose invece che di più 
Pensiamo di meno invece 
che di più. Ma questo solo 
se non capiamo che "il fine 
giustifica i mezzi" E che il 
"fine" della Rete possiamo 
sceglierlo noi 


Cosi se stabiliamo che 
quello che c'interessa dav¬ 
vero non è la velocita del 
pensiero, ma la sua qualità, 
scopriamo che la Rete può 
aiutarci molto. 

Il vero problema del 
mondo è il rapporto tra la 
quantità di opportunità e la 
nostra capacitò di coglierle 
Nel senso che non c'è pro¬ 
porzione tra quello che 
posso pensare e quello che 
potrei pensare Così la 
nostra mente sceglie ed 


esegue queste decisioni 
usando parametri di riferi¬ 
mento il tempo, lo spazio, 
il piacere Vivendo simulati 
possiamo ampliare e velo¬ 
cizzare i nostri parametri di 
scelta Possiamo capire più 
in fretta e prima cosa abbia¬ 
mo il tempo di pensare e 
cosa no E con chi comuni¬ 
care E questo è il nostro 
nuovo confine: usare il 
tempo e il pensiero tecnolo¬ 
gico per aumentare il nostro 
piacere di essere uomini 


Index 

I d eccoci avi riuniti per un nuovo numero della vs rubnca pre¬ 
ferita Puma di passare al sommano di questo mesa volevo 
ringraziare r numerosissimi che mi hanno scritto pei alimenta¬ 
re il dibattito sulla "cnsi dei videogames" Più o meno tutti, benché in 
genere giovanissimi, hanno un'idea assolutamente precisa della storia dei 
videogiochi e dell'importanza che Questo mezzo ha avuto e ancora ha nel- 
l'evoluzione dei personal meda Aspetto altre mali al mio indirizzo 
I' -a-.-.àftj U'-U- 1 

Questo mese ho 3 Avvenimenti 3: Ffty. la prima comunità simulata dove 
mi diverto sui seno (più che all'Hotel Chatl, Time Commando, un nuovo 
game deir Adelmo. la gente di Alone in thè Dark, un report rapido su due 
fiere reali: CEBIT Home di Hannover e ECTS di Londra 
A seguire un numero velocissimo di PANORAMA sulle news dai CD-ROM 
e da INTERNET 

Fra poco dovreste trovare In tutte le librerie la seconda edizione, aggiorna¬ 
ta al 1996. di "SPACE INVADERS la vera storia dei videogames'. il mio 
libro su questi 25 anni interattivi e simulati. Smile. 

Ed ecco la puntata numero 12 di Vivere Simulati 
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FFLY 

(http://www.ffly. 

com) 

Casa Ftrefly Network Ine 
(Usa) 

Format WEB 
Giudizio 

‘_kAJ_L 

Presto capirete che sono 
assolutamente entusiasta di 
questo posto E credo che 
ciò accadrà soprattutto 
quando vi ci recherete di 
persona. In ogni caso quello 
che state per leggere è il 
diario del mio collegamento 
con Firefly: il simulmondo on 
line che vi piacerà tanto. 
Specialmente se sapete l'in¬ 
glese. 

Avevo sentito parlare di 
questi 'agents' Ma credevo, 
chissà perché, si trattasse di 
software plug-in da attacca¬ 
re a Netscape (o Explorer) 
per esplorare la rete, anzi 
pei farla esplorare ad un pro¬ 
gramma e starvene in pan¬ 
ciolle 

Invece, almeno nel caso di 
Ffly, il più famoso e citato di 
questi agents', la realtà è 
molto diversa. Ffly è un sito 
che si presenta come uno 
qualunque dei siti comunitari 
alla Webchat o Geocities, un 
posto dove entrare, regi¬ 
strarsi e mettersi a ciarlare 
con chi trovate in linea. 

Infatti anche qui trovate, 
alla porta, un sistema di regi¬ 
strazione che vi chiede le 
generalità e altre cose, lo 
odio questi form di registra¬ 
zione tanto che stavo quasi 
pensando di andarmene, ma 
poi la curiosità di vedere 
come fosse mi ha fatto resi¬ 
stere al tedio dello scribac- 
chiamento di alias, pas¬ 
sword etc etc. E ho fatto 
proprio bene, visto che Ffly 




è diventata l'esperienza piu 
interessante che abbia mai 
fatto nella 
rete. 

Dopo la re¬ 
gistrazione 
potete fre¬ 
quentare un velocissimo e 
semplicissimo tutor che vi 
spiega quali siano i fonda¬ 
menti filosofici ed ergonomi¬ 
ci di Ffly II vostro tutor in 
realtà sono io e cosi vi evito 
questa fase Ffly si basa in 
gran parte su 4 o 5 clic fon¬ 
damentali: people, buzz, 
explore e venues. People è 
la lista della gente che c'è 
on line (mai meno di 300 
persone e a volte anche 
1000 . ) da tutto il mondo, 
con la solita prevalenza Usa, 
ma con rappresentanze di 
Italia, Europa, Sud America e 
Asia. 

PEOPLE 

Ogni membro di Ffly ha 
una sua home page, spesso 
completa di fotografia (forse 
sua, ma chi può dirlo. .) e, 
qui comincia il bello, di iper- 
gusti. Cosa sono gli ipergu- 
sti? Beh non è che in Ffly li 
chiamino cosi, è una mia 



idea Diciamo che tutto quel¬ 
lo che dite a Ffly, con un 
sistema di parsing che si 
basa su quello degli adven- 
ture game, lui lo ricorda e 
può dirlo a qualunque altro 
member lo chieda. Cosi 
andando in una home page 
potete sapere istantanea¬ 
mente se avete gusti musi¬ 
cali e cinematografici (ma 


+(disastroi ++ mori simulare), 
++ (interagire con cautela). 
+-r-H- ida simulare) +-5--H-+ 
(mteragisci o muori) 


anche gusti in generale) in 
comune con il proprietario/a 
della page. E mica è poco. 
Poi ci sono dei motorini di 
ricerca che vi permettono di 
sapere anche cose più raffi¬ 
nate sui member on line and 
off Ime, tanto che andrete 
abbastanza a colpo sicuro 


quando deciderete di comu¬ 
nicare con qualcuno/a Un 
sacco di tempo risparmiato 
non trovate? lo sono andato 
subito pazzo per questa pos¬ 
sibilità. 


BUZZ 

Buzz è la sezione chatting 
on line. Qui non ci sono 



novità assolu¬ 
te a parte la 
possibilità del 
whisper Potete bisbigliare 
qualcosa all'orecchio di 
chiunque sia on line e que¬ 
sto è il sistema più vicino al 
vero tempo reale di comuni¬ 
care in Ffly. 

Per il resto potete chattare 
nelle Chat create da qualcu¬ 
no, oppure in una fatta da 
voi. o anche in una segreta e 
privata. 

EXPLORE 

Explore è il sistema con 



cui Ffly impara cose su di 
voi In realtà si tratta di gros¬ 
si database che riguardano il 
cinema (questo dà problemi 
per via del fatto che in Italia 
si usa spesso tradurre i titoli 
dei film e cosi se non sape¬ 
te che "La finestra sul corti¬ 


le" di Hitchcock si chiamava 
in realtà "Rear wmdow” 
non potrete votarlo...) e la 
musica. Qui potete dare un 
giudizio su un numero ster¬ 
minato di film e dischi e 
musicisti, dal che sarò facile 
per gli altri dedurre i vostri 
gusti. 

VENUES 

Questa e un'opzione intro¬ 
dotta da pochissimo e vi 
consente di creare le vostre 
sezioni di Ffly oppure di fre¬ 
quentare quelle create da 
altri. Con il risultato di 
restringere, in club simulati, 
la popolazione di Ffly e aiu¬ 
tarvi a capire meglio chi vi 
interessa tra i member e 
perche 

In Ffly ci sono anche servi¬ 
zi come Flypaper, il giornale 
di Ffly, e altre riviste on line 
In più ogni giorno ci sono 
animazioni e personaggi 
famosi in diretta che devono 
essere intervistati diretta- 
mente dai member, 

Ma il vero spettacolo, il 
vero divertimento, la vera 


novità di Ffly siamo noi 
Andateci, vi prego. 


• / 



AVVENIMENTO 


Time 

Commando 

Casa Adelme (FR) 

Format CDROM PC 
Giudizio: 

-H-+-F 

Per questa casa di softwa¬ 
re ho proprio un debole. Se 


fireOy 


flypaper. newt 


ircnirnim 
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Time Commando 


il nome di Adeline non vi 
dice nulla ciò è male, molto 
male. Dietro questa sigla si 
nasconde una delle più 
importanti presenze francesi 
nella storia dei videogame; 
Frederic Raynal e soci, gli 
autori di Alpha Waves e 
Little Big Adventure, ma 
sopratutto di Alone in thè 
Dark. 

Qui si ripresentano con 
Time Commando, un'operina 
senza dubbio minore e più 
arcade like, un sistema un 
po' furbetto per riutilizzare il 
motore sensazionale che 
abbiamo visto in azione nel 
bellissimo Little Big Adven¬ 
ture, ma nello stesso tempo 
anche la dimostrazione che 
quando ci si mettono autori 
di questo calibro, qualunque 
genere e linguaggio del 
videogioco viene esplorato, 
ristrutturato e restituito con 
un mucchio di possibilitàag¬ 
giuntive mai prima previste. 
E 1 il caso di quello che è 
accaduto al genere 'picchia- 
duro con questo Time 
Commando. 

Per il resto la trama è 
semplice Stanley, il nostro 
protagonista, si aggira nel 
tempo (in otto epoche: 


Preistoria. 
Impero roma¬ 
no, Giappo¬ 
ne, Medio¬ 
evo, Impero 
spagnolo, 
West, Guerre 
mondiali e guerre future...) e 
deve sopravvivere ad un 
numero enorme di attacchi e 
minacce. Unica difesa la 
nostra abilità, le armi sottrat¬ 
te ai nemici abbattuti, i 
bonus che raccogliamo 
lungo la strada. Molto sem¬ 
plice e in linea con lo stile 
dei vecchi arcade, ma con in 
più uno straordinario motore 
grafico e una qualità visiva 
cui questi francesi ci stanno 
ormai abituando E con un'i¬ 
dea innovativa in più: lo sce¬ 
nario è presalvato su CD e si 
srotola mentre il nostro cha- 
racter si sposta. L'effetto è 
sbalorditivo e ricorda un po' 
quello dei game laser degli 
anni ‘80 tipo Astron Belt 
della Sega Con qualche pro- 
blemmo di precisione dello 
scrollmg. 

Time Commando non è 
all'altezza né di Alone in thè 
Dark né di Little Big Ad¬ 
venture. Né forse intendeva 
esserlo visto il tipo di game. 
Però contiene virtuosismi 
tecnici ed intuizioni registi¬ 
che interattive che ne fanno 
uno dei migliori arcade per 
PC dell'ultima generazione. 
Un must per gli amanti del 
genere. 


» / 



SPECIALE CEBIT 
HANNOVER & 
ECTSLONDRA 

Nel mese di settembre 
sono stato a due fiere molto 
importanti per il mondo del- 
l'home entertainment, il 
CEBIT Home di Hannover e 
l'ECTS di Londra. A Londra 
ero anche stato invitato all'i¬ 
naugurazione del Sega 
World, un nuovo impianto 
Sega, molto bello, situato 
esattamente al centro di 
Londra, e cioè a Piccadilly, 
nel Trocadero 

CEBIT HOME (Hannover) 

Questa fiera era alla sua 
prima edizione e si presenta¬ 
va come un appuntamento 
semi-irnnunciabile per l'intui¬ 
bile motivo che era organiz¬ 
zata dalla fiera numero uno 
al mondo nell'informatica. 
Posso dirvi subito che face¬ 
vo meglio a stare a casa. 

Il Cebit ha una grande tra¬ 
dizione come fiera tecnica 
(un po' come il nostro Smau) 
e quindi a quanto pare ha 
avuto una terribile difficoltà 
nel presentare una nuova 
creatura con una differente 
identità. La maggior parte 
dei possibili espositori (mol¬ 
tissimi in teoria...) non si è 


trovata di fronte ad un pro¬ 
getto ed una strategia chiari 
e quindi ha preso la nuova 
rassegna come una versione 
meno importante e più pic¬ 
cola del CEBIT. Morale chi è 
venuto non è venuto con la 
giusta identità e quasi tutti 
non sapendo come presen¬ 
tarsi hanno preferito andare 
a vedere, come visitatori, di 
che si trattasse. 

E si è trattato in sostanza 
di un Futurshow in tono 
ridotto e con le idee poco 
chiare, un mix tra Futurshow 
e Cebit, con un mucchio di 
televisioni a pagamento e 
digitali presenti, qualche 
spettacolo in ambienti poco 
adatti (per esempio una spe¬ 
cie di cinema 3d messo in 
un locale immenso dall'at¬ 
mosfera irrespirabile per via 
della frittura di materiali 
assai poco adatti alla com¬ 
mestibilità...) e alcuni stand 
di Internet provider e soft¬ 
ware house non particolar¬ 
mente conosciute. 

Per il resto ben poco da 
segnalare se non la prima 
visione del nuovo PC della 
Sony, bello esteticamente e 
con una serie di idee interes¬ 
santi, e una specie di casa 
del futuro abbastanza realisti¬ 
ca e possibile. Poi un simula¬ 
tore di tennis efficacissimo e 
funzionale, ma assai poco 
adatto a chi non sia dotato di 
un salone di almeno 100 mq 
oppure di un parco di dimen¬ 
sioni analoghe. 

Dei problemi organizzativi 
e della scarsa chiarezza di 
idee devono essersi accorti 
gli stessi organizzatori che 
hanno prontamente annun¬ 
ciato che la prossima edizio¬ 
ne del Cebit Home si terrà 
nel 1998, tra due anni della 
serie prendiamo tempo e 
vediamo cosa succede 

ECTS (Londra) 

Questa fiera storica e tra¬ 
dizionalmente importantissi¬ 
ma per il mercato europeo 
dei videogiochi, è diventata, 
dal 1996, annuale Segnale 
di qualche difficoltà soprat¬ 
tutto legata alla sovrapposi¬ 
zione, nell'edizione estiva, 
con l'E3 di Los Angeles 
(1997 ad Atlanta ..), che ha 
sbaragliato il campo almeno 
nella parte estiva e primave¬ 
rile dell'anno. In più il mer- 
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cato sta diventando molto 
difficile per le case europee, 
anche quelle molto grandi e 
importanti La crisi, la ris¬ 
trutturazione. non è tanto 
legata ad un problema di 
pubblico, quanto ai riflessi 
di quelle difficoltà sul pro¬ 
dotto di cui vi sto parlando 
da qualche mese. 

Cosi tutta la fiera era con¬ 
centrata sulle uscite natali¬ 
zie e della prima metà del¬ 
l'anno, soprattutto delle 
major, le grandi case e gli 
autori che potrebbero 
segnare il cruciale mercato 
natalizio. Tutti gli altri, che 
comunque cominciano a 
diminuire, gli outsider, i 
newcomer, quegli autori e 


quei titoli improvvisi e ina¬ 
spettati che erano anche un 
po' il clou di questi incontri, 
o non ci sono per nulla 
oppure sono confusi all'in¬ 
terno dei grandi cataloghi 
delle maior Insomma il 
mondo dei videogiochi sta 
diventando esattamente 
come il mondo della musica 
e del cinema fortemente 
influenzato dai budget, dal 
marketing e piuttosto chiu¬ 
so alla creatività e al genio. 
Di questa sensazione si 
aveva un chiaro riflesso 
anche in questa edizione 
dell'ECTS. 

In questa situazione si 
può dire che ormai la fiera 
(e quindi il mercato) sono 


fatti da pochissimi nomi. 
Giusto per riassumere 
potrei dire Lucas Arts. 
Electronic Arts, Virgin, 
Sierra, Microprose... più una 
sene di titoli isolati e impor¬ 
tantissimi che di solito 
fanno quasi storia a sé, giu¬ 
sto per farmi capire, prodot¬ 
ti del tipo di: Quake, FI 
GP2, Civilization 2... A parte 
il mondo delle console, 
ovviamente, che quest'anno 
vivrà un momento di prima 
verifica nella lotta tra Sega, 
Sony e Nintendo. 

Insomma tutto questo per 
dire che ormai il mercato e 
il mondo dei videogame, 
vive su eventi singoli. Un 
po' come quello del cinema 


Difficile che, con i budget 
ormai necessari, ci siano 
sorprese particolari 

E credo che la storia di 
Natale 1996, per esempio, 
sia già più o meno scritta. 
Anche all'ECTS si aveva 
questa distinta e netta sen¬ 
sazione 

Credo per esempio che a 
Natale continueranno a 
trionfare titoli già un po' 
datati come FI GP2 o 
Quake, ma anche Civiliza- 
tion 2, Warcraft 2 e Z. E 
forse, anzi quasi sicuramen¬ 
te, il titolo più venduto in 
Europa sarà Fifa soccer 97 
dell'Electromc Arts (un titolo 
al quale hanno lavorato 140 
persone per un anno...). 



CD-ROM 

Come sapete bene, que¬ 
st'anno, nel periodo autun¬ 
no-inverno iperprolifico per 
queste creature interattive, 
è attesa una vera tracimazio¬ 
ne di titoli Alle due fiere 
anticipatone dell'E3 di Los 
Angeles ed ECTS di Londra, 
si sono visti piu di 1000 
game pronti per cercare un 
bagno di folla nei negozi di 
tutto il mondo. Attesa giusti¬ 
ficata? Nella grande maggio¬ 
ranza dei casi no. Comunque 
su questo punto vi ho già 
espresso le mie idee qual¬ 
che mese fa. Più in generale 
sono sempre più convinto 
che il mercato e la produzio¬ 
ne stiano attraversando un 
momento fondamentale 
della loro ventennale evolu¬ 
zione. Alla fine di questa 


transizione solo pochi gran¬ 
dissimi resisteranno e avran¬ 
no attirato tutti gli autori vali¬ 
di Un'altra cosa da tenere 
d'occhio sarà sicuramente 
quella dei ritardi di uscita. Il 
mercato ci ha abituati a mesi 
e a volte anni di attesa e 
credo che il 1996 non potrà 
fare eccezione. Vedremo. 

Voglio provare a fare una 
mia personale classifica 
delle case che si sono distin¬ 
te per la loro qualità negli 
ultimi cinque anni. E immagi¬ 
nare una classifica simulata 
per i prossimi cinque 

Prima: Electronic Arts 

Il gigante americano non 
ha mai sbagliato nulla (a 
parte l'idea del 3DO...). E' 
riuscita a produrre sia inter¬ 
namente che attirando nella 
sua orbita i migliori autori del 
mondo, titoli sempre migliori 
e in tutti i settori. Cito cin¬ 
que esempi fra tutti: Fifa 


Soccer. Bullfrog (Populous e 
Magic Carpet), Origm 
(Ultima e Wmg Comman- 
der), Novalogic (Comanche) 
e Delphine (Flashback); 

Seconda: Lucas Arts 

La casa di San Rafael ha 
almeno due meriti sopra 
tutti gli altri, aver creduto in 
questo linguaggio fin dal 
1984 (Labyrinth. Mamac 
Mansion. Ballblazer, The 
Eidolon...) e aver creato 
insieme alla Sierra (ma con 
una qualità assai migliore...) 
lo stile delle graphic adven- 
ture e il culto di alcuni perso¬ 
naggi. Primo tra tutti il giova¬ 
nissimo protagonista della 



Darkseed 


saga di Monkey Island. E 
insieme a questo l'aver 
saputo riproporre i suoi film 
in versione autenticamente 
interattiva come in Tie 
Fighter e X-Wing per le 
Guerre Stellari e in Fate of 
the^Atlantis per Indiana 
Jones. 
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Terza: ID Software 

Inventare uno stile non è 
una cosa facile Avere un 
successo mondiale nemme¬ 
no. Fare le due cose insie¬ 
me significa dominare il 
mondo del videogame E 
quello che è successo alla 
ID con Wolfenstem, Doom e 
Quake 

Quarta: Maxis 

Per questa casa basta un 
nome: Sim City Un gioco 
che è quasi un mondo 

Quinta: Microprose 

Per le emozioni che ci 
hanno dato con Geoff 
Crammond (FI Gpl e Sid 
Meier (Civilization). 


E adesso vediamo cosa 
c’è di interessante questo 
mese 

La prima cosa che ho 
scelto e Darkseed 2 di 
Cyberdreams Darkseed 
usci anni fa e fu oggetto di 
un mio Avvenimento. Di 
quell'avventura mi piacque¬ 
ro il clima autenticamente 
ambiguo e pieno di suspen¬ 
se e sopratutto la grafica, 
ricalcata dalle immagini di 
Giger, l’artista svizzero che 
lia lasciato il suo segno sulle 
scene di "Alien’' di Ridley 
Scott Darkseed 2 (3 o 4 
anni dopo) recupera la stes¬ 
sa atmosfera e sembra piu 
che mai (anche per la somi¬ 
glianza con Dylan Dog) l’uni¬ 


ca horror adventure saga 
degna di questo nome a 
parte 7th Guest e 1 Ith Hour 
"Cronache marziane" è 
un bellissimo libro di fanta¬ 
scienza degli anni Sessanta, 
scritto da uno dei migliori 
autori del genere e cioè Ray 
Bradbury, autore anche di 
Fahrenheit 451", portato 
sullo schermo con successo 
da Truffaut Di "Cronache 
marziane" è appena uscita 
una versione interattiva che 
mi è sembrata abbastanza 
meritevole Perlomeno gli 
autori (Cic) non hanno 
immaginato di rendere inte¬ 
rattivo quello che non può 
diventarlo (la famosa fesse¬ 
ria del cinema interagirle), 


ma piuttosto di concentrarsi 
nel rendere l'idea di 
Bradbury della vita delle 
nostre colonie su Marte 
Credo però che il linguaggio 
più giusto per un'operazione 
del genere resti quello 
dell’RPG e UFO sia ancora 
la migliore versione su 
Cdrom del nostro difficolto¬ 
so rapporto con le razze alie¬ 
ne 

Shellshock di Domarle. 
Cyberjudas di Ment e 
Deadlock di Accolade sono 
un esempio di crisi del 
videogame. 0 forse di tenta¬ 
tivo di immaginare una qua¬ 
lità media e di pensare ad 
un suo pubblico Nel senso 
che nei tre casi si tratta chia¬ 
ramente di titoli non destina¬ 
ti a lasciare un segno parti¬ 
colare, sebbene non siano 
opere disprezzabili il vero 
problema è che, a differenza 
del cinema e dell'home 
video, nel mondo del Cdrom 
ci vuole comunque molto 
tempo anche per interagire 
prodotti non indispensabili 
E cosi va a finire che il pub¬ 
blico si concentra su pochi 
buonissimi titoli in un anno, 
dedicando a questi il suo 
tempo. Il vero problema del 
Cdrom e del videogame, 
secondo me, rimane quello 
del suo format: bisogna 
ripensare questo per ritrova 
re il pubblico L’industria e la 
produzione devono trovare 
un formato, una quantità, un 
modo di esprimersi interatti¬ 
vo, che permetta al pubblico 
un consumo piu veloce e 
più orizzontale Altrimenti, 
se per ogni Cdrom e per 
ogni titolo sara ancora 
necessario impegnare cosi 
tanto tempo come adesso 
(e cosi tanti soldi) il pubblico 
continuerà a concentrarsi su 
pochi, sicurissimi, e buoms- 
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simi titoli. 

Per esempio, se vi piaccio¬ 
no i simulatori di volo, un 
prodotto di qualità è certa¬ 
mente EF 2000 della DID 
Fluido, veloce, con un audio 
limitato ma di qualità, e 
soprattutto con una precisio¬ 
ne di simulazione dell'aereo 
da caccia europeo, che è in 
grado di far tacere i più tec¬ 
nici tra voi. A patto però di 
sobbarcarsi lo studio di un 
manuale monster e il test, 
certosino, di una quantità 
industriale di opzioni e possi¬ 
bilità Una questione di 
tempo 

Intanto è uscito un altro 
titolo della tedesca Blue 
Byte, la piu continua e inter¬ 
nazionalmente famosa delle 
software house tedesche. Il 
nome del gioco è Albion, un 
altro rpg (lo stile che sta 
facendo diventare davvero 
famosa la Bluebyte grazie al 
successo dei suoi Baule Isle 
e The Settlers...) che stavol¬ 
ta ha davvero una grafica 
straordinaria e minuziosa 
Non che Settlers non l'aves¬ 
se, ma questa inquadratura 
mi ricorda moltissimo i vec¬ 
chi game dell'Amiga (The 
Immortai per esempio) che 
hanno lasciato un segno nel¬ 
l'evoluzione del linguaggio 
interattivo II tema non è dei 
più innovativi, ma queste 
saghe nordiche e un po' fan- 
tasy, stanno continuando ad 
avere un grande seguito di 
pubblico e allora come biasi¬ 
mare gli autori di Albion? 
Prevedo che questo game 
scalerà rapidamente la 
nostra classifica top 100. 

E adesso diamo un'occhia¬ 
ta insieme alle novità che ho 
scovato nella WEB. 


INTERNET 


I grandi editori e le grandi 
case di software, Microsoft 
In testa, stanno cercando di 
ritagliarsi porzioni della Net 
per piegarle alla propria stra¬ 
tegia. Il successo non sem¬ 
bra arridere più di tanto ai 
primi tentativi in questo 
senso Microsoft ha lanciato 


in tre mesi molti servizi 
Internet. Ha usato professio¬ 
nisti molto ben pagati e 
apprezzati nel loro mestiere, 
lo ho visto tre site interes¬ 
santi per ragioni diverse. 
Siate, una specie di New 
Yorker, lo snobissimo setti¬ 
manale muiorchese di carta, 
on line; Msnbc, un mix tra tv 
e Internet; e Ms Carpoint. 
un sito online per l'acquisto 
e l'informazione sul mercato 
dell'auto. Di questi tre tenta¬ 
tivi Carpoint (carpoint 
msn.com) mi pare il più riu¬ 
scito Quasi un videogame, 
molto interattivo e abbastan¬ 
za utile Poi veloce. Siate lo 
trovo impossibile da leggersi 
e Msnbc velleitario come 
non mai Come Carpoint ci 
sono molti altri servizi legati 
al mondo dell'auto, alcuni 
fatti bene altri meno. Tutti 
purtroppo molto americani e 
quindi poco interessanti per 
noi. Se non per la rabbia che 
ci fa vedere i prezzi delle 
dream car in America 
mediamente il 40% meno 
che da noi Senza parlare 
delle tasse. Bah 
A proposito di grandi edi¬ 
tori, il sito migliore per 
l'informazione mondiale su 
Internet è sicuramente CNN 
Interactive (cnn.com) Velo¬ 
cissimo e chiarissimo nell'in¬ 
terfaccia, è quello che ci 
vuole per essere informati 
sul mondo in pochi secondi 
Evitando i noiosissimi com¬ 
menti e il provincialismo dei 
media di casa nostra. Con 
una bellissima e istruttiva 
sezione scienza e tecnolo¬ 
gia Se volete fare un salto 
nell'area proibita e tecnologi¬ 
camente avanzata della rete 
ecco un sito per adulti che 
sembra un videogame adv- 
enture in diretta Peep 
Shows ("adultplayground. 
com", questi locali americani 
sono citati perfino da Wim 
Wenders in "Paris, Texas"...) 
potete chattare in diretta con 
le ragazze di turno (vedi foto) 
e farlo in 4 stanze diverse 
doccia, camera da letto, dun- 


geon e palestra 
Mi piacciono moltissimo le 
comunità on line (tipo Firefly 
per intenderci..), Qui potete 
condurre un'autentica vita 


simulata e farvi degli amici 
che magari potreste incon¬ 
trare sul serio un giorno o 
l'altro. Le mie preferite sono 
Tap On line ltaponline.com) 
che ha anche un archivio 
fotografico dei frequentatori, 
Geocities (geochies.com), 
27 comunità on line (quelle 
che su Ffly si chiamano 
Venues...), molto lento, ma 
comunque il posto più noto 
dove mettere una vostra 
home page., e in Italia Icom 
Chat (icom.it). quest'ultima 
un po' obsoleta in quanto a 
software però abbastanza 
veloce perfino con le imma¬ 
gini. Quasi tutti hanno il pow 
wow (cercatelo su Alta¬ 
Vista. ) un programma molto 
veloce (solo Windows) per 
chattare in reai time con i 
vostn amici 

Per sapere cosa succede 
sulla rete, come è noto, è 


bene frequentare i motori di 
ricerca. La lotta in questo 
settore è incandescente (ma 
anche la collaborazione). Di 
recente anche Hotwired 


(hotwired.com) la versione 
on line della rivista più famo¬ 
sa del mondo digitale, ha 
lanciato il suo motore: 
Hotbot (hotbot.com), veloce 
e assai selettivo Ma stanno 
lavorando sempre meglio 
anche Excite, Lycos, Web 
Crawler, AltaVista e Info- 
seek II più ordinato al mo¬ 
mento resta sempre Yahoo 
che contende il primato in 
fatto di velocità a AltaVista 

Se invece volete sapere, 
m fretta, che cosa c'e di 
buono in giro, vi consiglio 
Hot 100 com, la miglior clas¬ 
sifica della rete. 

See you soon, 

Vs France sco Carlà 

I' ~ ' l ~l 
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QM 

MS 

li 

H li 
in li 

Titolo 

Autore/Editore 


Cat 

ID Punti 

1 

1 

30 

Cìvilization 2 {W1 

MicroProse 

ST 

1 

[1879]: 

1001 

2 

2 

43 

Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness Blizzard 

WG 

2 

[1817] 

810 

3 

3 

53 

Command U Conquer/Covert Ops. Westwood/Virgin 

WG 

1 

[1729] 

769 

4 

4 

21 

Duke Nukem 3D (reg) 

3D Realms/FormGen 

SH 

2 

[1923] 

670 

5 

5 

9 

Quake (reg) 

Id 

SH 

5 

[1999] 

647 

6 

6 

10 

World Circuit Racing/Fl: Grand Prix 2 MicroProse 

RA 

6 

[1857] 

306 

7 

7 

52 

Heroes of Might and Magic 

New World 

ST 

6 

[1737] 

278 

8 

8 

29 

Descent 2 

Parailax/Interplay 

SH 

5 

[1891] 

247 

9 

9 

40 

Galactic Civilizations 2 (0) Stardock 

ST 

3 

[1828] 

234 

10 

10 

32 

Wing Commander 4 Origin/Electronic Arts AC/SI 

4 

[1867] 

197 

11 

11 

44 

Starsi 2.0/2.5 (W) {regi 

Star Crossed 

ST 

11 

[1786] 

184 

12 

15" 

103 

Doom 2: Hell on Earth 

Id/GT/Virgin 

SH 

1 

[1502] 

200 

13 

17" 

43 

Fifa Soccer 96 EA 

Sports/Electronic Arts 

SP 

13 

[1787] 

154 

14 

13 

103 

Master of Magic 

SimTex/MicroProse 

ST 

3 

[1501] 

190 

15 

12 

61 

MechWarrior 2/NetMech: The 

Clans Activision 

AC 

6 

[1697] 

146 

16 

14 

39 

Gabriel Knight 2: The Beast Within Sierra 

AD 

12 

[1832] 

142 

17 

16 

19 

Chaos Overlords 

New World 

ST 

16 

[1937] 

143 

18 

20" 

5 

Z Bitmap Brothers/Renegade/Virgin 

AC 

18 

[2017] 

149 

19 

18 

52 

Need for Speed Distinctive/Electronic Arts 

RA 

12 

[1738] 

134 

20 

21" 

92 

Descent (reg) 

Parailax/Interplay 

SH 

1 

[1565] 

168 

21 

19 

15 

The Settlers 2/Die Siedler 

2 Blue Byte 

ST 

15 

[1953] 

124 

22 

22 

78 

X-COM 2: Terror f.t. Deep 

Mythos/MicroProse 

ST 

8 

[1600] 

133 

23 

24" 

96 

Panzer General 

SSI/Mindscape 

WG 

11 

[1522] 

146 

24 

23 

156 

Master of Orion 

SimTex/MicroProse 

ST 

2 

[1344] 

222 

25 

30" 

51 

Crusader: No Remorse 

Origin/Electronic Arts 

AC 

14 

[1741] 

100 

26 

25 

84 

Dark Forces 

LucasArts/Virgin 

SH 

2 

[1585] 

109 

27 

31" 

39 

Avarice/Preview: The Final 

Saga (0) CSS/Stardock 

AD 

14 

[1837] 

93 

28 

37" 

97 

Warcraft: Orcs and Humans 

Blizzard/Interplay 

WG 

4 

[1528] 

138 

29 

26 

50 

Steel Panthers 

SSI/Mindscape 

WG 

15 

[1757] 

79 

30 

34" 

9 

Links LS 

Access 

SP 

30 

[1997] 

88 

31 

39" 

33 

Anvil of Dawn 

DreamForge/New World 

RP 

31 

[18191 

92 

32 

33" 

43 

Capitalism Enlight/Interactive Magic 

ST 

25 

[1806] 

85 

33 

27 

8 

Masterpieces of Infocom 

Infocom/Activision 

IF 

24 

[2002] 

73 

34 

28 

43 

The Dig 

LucasArts 

AD 

21 

[1798] 

70 

35 

29 

11 

dose Combat 

Atomic/Microsoft 

WG 

28 

[1990] 

72 

36 

35 

128 

U.F.O./X-Com: Enemv Unknown Mythos/MicroProse 

ST 

1 

[1437] 

130 

37 

47" 

3 

Deadlock 

Accolade 

ST 

37 

[2023] 

91 

38 

32 

142 

SimCity 2000 

Maxis/Mindscape 

ST 

2 

[1399] 

137 

39 

38 

50 

Championship Manager 2 

Domark 

SP 

35 

[1746] 

76 

40 

36 

42 

EF2000/TFX 2 

DID/Ocean 

SI 

36 

[1797] 

76 

41 

40 

27 

Fantasy General 

SSI/Mindscape 

WG 

29 

[1900] 

71 

42 

42 

43 

llth Hour: Be Afraid of thè Dark Trilobyte/Virgin 

AD 

15 

11809] 

63 

43 

45" 

94 

Wing Commander 3: Heart of 

thè Tiger Origin AC/SI 

6 

[1562] 

82 

44 

44 

115 

Tie Fighter/add-on 

LucasArts/Virgin AC/SI 

3 

[1473] 

93 

45 

46' 

104 

Colonization 

MicroProse 

ST 

5 

[1496] 

86 

46 

43 

44 

Worms/Reinforcements 

Team 17/Ocean AC/PU 

17 

[1784] 

58 

47 

51' 

15 

AH-64D Longbow 

Origin/Electronic Arts 

SI 

41 

[1965] 

61 

48 

57" 

30 

NBA Live 96 EA 

Sports/Electronic Arts 

SP 

34 

[1871] 

63 

49 

41 

25 

Zork Nemesis 

Infocom/Activision 

AD 

29 

[1906] 

54 

50 

52" 

12 

Mission Force: Cyber Storm 

Sierra 

ST 

33 

[1986] 

60 

51 

100* 

2 

Crusader: No Regret 

Origin/Electronic Arts 

AC 

51 

[2030] 

66 

52 

50 

46 

Stonekeep 

Interplay 

RP 

21 

[1779] 

61 

53 

49 

7 

The Pandora Direetive 

Access 

AD 

48 

[2003] 

58 

54 

48 

76 

Jagged Alliance 

Sir-Tech/Mindscape 

ST 

9 

[1605] 

64 

55 

56" 

196 

Civilization/CivNet 

MicroProse 

ST 

1 

[1002] 

202 

56 

58" 

102 

Galactic Civilizations'Shipyards (O) Stardock 

ST 

1 

[1508] 

73 

57 

53 

21 

Conquest of thè New World 

Quicksilver/Interplay 

ST 

39 

[1853] 

51 

58 

59' 

74 

Full Throttle 

LucasArts 

AD 

10 

[1612] 

57 

59 

70' 

38 

Monopoly 

Wes twood/Virgin 

ST 

29 

[1841] 

49 

60 

55 

46 

Hexen: Beyond Heretic 

Raven/Id/GT 

SH 

8 

[1775] 

45 

61 

64" 

48 

Caesar 2 

Impressions/Sierra 

ST 

34 

[1742] 

44 

62 

63" 

49 

Ascendancy 

Logic Factory/Virgin 

ST 

22 

[1753] 

46 

63 

71" 

11 

Swords of Xeen 

New World 

RP 

59 

[1940] 

44 

64 

60 

98 

Transport Tycoon/deluxe 

MicroProse 

ST 

14 

[1521] 

57 

65 

54 

57 

Phantasmagoria 

Sierra 

AD 

19 

[1712] 

41 
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66 

65 

132 

Myst [W] Cyan/Broderbund/Electronic Arts 

AD 

11 

[1426] 

69 

67 

62 

55 

Star Emperor (O) 

Stardock 

ST 

4 

[1716] 

40 

68 

68 

2 

CFS Poker (O) 

CFS 

ST 

68 

[2022] 

41 

69 

69 

123 

Ultima Underworld Blue Sky/Origin/Mindscape 

RP 

62 

[1009] 

64 

70 

61 

50 

NHL Hockey ’96 

Electronic Arts 

SP 

23 

[1748] 

38 

71 

_« 

1 

The Elder Scroils: Daggerfall 

Bethesda 

RP 

71 

[2032] 

40 

72 

93' 

2 

Jagged Alliance: Deadly Games 

Sir-Tech 

ST 

72 

[2031] 

40 

73 

79' 

12 

Afterlife 

LucasArts 

ST 

54 

[1980] 

38 

74 

73 

85 

Rise of thè Triad: Dark War (reg) Apogee 

SH 

18 

[1564] 

45 

75 

76' 

87 

Under a Killing Moon 

Access/US Gold 

AD 

22 

[1517] 

39 

76 

66 

105 

System Shock LookingGlass/Origin/Electronic Arts 

AC 

11 

[1438] 

47 

77 

67 

28 

Terra Nova: Strike Force C. 

LookingGlass/Virgin 

AC 

46 

[1883] 

33 

78 

75 

146 

Doom/Ultimate Doom (reg) 

Id 

SH 

1 

[1386] 

63 

79 

80' 

14 

Marathon 2: Durandal (W) 

Bungie 

SH 

39 

[1960] 

33 

80 

72 

48 

Microlearn Game Pack 2 (O) 

Microlearn Nordic 

AC 

38 

[1764] 

30 

81 

90' 

195 

Dune 2: Building of a Dynasty 

Westwood/Virgin 

ST 

4 

[1110] 

116 

82 

77 

42 

Advanced Civilization 

Avalon Hill 

ST 

65 

[1803] 

31 

83 

78 

19 

Big Red Racing 

Big Red/Domark 

RA 

72 

[1917] 

30 

84 

74 

31 

Indycar Racing 2 

Papyrus/Sierra 

RA 

35 

[1862] 

26 

85 

82 

37 

Shivers (W) 

Sierra 

AD 

39 

[1791] 

26 

86 

87' 

6 

Virtua Fighter 

Sega 

FI 

86 

[2010] 

28 

87 

84 

193 

VGA Planets (reg) 

Tim Wisseman 

ST 

3 

11131] 

97 

88 

83 

6 

Final Doom 

Id/GT 

SH 

79 

[2004] 

27 

89 

86 

3 

Chessmaster 5000 

Mindscape 

ST 

84 

[2021] 

28 

90 

_ * 

130 

Gabriel Knight: Sins of thè Fathers Sierra 

AD 

25 

[1377] 

32 

91 

89 

169 

Betrayal at Krondor 

Dynamix/Sierra 

RP 

6 

[1275] 

64 

92 

95' 

92 

Heretic/Shadow of thè Serpent 

Rider (reg)Raven/Id 

AC 

4 

[1566] 

33 

93 

81 

153 

Day of thè Tentacle 

LucasArts/US Gold 

AD 

6 

[1268] 

51 

94 

91 

195 

Star Control 2: Ur-Quan Masters Accolade AC/ST 

3 

[1116] 

85 

95 

92 

6 

Fire Fight (W) Chaos Works/Epic/Electronic Arts 

SH 

92 

[1992] 

23 

96 

94 

2 

Time Commando Adeline/Electronic Arts AC/AD 

94 

[2029] 

21 

97 

97 

43 

3D Ultra Pinball (W) 

Sierra 

AC 

61 

[1754] 

20 

98 

85 

34 

Mortai Kombat 3 

Midway/GT 

AC 

36 

[1755] 

18 

99 

96 

143 

Sam & Max Hit thè Road 

LucasArts/US Gold 

AD 

11 

[1379] 

33 

100 

98 

13 

You Don't Know Jack (W) 

Berkeley PU 

56 

[1790] 

15 


Legenda 


QM= posizione di questo mese 

MS= posizione del mese precedente 

TS= totale settimane di presenza all'interno della Top 100 

Cat= tipologia del gioco 

(Azione (AC). Strategia (ST). Role Playmg (RP). Adventure (AD). Sportivo (SP). Simulazione (SI). Puzzle Game (PUD, 
ld= numero identificativo. 

Punti= punteggio ottenuto 


La classifica di questo mese potrebbe 
essere usata per visualiz¬ 
zare il concetto di stabi¬ 
lità. Addirittura i primi 
undici posti sono occupa¬ 
ti dagli stessi titoli che già 
li occupavano. E questo a 
conferma ulteriore, se 
mai ce ne fosse bisogno, 
che il mercato va nella 
direzione da me più volte descritta: pochi 
grandissimi titoli dominano 


Commento 
alla Top 100 
di novembre 1996 


le posizioni di testa. E questo per molti 
mesi e a volte per anni. 
Senza che il pubblico senta 
assolutamente il bisogno di 
un qualche ricambio. Se 
non quello offerto dagli 
stessi dominatori nella 
release successiva. 

_ Vedremo comunque, nei 

prossimi mesi, con l'usci¬ 
ta dei titoli natalizi, se ci saranno sposta¬ 
menti. 
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FRA I PORTALI 


StoryWare, ovvero pagine dedicate a racconti 
di fantascienza e fantasy. 

Questo mese: il racconto di Giuseppe De Rosa “Fra i portali” e, 
nelle news, più corpose del solito per recuperare lo spazio perso 
il mese scorso, la possibilità di votare i racconti presenti su 
MC-link (spediti anche dai lettori di questa rubrica), i nuovi libri 
elettronici realizzati da Liber Liber e prelevabili gratuitamente via 
Internet e i “mirror” della biblioteca telematica. 


( o cura di Marco Calvo ) 


A volte ritornano, per 
fortuna. Il racconto di questo 
mese è di Giuseppe De 
Rosa, che come i più attenti 
ricorderanno è apparso più 
volte in questa rubrica. 
Obbligatoriamente, visto che 
Giuseppe, insieme a 
Francesco Grasso, Roberto 
Sturm, Mirko Tavosams e 
appena un 'altra decina di 
persone è autore della 
migliore produzione italiana 
di sf amatoriale e no. E a 
conferma di ciò Giuseppe, 
con questo racconto, si è 
classificato secondo Icon 
una manciata di punti di 
scarto) all'edizione del 
Galaxian Pnx che si è 
appena conclusa 
Prima di lasciarvi leggere 
"Fra i portali", una risposta 
generale a tutti coloro che, 
bontà loro, mi chiedono 


giudizi su ciò che mi 
spediscono. Due parole che 
mi trovo periodicamente a 
ribadire, ma è 
evidentemente necessario 
considerato il ricambio 
generazionale di chi segue 
questa rivista. Purtroppo 
proprio non ce la faccio a 
rispondere a tutti, e poi, 
piuttosto che un giudizio 
In.b i miei giudizi valgono 
quanto quelli di un qualsiasi 
vostro amico cui piace la 
fantascienza) mi permetterei 
di darvi un consiglio Pur non 
avendo nessuna speciale 
competenza nel campo della 
letteratura fantastica, 
leggendo centinaia di 
racconti in questi anni una 
cosa l'ho imparata. Per 
scrivere bene, bisogna 
scrivere molto. Scrivere e far 
leggere, quindi ancora 


scrivere. 

Scrittori, a mio modesto 
parere, un po’ si nasce le 
capita spesso di intravedere 
un talento anche in mezzo a 
errori di sintassi e di 
grammatica che rendono il 
racconto non pubblicabile), 
molto lo si diventa. 

Giuseppe De Rosa ad 
esempio, come altri, scrive 
molto. Magari fa pubblicare 
poco, ma scrive di continuo, 
e poi sperimenta. Il racconto 
di questo mese, sempre per 
rimanere in tema, l'ha scritto 
appositamente usando uno 
stile quanto più lontano 
possibile dal suo Un po'per 
gioco, un po' per imparare. 
Insomma, se vi diverte 
scrivere, semplicemente 
continuate a farlo! 

E nel frattempo, buona 
lettura. 



coordinamento 
di Corrado Giustozzi 


FRA I PORTALI 

racconto di Giuseppe De Rosa 

La prima volta, non se ne 
accorse 

Lei se ne stava seduta sul 
prato, gli occhi fissi sulla ca¬ 
bina di vetro azzurrato del 
portale distante solo qualche 
passo, le ginocchia strette al 
petto, lo sguardo assorto. 

Lui non se ne accorse, 
andava di fretta. 

Entrò nella cabina, scelse 
la destinazione sulla colonni¬ 
na nera, salì sulla piattafor¬ 
ma e spari. 

* • • 

Il giorno seguente, lei era 
di nuovo li e lui non potè fa¬ 
re a meno di notarla. 

Una pioggia primaverile fi¬ 
ne e leggera caduta durante 
la notte aveva inzuppato i 
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giardini che circondavano il 
portale e cosi questa volta la 
ragazza era in piedi, col viso 
quasi schiacciato contro il 
vetro della cabina, e guarda¬ 
va all'interno. 

Lui se la trovò davanti, 
che gli impediva il passag¬ 
gio Prima che potesse dir 
qualcosa, lei si fece da parte 
e lo lasciò passare, conti¬ 
nuando a guardare all'inter¬ 
no del portale, come se nulla 
fosse accaduto. 

Lui non badò alla cosa 
ma, giusto un attimo prima 
che il sistema Farcaster del¬ 
la piattaforma scomponesse 
il suo corpo atomo per ato¬ 
mo per proiettarlo al portale 
prescelto di destinazione, 
provò un mspiegabile senso 
di disagio ed uno strano fre¬ 
mito gli corse lungo la spina 
dorsale. Girò la testa per ve¬ 
dere se la ragazza lo stesse 
guardando ma quando ter¬ 
minò il movimento il portale 
era già cambiato e non c'era 
nessuno a spiarlo da dietro i 
vetri verdi della cabina 

Usci dal Farcaster e si in¬ 
camminò verso il suo ufficio, 
distante appena un paio di 
isolati dal portale verde, ma 
lontano qualcosa meno di 
tremila chilometri da quello 
azzurro da cui era partito Al¬ 
la ragazza non pensò nem¬ 
meno una volta, durante la 
giornata 

• Il ■ 

Il mattino successivo 
però, lei era nuovamente li, 
seduta sul prato ormai 
asciutto, con le ginocchia fra 
le braccia e lo sguardo perso 
nell'azzurro cobalto del cri¬ 
stallo della cabina poco di¬ 
stante. 

«Perché se ne starà sedu¬ 
ta Il in quel modo?» si do¬ 
mandò lui per la prima volta, 
incuriosito, e si fermò ad os¬ 
servarla Sotto un lungo 
spolverino nero tutto sgual¬ 
cito la ragazza indossava un 
paio di jeans scoloriti ed una 
felpa grigia. Ai piedi portava 
scarponcim di cuoio nero 
sporchi di fango, «È brutta» 
pensò quasi immediatamen¬ 
te, osservandone i lineamen¬ 
ti, La carnagione, notò, era 
straordinariamente pallida, 


lunare; il naso era piccolo e 
anonimo, la bocca solo una 
fessura stretta, con le labbra 
sottili quasi prive di colore. 
Gli occhi chiari e piccoli ap¬ 
parivano vuoti, slavati. I ca¬ 
pelli, corti e dall'aria spetti¬ 
nata, erano invece di un vivi¬ 
do color rame ma sembrava¬ 
no ispidi, stopposi, come 
quelli di una vecchia bambo¬ 
la abbandonata in soffitta. 
Mostrava diciotto, forse 
vent'anni. 

La ragazza sembrò non 
accorgersi affatto del rapido 
ma minuzioso esame cui era 
stata appena oggetto, conti¬ 
nuò a fissare il portale, come 
se fosse in attesa paziente 
di qualcosa, o qualcuno. 

E poi, all'Improvviso, ac¬ 
cadde 

Vide gli oc- 


quel momento l'unico esse¬ 
re umano nei paraggi era lui 
stesso 

Tornò allora a girarsi ver¬ 
so la ragazza, che nel frat¬ 
tempo si era alzata in piedi e 
si stava avvicinando alla pa¬ 
rete di vetro del Farcaster. 

Aveva una strana espres¬ 
sione dipinta sul volto e non 
lo degnò di uno sguardo. 
Tutta la sua attenzione era ri¬ 
volta al portale, o almeno co¬ 
si gli parve 

Vincendo la curiosità e 
cercando di far finta di nulla 
le passò davanti ed entro 
nella cabina. Quella ragazza 
era strana, svitata, forse per¬ 
fino drogata e per di piu era 
brutta e decisamente troppo 
giovane per lui Meglio igno¬ 
rarla Una volta dentro però, 


digitò in fretta il codice di de¬ 
stinazione sulla colonnina 
nera e poi si voltò, per vede¬ 
re se lei lo stesse osservan¬ 
do 

Lei era I), immobile. 
L'espressione sul suo volto 
scialbo adesso era di curio¬ 
sità, più che altro Stava 
guardando lui, non c'era 
dubbio 

Lui abbozzò involontaria¬ 
mente un sorriso di circo¬ 
stanza, sentendosi improvvi¬ 
samente a disagio, e poi sali 
sulla piattaforma. 

Quel giorno, pur non riu¬ 
scendo a spiegarsene la ra¬ 
gione, quella strana ragazza 
dai capelli di bambola fece 
capolino più volte, nei suoi 
pensieri. 



i 

L illustrazione • 
per il racconto 
f Fra i portali - 
e ai Paola Fortunati 


chi della ra¬ 
gazza dai ca¬ 
pelli rossi in¬ 
grandirsi per 
la sorpresa, la 
bocca muo¬ 
versi lenta¬ 
mente a for¬ 
mare uno 
strano sorri¬ 
so, truce e 
soddisfatto, 
quasi una 
smorfia. 

Sulle pri¬ 
me non com¬ 
prese, poi si 
voltò a guar¬ 
dare verso il 
portale. 

Non c'era 
nessuno in 
vista, dietro i 
vetri azzurri 
Nessuno 
nemmeno 
fuori dalla ca¬ 
bina, o nelle 
immediate vi¬ 
cinanze In 
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Il giorno dopo se la ritrovò 
seduta sul prato, sempre 
nella stessa posizione ran¬ 
nicchiata, sempre con lo 
sguardo perduto attraverso il 
portale 

«Buongiorno» le disse lui 
prima di entrare nella cabina, 
accennando anche un saluto 
con la testa, 

La ragazza non rispose, 
sembrava non avesse nep¬ 
pure sentito. 

Lui allora fece spallucce, 
entrò nel portale, digitò la 
sua destinazione e scompar¬ 
ve. 

Continuò cosi per un po'. 
Lui al mattino la trovava se¬ 
duta sul prato, oppure in pie¬ 
di davanti al portale, le dice¬ 
va «Buongiorno» e poi entra¬ 
va nel Farcaster, per sparire 
e riapparire a migliaia di chi¬ 
lometri di distanza. Lei, dal 
canto suo, non gli prestò 
mai la minima attenzione, 
assorta com'era in quel suo 
continuo stato d'attesa. 


E poi, in un grigio e pun¬ 
gente mattino piovoso ai pri¬ 
mi di aprile, le cose cambia¬ 
rono. 

Lei era in piedi davanti al 
portale e lui, passandole da¬ 
vanti come tutte le mattine, 
la salutò con il suo solito cor¬ 
diale e impersonale «Buon¬ 
giorno» Ormai sapeva che 
era inutile aspettarsi una ri¬ 
sposta e, del resto, non era 
affatto sicuro che gli avreb¬ 
be fatto piacere riceverne 
una. Continuava a salutare la 
ragazza soprattutto nella fol¬ 
le speranza di riuscire in 
qualche modo ad alleviare il 
disagio che provava ogni vol¬ 
ta che saliva sulla piattafor¬ 
ma e sentiva di avere i suoi 
occhi puntati addosso. 

Rimase perciò impietrito 
quando lei finalmente gli ri¬ 
volse la parola 

La ragazza si voltò verso 
di lui e gli domandò; 

«Non hai mai paura?» 

Lui si fermò. La voce del¬ 
la ragazza era un po' roca, 
ma ben modulata. Gli piac¬ 
que immediatamente. 

«Paura?» chiese a sua 
volta, non riuscendo a capire 


a cosa lei volesse riferirsi, 

«Paura . » disse lei indi¬ 
cando la struttura in cristallo 
azzurro e acciaio nero del 
portale «si, insomma, di 
questo... del teletrasporto». 

«Oh? Del Farcaster? No., 
certo che no», rispose lui, 
sinceramente meravigliato 
«Perché mai dovrei» comin¬ 
ciò, poi osservò l’espressio¬ 
ne disegnata sul volto della 
ragazza e improvvisamente 
capi 

Questa volta toccò a lui 
strabuzzare gli occhi per la 
sorpresa, mentre realizzava 
l'assurdità della situazione 

«Lei non... non ha mai 
usato i portali», disse nel to¬ 
no più comprensivo che gli 
fu possibile trovare. «È cosi, 
non è vero?». Improvvisa¬ 
mente, si rese conto che era 
importante che la ragazza 
non pensasse che la stesse 
deridendo o prendendo in gi¬ 
ro. «Ma che mi sta succe¬ 
dendo?» pensò, in preda ad 
uno strano intorpidimento. 
Aveva la punta delle dita che 
gli formicolavano... e la cosa 
era quasi piacevole. 

La ragazza non rispose, 
ma sostenne il suo sguardo. 

«È per questo che se ne 
sta qui tutte le mattine a fis¬ 
sare quelli che partono?» la 
incalzò lui, dolcemente. 

«Non hai mai paura di... 
non ricomparire dall'altro la¬ 
to?» insistette invece la ra¬ 
gazza, continuando a dargli 
del «tu» e ignorando la sua 
domanda. 

Involontariamente, lui si 
lasciò scappare un sorriso. 
Poi scosse la testa, comin¬ 
ciando a spiegare. 

«Se sapesse come fun¬ 
ziona il sistema Farcaster, 
scoprirebbe che non c'è al¬ 
cun motivo per avere paura 
di...». 

«So come funziona» lo in¬ 
terruppe lei. sorridendo a 
sua volta. Il suo sorriso a lui 
non piacque; le labbra già fin 
troppo sottili della ragazza 
sparivano quasi del tutto 
quando sorrideva, inoltre 
aveva denti grandi e storti 
che non erano piacevoli, da 
guardare. 

«Ma, allora... se lo sa, 


perché... perché?». 

Lei rivolse lo sguardo ver¬ 
so il prato del giardino che 
circondava la cabina, indican¬ 
do il punto in cui lui l'aveva 
sempre vista seduta. 

«Vuoi sederti?» gli chiese 
infine. 

«Uh? Ma. . il prato è ba¬ 
gnato, e io., no, io non... mi 
scusi ma devo proprio anda¬ 
re, adesso» rispose lui, ar¬ 
rossendo. Si sentiva spiazza¬ 
to, cominciava a non capirci 
più nulla, in quella conversa¬ 
zione 

Lei non disse altro, annui, 
si scostò per lasciarlo entra¬ 
re nella cabina e rimase a 
guardarlo, in silenzio, 

Lui sbagliò due volte il co¬ 
dice di destinazione sulla co¬ 
lonnina nera, poi finalmente 
digitò la sequenza corretta, 
si voltò, alzò una mano in se¬ 
gno di saluto e sali sulla piat¬ 
taforma. La vide scomparire 
istantaneamente, mentre i 
vetri diventavano verdi. 

Usci dal portale. Il cielo 
era azzurro e pulito. Il sole 
primaverile tiepido, lumino¬ 
so. 

Per un istante rimase a 
contemplare l'idea di ritorna¬ 
re indietro, a casa, al grigio e 
alla pioggia. Si chiese se sa¬ 
rebbe riuscito a convincere 
la ragazza dai capelli rossi a 
venire li insieme a lui, a go¬ 
dersi quello splendido matti¬ 
no di primavera. «Lascia sta¬ 
re, quella ragazzina è mat¬ 
ta», mormorò alla fine fra sé 
e sé e con passo spedito si 
diresse verso l'ufficio. 

* • • 

Il mattino seguente lei lo 
aspettava seduta sul prato. 
Quando lui la salutò, lei gli 
fece un cenno con la mano, 
invitandolo a sedersi. Lui ri¬ 
mase per qualche secondo 
indeciso, guardando alterna¬ 
tivamente la ragazza e il por¬ 
tale. Una donna robusta con 
un bambino in braccio stava 
entrando nella cabina, diretta 
chissà dove. Senza volerlo, 
si domandò se quella donna 
avesse mai avuto paura di 
usare il Farcaster. 

«Farò la figura dello stupi¬ 
do seduto in giacca e cravat¬ 
ta sul quel prato» pensò 


mentre scavalcava la piccola 
siepe che cingeva il giardino. 

«Salve», disse sedendosi 
sull'erba soffice e profumata 
a circa un metro di distanza 
dalla ragazza. 

«Salve», rispose lei imi¬ 
tando il suo tono impersona¬ 
le. fissando il portale 

Lui cercò disperatamente 
qualcosa da dire, poi, con 
un'intuizione improvvisa, si 
rese conto che qualsiasi co¬ 
sa avesse detto non avrebbe 
avuto importanza, per lei, 
Quella ragazza non cercava 
nulla da lui, ora lo sapeva La 
cosa lo fece sentire improv¬ 
visamente più sereno. Non 
aveva nulla da temere. 

Rimase seduto sul prato, 
assaporando l'aria fresca e 
profumata di erba, godendo¬ 
si il silenzio, osservando la 
gente che compariva e 
scompariva nella cabina del 
Farcaster, che andava e ve¬ 
niva. 

Dopo qualche minuto fe¬ 
ce per alzarsi, doveva andare 
in ufficio. 

«Beh» disse «io vado. Ar¬ 
rivederci». 

«Aspetta ancora un po', 
arriverà, viene quasi sem¬ 
pre», disse lei, sempre sen¬ 
za distogliere lo sguardo dal 
portale. 

«Chi. chi verrà? Aspetta 
qualcuno?», 

«Voglio che lo conosca, 
cosi capirai». 

«Capirò... cosa? lo... acci¬ 
denti, io proprio non riesco 
a...» cominciò lui, indeciso 
se sentirsi imbarazzato o in¬ 
furiato. Quella ragazza pare¬ 
va non essere in grado di se¬ 
guire una conversazione nor¬ 
malmente, procedeva se¬ 
condo degli schemi tutti 
suoi. Sembrava quasi voles¬ 
se divertirsi a vederlo confu¬ 
so, spiazzato, anche se era 
evidente che le cose non 
stavano realmente cosi Lei 
gli prestava cosi poca atten¬ 
zione. «Oh beh.,.», conti¬ 
nuò «ha ragione, non riesco 
a capirla.., cioè, msomma 
è meglio che vada». 

«Eccolo. Guardai» escla¬ 
mò lei, sempre senza voltar¬ 
si a guardarlo, mantenendo 
lo sguardo fisso sul portale. 
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L'espressione del suo volto 
era sorpresa e soddisfatta 
nello stesso tempo, quasi 
spiritata, e lui d'un tratto ri¬ 
cordò di avergliela già vista 
sul viso diversi giorni prima. 

Questa volta però, al con¬ 
trario della precedente, 
quando sollevò gli occhi sul 
portale, anche lui rimase a 
bocca aperta per lo stupore. 

Anche attraverso i vetri 
colorati della cabina potè ve¬ 
dere chiaramente la sagoma 
di un uomo materializzarsi 
sulla piattaforma. 

«È Jack» disse la ragazza, 
voltando finalmente la testa 
verso di lui «cioè, io lo chia¬ 
mo Jack. Sai, come Jack lo 
squartatore». «Tornò poi a 
voltarsi verso la cabina e 
mormorò sottovoce: «Fai 
ciao al signore, Jack, non es¬ 
sere scortese». 

Lui vide la figura acquisire 
sostanza, i lineamenti del 
volto farsi sempre più niti¬ 
di. e poi sbiadire veloce¬ 
mente, mentre il corpo si 
smaterializzava di nuovo, 
svanendo. 

«Sai, immagino che an¬ 
che lui non avesse paura dei 
portali. E adesso... è diventa¬ 
to un fantasma. È intrappola¬ 
to Il dentro». 

«È... impossibile», fu tut¬ 
to quello che riuscì a dire lui, 
boccheggiando. Quello che 
aveva appena visto era sem¬ 
plicemente impossibile. La 
smaterializzazione, il proce¬ 
dimento di scansione atomi¬ 
ca del Sistema Farcaster era 
istantaneo, lo era sempre 
stato. Era talmente perfetto 
da sembrare magia: un atti¬ 
mo prima non c'è nessuno 
sulla piattaforma e l'istante 
successivo il viaggiatore è II 
intero, solido, completo 
Senza fasi intermedie, senza 
attese Anche volendo, non 
era assolutamente possibile 
accorgersi del momento del¬ 
la trasmissione, della smate- 
rializzazione, né da parte del 
viaggiatore né tantomeno 

dei possibili spettatori. 

* • • 

«Vengo quasi tutti i giorni, 
a controllare che sia sempre 
dentro, che non abbia trova¬ 
to il modo di uscire», disse 



la ragazza, con voce improv¬ 
visamente dura «Con lui 
non si può mai sapere... ve¬ 
ro Jack?» 

Lui non la stava ascoltan¬ 
do «Ma come può esse¬ 
re?», trovò la forza di chiede¬ 
re con voce malferma, alzan¬ 
dosi in piedi: «Lo ha visto. 

non è possibile che...». 

• • • 

«Il problema è che quel fi¬ 
glio di puttana è immortale, 
finché resta li dentro» disse 
invece la ragazza, «non pen¬ 
si?». 

«Di... di che sta parlan¬ 
do?» disse finalmente lui, ri¬ 
trovando un po' di lucidità 
«Conosce quel...». 

«Fantasma 7 Si, certo che 
lo conosco. Ormai siamo 
grandi amici, io e Jack. Guar¬ 
da cosa mi ha regalato prima 
di finire... Il dentro». 

La ragazza si alzò in piedi 
a sua volta, sorrise in uno 
strano modo e poi sollevò la 
felpa grigia fin sotto i seni. 

Una lunga cicatrice rosa 
le segnava la pelle candida, 
sul fianco sinistro, disegnan¬ 
do un arco ampio diversi 
centimetri. 

Lui rimase imbambolato a 
guardare la ferita ormai ri¬ 
marginata da tempo, assur¬ 
damente simile all'impronta 
lasciata da un gigantesco 
millepiedi, fino a quando la 
ragazza non riabbassò la fel¬ 
pa, calandola sopra i jeans. 

«È stato questo. Jack a 
farle quella cicatrice?», trovò 
la forza di chiederle. 

«Accidenti, fa ancora ab¬ 
bastanza fresco, anche se 
siamo in aprile» disse lei av¬ 
volgendosi nello spolverino 
e rimettendosi a sedere 
sull'erba «Non hai potuto ve¬ 
derlo. ma Jack ha un coltello 
nascosto in una manica Un 
lungo coltello affilato. Ades¬ 
so immagino che anche quel 
maledetto affare sia diventa¬ 
to un fantasma» concluse 
fra sé e sé. 

«Ma perché le ha fatto...». 

«Perché gli piaceva. Sai, 
Jack, o comunque diavolo si 
chiamasse, aveva trovato un 
modo tutto suo per utilizzare 
i portali. Se ne stava li. vicino 
ad una cabina, in qualsiasi 


parte del mondo, attendeva 
che la sua vittima gli capitas¬ 
se a tiro e poi...». 

«Vuol dire che., ammaz¬ 
zava le persone?». 

«Non subito, no. Prima ci 
si divertiva un po'» disse lei 
lanciandogli un'occhiata elo¬ 
quente. 

Lui rimase in silenzio, 
senza parole. Avrebbe volu¬ 
to dirle qualcosa, che gli di¬ 
spiaceva per lei. per quello 
che le era accaduto, ma sa¬ 
peva che qualsiasi frase di 
circostanza sarebbe suonata 
falsa, mutile. 

«Non ti preoccupare» dis¬ 
se lei, come se gli avesse 
letto nel pensiero «è stato 
più di un anno fa., e in fin 
dei conti io sono stata fortu¬ 
nata, sono ancora viva e so 
che Jack, almeno per il mo¬ 
mento non può più far male 
a nessuno». 

«Ma... come è finito 11 
dentro?», domandò lui. «Il 
Farcaster è infallibile, non è 
davvero possibile che...». 

«Ma ci pensi?» continuò 
invece lei, ignorando la do¬ 
manda, «E un sistema per¬ 
fetto: stupri ed uccidi qual¬ 
cuno ed una manciata di se¬ 
condi più tardi sei dall'altra 
parte del mondo, al sicuro. 
Chissà quanto si era diverti¬ 
to. il nostro Jack, prima di ri¬ 
manere intrappolato». 

«Si. ma non capisco co¬ 
me...». 

«Ma è davvero cosi im¬ 
portante, per te. riuscire a 
spiegare come sia stato pos¬ 
sibile? È successo e basta, e 
per fortuna è capitato all'uo¬ 
mo che più se lo meritava 
Magari sarà stato un errore 
del come si chiama? Ultra- 
qualcosa...». 

«Iperbuffer» suggerì lui, 
scuotendo la testa come a 
voler negare ancora l'eviden¬ 
za di ciò a cui aveva assistito 
pochi minuti prima. 

«Iperbuffer, giusto. Jack 
è salito sulla piattaforma co¬ 
me tutti gli altri giorni, maga¬ 
ri a caccia di qualcuno da 
squartare, gli scanner lo han¬ 
no scomposto istantanea¬ 
mente, lo hanno trasferito 
nell'iperbuffer... e poi è suc¬ 
cesso qualcosa, forse il si¬ 


stema ha perso la destina¬ 
zione..,». 

«Non è possibile, sarebbe 
ricomparso nel portale di 
partenza...». 

«Uffa! D'accordo, allora 
diciamo che è stato Dio, o la 
Provvidenza, se preferisci, 
visto che non vi sono possi¬ 
bili spiegazioni razionali Co¬ 
munque è rimasto intrappo¬ 
lato nei portali, il bastardo 
Lo hai visto, no? Fine miglio¬ 
re non gli poteva capitare». 

«La sua espressione...» 
mormorò lui, «era tranquillo, 
non si è accorto di niente. .». 

«Già, immagino che non 
possa aver coscienza di 
quello che gli è capitato, fin¬ 
ché rimane un insieme di da¬ 
ti... fluttuante». 

«Fluttuante?». 

«Si, come un... fantasma, 
un'interferenza. Ho idea che 
sia entrato in circolo, si, vo¬ 
glio dire, che faccia la sua 
apparizione in tutti i portali 
del sistema, che non abbia 
un portale preferito». 

«Come fa a dirlo? chiese 
lui, comprendendo l'orrore 
della situazione». 

«Perché la prima volta 
che l'ho visto era in un altro 
portale. Mi avevano ricovera¬ 
to a Sidney, in Australia. Sai, 
ero in vacanza in quel paese 
e il mio amico qui mi sorpre¬ 
se vicino al Farcaster vicino 
il villaggio universitario. 
Quando mi dimisero dal¬ 
l'ospedale. dopo due setti¬ 
mane. mi fiondai direttamen¬ 
te al portale. Beh, manco a 
farlo apposta Jack comparve 
e scomparve giusto un atti¬ 
mo prima che salissi sulla 
piattaforma, cosi come ha 
fatto oggi Mi piace pensare 
che sia rimasto intrappolato 
proprio la sera che mi assalì, 
sarebbe il massimo. Comun¬ 
que da allora non ho li ho più 
usati, i portali intendo. Tornai 
qui. a casa, e da allora non 
mi sono più mossa». 

Lui rimase in silenzio. Era 
davvero possibile una cosa 
del genere? Che un uomo 
entrasse tranquillo in una ca¬ 
bina Farcaster e non ne 
uscisse più? Che rimanesse 
intrappolato nel sistema, co¬ 
me un'onda di risonanza, e 
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non potesse piu venirne fuo¬ 
ri? «Vengo spesso a control¬ 
lare che sia sempre li den¬ 
tro, perché in un certo senso 
il pericolo non è finito». Dis¬ 
se lei «Jack è immortale. È 
intrappolato per l'eternità, 
ma è immortale, è vivo, an¬ 
che se non sa di esserlo. Ci 
ho pensato sai? Metti che un 
giorno, fra mille anni, accada 
nuovamente qualcosa e lui 
venga materializzato corret¬ 
tamente in uno qualsiasi dei 
portali sulla Terra - magari 
fra mille anni ci saranno por¬ 
tali anche sulla Luna, o su al¬ 
tri pianeti, chi può saperlo? - 
Si ritroverebbe vivo e vegeto 
nel futuro, e per lui non sa¬ 
rebbe passato nemmeno un 
secondo. Sarebbe di nuovo il 


buon vecchio Jack col suo 
bel coltello nascosto, a cac¬ 
cia di giovani vittime. Sareb¬ 
be terribile, non pensi? Dav¬ 
vero tremendo». 

«lo... non so proprio cosa 
pensare» fece lui, in preda 
ad una strana e spiacevole 
sensazione di disagio. «Ma 
non potrebbe trattarsi di 
qualcos'altro? Qualcosa co¬ 
me... ecco!». Esclamò, ani¬ 
mandosi improvvisamente 
«Qualcosa come una po- 
stimmagme, sa, come quan¬ 
do guarda il sole per troppo 
tempo e la sua immagine le 
rimane impressa nelle retine 
anche quando smette di 
guardarlo» Scosse la testa, 
nervoso, inseguendo t propri 
pensieri alla ricerca di una 



qualsiasi spiegazione razio¬ 
nale Non sapeva il perché 
ma gli sembrava necessario, 
di importanza vitale, riuscire 
a trovarne una. «No, il para¬ 
gone non è corretto... ah, si. 
diciamo allora qualcosa co¬ 
me un'eco, si, un'eco, 
un'immagine riflessa di un 
trasferimento che è comun¬ 
que avvenuto, riuscito». 

Lei lo guardò divertita 
mentre lui si agitava, cercan¬ 
do di mettere a fuoco i pro¬ 
pri pensieri 

« Per qualche strano moti¬ 
vo l'iperbuffer del Farcaster 
non deve aver cancellato tut¬ 
ti i dati dopo il trasferimento 
di questa persona e cosi è ri¬ 
masta quell'immagine va¬ 
gante, priva di consistenza». 

«Allora il fantasma sarebbe 
solo una. . copia di quella per¬ 
sona?» domandò lei, improv¬ 
visamente meno divertita. 

«Sì» esclamò lu. «Cioè. . 
no. non proprio una copia 
perfetta soltanto un'imma¬ 
gine, una specie di fotogra¬ 
fia ... sì. insomma, qualcosa 
del genere» 

«Questo vorrebbe dire 
che Jack in realtà è vivo e 
vegeto e che sta tranquilla¬ 
mente continuando a...». La 
voce della ragazza era im¬ 
provvisamente calata di tono 
e volume, diventando quasi 
un mormorio 

Lui stava per annuire, 
contento per le proprie bril¬ 
lanti deduzioni ma, proprio 
mentre stava per aprire la 
bocca, incrociò lo sguardo 
con quello di lei, si accorse 
del terrore sepolto nei suoi 
occhi e si bloccò. 

Rimase muto, immobile, 
come paralizzato. Con una 
parte della sua mente si re¬ 
se conto che stava sudando 
Sotto la giacca la camicia gli 
si era appiccicata alla schie¬ 
na. sentiva le gocce che lo 
solleticavano colandogli lun¬ 
go i fianchi. 

«No» disse infine, abboz¬ 
zando un sorriso e cercando 
di dare alla propria voce il to¬ 
no più sincero possibile. 
«Non credo. L'iperbuffer si 
azzera sempre, dopo ogni 
trasferimento Ci sono dei 
programmi che controllano 


Come sped ire 
un racconto 
StoryWare 

StoryWare è sempre alla ricerca di 
nuovi racconti, se hai scritto qualcosa non più lungo di circa 25 
Kb (grosso modo 14 cartelle di 60 battute per 301 allora leggi 
quanto segue; 

1) memorizza il tuo racconto o i tuoi racconti non più lunghi di 
circa 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (ovvero evita che ci 
siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine 
paragrafo) cosi da semplificare il passaggio da un computer 
all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva il racconto o i racconti in piu formati, 

4) inserisci nell'intestazione del racconto i tuoi dati (nome, 
cognome, recapito); 

5) assicurati che non ci siano vincoli per la Techmmedia alla 
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i dirmi dell'opera e 
che, naturalmente, non si tratti di racconti copiati), 

6) spedisci il tutto al seguente recapito: 

Technimedia - StoryWare 
Via Carlo Perrier, 9 
00157 Roma 

Gli autori dei racconti pubblicati riceveranno un compenso di 
100.000 lire lorde Tutti i racconti giunti in redazione su floppy 
disk verranno inseriti nelle aree FS-RACCONTI e NARRATIVA- 
RACC di MC-link (insieme, naturalmente, al nome e al 
cognome dell'autore), dove sta nascendo una sorta di 
biblioteca gratuita di racconti (vedi alla URL: 
http://www.mclink.it/mclink/fantascienza/fs- 
racc/index.htm) Se non desideri che la tua opera sia 
pubblicata su MC-link, sei cortesemente pregato di 
specificarlo nell'intestazione del racconto o nella lettera di 
accompagnamento. 

La home page di StoryWare è alla URL: 
|http://www.mclink.it/personal/MC3363)| storyware/ 


che questo avvenga. . no, 
quella dell'immagine residua 
è un'ipotesi che non può 
funzionare, per quanto mi di¬ 
spiaccia ammetterlo». 

«Oh, beh, accidenti» dis¬ 
se lei, «mi hai fatto fessa, ci 
avevo quasi creduto» 

«È che è difficile ammet¬ 
tere che il Farcaster beh 
si. insomma, che possa sba¬ 
gliare. che possa intrappola¬ 
re qualcuno.» 

«Mi sa tanto che un po' di 
paura adesso ce l'hai anche 
tu» disse lei. Lui rimase in 
silenzio, perché davvero non 
conosceva la risposta. Aveva 
mentito alla ragazza, per ras¬ 
sicurarla, ma in realtà conti¬ 
nuava a sentirsi a disagio. 

«Farai tardi al lavoro» dis¬ 
se ad un tratto la ragazza, al¬ 
zandosi dal prato. 

«Oh? Oh, sì, ha ragione 
Questa storia del fantasma 
mi ha fatto perdere la nozio¬ 
ne del tempo» disse rimet¬ 
tendosi a posto la giacca. «É 
tardissimo, devo proprio 
scappare». 

Quando però fu vicino al 
portale, esitò e si voltò, dub¬ 
bioso 

«Vai, a te non succederò 
Sei un tipo a posto, tu» dis¬ 
se lei Lui scosse la testa, 
sorridendo. 

«Arnvederci, allora» dis¬ 
se. entrando nella cabina 

«Arrivederci» rispose lei 

Digitò la sua destinazione 
sulla colonnina nera, ma non 
si voltò indietro a guardare 
Sapeva che lei era II, ma la 
cosa, scopri con sorpresa, 
improvvisamente non gli da¬ 
va più alcun fastidio, aveva 
anzi la sensazione che fosse 
positiva, di buon augurio. 

Prima di salire sulla piat¬ 
taforma ebbe comunque un 
attimo di esitazione, giusto il 
tempo di un battito del cuo¬ 
re Seppe subito che sareb¬ 
be stato cosi per sempre, 
che quell'attimo di dubbio lo 
avrebbe accompagnato ogni 
volta che fosse entrato in un 
portale. Si rese conto che, in 
qualche modo, qualcosa in 
lui era cambiata Fece un 
profondo respiro, poi sali de¬ 
ciso sulla piattaforma. A lui 
non sarebbe successo 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 



















L'angolo 


delle 



In questo spazio 
vengono ospitate 
novità legare al mon¬ 
do della editoria elettronica e 
on-llne Alcuni flash sono dedi¬ 
cati al progetto Manuzio. dell'as¬ 
sociazione culturale senza fini di 
lucro Liber Liber Ihttpj/vwvw.h- 
berhber iti, che consiste nella 
fondazione di una biblioteca di 
testi elettronici accessibile 


NEWS gratuitamente via Inter¬ 
net Invito chiunque ab¬ 
bia novità che riguarda¬ 
no questi temi a segnalarmele 
via e-mail all'indirizzo: marco, cal- 
] / specificare che si 


tratta di una news destinata 
a StoryWarei. o per posta or¬ 
dinaria al recapito. Technime- 
dia ! StoryWare - Via Carlo Per- 
rier, 9 - 00157 Roma 


Votare i racconti di fantascienza 
pubblicati su MC-link via Internet 

Antonello Dessi ha nuovamente aggiornato la classifica dei circa 
mille racconti presenti in FS-RACCONTI, la conferenza-archivio di 
MC-link che II ospita ormai da diversi anni (va detto che tale archi¬ 
vio cresce di giorno in giorno soprattutto grazie ai contributi dei let¬ 
tori di questa rubrica). Gli abbonati a MC-link potranno anche votarli 
on-line con una procedura automatica molto semplice. Stiamo lavo¬ 
rando nella speranza di risolvere alcuni problemi tecnici, superati i 
quali i racconti saranno accessibili in lettura anche ai non abbonati a 
MC-link Per ulteriori informazioni la URL è http:// 
Ewiy.nlcIinEIilZalcIiBk/fantascienza/ 

Cristalli Sognanti 

Il Centro Culturale L'AltroQuando in collaborazione con il Comune, 
la Biblioteca Civica, l’InformaGiovam e il Gruppo Entasis 
|i>:m //vvww rii[)coin u/eiu-islsl organizza un Concorso Letterario 
Nazionale Si chiama Cristalli Sognanti, è aperto a tutti e possono 
partecipare racconti di genere fantastico (fantascienza, fantasv, cy- 
berpunk, ecc.), purché non piu lunghi di 30 cartelle (60 battute per 
30 righel e consegnati entro il 15 dicembre 1996. 

In palio ci sono premi in danaro: Lit 1 000 000 al primo classificato, 
Lit 500.000 al secondo, Llt 300 000 al terzo C'è inoltre una cate¬ 
goria speciale, riservata agli studenti delle scuole medie e del gin¬ 
nasio, Il premio per il primo classificato di questa categoria consi¬ 
ste in buoni per acquisto libri del valore di Lit 500 000 
Per ulteriori informazioni (richiedere il bando con il regolamento 
dettagliato prima di inviare proprie opere) contattare il Centro Cultu¬ 
rale L’AltroQuando, Via Matteotti 6, 10036 Settimo Torinese, cas. 
post 133, telefono 011/80 03 585, fax 011/80.07 157 

Iwww.fantascienza.cQnl 

Iwww tamascienza.conl (la URL ovviamente è http://www.fanta¬ 
scienza.com) e un sito Internet italiano realizzato dalla stessa reda¬ 
zione di Delos, una delle migliori riviste dedicate alla fantascienza II 
sito e veramente ricchissimo, e come tradizione di Silvio Sosio, che 
ne cura la grafica e il codice HTML, veramente ben realizzato. 
Difficile raccontarne sinteticamente il contenuto, semplicemente 
pud essere considerato come IL punto di riferimento per chiunque 
sia interessato alla SF e abbia accesso a Internet II sito, intatti, ol¬ 
tre a ospitare la fanzine Delos, che già da sola costituisce una fonte 
ricchissima di informazioni, dedica spazio a Quadrarli, un motore di 
ricerca specializzato sulla fantascienza, alla casa editrice Nord lan¬ 
che questa specializzata nel genere SF), all’associazione mondiale 
di autori di fantascienza (WorldSFI e a molto altro ancora Per ulte¬ 
riori informazioni http://www.fantascienza.com 


I I - I 1 — ' 1 

lhttp://www.vol.it/mirror/liberliberil grazie a Video On Line e 
'interessamento di Antonello Sotgi . | I 5 ti| http://www.i- 
2000net.it/mirror/liberliber/ grazie a l-2000net e all’interessamen¬ 
to di Emilio TripO' : |emnio'4'i-2ljuUnet >;1 e infine http://www.xqua 
sar.it/liberliber/ grazie alla Quasar s r l. e all’interessamento di Pao¬ 
lo Cesana i.paolo'Axauasai ini Provateli, alla ricerca di quello che a voi 
risulta piu veloce 1 

Ma le novità non finiscono qui, i nuovi testi di questi ultimi mesi, 
prelevabili liberamente nella biblioteca telematica sono Guido 
Gozza no: Fiabe di Guido G ozzano E-text e revisione di Stefano 
D’Urso |ML6(J0b<ffmclmk. itTI una raccolta di fiabe scritte da Guido 
Gozzano per il «Corriere dei Piccoli" la Mandragola" di Niccolo 
Machiavelli E-text di Francesco Scalambnno (fscalam®- 
mbox voi ni revisione di Claudio Paganelli (claudio_paganelli- 
|.o)icm inet ni Enrico IV di Luigi Pirandello. E-text di Roberto 
Zambnni, revisione di Giampaolo Rugo e il Tao Te Ching di Lao- 
tzu, a cura di Luciano Parmetto. E-text di Arturo Moccia. revisione 

di Claudio Paganel [Claudio ..."" j i ir ~H Myricae > di 

Giovanni Pascoli. E-text e revisione a 
cura di Ezio Pavia e Patrizia Vayola, 

Alcyone» di Gabriele D'Annunzio 
E-text e revisione a cura di Enzo Za 
mer le zanie.iwuri netti.nn ii>| Geru¬ 
salemme liberata di Torquato 
Tasso E-text e revisione di: Stefano 
D'Urso ImcbOORwmciini TTil 
Cuore", di Edmondo De Anucis. E 
text e revisione di. Stefano D'Urso 
fini■LUlJH'ffm. Ir.'- ibi disponibili nn 
che in formato HTML, "Il paese del 
vento di Grazia Deledda E text e 
revisione di: Stefano D'Urso 
Hmcbuuo-«.'"iiQink o| -Odi barbare 
di Giosuè Carducci. E-text e revisio¬ 
ne di Ste lano D'Urso Imc6008- 
lami-link TI Rime e ritmi n Gio 
suè Carducci E-text e revisione di 
Stefano D’Urso mi- "no;-."- ■ - mi 

■ Rigoletto», di Giuseppe Verdi E 
ext di Robeito Zam brim Ir zambn- 
I ! "' <J '|' ) >,'|'. i, * -1 * 1 ii ! ' ■ • I revisionò nifida- 
ta a Stefa no D'Urso (mc6008 
pf inclini ~ÌTT| e infine Storia 
d'Italia , di Francesco Guicciardini 
E-text di: Claudio Paganelli e Seigio 
Seghetti Isergioseghetti 

Iffncm mei mi Revisione di Claudio 
Paganelli (claudio_paganelli- 
laiuii.iiiL-t.iDI 

Come sempre, ecco le indicazioni 
per il pielievo dei testi : l'intera "bi¬ 
blioteca elettronica" del progetto 
Manuzio, composta al momento da 
più di 100 opere, tra cui la Guida a 
Internet della EFF. la Divina Comme¬ 
dia. I Malavoglia, I promessi sposi. 

ecc . è accessibile GRATUITAMEN- La nome page di WWW.r, 

TE via Internet alla URL http:/ scienza com Come e facii 



rivivi 1 .'* n ;tm n • i j a t ns 


suoi mirror) 


Chi non dispone di modem può n- 


’_ ht tp:// 

hviviv tantasr.ienza r.nrii 


Not'zie su Liber Liber 

A causa delle elevate tariffe che la Telecom impone a chi rivende 
connettività Internet, in Italia le connessioni alla «Rete delle reti» 
sono poche e lente Nonostante ciò, grazie ad alcune società, 
da diverse settimane raggiungere il sito Internet di Liber 
Liber è diventato molto più facile e veloce. Il sito infatti 
è presente in ben cinque host. Oltre che sul server 
della società Telematica s i I. che ci ha consentito di 
richiedere al GARR ralias http://www.liberliber.itl 
ora sono disponibili ben quattro mirror (cioè copie 
conformi e automaticamente aggiornate) del sito 
di Liber Liber Le coordinate sono http:// 
mirror.powernet.it/liberliber/, grazie alla Publiservi- 
ce s.r I e all'interessamento di Gennaro Claps (raising- 


chiedere rinvio della -biblioteca elei 10 ottimamente impaginato 

tromca" (composta al momento da su/to fantascienza ìuOSna'e 
undici floppy disk ad alta densitàl tra- straniera L i ' 
mite conto corrente postale n ! 

73225005 intestato a Libet Li- 

ber, Via Cina, 40 - 00144 Roma, con causale "Il sotto¬ 
scritto <nome e indirizzo - desidera i floppy disk conte¬ 
nenti i testi del progetto Manuzio” L'importo da versare 
per i floppy disk, comprensivo di spese di spedizione e 
altro, è pari a lire 40.000 (l’iniziativa non ha finalità di lu¬ 
cro, il danaro serve a coprire le spese) In alternativa al 
conto corrente e possibile spedire un assegno o un va¬ 
glia (questi ultimi due sistemi, fra l'altro, sono piu velo¬ 
ci). Liber Liber ringrazia la Techmmedia e MC-link per 
lo spazio gentilmente concesso . 
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di Corrado Giustozzi 


ili riti:alili 


STRUTTURE ORGANICHE E NO 



Mentre attendiamo ansiosi i risultati del torneo di Crobots (a proposito, 
siete andati sul Web a seguirne lo svolgimento?) impegnamo le nostre 
CPU con qualche bel 
rendering, giusto per non 
lasciarle arrugginire nel 
tempo morto fra un task 
switch ed un altro. E quindi 
grazie all’intervento di un 
altro lettore, Daniele 
Varrazzo, ritorno volentieri 
sull’intrigante tema della 
imitazione di strutture 
organiche e forme naturali 
mediante la combinazione 
di immagini frattali e 
visualizzazione in ray- 
tracing. 


Sarà per via che la potenza di calcolo 
al giorno d'oggi costa poco, e dunque i 
miei lettori oramai fanno invidia al JPL 
quanto a MIPS installati, sarà per il 
fatto che oramai le schede video a 
milioni di colon si trovano a un tanto al 
chilo anche dal tabaccaio (beh, quasi...), 
sta di fatto che sto ricevendo un inatte¬ 
so quanto gradito feedback sul tema 
della visualizzazione di immagini sinteti¬ 
che mediante ray-tracmg 

L'argomento indubbiamente è inte¬ 
ressante e sfizioso, soprattutto quando 
le immagini che ci si sforza di generare 
rappresentano soggetti "naturali" crea¬ 


ti però mediante leggi matematiche. Il 
ray-tracmg in questo caso è solo un 
mezzo e non un fine, mentre il fine è 
proprio quello di riuscire a'd imitare 
strutture organiche o biologiche 
mediante modelli matematici che le 
approssimino in modo realistico. 

Ricordo, per i più distratti, che la 
prima volta m cui mi sono occupato di 
questo tipo di indagine risale oramai a 
oltre due anni fa, per la precisione a 
MC 139 <aprile 1994), dove mi dilungai 
alquanto sulla generazione di oggetti 
naturali spiraliformi quali conchiglie e 
corni. Poi, nel giugno scorso (MC 163, 


giugno 1996) ritornai sul tema occupan¬ 
domi delle "sculture virtuali" basate 
sulle eleganti figure di Lissajous tridi¬ 
mensionali, Questo articolo provocò la 
risposta di un lettore, Giovambattista 
Pulcini, che mi inviò le sue sperimenta¬ 
zioni relative alla generazione dei cosid¬ 
detti "Gorgonoidi di Pickover", strane 
creature pseudo-biologiche a metà 
strada fra l'organico e l'inorganico, i 
quali furono oggetto della puntata di 
Intelligiochi di due mesi fa IMC 165, 
settembre 1996) 

Ed eccoci ora nuovamente su que¬ 
sta traccia per scoprire ulteriormente 
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I frattali L-svstem 


J franali L-system possono essere visti come un'estensio¬ 
ne della "tartaruga" del LOGO, un linguaggio didattico di una venti¬ 
na di anni fa. esso comprendeva un set di istruzioni per far muove¬ 
re un cursore (a forma di tartaruga, appunto) sullo schermo (era 
disponibile anche un robot a forma di tartaruga, che scriveva cam¬ 
minando su fogli di carta stesi sul pavimento: che bei tempii). I 
comandi erano del tipo "vai avanti di IO" o "gira di 30° a destra" o 
"alza la penna" e cose simili, oltre ad ulteriori istruzioni per realizza¬ 
re cicli ed iterazioni. 

A questo automa sono state applicate le leggi per la creazione 
di un linguaggio. Detto in parole miserrime, ho a disposizione un 
set di istruzioni base (formalmente dette simboli terminali), quali 
avanti o gira, e variabili, alle quali posso assegnare produzioni, 
cioè stringhe composte mettendo insieme variabili e simboli termi¬ 
nali. Infine c'è un assioma, cioè un'istruzione di partenza. 

Per tracciare una V con questo linguaggio, potrei impostare la 
sequenza: 

I ) avanti di un passo: 

2) gira a sinistra di 45°; 

3) avanti di un passo lungo i 3/4 del precedente: 

4) torna nella stessa posizione dell'inizio del punto 2); 

5) gira a destra di 45°: 

6) avanti di un passo lungo i 3/4 del precedente. 

II cammino si vede nella 
prima immagine qui a fianco. 

Se assegno alla variabile A 
questa sequenza, scriverò la 
produzione come 

A=F-[<F]>F 

dove F è il comando per fare 
un passo, - è l'istruzione per il 
rimpicciolimento, < e > quelle 
di rotazione. Le parentesi qua¬ 
dre servono a memorizzare la 
posizione attuale in una pila e a 
ripristinare l’ultima posizione 
memorizzata. Questi comandi 
lavorano su quantità che vanno 
impostate una tantum: a parte 
va specificato che le rotazioni 
sono tutte di 45°, che le riduzio¬ 
ni sono di 3/4 e cosi via 

Infine, l'assioma del disegno 
sarà semplicemente "A" vuol 
dire che il disegno contiene una 
copia della variabile A e nient'altro 

Fin qui abbiamo solo complicato un semplice gioco. Ora che il 
gioco si fa duro, entrano i frattali ad intricarlo indissolubilmente 
(mai visto un guaio che venga da solo) Se, infatti, anziché dire "fai 
un passo più piccolo " dico "fai una copia più piccola di te stesso", 
genererò una cosa curiosa: un albero binario (ogni ramo ha due 
rametti più piccoli) dalla chioma infinita e perfettamente regolare. 
La produzione da impostare è semplicemente 

A=F-[<A1>A 

dove, al posto del semplice passo F. è nominata la stessa varia¬ 
bile A 

Se compio un'iterazione, sostituendo alle A il loro valore, otterrò 
la stringa 

A=F-[< F-[<A)>A]> F-[<AJ>A 

e, dopo un'altra iterazione avrò 

A=F-[< F-I< F-[< F-[<A)>A)> F-[<A]>A)> F-[< F-[<A)>A]> 

F-[<A]>A]> F-[< F-[< F-(<A)>A)> F-[<A]>A)> 

F-I< F-[<A1>A]> F-[<A]>A 



e, dopo un'altra ancora la stringa sarà già di circa 1800 carat¬ 
teri-istruzioni... 

Ovviamente non posso iterare "a vita" la stringa, che è in 
continua crescita geometrica: i dettagli sono infiniti e disegnarli 
tutti sarebbe un ergastolo. Quindi, visto che è quasi ora di cena, 
decido di fermarmi alla decima iterazione. Dopotutto anche gli 
alberi veri e non matematici si fermano, dopo un po'. Il risultato 

è nella seconda immagine, nella 
quale per la cronaca ho usato 
angoli non di 45° ma di 30° che 
conferiscono all'albero risultante 
un aspetto assai più "naturale". È 
da notare che l'assioma rimane 
sempre e solo A, poiché già una 
sola copia di questa variabile con¬ 
tiene tutti i rami e sottorami e 
sottosottorami... 

La tartaruga messa a disposizione 
dall'L-PARSER è più potente di 
quella descritta qui: vola, ha il 
controllo di imbardata, rollio e 
beccheggio e perfino la retromar¬ 
cia! Quindi gli "alberi" possono 
crescere anche nello spazio (ma 
conservate T'albero piatto" per 
appiccicarlo ad un muro, tipo 
edera). Inoltre, ogni angolo può 
essere turbato da un fattore 
casuale, perché una zazzera tutta 
uniforme del genere non è proprio credibile. 

Per far tornare in vita l’albero secco, metterò una foglia dopo 
ogni passo: preparo all'uopo una variabile B e modifico la produ¬ 
zione; 

A=FB-[<A]>A 

Anche la foglia rimpicciolirà man mano che si avanza, ma que¬ 
sto non modifica la struttura dell'albero; è una semplice aggiunta. 

Sebbene l’oggetto F venga esportato in POV sempre come 
cilindro, posso far si che B generi un riferimento ad un generico 
oggetto (praticamente un'istruzione object ( Oggetto_B ), ad 
esempio) A parte dichiarerò l'oggetto Oggetto B come una 
foglia, con tutte le istruzioni che mi pare: il file generato dal par¬ 
ser si incaricherà di ridimensionare, ruotare e traslare le innume¬ 
revoli copie. Per il mio disegno ho usato un semplice ottagono 
(l'oggetto polygonl), anch'esso presente solo nel POV v.3), con 
un bump^map adatto a dargli un'idea di curvatura nulla, tranne 
la memoria, vi vieta di fare cose più complesse, come effettuare 
la scansione di una vera foglia e appiccicarla li,.. 
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l'affascinante territorio intellettuale 
situato al confine fra matematica, ricer¬ 
ca, arte e divertimento Lo spunto 
viene ancora una volta da un lettore, 
nella fattispecie Damele S/arrazzo di 
Cassino, che ha investigato l'uso di 
forme frattali per la creazione di strut¬ 
ture vegetali realistiche, a loro volta 
visualizzate mediante ray-tracing. Un 
tema sicuramente vasto e ricco di 
risvolti ancora inesplorati, che vi invito 
sin d'ora ad approfondire per conto 
vostro seguendo le indicazioni di 
Daniele, ma anche le vostre personali 
intuizioni, Se vorrete poi mandarmi i 
risultati delle vostre sperimentazioni 
sarò ben lieto di ospitarle su una pros¬ 
sima puntata di Intelligiochi. 

E a questo punto, per non rubare 
altro spazio ai temi della puntata, cedo 
subito la parola al nostro ospite. 

Vi ricordo solo di puntare i vostri 
browser sulla URL: 

I hiip://www. mclink. it/n/mcm/inieU 

lig/crobots/ per poter seguire in diret¬ 
ta sul Web lo svolgimento del Sesto 
Torneo di Crobots, che inizierà proprio 
negli stessi giorni in cui questo fascico¬ 
lo che state leggendo vedrà la luce. Noi 
ci risentiamo il mese prossimo, per 
commentare assieme su queste pagi¬ 
ne proprio i risultati del Torneo di 
Crobots. 

C G 

Ancora strutture 
organiche 

Molti oggetti naturali hanno una 
struttura ‘frattale” . Praticamente tutto 
quello che. a vari livelli di ingrandimen¬ 
to, presenta una struttura autosimile. 
se non è un frattale allora gli somiglia 
molto! E soprattutto può essere simu¬ 
lato con un frattale. 

Sistemi di accrescimento semplici e 
regolari, come quello a spirale delle 
conchiglie, sono rari in natura; più 
spesso offrono ramificazioni e dettagli, 
sempre più piccoli e numerosi con l'al¬ 
lontanarsi dairorigine'. Un albero è un 
tronco dal quale partono rami uguali al 
tronco, ma più piccoli, dai quali partono 
altri rami ancora più piccoli, ma sempre 
simili ai primi... e cosi via. La struttura 


c'è, ma bisogna trovarla. 

Esiste da tempo un tipo di frattale 
adatto a generare disegni di alberi, 
edere, arterie, fulmini e rami assortiti: 
si chiama L-System. È sufficientemen¬ 
te facile scrivere un programma che 
generi ricorsivamente primitive per for¬ 
mare oggetti "su misura’, ma non vor¬ 
rei parlare di questo: oggi faccio il grafi¬ 
co. non il programmatore, e quindi vor¬ 
rei portare a termine quest'articolo 
senza scomodare il C. 

Non sono pochi i programmi gene¬ 
ratori di sistemi L in circolazione: l'on¬ 
nipotente FRACTINT (solo per sistemi 
bidimensionali) ma soprattutto 
l'LPARSER, che trovate su 
http://www.xs4all.nl/-cvdmarkl 

Con questo programma è stato gene¬ 
rato il ramoscello in primo piano del¬ 
l'immagine di Cees van der Mark che 
ha partecipato all'ultimo SigGraph (in 
realtà non mi ricordo bene che com¬ 
petizione era. non ho trovato l'MC in 
cui se ne parlava. Non mi ricordo nean¬ 
che se quel tizio l'ha anche vinto, il 
concorso...). 

Niente di nuovo sotto il sole: per tirar 
fuori una pianta basta saper usare que¬ 
sto programma, che tra l'altro ha già 
un'utility per esportare in POV-Ray. Non 
che sia semplice, ma le istruzioni sono 
chiare e ci sono molti esempi. Con 25 
chili di tentativi si cominciano a vedere i 
risultati Che però, rivisti in ray-tracmg, 
non sono proprio esaltanti. 

Il problema sono le primitive da 
usare: simulare un albero a colpi di cilin¬ 
dri non è una bella cosa! Potrebbe 
bastare per dettagli di sfondo poco visi¬ 
bili, ma in primo piano il trucco si svela. 
E l'immagine perde molti punti. Fino al 
POV-Ray V2.2 c'era poco da fare: ma 
ora c'è la versione 3.0 che, ve lo giuro, 
è un amore di programma! Ha una gran 
quantità di nuove primitive, alcune delle 
quali a dir poco inaspettate (come avete 
fatto finora a vivere senza aver visto la 
sezione solida di un insieme di Julia a 
quattro dimensioni?...). Di altre se ne 
sentiva davvero la mancanza: se prima 
c'erano macchinose utility, ora ci sono 
apposite (ma forse ancora più macchi¬ 
nose...) primitive per solidi di rotazione 
e di estrusione. Si eliminano cosi titani¬ 
ci file INC e solitamente sgraditi front- 
end grafici (a me, il teutonico MoRay 


non mi è mai piaciuto troppo...). 

Una primitiva che già c'era, ma è 
stata migliorata, è il blob. Dare a qual¬ 
cuno del blob è come dirgli che e una 
isosuperficie di campo scalare : vi pren¬ 
derà per scemi in entrambi i casi 
Infatti i due oggetti sono uguali. Ma 
cosa sono? 

Prendiamo una stanza la cui tempe¬ 
ratura è costantemente a 0° e l'aria 
immobile Mettiamoci dentro una sor¬ 
gente di calore puntiforme: il calore si 
irradierà, diminuendo in funzione della 
distanza. Ad una certa distanza dalla 
sorgente, il calore sarà di nuovo zero (in 
realtà sarà solo prossimo a 0°, ma ipo¬ 
tizziamo che, da una certa distanza in 
poi, il calore sia del tutto trascurabile) 
Ora, termometro alla mano, andiamo a 
misurare il calore dell'aria nei pressi 
della sorgente: se cerchiamo, ad esem¬ 
pio, tutti i punti a 20°, ci accorgeremo 
presto che sono disposti sulla superfi¬ 
cie di una sfera con centro nell'origine 
termica. Questa è una isosuperficie, (in 
particolare è una isoterma: una superfi¬ 
cie formata da punti aventi lo stesso 
calore). Temperature maggiori corri¬ 
spondono a sfere di raggi minori e vice¬ 
versa, lo si intuisce anche senza conge¬ 
lare stanze, accendere fuochi e girare 
per casa armati di termometro. E se 
accendessi due fuochi? Se fossero 
abbastanza vicini da giacere ognuno 
nella sfera di calore generato dall'altro, 
il calore, nei punti comuni, si somme¬ 
rebbe. In questo caso, immaginare la 
forma della isosuperficie è già più com¬ 
plesso: non sono due sfere innestate 
una nell'altra, ma sono due sfere armo¬ 
niosamente (ad occhio e croce anche 
derivabilmente e forse anche differen- 
ziabilmente) raccordate. Una specie di 
Barbapapà. o di nocciolina americana. 
Ulteriori punti generatori aggiungeranno 
altre sfere alla isosuperficie, sempre 
raccordate tra loro da escrescenze car¬ 
nose e altre schifezze. Il miele che cola 
è decisamente un blob E sono sicuro 
che fosse un blob anche il 'mappamon¬ 
do - che faceva da logo per il concorso 
grafico che dicevo prima. 

La quantità di calore che la sorgente 
termica aggiunge in un punto è una 
quantità scalare (cioè un numero e 
basta). Devo confidarvi (ma che non si 
sparga la voce) che la funzione scelta 
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nel POV-Ray per regolare la quantità 
scalare in ogni punto, in funzione della 
distanza dalle sorgenti del blob, è diver¬ 
sa da quella che nella realtà regola l'ir¬ 
raggiamento termico, ma l'idea di 
fondo è la stessa Nel POV-Ray, un 
oggetto blob è definito essenzialmente 
cosi : 

blob ( 

threshold num 

sphere { <centrol>, raggiol. 
forzai ) 

sphere { <centro2>, raggio2, 
torza2 ) 

J 

Ogni sfera aggiunge una sorgente al 
campo scalare: <centroN> è la posizio¬ 
ne della sorgente e forzaN la sua forza 
nella sorgente stessa. Allontanandosi la 
forza diminuisce e, arrivati a distanza 
raggioN dal centro, la sua forza è ridot¬ 
ta a 0 (potrebbe esserci comunque l'in¬ 
fluenza delle altre forze nello stesso 
campo). Nel mezzo del cammin di 
nostra sfera, mi ritrovai una forza pari 
alla somma per tutte le componenti di 
forzaN * Il - dist A 2) A 2. Dist varia tra 0 
(nell'origine) e 1 (alla distanza raggioN. ); 
la forza, di conseguenza, vale forzaN 
nell’origine, e 0 se la distanza dall'origi¬ 
ne è raggioN. 

Il valore indicato dopo la parola chia¬ 
ve threshold (soglia) è la quantità scala¬ 
re che si vuole tracciare (ovvero: 
"mostrami tutti i punti che hanno forza 
pari a num"). Con num maggiori, il blob 
si restringerà e le sfere tenderanno a 
separarsi e a collassare nei rispettivi 
centri, 

La novità chiave della versione 3 è 
l'aggiunta dell'elemento cilindrico: 
all'interno delle parentesi graffe potrò 
aggiungere delle sorgenti tipo: 

cylinder ( <inizioN>, <fineN>, 
raggioN. forzaN ) 

che si comportano in maniera simile 
alle sorgenti puntiformi, con la differen¬ 
za che le forze di questi componenti 
sono funzione della distanza dal seg¬ 
mento congiungente i vettori <imzioN> 
e <fineN>. Un blob formato da un sin¬ 
golo componente del genere si presen¬ 
ta come un cilindro con le estremità 




Regolando il rapporto tra 
threshold e moltiplicatore di 
raggio ottengo cilindri di dia¬ 
metro diverso e con nodi 
più o meno pronunciati: la 
figura 1 mostra un oggetto 
formato prima da due cilin¬ 
dri normali, poi da due cilin¬ 
dri blob e infine da due cilin¬ 
dri, sempre blob, ma con 
diversi rapporti tra raggio e 
threshold. 

Il sorgente dei tre oggetti è: 


arrotondate. Se non sapete che fame, 
di questi cilindri, (ma in compenso 
avete tempo per trastullarvi col vostro 
PC), ecco un’idea 

10 ho generato il mio file tronco.inc 
tramite l'LPARSER e il relativo 
LPAR2POV Poi, editor di testo alla 
mano, ho modificato il file risultante, 
che aveva istruzioni del tipo: 

cylinder {<0,0,0>, <0, 84, 0>, 

10.5 

pigmenti col_12 ) 
finish { ambient 0.3 diffuse 
0.7 phong 1 ) 

translate <0, 0, 0> rotate <0, 
0, -108.877 > rotate <0, 

-149.306, 0> 

translate <-100, .0026301, 0>) 

in questo modo : 

cylinder { 0. y • 84. 10.5 • 

MoltDiam, 1 rotate -z * 108.877 
rotate -y * 149.306 translate <- 
100 , .0026301 , 0 > ) 

(in realtà due righe di C le ho scritte, 
ma solo per trasformare gli a capo non 
voluti in caratteri più facilmente modifi¬ 
cabili). 

11 moltiplicatore che segue il raggio è 
dovuto perché il diametro della superfi¬ 
cie che vedrò non sarà pari al diametro 
dell'elemento, a meno che non setti 
threshold = 0, perdendo tutta la blob- 
bosità. L'oggetto blob vero e proprio è 
in un altro file (Bonsai,ine) che contiene 
l'oggetto : 

«declare BonsaiTronco = blob { 
threshold .5 
Itdeclare MoltDiam = 2 
«include "tronco.inc" 
texture { BonsaiTxLegno } 

) 


union 1 

cylinder ( -4*x, 0, 0.5 ) 
cylinder ( 0, <4, -2, 0>, 0.33 ) 
translate y*3 

) 

blob { 

threshold 0.1 

cylinder { -4*x, 0, 0.5*1.5, 1 ) 
cylinder { 0, <4, -2, 0>, 

0.33*1.5, 1 ) 
translate y 

) 

blob { 

threshold 0.8 

cylinder { -4*x, 0, 0.5*4, 1 ) 
cylinder { 0. <4, -2, 0>, 

0.33*4, 1 ) 
translate -y 

) 

La forza dei componenti, in entrambi 
i blob, è sempre 1. 

Il tronco del bonsai è reso più reali¬ 
stico dall'aspetto della corteccia, resa 
a sua volta con una superficie frattale 
Nella versione 2 c'era già un pattern di 
rumore frattale, ma era utilizzabile 
solo per scegliere i colori (era il granite 
e va bene per simulare appunto alcu¬ 
ne pietre granitiche o addirittura un 
cielo con nuvolette batuffolose). Ora 
lo stesso pattern può essere usato per 
'lavorare" le superfici (come normali. 
La versatilità di questo pattern è 
mostrata dal fatto che, oltre alla cor¬ 
teccia, rende egregiamente anche l'a¬ 
spetto del sasso sotto la radice, del 
terriccio e dei detriti nel terriccio stes¬ 
so. Solo cambiandone le dimensioni e 
la colorazione! 

Daniele Varrazzo 
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coordinamento 
di Corrado Giustozzi 


FORUM 

A spasso per Internet con 
MC-link. 

I forum, ovvero il sistema 
di conferenze interne 
di MC-link. Ulteriori informazioni alla URL: 
|http://www.mclink.it/mclink/forum.htrrj 



C a cura di Marco Calvo j 


Fatelo assolutamente! Va bene, sarò 
più chiaro: se siete abbonati a Internet 
con MC-link, o state per abbonarvi, at¬ 
trezzatevi senza ulteriori indugi per po¬ 
ter leggere i forum (ovvero le conferen¬ 
ze interne) di MC-link. In questo articolo 
si spiega come, passo passo 

Cosa sono i forum 

Cominciamo, come è giusto, dal prin¬ 
cipio e spieghiamo subito cosa sono i 
forum (altrimenti detti: conferenze, op¬ 
pure newsgroup, oppure ancora aree, 
ecc). Citiamo al proposito un paio di ca- 
poversi della Guida a Internet della EFF, 
nella edizione italiana curata da Liber Li- 
ber «Immaginate una conversazione 
che si protrae per un periodo di ore e di 
giorni, come se le persone si lasciasse¬ 
ro messaggi e risposte su una bacheca. 
Oppure immaginate l'equivalente elet¬ 
tronico di un ‘talk-show’ radiofonico al 
quale tutti possono partecipare inseren¬ 
do il loro gettone e nel quale nessuno è 
mai in attesa. 

A differenza della posta elettronica, 
che di solito è 'uno-a-uno,‘ i forum sono 
"molti-a-molti." I forum sono quel punto 
di incontro internazionale in cui ci si ri¬ 
trova per incontrare i propri amici, si di¬ 
scute degli avvenimenti del giorno, ci si 
tiene al passo con le novità sui compu¬ 
ter o si parla di qualsiasi cosa venga in 


mente. Irrompere in un forum può es¬ 
sere un'esperienza liberatoria. Nessuno 
sa come siamo o come suona la nostra 
voce, nessuno conosce la nostra età. 
quale sia la nostra formazione Siamo 
giudicati solamente sulla base delle no¬ 
stre parole, della nostra capacità di 
esprimere un'opinione» (nell'edizione 
originale della Guida a Internet i forum 
vengono chiamati Usenet, per chiarezza 
ho sostituito il termine). 

Nel caso voleste approfondire, vi ri¬ 
mando alla versione integrale della Gui¬ 
da a Internet, che dedica all'argomento 
ben due capitoli (il terzo e il quarto). La 
Guida a Internet è accessibile gratuita¬ 
mente presso numerosi siti Internet 
L'elenco dei siti che la ospitano è alla 
U h' http://www. Hberliber.it/mirror71 

Uno di questi mirror è proprio M C-link 

I http://www.mclink.it/quida/il 

Da notare che i forum vengono spes¬ 
so chiamati newsgroup, oppure più bre¬ 
vemente news. oppure ancora Usenet 
(dall'insieme di newsgroup esistenti più 
noto e vasto). La molteplicità di nomi 
può generare confusione, ma concettual¬ 
mente, e con qualche approssimazione, 
si tratta sempre della stessa cosa. 


I newsreader 

Ora che ci è chiaro cosa sono i fo¬ 
rum, vediamo come fare per partecipar¬ 


vi a nostra volta. Abbiamo innanzitutto 
bisogno di un programma newsreader, 
cioè di un "lettore di news". Sia Net¬ 
scape sia l'Internet Explorer della Mi¬ 
crosoft (a partire dalla versione 3.0) ne 
hanno uno integrato, ma ne esistono 
anche di esterni: tra i più famosi ci sono 
Agent e la sua versione gratuita Free- 
Agent. 

Prima di procedere, va detto che i fo¬ 
rum di MC-link sono una (preziosa) fon¬ 
te di informazioni accessibile in realtà 
da ormai oltre dieci anni, ma finora lo 
sono stati attraverso un'interfaccia a ca¬ 
ratteri che. forse, per chi muove i primi 
passi nel mondo della telematica, risulta 
ostica da usare. Per inciso: secondo me 
anche l'interfaccia a caratteri implemen¬ 
tata su MC-link è molto facile da usare, 
ma tant'è. si è visto che gli utenti alle 
prime armi non la usano, oppure la usa¬ 
no sfruttandola solo in parte. I newsrea¬ 
der (ovvero i programmi che servono 
per leggere i forum), invece, oltre ad es¬ 
sere indubbiamente molto flessibili so¬ 
no d'uso immediato. 

Prelevare via Internet 
il software necessario 

Il primo passo da compiere, a questo 
punto, consiste nel procurarsi una copia 
del programma. Se siete già abbonati a 
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Internet e avete installato un program¬ 
ma come Netscape o l’Internet Explorer 
della Microsoft l'operazione risulterà 
semplicissima. In questo articolo vedre¬ 
mo come prelevare, installare e confi¬ 
gurare Agent e di FreeAgent, due pro¬ 
dotti della Forte per Windows 3.x Win¬ 
dows 95 e NT II primo (Agent) è un 
prodotto commerciale, probabilmente il 
miglior newsreader disponibile oggi sul 
mercato, il secondo (FreeAgent) e un 
prodotto distribuito gratuitamente dalla 
stessa Forté, molto simile ad Agent ma, 
naturalmente, con qualche comodità in 
meno. Vediamo cosa fare per trovare 
su Internet tali programmi e scaricarli. 

Ci sono vari sistemi, quello che vi 
suggerisco consiste nel frugare nella 
collezione di programmi chiamata Tu- 
cows (fig. 1) Questa collezione di pro¬ 
grammi è un'altra novità di MC-link sulla 
quale torneremo, per ora ci basti sapere 
che per trovare Agent o FreeAgent non 
dovrete fare altro che fornire queste 
coordinate al vostro programma di navi¬ 
gazione (Netscape, Internet Explorer, 
ecc.): _ 




ws95.html#agent (per Agent per Win¬ 
dows 95 e NT); 

http://mcftp.mclink.it/tucows/so7i 

news.htmi#agent (per Agent per Win¬ 
dows 3,x); 

http:// mcttp.mclink.it/tucows/soTl 

news.html#fagent (per FreeAgent per 
Windows 3.x, Windows95 e NT). 

Fate scorrere l’elenco dei programmi 
disponibili e quindi selezionate con il 
mouse il programma che desiderate in¬ 
stallare: Agent o FreeAgent Personal¬ 
mente vi consiglio Agent. Una volta in¬ 
stallato, per farlo funzionare la prima 
volta (e solo la prima volta) dovrete for¬ 
nire un codice utente che si acquista via 
Internet o via fax alla Forté (costa 29 
dollari), vi assicuro però che ne vale la 
pena, inoltre se disponete di carta di 
credito l'operazione è semplicissima e 
richiede solo qualche minuto. 

Diversamente c'è FreeAgent, che fun¬ 
ziona in modo molto simile, ed è com¬ 
pletamente gratuito Per la cronaca: tro¬ 
vo molto intelligente la politica commer¬ 
ciale della Forté: distribuiscono il loro 
programma gratuitamente (FreeAgent), 
facendo si che chiunque possa provarlo, 
ma rendendo disponibili a pagamento 
(con Agent) tutte quelle piccole como¬ 
dità in piu che lo rendono davvero otti¬ 
mo In particolare di Agent si apprezza la 
possibilità di gestire anche la posta elet¬ 
tronica. Per ulteriori informazioni su que¬ 
sti due programmi, fate riferimento a 
http://www.forteinc.com/agent7 

index.htm 

Se siete abbonati a MC-lmk il prelie¬ 


vo del programma dagli archivi di Tu- 
cows risulterò particolarmente veloce 
(l'archivio è interamente duplicato, e ag¬ 
giornato ogni 8 ore, su MC-link, così da 
evitare agli abbonati le lunghe attese 
per i file che si è spesso costretti a pre¬ 
levare oltreoceano). 


Una volta compiuta questa operazio¬ 
ne, se avete Windows 95 procedete se¬ 
guendo le figure passo passo. La proce¬ 
dura va bene sia per FreeAgent sia per 
Agent. Se possedete Windows 3.x o 
NT alcuni passaggi saranno leggermen¬ 
te differenti, ma le impostazioni genera¬ 
li sono comunque valide. 


Installazione 


Figura 1 Ecco visualizzata da Net- 


Una volta che il file è sul 
vostro computer, va inseri¬ 
to in una qualsiasi directory 
(ad esempio "agent", o 
"fagent", o ancora "free- 
agent" se avete Windows 
95) e quindi decompresso 
(il file infatti è compresso 
con ZIP), I comandi per de¬ 
comprimere un file ZIP do¬ 
vrebbero esservi noti, di¬ 
versamente la sintassi è la 
seguente (da DOS o da 
una finestra DOS di Win¬ 
dows): 

c : \ dos\pkunzip 



fig. i A 


c: \fagent\fagentl0.zip 

Fio dato per assunto che possedete il 
programma pkunzip (è diffusissimo, ma 
comunque se anche non lo avete, do¬ 
vreste trovarlo senza difficoltà magari 
sempre su Tucows: il suo nome è 
pkz204g.exe) e ho anche dato per as¬ 
sunto che tale programma si trovi nella 
directory c:\dos\; che il programma che 
avete prelevato da Internet si chiami fa- 
gentW.zip (si tratta di FreeAgent) e, in¬ 
fine, che si trovi nella directory c:\fa- 
gent\. Fate i cambiamenti opportuni se, 
come possibile, qualche parametro è di¬ 
verso (ad esempio se prelevate Agent) 

Fig 2 ▼ 


scape la pagina dell'archivio di pro¬ 
grammi Tucows lhttp://mcttp.mci 
link.it/tucows/news95.html#agent) 

da cui potete prelevare Agent per Win¬ 
dows 95. Nell'articolo, paragrafo "Pre¬ 
levare via Internet il software necessa¬ 
rio", sono indicate le coordinate per le 
altre versioni. 

Figura 2: una volta decompresso il fi¬ 
le prelevato da Tucows, ecco la proce¬ 
dura per aggiungere l'icona di Agent (o 
FreeAgent) nel menu "Avvio" di Win¬ 
dows 95. Se sapete già come effettua¬ 
re questa operazione saltate pure alla fi¬ 
gura 7, altrimenti: 

1) fate click con il 
tasto destro del 
mouse (attenzio¬ 
ne, tasto destro, 
non il solito tasto 
sinistro) sul botto¬ 
ne "Avvio", quindi 

2) fate un secondo 
click, questa volta 
con il tasto sini¬ 
stro, sulla voce 
"Apri" 3) Si aprirà 
una finestra simile 
a quella indicata in 
figura. 

Figura 3 Una 

volta aperta la fine- 
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Infine. Windows 95 moslra una finestra simile 
a questa 
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Con il tasto 
destro del mouse 
seleziona II bottone 
"Avvio" 
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Con il tasto sinistro del mouse e», 
seleziona la voce "Apri" 
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stra "C:\WINDOWS\Menu Avvio” (per 
intenderci quella relativa al punto 3 della 
precedente figura), apriamo con un dop¬ 
pio click del mouse la cartellina "Inter¬ 
net” Se non avete creato una cartellina 
"Internet" createla (con File -» Nuovo 
-* Cartella), oppure aprite una qualsiasi 
altra cartellina dove volete che compaia 


Figura 5 Qui 

dovete semplice- 
mente indicare il 
nome da dare al 
programma. Pote¬ 
te inserire un no¬ 
me qualsiasi, sug- 


Fig 3 ▼ 
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Fig 6 ▼ 
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gerisco natural¬ 
mente FreeAgent 
o Agent (a secon¬ 
da del programma 
scelto). 

Figura 6 Ecco 
l'icona di Agent (o 
FreeAgent) che si 
è aggiunta alle al¬ 


tre nella cartella "Internet" (menu "Av¬ 
vio"). Come già detto, in realtà potete 
posizionare l'icona dove preferite (per¬ 
sonalmente trovo comodo raggruppare 
tutti i programmi che uso per Internet in 
un'unica cartella). A questo punto non 
resta che lanciare il programma e confi¬ 
gurarlo! 


l’icona di Agent o FreeAgent. Quindi 
create un nuovo collegamento come da 
figura (File -» Nuovo -*■ Collegamento). 

Figura 4 A questo punto dovete dire 
a Windows 95 dove si trova il file 
"Agent.exe" (dovrebbe essere 
"Agent.exe" sia per FreeAgent sia per 
Agent, e sia per Windows 3.x sia per 
Windows 95). Se non ricordate il path, 
potete andare alla ricerca del file schiac¬ 
ciando il bottone "Sfoglia..."- Una volta 
trovato il programma, provvederà Win¬ 
dows 95 a scrivere il path giusto. 


Fig 7 ▼ 



Figura 7 Se state 
installando Agent (e 
solo se state instal¬ 
lando Agent). appena 
lanciato compare 
questa finestra. La re- 
gistration key richie¬ 
sta va preventiva¬ 
mente acquistata 
presso la Forté, e co¬ 
sta 29 dollari 
(http://www.for- 
teinc.com/agent/in- 
dex.htm per i detta- 
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Fig 8 A 

gli). FreeAgent invece è gratuito e non 
richiede registrazione (di conseguenza 
questa schermata non viene visualizza¬ 
ta) 

Figura 8 Ecco la prima schermata di 
FreeAgent appena lanciato (Agent visua¬ 
lizza una schermata leggermente diver¬ 
sa. ma chiede le stesse informazioni). I 
dati da inserire sono: 1) News server= 
forum.mclink.it: 2) Mail server= 
mail.mclink.it; 3) Email address= il vo¬ 
stro indirizzo di posta elettronica. Se il 
vostro codice utente di MC-link è 
mcOOOO, il vostro indirizzo è mcOO 
IQuoamchnk.itl Se avete acquistato un 
alias presso MC-link. ad esempio "ros¬ 
si". potete scrivere |rossi(atmclink.itl 4) 
Time Zone= l'Italia è spostata in avanti 
rispetto all'ora di Greenwich di un'ora, 
selezionate quindi GMT +01:00 L'ulti¬ 
ma voce (Automatically adjust for Dayli- 
ght Savings Time) si riferisce al passag¬ 
gio all'ora legale. Se selezionato, Agent 
o FreeAgent si regoleranno sull'ora lega¬ 
le automaticamente. Da notare che le 
informazioni esaminate con questa figu¬ 
ra sono universalmente valide, vanno 
bene perciò per qualsiasi newsreader 
avete deciso di usare, e per qualsiasi si¬ 
stema operativo (Macintosh, Amiga, 
OS/2, ecc.). Inserite tutte queste infor¬ 
mazioni procedete con un click su 


□ "OK", ma prima di 

andare oltre legge¬ 
te con attenzione 
la didascalia nume¬ 
ro 9 

Figura 9 Atten- 
zione! Adesso, pri- 
r 1- ma di procedere, 

^ it27 provvedete a colle¬ 
garvi con MC-link. 
In questa fase Agent e FreeAgent si fan¬ 
no dire da MC-link quali forum sono di¬ 
sponibili. Se, quando questo avviene, il 
collegamento non è attivo i programmi 
andranno incontro ad un errore. Nulla di 
grave, ma una perdita di tempo, specie 
se si ha poca dimestichezza con questo 
tipo di programmi. Una volta che il colle¬ 
gamento con MC-link è stabilito, tornate 
a questa finestra e fate click su "Si", 
quindi attendete i secondi necessari a 
che il programma completi automatica- 
mente l'operazione (il newsreader vi 
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Fig 9 


Fig. 10 A 


informa su ciò che sta facendo nella riga 
in basso dello schermo). 

Figura 10: Pochi minuti dopo le ope¬ 
razioni indicate nella didascalia 9, ecco 
finalmente comparire l'elenco di forum 
disponibili. Potete scollegarvi da MC- 
link I passi fondamentali per l'installa¬ 
zione di Agent o FreeAgent sono stati 
fatti. Prima di iniziare la lettura dei fo¬ 
rum potrà tornarvi utile effettuare la se¬ 
rie di operazioni accessorie descritte qui 
di seguito. 

Figura 11: Con un click sulla voce di 
menu "Options" e quindi su "General 
Preferences" arriviamo a questa scher¬ 
mata che ci chiede, tra le altre già note, 
le seguenti informazioni: "Organiza- 
tion"= si riferisce di solito alla società 
presso la quale lavora l'utente, oppure 
si riferisce al provider cui è abbonato E' 
un campo (facoltativo) che viene ag¬ 
giunto alle altre informazioni nell'inte¬ 
stazione dei mes¬ 
saggi; ’ Reply- 
to = questo cam¬ 
po è utile nel caso 
in cui, ad esempio, 
possedete due in¬ 
dirizzi di posta elet¬ 
tronica, e volete 
che chi vi risponde 
lo faccia al secon¬ 
do indirizzo; "User 
name" e Pas¬ 
sword':: i forum 
di MC-link sono ad 
accesso riservato 
agli abbonati, per 
potervi accedere 
perciò vanno riem¬ 
piti anche i campi 
"User name” (con 
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il proprio codice utente, ad esempio 
MC0000) e "Password" Il campo 
"Password" può essere lasciato vuoto, 
cosi che ogni volta che accedete ai fo¬ 
rum, Il server di MC-link vi richieda il co¬ 
dice di accesso segreto. E' un modo 
per evitare che terze persone possano 
leggere - e scrivere 1 - nei forum spac¬ 
ciandosi per voi semplicemente usando 
il vostro computer 

Figura 12 Sempre dalla stessa 
schermata fate click sulla linguetta 
"Navigation" Deselezionate l'opzione 



Fìg 12 A 

"Start a New thread when a follow- 
up subject changes cosi che Agent 
e FreeAgent mantengano sempre i le¬ 
gami logici tra i messaggi (un legame 
logico è ciò che unisce concettual¬ 
mente una risposta al messaggio nel 
quale è stata fatta la domanda); 

Show threads initially Coilapsed 
e ' Automatically expand threads 
containing new articles invece so¬ 
no due opzioni de- 


properties" C'De- 
fault properties 
for All Groups...” 
se usate FreeA¬ 
gent) e infine su 
"What to Purge" 

Qui dite al pro¬ 
gramma quando 
cancellare 
dall'hard disk i 
messaggi preleva¬ 
ti Ovviamente 
quanto più è lunga la permanenza dei 
messaggi sul vostro computer, quanto 
più spazio occu¬ 
peranno. Sceglie¬ 
te secondo le vo¬ 
stre esigenze 

Figura 14 

Agent e FreeA¬ 
gent sono confi¬ 
gurati "di fabbri¬ 
ca" affinché dei 
nuovi messaggi 
prelevino solo l’in¬ 
testazione (hea- 
der). cioè solo la 
parte in cui ci so¬ 
no scritti: l'autore, 
la data di spedizio¬ 
ne, l'oggetto del 
messaggio e alcu¬ 
ne altre informa- 
zioni accessorie e 
non il corpo del 
messaggio vero e proprio (detto body). 
che si può prelevare in un secondo 
momento dopo aver dato un'occhiata 
alle intestazioni E' una configurazione 
utile ad evitare di prelevare messaggi 
poco interessanti quando si usa Agent 
e FreeAgent con i forum tradizionali, 
come i newsgroup Usenet, dove la 
percentuale di messaggi poco utili è 
abbastanza alta, è assai meno pratica 



cisamente facolta¬ 
tive. Personal¬ 
mente ho scelto 
di deselezionare 
la prima e selezio¬ 
nare la seconda 
Così l'elenco dei 
nuovi messaggi è 
più ingombrante, 
ma anche più 
chiaro. 

Figura 13 Per 

arrivare a questa 
schermata fate 
click sulla voce di 
menu "Group", 
quindi su ''Default 
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con i forum di MC-lmk In tutti i forum 
di MC-link, infatti, c'è un moderatore 
che evita il prolificare di messaggi per¬ 
ditempo (pubblicità, messaggi fuori te¬ 
ma, liti personali, ecc.). Volendosi per¬ 
ciò semplificare la vita si può selezio¬ 
nare la linguetta "Retrieving" e qui 
l'opzione Retrieve bodies for all 
new messages" ("Retrieve bodies for 
all new articles" se usate FreeAgent) 
Questo comando farò sì che quando 
dite al newsreader di scaricare i nuovi 
messaggi, questi non si limiti alle inte¬ 
stazioni, ma scarichi automaticamente 
anche i body Ovviamente lasciate le 
cose come sono se invece preferite 
frugare prima nelle intestazioni e poi 
scaricare solo i messaggi selezionati 
Per chi ha familiarità con MC-link a ca¬ 
rattere. questo comando è molto simi¬ 
le al prelievo di novità possibile con il 
comando Xlpress. Un'altra impostazio¬ 
ne che ci tornerà utile per portare a 
termine velocemente la prossima ope¬ 
razione è Maximum articles to sam- 
ple Se non prendiamo precauzioni, 
veniamo sommersi dai messaggi la pri¬ 
ma volta che diciamo al newsreader di 
scaricare quelli nuovi Mettere un nu¬ 
mero basso a questa voce e uno dei si¬ 
stemi (da adottare solo la prima vol¬ 
tai per scongiurare questo pericolo 
Nella pratica ecco cosa fare: impostate 
un valore basso a questa voce, ad 
esempio 5, quindi uscite da questa fi¬ 
nestra, con un click su "OK", e sce¬ 
gliete tra i forum di MC-link, elencati 
nel riquadro che compare in alto a sini¬ 
stra del vostro monitor, quelli che vi in¬ 
teressano (effettuate cioè i subscribe I 
Per fare questo fate click con il mouse 
sul nome della conferenza e schiaccia¬ 
te poi i tasti CTRL + S (oppure fate 
click sulla voce di menu "Group" e poi 
su "Subscribe", è lo stesso) Ovvia¬ 
mente è possibile ripetere l'operazione 
per quanti forum si vuole ed è possibi¬ 
le dimettersi in qualsiasi momento (ba¬ 
sta riselezionare il forum con il mouse 
e ripremere i tasti CTRL + S) Il tutto è 
totalmente gratuito per gli abbonati a 
MC-lmk. Quindi passate alla figura se¬ 
guente 
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Fig. 15 b 

Figura 15 Con 

un click sulla voce 
di menu "Group" 
e quindi su 
Show Only Sub- 
scribed Groups 
dite al vostro new- 
sreader di visualiz¬ 
zare nella finestra 
in alto a sinistra 
solo i forum di 
MC-link cui vi sie¬ 
te abbonati. 


Figura 16 Quest'ultima fase richie¬ 
de che il collegamento con MC-link sia 
attivo, se quindi vi siete scollegati, ri¬ 
collegatevi, Una volta on-line, fate click 
sulla voce di menu "Online" e quindi 
su Sample 5 Headers From Selec- 
ted Groups" (o "Sample Headers 
From Selected Groups" se usate 
Agenti, ovvero dite al vostro newsrea- 
der di prelevare gli ultimi n messaggi, 
dove n è il numero che gli avete indica¬ 
to in figura 14. L'operazione richiederà 
pochi minuti II programma in una pri¬ 
ma fase preleverà solo le intestazioni 
dei messaggi (header), in una seconda 
fase, immediatamente successiva, pre¬ 
leverà - sempre in automatico - anche i 
body. Nella riga in basso dello schermo 
il programma vi informerà sul progres¬ 
so delle operazioni. Una volta prelevati 
tutti i messaggi, potete scollegarvi, leg¬ 
gerli con calma e, sempre a collega¬ 
mento chiuso, scrivere le risposte. 
Queste risposte potranno essere spe¬ 
dite in un secondo momento, al suc¬ 
cessivo collegamento, con un click su 
"Online" e quindi su "Post Usenet and 
Email Messages" ("Post Articles and 
Emails" se usate FreeAgent). Una fun¬ 
zione comodissima che consente di ri¬ 
sparmiare un bel po' sulla bolletta del 
telefono. Compiute queste operazioni, 
da oggi in poi, potete prelvare i nuovi 



MC-link 





di abusarne, ovvero se c'è un intervento 
interessante, evitate di riportarlo per in¬ 
tero nella vostra replica. Di solito una, 
massimo due righe sono sufficienti a far 
capire agli altri di cosa si sta parlando. Al¬ 
cuni utenti accedono a Internet pagando 
in funzione dei caratteri ricevuti, infarcire 
i propri messaggi di testi mutili costitui¬ 
sce per loro un inutile spreco di danaro. 
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messaggi con un click su 
"Online" e poi su "Get New 
Headers In Subscribed 
Groups" (oppure sulla prima 
icona in alto a sinistr&b s/ènlka 
pericolo di essere sommersi 
dai messaggi. 

Figura 17: E' fatta, il vostro 
newsreader è perfettamente 
configurato, e i puntatori delle 
novità sono allienati sui mes¬ 
saggi più recenti. 


Netiquette 

Prima di salutarvi, dei sug¬ 
gerimenti relativi alla netiquet¬ 
te, ovvero al codice di compor¬ 
tamento da tenere in ambienti 
virtuali come questi delle conferenze te¬ 
lematiche. Fraintendersi a causa di mes¬ 
saggi telematici è purtroppo molto faci¬ 
le, capita inoltre che i neofiti assumano 
atteggiamenti sbagliati più per scarsa 
esperienza che per maleducazione. E' 
bene perciò sforzarsi di seguire qualche 
piccola regola per una civile convivenza. 
Quando partecipate alle discussioni evi¬ 
tate sempre di scendere sul personale e 
conservate sempre la calma. Quando 
qualcosa non va, contate fino a dieci pri¬ 
ma di replicare offesi, magari offenden¬ 
do a vostra volta. 


Quoting 

Considerate 
inoltre che questi 
strumenti hanno 
ancora dei limiti 
tecnici. Ad esem¬ 
pio, è prassi comu¬ 
ne citare le frasi al¬ 
trui cosi da poter 
replicare senza sta¬ 
re ogni volta a rico¬ 
struire il filo del di¬ 
scorso. E' una co¬ 
modità, ma si eviti 

◄ Fig. 15 



Lettere accentate 

Un altro limite tecnico riguarda le let¬ 
tere accentate. Tutti i newsreader con¬ 
sentono di usare le lettere accentate del¬ 
la propria tastiera, il news server interno 
di MC-link, però, dovendo far fronte a 
utenti che utilizzano i più diversi sistemi 
operativi, ognuno dei quali usa un diver¬ 
so set di caratteri per le lettere accenta¬ 
te, le filtra, o le visualizza in modo non 
corretto. Perciò quando si scrive in un fo¬ 
rum di MC-link, per consentire una lettu¬ 
ra senza problemi agli altri utenti, ci si ri¬ 
cordi di sostituire le lettere accentate 
con gli equivalenti vocale più apostrofo 
(esempio: à a', è e', ì i', ecc.). 


Conclusioni 


_ 




Non spaventi la lunga serie di immagini 
utilizzate per illustrare l'installazione di 
Agent o FreeAgent; è una procedura che 
richiede in realtà pochi minuti; le numerose 
immagini hanno semplicemente la funzio¬ 
ne di rendere quanto più semplice possibi¬ 
le l'operazione. In cambio scoprirete la vali¬ 
dità dei forum di MC-link, la loro ricchezza 
informativa (vengono trattati i più diversi te¬ 
mi, dalla filosofia all'installazione di reti tele¬ 
matiche) e la loro "umanità”, a dispetto dei 
pregiudizi nei confronti della telematica. A 
rileggerci il mese prossimo, /se 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


LA "GUERRA" DEI BROWSER? 

Negli ultimi tempi abbiamo assistito ad una vera competizione, in 
puro stile americano, tra i due principali produttori di Browser World 
Wide Web. Microsoft e Netscape si scontrano in una battaglia senza 
esclusione di colpi. “Uno costa 49 dollari, l’altro è gratuito: cosa 
scegliereste?” recitava un banner diffusissimo sulla rete, ma la 
risposta non è così semplice come lo slogan lascia intendere... 

( di Sergio Pillon ) 


Mi ricordo molti anni fa alla televisio¬ 
ne americana una pubblicità che faceva 
riferimento diretto alla guerra tra due fa¬ 
mosissimi venditori di... cola. Due mac¬ 
chine distributrici diventavano robot che 
iniziavano una battaglia degna dei robot 
trasformer e poi vinceva... il terzo inco¬ 
modo, un'altra bevanda dolciastra e sci¬ 
ropposa di cui ho rimosso il nome. 

In questi giorni si sta svolgendo la 
"battaglia dei 3.0" Netscape e Micro¬ 
soft, l'una a distanza di pochi giorni 
dall'altra, hanno rilasciato la versione fi¬ 
nale 3.0 del proprio browser: mirabile, 
multimediale... e almeno 8 MByte da ri¬ 
cevere per circa 2-3 ore se si ha un pro¬ 
vider lento! Certo, lo so, Netscape "ba¬ 
sic" supera di poco i 3 Mbyte mentre 
Internet Explorer i 5 Mbyte, ma suvvia 
è gratis... Vabbe', intanto vediamoli 
completi! (figg 1 e 2). 

Naturalmente la fretta dell'uscita ha 
fatto si che chi ha preso Internet Explo¬ 
rer ha dovuto prendere anche una pat¬ 
ch, uscita praticamente assieme al pro¬ 
gramma, che sistema un bug della ver¬ 
sione "ufficiale”. Naturalmente si sa, 
nell’informatica chi è senza bug scagli la 
prima pietra, ma certo magari avendo 
più tempo ambedue avrebbero dato 
meno problemi. 

In ultimo un particolare: la Microsoft 
ha avuto un'attenzione per la stampa 


assolutamente particolare, basta fare 
un salto su http://www.microsoft. 
com/ie/press/ per avere tutte le infor¬ 
mazioni, le foto, e tanti documenti per 
parlare di Internet Explorer. 
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Il terreno di battaglia 

Una strana guerra, davvero credo 
che a memoria di informatico nessuno 
abbia mai sviluppato un programma che 
compresso occupa 
10 Mbyte (ed in¬ 
stallato molti di piu) 
per regalarlo, arri¬ 
vando in un anno 
circa dalla versione 
1.0 alla 3.0 Ed in 
questo senso, lo 
confesso, sono dif¬ 
fidente. Rifiuta i re¬ 
gali se non è il tuo 
compleanno o non 
sai cosa c'è sotto, 
diceva la nonna, 
"Timeo Danaos et 
dona ferentes" (te¬ 
mo i Greci, anche 
quando portano do¬ 
ni) diceva qualcun 
altro davanti al ca¬ 
vallo di Troia! 
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Flg. 1- Netscape 3 0, il 
tour che dimostra le ca¬ 
ratteristiche nuove dei 
JavaScript e del pro¬ 
gramma. 
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Bill Gates, la Microsoft, mi regalano 
almeno un anno di lavoro di una grossa 
task di esperti? Evidentemente qualco¬ 
sa sotto c'è, si combatte per qualcosa 
di molto più grande: l'interfaccia stan¬ 
dard del futuro. 

Con il passare del tempo e l'evoluzio¬ 
ne dei PC l'interfaccia utente (ora si 
chiama GUI, Graphical User Interface) è 
diventata la chiave per il successo dei 
programmi. In particolare ha determina¬ 
to il successo di Apple, ad esempio, e 
dei sistemi operativi stessi: pochi sono 
interessati realmente al fatto che Win¬ 
dows95 sia veramente a 32 bit, ma tutti 
discutono sulla sua "usabilità". Il com¬ 
puter sta passando dall'ambiente di ri¬ 
cerca a casa di tutti ed un nuovo stan¬ 
dard di definizione di interfaccia grafica, 
l'HTML è esploso. Non solo per Inter¬ 
net ma anche per Intranet. "Internet 
non è un'evoluzione della tecnologia 
informatica, è una rivoluzione!" Questo 
slogan viene ripetuto continuamente da 
analisti esperti che seguono l’evoluzio¬ 
ne del mercato, e certamente cavalcare 
l'onda della rivoluzione deve essere re¬ 
munerativo almeno quanto è pericoloso 
farsene travolgere. 

Stiamo passando dalla metafora della 
scrivania, il desktop inventato da Apple e 
ripreso da Windows 95 ed NT 4. al docu¬ 
mento, con cartelle e collegamenti (fig. 
3). La definizione universale accettata 
per un browser WWW è quella di "Killer 
application", che significa che la vittima 
potrebbe essere... chiunque. Il nomigno¬ 
lo viene dato a quelle applicazioni che 


Fig. 3 - Un esempio 
presentato da Bill Ga¬ 
tes dell'interfaccia del 
futuro. Immaginate le 
"risorse del computer" 
fatte in questo modo... 
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Le armate 

Lo scontro coinvolge, l'abbiamo già 
detto, la versione 3.0 dei rispettivi 
browser, ma ci sono alcune differenze 
fondamentali che rendono il confronto 
non omogeneo: la prima è che Netsca¬ 
pe continua il supporto a tutti i principali 
sistemi operativi, Unix, Windows. Win¬ 
dows 95 e NT, MAC e PowerMac, inol¬ 
tre annuncia a gran voce un accordo per 
un Netscape nativo per il nuovo OS/2 
Warp 4, con interfaccia vocale; ad oggi 
Internet Explorer è disponibile nella ver¬ 
sione 3.0 solo per Windows 95 ed NT. 

La battaglia si svolge anche, natural¬ 
mente, su pagine specifiche della rete: 
su http://home.netscape.com/con1 

prod/produets/navigator/ver 
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Fig. 2 - Internet Explo¬ 
rer 3.0, la pagina di 
partenza... o meglio, in 
puro stile Microsoft "in¬ 
telligente", continuerà 
a presentare la pagina 
di setup fino a che non 
saranno state inserite le 
informazioni richieste o 
cambiata la pagina di 
default. Questa è quella 
che ha deciso che io 
vorrei come home. 
L'ho installato su tre 
PC differenti e su tutti e 
tre la home page è di¬ 
versa. In compenso ha 
importato tutti i book- 
mark di Netscape. 


sion_3.0/review.html si trova il punto 
di vista di Netscape, mentre la Micro¬ 
soft si affida a http://www.micro 
soft.com/ie/ per le proprie considera¬ 
zioni. Inoltre Microsoft non solo regala il 
browser con annessi e connessi, ma 
circa 300 dollari di "abbonamenti" gra¬ 
tuiti a servizi sulla rete. 

Insomma le armate sono schierate, 
lo in questo pezzo non voglio cercare di 
dare un giudizio, ma sento di dover 
esporre alcune idee che derivano sia dal 
contatto con numerosi sviluppatori di si¬ 
ti che da una ricerca molto accurata su 
quello che si è detto in giro sulla rete 
sull'uno e sull’altro, lasciando a voi il 
giudizio finale. Nei riquadri vi riporto an¬ 
che, per completezza, i pareri dei due 
contendenti: ovvero il "perché io sono 
meglio di lui"... 

Gli sviluppatori: 
una carta importante 
per il successo 

A cosa serve fare un bellissimo 
browser se poi nessuno sviluppa siti 
che ne supportino i vantaggi 7 Questo 
problema ha una doppia faccia. Da sem¬ 
pre il successo di un sistema operativo 
o di un'interfaccia dipende in modo al¬ 
meno uguale dalla disponibilità di appli¬ 
cazioni che la sfruttino. Di conseguenza 
l'attenzione a chi sviluppa per quell'in¬ 
terfaccia è sempre stata presente nella 
case produttrici, e alleanze con gli svi¬ 
luppatori hanno determinato il successo 
o l'insuccesso del prodotto. Attualmen¬ 
te si dice che Internet Explorer abbia 
raggiunto il 20% dei navigatori di Inter¬ 
net, cioè lo stesso numero di clienti che 
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la Apple dichiara essere utenti Macinto¬ 
sh Non mi sembra un grande succes¬ 
so, se sviluppare per Internet Explorer 
significasse lasciare fuori 1*80% dei 
clienti! Inoltre sempre da dati IDC 
|( http://www.idcresearch.coml risulta 
che oltre il 30% dei frequentatori del 
WWW usano sistemi operativi non Mi¬ 
crosoft Un bel problema l'uscita di un 
concorrente in questo caso complica la 
vita perché, pur essendo largamente 
compatibili, i due avversari hanno molti 
bug, alcuni noti, altri ignoti, che li diver¬ 
sificano in maniere non molto chiare a 
priori Ad esempio molti tra i maggiori 
sviluppatori di siti Web in Italia mi rac¬ 
contavano che sotto Internet Explorer il 
lavascript back -1 (toma indietro alla pa¬ 
gina precedente), se sono state cambia¬ 
te le pagine in due finestre (due fraine) 
torna indietro di due passi nella stessa 
finestra! 

Insomma, fino ad oggi chi sviluppava 
siti "avanzati" aveva solo da combattere 


con i bug delle varie versioni di un solo 
prodotto, Netscape. Ora bisogna com¬ 
battere anche con i bug (o le idiosincra¬ 
sie, chiamiamole meglio) di Internet Ex¬ 
plorer. Naturalmente entrambi hanno i 
frame, Java, JavaScript, l'HTML 2 0 
ma... con piccole differenze. In teoria 
tutto il JavaScript sviluppato per Netsca¬ 
pe 2.0 funziona con Internet Explorer 
ma solo in teoria, perché quello che era 
stato fatto era uno slalom tra bug vari e 
routine complicate che si piantavano per 
la mancanza di comandi specifici. Il Ja¬ 
vaScript di Netscape 3.0 è molto piu po¬ 
tente, superava tanti problemi, ma non 
va con Internet Explorer 3.0. 

Il problema delle piattaforme non è 
banale. Anche se si tratta di minoranze, 
una parte dei navigatori non dispone di 
Internet Explorer 3.0, oggi disponibile 
solo per Windows '95 NT. I maggiori in¬ 
vestimenti (eh si, bei siti significano an¬ 
che begli investimenti...) sono fatti da 
aziende che già spendevano molto per 


la comunicazione esterna. Queste non 
possono escludere, fosse anche solo il 
10%, una parte dei propri potenziali 
clienti! E neppure si può pensare di fare 
una doppia versione dei propri siti. 

Internet Explorer richiede sicuramen¬ 
te più risorse di Netscape: normalmente 
chi sviluppa siti dispone di macchine po¬ 
tenti ma, soprattutto se dispone di mol¬ 
te macchine, non necessariamente po¬ 
tentissime E lo sviluppo di un sito ri¬ 
chiede di avere contemporaneamente 
aperto il browser. un'applicazione di fo¬ 
toritocco, molte immagini, un editor 
HTML, per qualcuno che sviluppa a casa 
magari anche un Web server! Con un 
Pentium 100 e 16 Mbyte di RAM con In¬ 
ternet Explorer non è possibile, ho visto 
che nascono problemi anche con un 
DX4 e 32Mb di RAM. Chi usa un laptop 
per le dimostrazioni ai clienti ha spesso 
solo 8 Mbyte di RAM, ed allora si che ci 
sono problemi con Internet Explorer 

Internet Explorer 3.0 supporta i fogli 


Come si giudica un browser secondo Netscape? 


1 Per le dimensioni: dimensioni minori significano un tempo di 
ricezione minore, minore occupazione di spazio sul disco rigido. 
Un Client Internet deve rimanere leggero e molto efficiente. At¬ 
tenzione: paragonate le mele con le mele, i venditori dichiarano 
dimensioni minori perché eliminano alcuni componenti. 

2. Per la velocità: "non potrete avrete mai abbastanza banda", 
questa regola del Net sottolinea l'importanza della velocità per 
gli utenti della rete. Uno dei criteri importanti per il cliente è la 
velocità. Attenzione, ognuno ha sempre qualcosa di più veloce 
di un altro: la velocità vera è quella misurata su ciò che si fa più 
spesso. 


clienti. I prodotti che sono indietro di una versione sono in ge¬ 
nere rifiutati dai clienti. 

5 Per il supporto degli "open standard" nell'era dei mainframe 
e dei desktop PC le tecnologie proprietarie dei venditori non so¬ 
lo diminuivano la competizione, ma legavano un cliente ad un 
particolare venditore. Gli "open standard" permettono di non 
essere legati e consentono ai clienti di investire non in un vendi¬ 
tore ma in una tecnologia Attenzione: sfortunatamente il sup¬ 
porto per gli "open standard" è stato offuscato da venditori che 
li "ampliano" più che accettarli. Java è lo standard per le applet, 
JavaScript è lo standard per gli script. 


3. Per la sicurezza: la connettività universale di Internet è un'ar¬ 
ma a doppio taglio, da un lato si raggiunge un mondo, dall'altro 
il vostro PC è esposto ai "furbi", ad esempio il Macro virus di 
Word sembra sia costato 2 miliardi di dollari agli utenti "affari" 
americani (Information Week, 4/1/96, p 22.) 

La sicurezza del Client deve essere di tre tipi : 

•fornire un canale sicuro, o Socket, tra il Client ed il server; 
•fornire un sistema sicuro per identificare Client e server; 
assicurare che programmi "maliziosi", virus e vermi, non pos¬ 
sano infettare il computer 

Attenzione: la sicurezza su Internet è una spirale, l'aumento 
della capicità di offesa deve corrispondere ad un aumento delle 
difese: nel 1996 la sicurezza è SSL 3.0 e cifratura a 128 bit. 
L’SSL 2.0 e 40 bit erano sufficienti nel 1995! 

4 Per il supporto di molte piattaforme: il mondo del computer è 
ancora molto eterogeneo, ognuna delle prime 500 aziende del 
mondo usa un misto di Windows 3.1. Windows 95/NT, Macin¬ 
tosh, Mac PowerPC e varie versioni di Unix. Anche quelle che 
hanno "standardizzato" Windows rimangono eterogenee. 
Attenzione: coloro che dichiarano il supporto per tutte le piat¬ 
taforme in "futuro" non rispondono oggi alle esigenze dei 


6 Per l'integrazione tra la posta elettronica e le liste di discussio¬ 
ne: anche se il Web ha catturato tutta l'attenzione un’altra appli¬ 
cazione sarà "killer application" degli anni '90, diventando indi¬ 
spensabile come il telefono, il fax e la posta espressa. La posta 
deve consentire contenuti "ricchi" con immagini, stili, form 
HTML, applet Java ed altro. 

7 Per l'integrazione con la creazione di documenti HTML: gli 
utenti debbono raggiungere le informazioni, ma anche crearle Le 
aziende stanno risparmiando milioni di dollari usando Intranet e 
l'HTML Rendendo semplice la creazione di documenti Web 
ognuno in azienda può "parlare ed ascoltare" Attenzione alcune 
aziende hanno creato programmi separati, altri programmi di con¬ 
versione. In tutti i casi il risultato non è esattamente come si vuo¬ 
le perché ci sono sempre piccole differenze. Avendo l'editor nel 
browser non bisogna passare sempre da un prodotto all'altro. 

8 Per l'amministrazione: per le grosse aziende il costo del 
software rappresenta solo il 10-20% del costo totale di un'appli¬ 
cazione che gira su una rete. Il restante 80-90% del costo in un 
periodo di tre anni è legato aH'installazione, amministrazione e 
supporto. Visto che molte grosse aziende tendono ad avere de- 
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di stile, una soluzione semplice ed ele¬ 
gante ai problemi di banda; ma ha an¬ 
che il marquee (le scritte che "passa¬ 
no" sullo schermo), ha complessiva¬ 
mente una formattazione migliore del 
testo e del documento in genere. Un 
buon motivo per sviluppare per Internet 
Explorer. 

Java: la differenza di velocità di ese¬ 
cuzione delle applet è impressionante. 
Quasi come vederle girare su un DX4 
od un Pentium 133. E ora di ripensare 
alla possibilità di sviluppare cose "se¬ 
rie” in Java per Internet Explorer? Certo 
uno dei principali limiti, la velocità, si è 
ridotto fortemente: fatevi un giro su 
mm :// www.gamelan.coni per una 
prova "comparativa" 


Il Supporto 

I siti per gli sviluppatori sono http:// 
developer.netscape.com/ per Netsca¬ 


pe (fig. 4) e http://www.microsoft. 
com/workshop/ per Internet Explorer 
(fig. 5). Qual è il più completo? Mi sem¬ 
brano ben fatti ambedue, uno stile "pro¬ 
fessionale" per Netscape, allegro per In¬ 
ternet Explorer. 

Però... chi è già parte del "giro" Mi¬ 
crosoft Developer non ha problemi, ma 
chi sviluppa in modo amatoriale ne 
sarà sempre fuori. Infatti certificarsi 
come solution provider per chi non è 
un professionista del settore (come pa¬ 
re che Microsoft Italia richieda) non è 
facile, e persino parlare con qualcuno 
sembra impossibile. Personalmente ho 
provato a contattare il responsabile In¬ 
ternet di Microsoft Italia e mi sono ar¬ 
reso dopo almeno dieci telefonate e 
messaggi lasciati alla segretaria nell'ar¬ 
co di una settimana, ed un colloquio 
con un suo collaboratore che sono an¬ 
dato a cercare alla conferenza "affari e 
finanza" di Repubblica Risposte? Nul¬ 
la, neppure una telefonata standard del 


tipo "la chiameremo appena possibi¬ 
le"! E si che di cose in questo settore 
ne ho fatte, ma il silenzio assoluto do¬ 
po l'ennesima telefonata mi ha vera¬ 
mente colpito... Provate anche a scri¬ 
vere una lettera a Site Builder, il sup¬ 
porto per chi vuole sviluppare siti Inter¬ 
net Explorer: otterrete solo una rispo¬ 
sta prestampata, assolutamente stan¬ 
dard ed inutile. Insomma: CD-ROM, 
versioni beta e varie, ma solo per chi è 
già "del giro". 

Per Netscape è più semplice, quasi 
immediato, non bisogna superare una 
burocrazia seconda solo a quella comu¬ 
nale. Mi sono iscritto al programma de¬ 
gli sviluppatori, ricevo il CD-ROM, le 
newsletter, accedo alle conferenze, il 
tutto gratis. 

Certo, con nessuno dei due mi sono 
presentato come giornalista che deve 
scrivere un articolo su di loro... sarebbe 
stato troppo facile cosi! 

Insomma in questo campo la Micro- 


Nrttcapr Navigali! Vtrutn 3.0 Mkmaft Intani»! Fiplorri Vammi 3.0 


Som do Kbyiei) 

Standard 1 Vrtwx U» 

j.blrl Jm 

Inckadri Jara ITT t 

Inck»4»i JavaStrpt 
loiii. nrp-M 

htMn ImCcwsi 
h*Udt, lartAwkc i. UnVrito 
fefcxfciMwaNr»! 

Appi» la Appi» Tata! 

Sfa# (In kbyi.i i 

tu* V*rù*m 5.235 

iKkdnJan 
iKiidti Java JTT coopta 

Ire bidet JaraScnpt (and VB Script i 

Incedei Hug-ai wpp<*l 

In: Vi dei AcftnX 

«•"Tarmai k(if i finn 979 

Appi» io Appi» Total 6.264 

Bete Vtrino */Mad Jt Muri 

c.,..rr«fr 

Indodat Li»*© 

imi 3,773 

Add/ii.’naJ Attorni 

Bait VtmM wT-fad è Mtwi 6.244 

wfìs tiMteena 2 .COO 

w/VRML 1.954 

«Aftw Mona 4)4 

Tal al 10»'* 

G*UStuuUrd<B**Q 3.617 

Indulti al >((ha Mandai.) franati 

IrvMt. HTML AuUk«* 

Iacintei Ont Boom ruttili 

Total MI 7 

lu*m*l ExpUtrrrmnd FrvruPag* 

FromPagt noi avola»* fot download N'A 

N'A 

lochici JJBv Man lari frana.. 
lacMt. .Ito —1 l-Vi Ini 

Tal al 5.154 

Fr-ii’agf oo< avalablt Un dowidoad N/A 

N/A 


Radono 

1201*6 In.talltd Batt CPU 

Formiti (in nuUtatu)* 

Naltrapa Navigato! 

y» 

laureai Espio»! 
3J) 

Ini ri haird liHtl 




Wndcwi 95 

442 

X 

X 

W«dcw.MT4 0 

40 

X 

«*»MT40 

’Wndovn 3 1.3 11 

912 

X 

ody 2 01. do 3 0 

Appla Marataih 

202 



M*«to«b (68K) 


X 

u* 2 1 Beta. a» 
30 

Umuo AlPowwPC) 


X 

1 Beta, do 
30 

Unii 

40 



CEO A^4,a (OSF/l 2 0, ) 2) 


X 

Mt 

RrwM-Packard (HP-UX 5 0). 9 03. 

10 M) 


X Mt 

IBM RS/4000 (ADC ) 25) 


X 

ooct 

S*ct« Oafdact (IWX 5 2. 5 3) 


X 

tfc«t 

3<a» SPARO (SfJaru 2 1,2 4.2 5) 


X 

nona 

S» SPARO (5wOS 4 I J) 


X l*M 

BSPI Una 


X 

•ma 

SCO Una 


X 

M 

Calda* Lana 


X 

MI 

Sony MIPS-baitd 'Job 


X 

nona 

Siti SPASO (Solant2J.2 4.2 5) 


X 

MI 

Sia» SPARO (Solatii 2 J. 2 4.2 3)MEC 

MIPS la.. I Ua 


X 

•ma 


Confina» mmJt «•Mi -tf M*v*« Mangi*.* ftariMmf Btphut f 0 m*t) aa>Ml •« «U mrtra >#••«• 

— — umiaèUfbr m, <■*•» NT) -a f*. 


cine di migliaia di Client Internet l'amministrazione di 
questi prodotti è un costo importante. 


9 per rimpaginazione HTML ed i contenuti multi¬ 
mediali: l'HTML è la lingua franca di Internet. Ovviamente ci 
possono essere diverse implementazioni del 2.0 ed anche di 
alcune proposte dello standard 3.2.ed il giudizio è sul come 
sono proposte. Inoltre l'effetto dell'HTML dipende dalla possi¬ 
bilità di includere immagini, suoni, video, VRML (realtà virtua¬ 
le) in 3D ecc. 

10 per le "piattaforme Internet". I Client Internet si sono evo¬ 
luti in piattaforma, un sistema standard sul quale gli sviluppato¬ 


•wm*. t)f—.Mie,ex*-.pirm.wue 7 *•: 


ri possono realizzare contenuti personalizzati. 
Possono permettere : 

applet sicure, indipendenti dal sistema operativo 
Java è lo standard e l'unica tecnologia disponibile: 
•applet non sicure, specifiche per sistema operativo. Plug-in e 
Active X ne sono esempi; 

linguaggio di script indipendente dal sistema operativo. Java¬ 
Script è la tecnologia standard. 

Attenzione: Java e JavaScript hanno attualmente 3.000 applet 
java disponibili, e sulla rete sono disponibili 100.000 pagine che 
usano javascript. 


Flgg. 6 e 7- Il confronto 
secondo Netscape. 
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Fig. 4 e fig. 51 due siti di supporlo. A voi il giudizio! 


soft deve fare, a mio parere,ancora mol¬ 
ta strada, capire che c'è stata una rivo¬ 
luzione anche tra chi sviluppa ed i vec¬ 
chi paradigmi sono caduti; invece, alme¬ 
no in Italia, a mio parere ancora non ci 
siamo. 


Chi vincerà ? 

Jesse Bersi, direttore editoriale di 
Ziff-Davis Anchordesk, una pubblicazio¬ 
ne on-line conclude: "Jim Barksdate sa 
che non può vincere. Lo ha predetto un 


famosissimo generale cinese 2300 anni 
fa . 

Cerchiamo di capire meglio, Sun Tzu 
era un finissimo stratega militare, che 
scrisse un libro, “L'arte della guerra", 
una guida alla strategia delle battaglie, 
che ha ancora moltissimi estimatori tra i 
manager Quelli "aggressivi" lo usano 
come un vangelo su disciplinato, indot¬ 
trina le truppe, costruisci alleanze, su ri¬ 
servato Si dice che Waggener Ed- 
stromm, l'uomo delle relazioni esterne 
della Microsoft, voglia dai dirigenti del 
suo staff citazioni a memoria della dot¬ 
trina di Sun Tzu' I suoi dialoghi sembra¬ 
no usciti dal libro gli standard non si 
stabiliscono, si "posseggono", un con¬ 
corrente non si contrasta, lo si "ucci¬ 
de”... Si dice che se Bill Gates non ha 
letto l'arte della guerra, abbia comun¬ 
que una connessione cerebrale diretta 
con Sun Tzu. 

Secondo il cinese, dunque, la vittoria 
di Microsoft sarebbe certa. Ecco il per¬ 
ché 

1. Netscape ha sfidato Microsoft 
nel suo "core business", le piattafor¬ 
me, e Microsoft sta combattendo per la 
propria vita. "Quando un esercito non 
ha una via di fuga visibile combatterà fi¬ 
no alla morte" 

2 Ci sono molti motivi economici 
(le azioni possedute dai dipendenti) per 
cui ogni dipendente non abbasserà le 
armi. "Quando un soldato combatte per 
la propria terra, la propria casa, i propri 


I p areri 

Una microscopica rassegna di pareri "a caldo" all'uscita dei browser 

PC Magazine, conclusioni dell'articolo su Internet Explorer 3.0 
"Il blitz è stato fatto. Microsoft ha lanciato Internet Explorer 3.0 con una campagna di 
marketing seconda solo al lancio di Windows 95. Dall'ottobre 1996 tutte le versioni di 
Wmdows'95 includeranno Internet Explorer 3.0, assieme alle versioni personalizzate. 
America On Line 3.0 e WinCim 3.0 (CompuServe) (...). 

Con Internet Explorer 3.0 avete un browser che può visualizzare praticamente tutto le 
pagine disegnate per Netscape e che ha le prestazioni di Java più veloci rispetto a Navi¬ 
gator. Microsoft vuole che voi usiate il suo browser. Ed Internet Explorer vi tenta davve¬ 
ro a cambiare" 

Wall Street Journal 

"Microsoft ha vinto l'ultimo round della battaglia dei browser" 

Infoworld 

“Il web browser gratuito di Microsoft, facile da usare, difficile da installare " 

Clnet inup://www cnet.eom/contenyreviews/compa re/round3/l 
"Abbiamo usato 12 categorie per valutare i due browser 

In 2 hanno pareggiato, in una è troppo presto per decidere il vincitore, nelle restanti 9, 

6 sono andate a Internet Explorer 

Internet Explorer ha una migliore implementazione di Java, un supporto HTML piu este¬ 
so ed una interfaccia maggiormente personalizzabile Nelle altre la vittorie è stata di mi¬ 
sura. mentre quelle vinte da Nescape sono state vinte facilmente. 

Non tutti gli utenti considerano alla pari queste categorie. Navigator ha vinto in alcune 
aree chiave, come le migliori prestazioni complessive, i Client incorporati di posta e di 
news e il supporto molto maggiore di diverse piattaforme 

Internet Explorer ha vinto in quelle che riteniamo essere la categone importanti per il 
maggior numero di utenti, look&feel, supporto dell’HTML e. naturalmente il prezzo" 

Ha messo un simpatico duello in linea che si apre con: "Scegliete la vostra arma, Navi¬ 
gator 3.0 o Internet Explorer 3.0", poi si accede alla lista di discussione 
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RODI 


Le URLa del mese 


ontinuiamo il nostro "giro d'Italia a caccia delle UR¬ 
La. Continuano le vostre segnalazioni (sempre ben 
accette), ma una, straniera, debbo darvela. Per chi non lo cono¬ 
scesse [http://www.tuturewave.com (tig 1 1 ) che sembra una 
presa in giro di shockwave, di Macromedia. In realtà è un grup¬ 
po di persone che ha deciso di fare qualcosa che potrebbe vera¬ 
mente migliorare la "godibilità" della rete. Si installa un Client 
(dimenticate il Mega e mezzo di shockwave: sono solo 100Kb 
per Internet Explorer 3.0, 115Kb per Windows '95, 52Kb per 
Mac e PowerMac) e si vedono animazioni e grafica ad una velo¬ 
cità incredibile, con una qualità eccellente II trucco? Grafica vet¬ 
toriale, di ogni immagine si può fare un zoom all'infinito, avendo 
sempre un'eccellente risoluzione. Sono rimasto impressionato 
dalla velocità anche su un 486 DX2/66, nulla a che vedere con 
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Fig. 11. Di Welle spiegare un'animazione con una loto, spettacolare, po¬ 
chi Kb e “. streaming ", cioè inizia mentre il file sta ancora arrivando. 
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Pediatria OnL ne 

Itnlian Pediatrica On thè Net 


BENVENUTI 

Qui si palla di bambini, tìa Pediatn e 
con le Famiglie 


Per i Pediatri... 



Fig. 13 «touha 
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Java o Shockwave. Per trenta giorni in prova gratuita e 300 dolla¬ 
ri per registrarlo, questi sono i costi per il kit di sviluppo. Si pos¬ 
sono utilizzare tutti i file in grafica vettoriale di pubblico dominio, 
importare file di Adobe lllustrator, animazioni, effetti ed il tutto 
con una compattezza di dimensioni dei file incredibile Mi accor¬ 
go di aver abbondato nei superlativi, ma stavolta sono davvero 
colpito: che davvero sia l'onda del futuro? 
http://www.vol.it/tfz/ (fig 12) per vedere come un'azienda 
italiana si rivolge all’estero. Siamo a Murano, si parla del vetro 
piu famoso del mondo ed in un sito forse un po’ lento per chi 
non ha una connessione veloce si fa un giro "virtuale" in una del¬ 
le aziende dell'isola. Bello lo stile grafico, veneziano "autentico", 
manca la possibilità di acquistare gli oggetti, magari solo per l’Ita¬ 
lia, in contrassegno, direttamente dal produttore. Insomma con 
un piccolo sforzo si potrebbe uscire dalla brochure e fare un 
esperimento che potrebbe davvero avere successo. UPS e DHL 
sono II per questo! 

Vuoi bene a tuo figlio? LEGALO! Ecco il suggerimento che viene 
da pediatria on Ime. Si par la di cinture di sicurezza, naturalmente! 
|http://www.pediatria.i1 (fig. 13) si pone l'obiettivo, ambizioso, 
di diventare il punto di riferimento delle famiglie e dei pediatri ita¬ 
liani. Da scoprire. Una stranezza: perche non mettere un link al 
sito del telefono azzurro o a qualc uno dei suoi numerosi mirror? 

ittp://www.nettuno.it/azzurr(t 

ittp://www. centrohl.it/ (tiq| ~Ì4) per acquistare, ma anche per 
trovare driver aggiornati, informazioni sui prodotti, un esperto 
che dà suggerimenti. Ben fatto! 
































































TELEMATICA 


Scripting and Web Application Development: LlMng 
interactrve peges 


■ lo erette thè toV 


Cosa differenzia un Browser 

da un altro secondo Microsoft? 


1 HTML e i fogli di stile sono la spina dorsale dei contenuti del 
Web. Con il più vasto supporto dell'HTML e come unico a 
consentire l'uso dei fogli di stile, Internet Explorer offre la mi¬ 
gliore possibilità di presentare i contenuti agli utenti. 

2.ActiveX porta la vera interattività nel Web: ricezione automa¬ 
tica di controlli, integrazione di pagine l'una con l'altra, Il mag¬ 
giore supporto per controlli e script ed i migliori contenuti 

3.11 supporto a Java é indispensabile per sperimentare tutto ciò 
che il Web offre Internet Explorer ha il supporto Java ed è il 
più veloce ad eseguirne il codice. 

4 I Plug-In aumentano il supporto per contenuti specifici. Inter¬ 
net Explorer li supporta e li converte in modo che possano es¬ 
sere usati sia per Internet Explorer che per Netscape, 


5.11 multimedia promette di portare luci e suoni sul PC dal Web. 
Con Active Movie. Internet Explorer supporta più formati multi¬ 
mediali di Netscape Navigator (Mpeg ad esempio) e tutti con la 
stessa interfaccia 

6. La comunicazione e la collaborazione portano Internet ad es¬ 
sere un'unica comunità Web. Con Netmeeting è consentita la 
condivisione sia delle applicazioni che della posta e delle news 
con un completo supporto HTML. 

7. La personalizzazione permette di sentire il WWW come il tuo 
spazio. La barra degli strumenti di Internet Explorer è comple¬ 
tamente personalizzabile, con tasti definibili dall'utente. La fles¬ 
sibilità e la configurabilità, oltre alle numerose versioni persona- 
lizzate, superano le più limitate possibilità di personalizzazione 
offerte da Netscape. 

8 Un'interattività sicura e la migliore interattività. Con la firma 
del codice e l'autentificazione del Client. Internet Explorer offre 
una maggiore sicurezza di quanto possa fare Netscape. 

9 II supporto per terze parti assicura che il vostro browser pos¬ 
sa lavorare con qualsiasi contenuto. Internet Explorer 3.0 aderi¬ 
sce agli standard di Internet ed ha il supporto degli sviluppatori 
ActiveX e dell'industria della comunicazione. 

10 II prezzo del prodotto e del supporto di Internet Explorer è 
imbattibile Usando Internet Explorer risparmierete 49 dollari ri¬ 
spetto a Netscape, avendo un supporto completo 
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Flgg. 8-9- 10. 1 numeri secondo Microsoft. 


cari la sua forza si moltiplica". 

3. Le riserve economiche di Mi¬ 
crosoft sono maggiori, ed in una lunga 
battaglia alla fine batterà Netscape Net¬ 
scape è entrata nel mondo dei browser 
con una buona tecnologia e possiede 
una quota formidabile di mercato, ma il 
business di Netscape è quello dei ser¬ 
ver, di Intranet. "Perdere la battaglia dei 
browser potrà ferire ma non rovinare 
Netscape mentre Microsoft deve com¬ 
battere eventualmente fino alla fine" 

Chissà se la vittoria della battaglia si¬ 


gnificherà la vittoria della guerra 

Per maggiori informazioni fate un sal¬ 
to su |http://www.zdnet-Com/anchoi| 
desk/story/story 342.html 

Conclusione? 

Vorreste una conclusione? Stiamo vi¬ 
vendo dei momenti irripetibili, il mondo 
dell'lnformation Technology sta vivendo 
la maggiore rivoluzione della sua storia, 
e noi abbiamo la fortuna di esserci e di 


essere al posto giusto per osservarla. 
Ricordate MCmicrocomputer un anno 
fa? Solo in pochi spazi si parlava della 
rete, ora invece Internet è ovunque e 
siamo solo all'inizio, lo mi sono accon¬ 
tentato di fare l'osservatore e di raccon¬ 
tarvi quello che ho visto con il modesto 
italiano che invano la professoressa del 
liceo ha tentato di migliorare, ed il van¬ 
taggio di non dover fare il giornalista 
informatico per vivere. 

Il seguito, come nelle migliori teleno¬ 
velas, alle prossime puntate! ssg 
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OMNI TA 128 ISDN 


Terminale per la 
connettività ISDN 
in modo trasparente sia 
con la rete analogica che 
con quella digitale. Oltre 
alla trasmissione dati si 
aggiungono funzionalità 
di fax e fonia e tramite 
il terminal adapter di 
tipo a/b presente si 
interfaccia ad 
un'apparecchiatura 
analogica pre-esistente. 


Terminale con 
funzionalità integrate 
di router bridge, ISDN 
e V 34. Routing 
multiprotocollo, bridge 
e spoofing trasparente, 
accesso internet 
per singolo utente 
compatibilità universale 
e funzionalità avanzate 


per l'utilizzo 
delloDKee ISDN a casa 
iccoli uffici, 
garantisce l'accesso 
internet, telelavoro e 
accesso a BBS ISDN, 
uso condiviso della linea 


Router Prestige 28641 

per Accesso Remoto a LAN/ISDN/V.34 
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LE diF ANIMATE 

Fuochi d’artificio, stelle filanti, tappi di spumante che 
saltano, palline che rimbalzano e automobili che corrono. 
La rete si è messa in movimento. Il bello è che tutti 
possono finalmente realizzare un sogno a lungo represso: 
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Figura I. 

La home page della Al- 
chemy Mmdworks Ine. 
se volete scaricare GIF 
Construction Set siete 
nel sito giusto 


quello di animare una 
materia inerte fatta di bit e 
di impulsi elettronici. 


( di Giuliano Boschi ) 


Ormai da tempo chi naviga in Internet 
non può non aver notato, in numerosi si¬ 
ti, la presenza di simpatiche animazioni. 
Moda del momento o reale necessità? 
Sicuramente sono vere entrambe le co¬ 
se. Grazie alle GIF animate, che come 
vedremo sono di semplicissima realizza¬ 
zione, l'animazione è ora alla portata di 
tutti Certo, con le GIF animate non si 
hanno le potenzialità e le possibilità di 
un CGI-bin o di un Java script, ma il fatto 
che tutti le possano realizzare ha portato 
ad un loro rapido e scontato successo. 
Come sempre accade c'è anche un ro¬ 
vescio della medaglia Molto spesso tali 
animazioni sono usate a sproposito, do¬ 
ve non hanno ragione d’essere e, pur di 
inserire una splendida animazione, c'è 
chi riempie i propri siti con immagini lun¬ 
ghe decine di K. 

Prima di vedere come si realizzano le 
GIF animate, cerchiamo tuttavia di capi¬ 
re che cosa sono. 


GIF89a 

Una GIF è un'immagine costruita con 
un algoritmo di compressione detto 
LZW e salvata in uno specifico formato 
standardizzato, nato diversi anni fa su 
CompuServe. La compressione permet¬ 
te di ridurre notevolmente le dimensioni 
dell'immagine. La struttura dei file pre¬ 
vedeva sin dall'inizio la possibilità di in¬ 
serire immagini multiple in uno stesso 
file, e dunque potenzialmente anche di 


realizzare animazioni. Nella prima speci¬ 
fica GIF del 1987, detta GIF87a, non si 
faceva espressamente cenno alle ani¬ 
mazioni, ma era comunque prevista la 
presenza di immagini multiple. Le spe¬ 
cifiche principali di tale formato erano: 
immagini con compressione LZW; più 
immagini codificate in un unico file; po¬ 
sizione dell'immagine sullo schermo. 

Ma ciò non era sufficiente, o almeno 
non rendeva le GIF animate così duttili 
da poter poi essere utilizzate nella prati¬ 


ca La specifica GIF87a si evolse quindi 
nella GIF89a aggiungendo alle specifi¬ 
che già elencate: l'intervallo, in centesi¬ 
mi di secondo, tra la visione di un'im¬ 
magine e di quella successiva; l'attesa 
per eventuali input da parte dell'utente; 
la possibilità di inserire la trasparenza; 
l'inserimento di linee di commento; l'in¬ 
dicazione di come un'immagine debba 
essere rimossa dopo che è stata visua¬ 
lizzata; la possibilità di inserire particola¬ 
ri specifiche all'interno del file. 

Attualmente solo Netscape 
a partire dalla versione 2.0 e In¬ 
ternet Explorer 3.0 (pratica- 
mente il 95% dei browser esi¬ 
stenti), supportano l’uso delle 
GIF89a, anche se non in tutte 
le specifiche. Ad esempio non 
è possibile indicare come deb¬ 
ba essere rimossa l'immagine 
visualizzata. 
Ciò non impe¬ 
disce al brow¬ 
ser di inter¬ 
pretare cor¬ 
rettamente le 
immagini 
contenute nel 
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Figura 2 

No. vi assicuro 
che non è una 
mia loto, si trat¬ 
ta di Yves Pi- 
guet. il progetti¬ 
sta di GIFBuil- 
der 
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file, compresa la trasparenza. Se poi 
una GIF89a animata viene visualizzata 
da un browser che non supporta l'ani¬ 
mazione, risulta comunque visibile a vi¬ 
deo il primo fotogramma dell'animazio¬ 
ne stessa come immagine statica. Te¬ 
netene ben conto quando progettate le 
vostre animazioni. Una considerazione 
importante da fare è che una GIF89a, ri¬ 
mane sempre una GIF, quindi il massi¬ 
mo numero di colori utilizzabile è 256. 


La struttura 
di una GIF89a 

Un file in formato GIF è composto da 
blocchi In particolare, le GIF89a hanno 
una struttura del tipo: 
intestazione (header); definizione 
dell'area dell'immagine (Logicai Screen 
Descriptor); estensioni di Netscape (op¬ 
zionale); successione delle immagini; in¬ 
dicazione di fine file. 

E' interessante fare alcune notazioni 

L'intestazione, o header, è un blocco 
di 6 byte che contiene l'indicazione del 
tipo di immagine GIF che si sta carican¬ 
do, nel nostro caso l'indicazione è 
GIF89a. La "Logicai Screen Descriptor" 
permette di definire l'area occupata 
dall'immagine sullo schermo; a tale pro¬ 
posito è bene ricordare che utilizzando 
le GIF animate, tutte le singole immagini 
della sequenza devono avere le stesse 
dimensioni per evitare che le piu grandi 
vengano tagliate, proprio perché di di¬ 
mensioni maggiori rispetto a quanto in¬ 
dicato nel Logicai Screen Descriptor In 
questo blocco viene anche indicato qua¬ 
le deve essere il colore di fondo visibile, 
ad esempio, al di sotto di una trasparen¬ 
za. Tale selezione è ignorata dai browser 
che la sostituiscono con il colore indica¬ 
to dal tag BGCOLOR o con l'immagine 
che avete scelto come fondo. Nel bloc¬ 
co viene anche definita una palette di 
colori che, come abbiamo visto, può es¬ 
sere al massimo di 256 colori. 

Il blocco seguente, opzionale, per¬ 
mette di inserire delle specifiche per 
particolari programmi. Ad esempio si 
può utilizzare questa sezione per inseri¬ 
re la specifica del loop che permette di 
visualizzare più volte in sequenza, le im¬ 
magini presenti nel file. 

I vantaggi 
di una GIF89a 

I vantaggi che si hanno nell'usare ani¬ 
mazioni realizzate come GIF89a piutto- 


Figura 3: 

L'intera animazione è 
composta da più di 40 
fotogrammi Anche vi¬ 
sionando questi pochi 
fotogrammi, appare 
chiaro che ci troviamo in 
un sito che parla di cine¬ 
ma 




Figura 4 

Non so quando le po¬ 
ste ci recapiteranno 
la missiva, la lettera 
comunque noi I ab¬ 
biamo inviata! 


sto che con altri 
sistemi (ad 
esempio Java) 
non sono altro 
che i normali be¬ 
nefici di un'im¬ 
magine GIF co¬ 
me la compres¬ 
sione, la traspa¬ 
renza, la possibi¬ 
lità di essere in- 
terlacciata Essa 
inoltre è suppor¬ 
tata dai due browser più diffusi senza la 
necessità di implementare alcun plug- 


Gli svantaggi 
di una GIF89a 

Quali sono invece gli svantaggi 
nell'uso di un'animazione GIF? 

Innanzitutto non è molto adatta per 
le fotografie, avendo come limite di uti¬ 
lizzo 256 colori Poi, per quanto minima 
vi è una percentuale di browser che 
non la visualizza. E ancora: l'animazione 
può essere rallentata o addirittura inter¬ 
rotta dal caricamento di altre immagini 
presenti nella pagina; essa può essere 
facilmente "carpita" ed utilizzata da 
persone che non ne avrebbero diritto 
(questo è comunque un problema co¬ 
mune a quasi tutto il materiale reso di¬ 
sponibile su Internet). 

Infine non si può utilizzare questo ti¬ 
po di animazione come background. 


in, e non necessita di alcun intervento 
del server; è solo necessario, come ve¬ 
dremo più avanti, un programma che 
permetta di realizzarla. 

E ancora: l'immagine può essere uti¬ 
lizzata più volte senza attendere che sia 
ricaricata, infatti la cache del browser 
memorizza i singoli fotogrammi per poi 
visualizzarli ad ogni loop. La dimensione 
dei file cosi costruiti risulta modesta in 
rapporto all'effetto che crea. Le anima¬ 
zioni costruite come GIF89a possono 
comodamente essere prelevate da un 
qualsiasi sito come se si trattasse di 
una normale imma¬ 
gine (occhio ai dirit¬ 
ti!!). Infine non ne¬ 
cessita di una sintas¬ 
si HTML specifica, 
ma viene inserita in 
una pagina come 
tutte le altre immagi¬ 
ni GIF oJPG. 


Figura 5. 

A golf sono vera¬ 
mente bravo 1 Ho ri¬ 
caricato la pagina 
una decina di volte 
e non ho mai sba¬ 
gliato un colpo! 


GIF Construction Set 
e GIFBuilder 

Dopo tanti discorsi tecnici eccone 
uno decisamente più semplice, la 
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f .gura 6 

Un modo simpatico 
pei salutare chi vie¬ 
ne a visitare le no¬ 
stre pagine 
Un animazione 
semplice ma sicura¬ 
mente apprezzata 



realizzazione ve¬ 
ra e propria di 
una GIF anima¬ 
ta. si, perché 
realizzarla è ve¬ 
ramente una 
passeggiata di 
salute II tutto, 
per chi usa Win¬ 
dows 3.1, 95 o 
NT. grazie ad un 
programma sha¬ 
reware (la ver¬ 
sione registrata 
costa 20$ più 
5$ di spedizio¬ 
ne): GIF Con- 
struction Set 
Progettata 
dalla Alchemy 
M indworks, 
questa utility 
permette in mo¬ 
do semplice di realizzare una GIF89a. La 
richiesta hardware è minima: un 386 
con 4MB di RAM (meglio se 8, soprat¬ 
tutto se si lavora con immagini di grandi 
dimensioni). 

In pratica ogni immagine dell’anima¬ 
zione e trattata come un blocco a se 
stante. Per ognuna di esse può essere 
deciso il colore di trasparenza, il ritardo 

Tutto il software che vi serve 




* n &jan~* 



Figura 7 

In questa pagina pote¬ 
te prelevare decine di 
animazioni già pronte 
per l'uso Nel box 
l'elenco del siti dove 
potrete trovare tutto 
ciò che cercate 


- Utenti Windows 

Pei 'eaiira'e delle G'F a-maie e suftoera 1 unto ed utilissimo GIF Coo- 
5tfuct*r> Sei 

Se utilizzate Windows 3.t o 3.11 lo ootete trovare al'inJ«ino. 
ltp7/fto mindwortsnop.com/puW8lctiemv/gilcoi' eie 
il file é lungo 811 k 

Se mvece lavorate con Windows 95 lindiiaao giusto e 
ftp//ftp.mindwort5tioc.com/puWaicrìemy|gfcori32eie 
il file è lungo 767 1 

- Utenti MAC 

Per voi GIFBuilder lo potete trovare al indirizzo: 

T: ■ a.v :. ; ' 
ii file e lungo 1921 

Se io preferite m formato guano io trovate si indirizzo 


con cui deve essere mostrata l'immagi¬ 
ne seguente e il modo in cui l'immagine 
stessa deve essere rimossa dallo scher¬ 
mo (opzione comunque non ancora 
supportata dai browser). Ad ogni imma¬ 
gine può inoltre essere associato un 
commento specifico. Il colore da "tra- 
sparentizzare" viene scelto cliccando di¬ 
rettamente il colore sull'immagine 
Nell'header del file possiamo indicare le 
dimensioni dell'area che deve essere 
occupata dalle immagini, la palette da 
utilizzare e il colore di background. Vi è 
inoltre la possibilità di attivare la funzio¬ 
ne di loop. 

Similmente a GIF Construction set gli 
utenti Mac possono utilizzare GIFBuil- 
der scritto da Yves Piguet Anche in 
questo caso la realizzazione di una GIF 
animata risulta semplice ed intuitiva. In 
un file contenuto nel programma l'auto¬ 
re dichiara che GIFBuilder è sha¬ 
reware. ma non è necessaria nes¬ 
suna registrazione né alcun paga¬ 
mento per poterlo pienamente 
utilizzare. Senza autorizzazione e 
vietata, ovviamente, la distribuzio¬ 
ne del prodotto 


I 


~n 


Finalmente 
un po’ di pratica 

Come già accennato, inserire 
una GIF animata nella nostra pagi¬ 
na non richiede uno specifico tag, 
basta un normale <IMG 
SRC="nome_file_animato.gif"> 
ed il gioco è fatto. Questo non 
vuol dire che sia facilissimo realiz¬ 
zare una GIF animata di sicura ef¬ 
ficacia. Veniamo quindi ai consigli 
del caso. 


Quando noi pro¬ 
gettiamo una pagi¬ 
na, di qualsiasi ar¬ 
gomento si tratti, 
inseriamo, all’in¬ 
terno di essa, dei 
contenuti che ri¬ 
specchiano la ma¬ 
teria trattata. Se il 
nostro sita tratta 
dei cento modi 
per fare un'ottima 
pizza, difficilmente 
immetteremo in esso un’immagine del¬ 
la Torre Eiffel (a meno di voler segnala¬ 
re una buona pizzeria parigina!) 

Questa semplice regola spesso viene 
disattesa per quanto riguarda le GIF ani¬ 
mate. Ultimamente c'è stata una vera 
corsa all'animazione. Stelle che brillano, 
palline che rotolano, colori cangianti che 
riempiono lo schermo, il tutto spesso 
senza uno schema e un senso logico 

Le GIF animate sono uno strumento 
ottimo, direi addirittura essenziale, ma 
perché siano efficaci devono essere 
correlate ai contenuti della pagina Un 
ottimo esempio è quello in figura 3 Nel 
sito Cinema, Cinema 1 di Sergio Donati 
all'indirizzo |http://www.mclink.it<| 
mclink/cinema/ non poteva esserci 
una GIF piu azzeccata! Essenziale e 
chiara II bianco e nero ha il duplice sco¬ 
po di richiamare il buio della sala e di 
dare un gusto vagamente rétro che ben 
si addice all’argomento cinematografi¬ 
co. Inoltre l'uso di immagini con soli 
due colori ne riduce decisamente le di¬ 
mensioni, rendendo minimi i tempi di 
attesa e permettendo un'animazione 
composta da oltre 40 fotogrammi! 

Un altro buon esempio e quello del 
sito del 19° Trofeo Lancia Golf (quello 
con le mazze, senza uso di ferri ed unci¬ 
netti) all'indirizzo |http://www.lancia] 
com/breve/pagOla.htm (figura 5) In 
questo caso la pallina non può che roto¬ 
lare in buca Ottimo tiro! 

E ancora una cassetta postale anima¬ 
ta per la pagina dei contatti (figura 4), 
un simpatico modo di salutare (figura 6) 
e un interessante morphing (figura 8). 

Un altro modo di utilizzare le GIF ani¬ 
mate è quello di vivacizzare il logo di 
un'azienda che si presenta in rete. Pos¬ 
siamo farlo scintillare, farlo materializza¬ 
re dal nulla, farlo sorgere da dietro un 


342 


MCmicrocomputer n 167-novembre 1996 































HTJVtL 




Figura 8 

Ecco come saia 
Brooke Shields ira 
60 anni 

Un morphlng è 
un'idea simpatica 
per utilizzare le GIF 
animate 


altro oggetto, insom¬ 
ma possiamo porlo 
all'attenzione di chi vi¬ 
sita le pagine. Questa 
attenzione è proprio 
quanto si aspetta chi 
pubblica pagine su in¬ 
ternet. Le GIF animate 


aumentano quindi la potenzialità di que¬ 
sto splendido mezzo di comunicazione. 
Con le GIF animate possiamo anche 


organizzare uno slideshow semplice- 
mente immettendo, una di seguito 
all'altra, delle immagini diverse con un 
certo tempo di ritardo tra di loro. Tale si¬ 
stema è stato utilizzato in una delle pa¬ 
gine del sito di lancio della Fiat Marea 
alla pagina http://www.fiat. comi! 
i/marea/gallery.htm Anche se ristret¬ 
ti nell'ambito dei soli 256 colori, il risul¬ 
tato è decisamente gradevole e di sicu¬ 
ro effetto. Da notare che prima della 


Per chi vuole la p appa pronta 


Non Mie fanlesa? Non avete tempo? Va e a grafica proprio non aratale d’accordo? 

internet vi offre a oossitusa a negare ter a rete e di catturare serie GIF animale che geme au orava o volenterosa 4 va a messo a dspossone di lutti. 


Ist Internet Gallery ol GIF Animatimi 

htlpU/merrtesaoLcctiVrafalef/galfiarre film 

GIF Animation Designa by ProMotion 

http/Mww vvefioromoton axiVstock htrrU 

Additimi lo Animated GlFs 

htur/Mw rum 

GIF Animation from all over 

httptaar tetri neV-disca/images/gifgai himl 

All Animated 

http/Avm. graia ta-knvdserVarvmated 

GIF Animation Thrift Shop 

http?MvwMcnetAi5ms/sacey/gifshc«.biml 

Animated GIF Collection 

hitoU/Vvwwbtj'gananetcom/anrriatior/inclexhtm! 

GIF Animation: A collection 

r : ? 1 

Animated GIF Collection 

GIF Animata 

| ", ‘ | 

1". . I 

Animated GlFs 

ni!oy/wwwreisc3£«coni/assist/net_S'tes/staner/5anitiies/an:ma!e-ntmi 

GIF89a Animata 

httpW,digitai nelMxJwtegestaice' hw 

Animated GlFs 

h®te3nia3u8Xtt-»f^38BratanmhW 

Help Yourself 

nttpi/game; aens fsu eau-itc6370/grfs rumi 

Animated GlFs at thè Webmaster's Home 

Ut» lima gecote* cwrys*convatiev/7406Avela>me htm 

Martini Animated GIF Page 

http//members aol comiGenscnman/ar»mgil htm 

Bill Gavin Free Animated Icona 

titto/'usersaoi conr^studoranl htmi 

Mikey’s Collection ol Animated GlFs 

Ittip geocities coctVSoHo/1085? 

Caboodlesof Clip Art 

mtp^www.toitbtK conV-thixfeon/cfioarUitm 

NetKing's GIF/Give &amp; Teli 

httpiltoww netking conVzakilzakj.html 

Chuck's GIF Animation Site 

hW/vwvw.cswet.conV-tratksol 

Rose'* Animated GlFs 

httpj/mvw netusa net/-rose?animate.tiimi 

Dee Dee’s Collection 

Stepping Stones GIF Animation Gallery 

p Tri ì .| 

1 '. . • ■ ■. '- • ■ 

Denton's animated images testing ground 

Tru Reafities 

http/torreaMy.wm' 

Fair» Suryana's Moving Image Collections Page 

ntB/iraentera taconvbtoo1i)iMafev"'ov.himl 

Web Animation in GIF 89a 

hrof/members.aoi com/garryttee/iMeifitm 


Dalla teoria alla p ratica 

Ricevo molle maJ che mi cheta a or» PsuSeoba rivolgere oer do»' 
mettere m rete le ws «gre 
Una delie possMtS è gusla offerta da MCW con MC-Web 
MC-Web offre tre modalità per essere e rete 

Personal Web Pages «mas»; r.;-r •: 

MOW; 

Commercial Web Pages jc • 

volumi d'iraff comedi 

Enterprise Web Pages : :oo occupazore » disco e 

votimi i» traffeo O'U elevati 

I prezzi sono estremamente competitivi rp pane da 100 00011 
Per inserire i dat- si possono inviare le pape g A compitate o s poO usu¬ 
fruire d> un oratco eoro per esegue nodificne oiietramenie oa asa 
propria Una versone ulteriormente sofisticata dell editor saia dsponoiie 
-vo ce 1 , ; a momenti d'essereocerawt tVMfMWatéH ’ 
questa rubra 

Per ulteriori riformare™ potete c«j ia r e la pagina 

lhttp://www mdinlrit/mcweb htnt 


possibilità di utilizzo delle GIF animate, 
per raggiungere tale effetto bisognava 
utilizzare un CGI-bin, con impegno di 
notevoli risorse da parte del server e 
del programmatore. 

Simpatici, ma da usare con una certa 
parsimonia per non "involgarire" le no¬ 
stre pagine, sono quegli effetti che ani¬ 
mano piccoli elementi della pagina co¬ 
me stelline, palline rotolanti, frecce che 
si muovono e chi più ne ha più (non) ne 
metta. 

Ricordatevi sempre e comunque di 
controllare le dimensioni raggiunte dal 
vostro file. Un'immagine può essere 
piccola, ma molte immagini piccole fan¬ 
no tantissimi byte. Se possibile riducete 
sempre il numero dei colon. Le GIF ani¬ 
mate si prestano ottimamente ad ani¬ 
mazioni tipo cartoni animati. In questo 
caso è spesso possibile costruire otti¬ 
me immagini utilizzando solo 16 colori 

Per concludere un nuovo tag. 

Anche se non si tratta di una vera 
animazione, per movimentare la vostra 
pagina potete utilizzare un'estensione 
del tag IMG: LOWSRC Questa esten¬ 
sione permette di caricare in successio¬ 
ne, ed esattamente nella stessa porzio¬ 
ne di schermo, due diverse immagini 
La sintassi è: 

<IMG LOWSRC="immaginel .gif " 
SRC= "immagine2.gif " > 

L'effetto è interessante e può essere 
utilizzato, ad esempio per caricare pri¬ 
ma un'immagine in bianco e nero, poi la 
stessa immagine a colori. Comunque 
vengano utilizzate, le due immagini de¬ 
vono avere uguali dimensioni altrimenti, 
la seconda, viene stirata o compressa 
sulle dimensioni della prima. 
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MATHEMATICA 



a cura 

di Francesco Romani 


MATHEMATICA 3.0 


m«i Solve[x 4 + 2Xx 2 + y == 0, x] 

{(x -» - yj-k- (x -» 


<M«|. 


Dopo una lunga attesa è finalmente disponibile la versione 3.0 
di Mathematica, piena di moltissime 
novità (specialmente nel Front End). 

Come vi avevo promesso sono 
riuscito ad avere direttamente dalla 
Wolfram in anteprima per MC la 
versione 3.0beta2 (mi è arrivata ai 
primi di luglio) e vi anticipo quelle che 
mi sembrano le caratteristiche 
principali. Ovviamente può darsi che, 
mentre mi leggete, abbiate già sul 




{x-»-\/V* 2 -7-*)'( x “* V yJ XZ -7-l}} 


K5| 




>1 = 1 

Tt 2 


Ou.I5> 


tavolo la versione definitiva con ulteriori modifiche ed alcune 
delle cose che racconto possono non essere più attuali 


Figura 1 


Introduzione 

Installazione 

Mathematica arriva con un CD-Rom multipiattaforma. 3 ma¬ 
nuali, tra cui il nuovo libro: The Mathematica Book, (terza 
edizione), ora edito direttamente dalla Wolfram-Media. Nel 
pacco sono presenti le informazioni necessarie per la regi¬ 
strazione e l'installazione della versione per cui si è pagato. 
La versione che ho provato era per Macintosh ed ho usato 
due PowerPC 601 con 40 e 48 Mbyte di RAM L'installazione 
è stata rapida e senza problemi (la password era acclusa nella 
lettera di accompagnamento, non so se per la versione com¬ 
merciale si debba chiedere la password alla Wolfram oppure 
se arriva con il pacco). 

Requisiti di sistema 

Sul Macintosh una installazione completa richiede circa 80 
Mbyte di disco (si possono risparmiare eseguendo diretta¬ 
mente la versione su CD, con gli ovvi rallentamenti) e almeno 
9 Mbyte sui 680x0 di RAM e 16 Mbyte sui PowerPC. La ri¬ 
chiesta di memoria sul PowerPC si riduce di circa 9 Mbyte 
se Ram Doubler o la memoria virtuale sono attivi. In pratica 


per divertirsi con la versione Macintosh serve un PowerPC 
con almeno 24 Mbyte di RAM (i nuovi Performa a 220 MHz 
vanno come razzi). L’uso di Ram Doubler è quasi obbligato- 
rio: contrariamente a quanto si crede questa utilità fa comodo 
davvero quando la memoria è tanta, mentre è quasi mutile 
quando è poca (come diceva mia nonna: non si può cavare 
sangue da una rapa). 

Altre piattaforme 

Non ho fatto esperimenti e non so nulla dell'implementazioni 
sulle altre piattaforme: Mathematica 3 0 è annunciata per 
Windows 95, Linux (INTEL), OSF (Digital), AIX (IBM), HP-UX 
(HP), NEXTSTEP. IRIX (Silicon Graphics), NEWS (Sony RISC 
News), SUN/OS (SUN), Solaris(SUN). 

Il nuovo FrontEnd 

Il FrontEnd è stato completamente rifatto ed ha molte carat¬ 
teristiche nuove. Vediamole una per una: 

Il formato del Notebook 

• Il formato dei file Notebook è stato completamente modifi¬ 
cato: i nuovi file hanno l’estensione .nb invece che .ma e i 
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file .mb non servono più, i Package conservano l'estensione 
.m. (sul Mac le estensioni non sono indispensabili ma convie¬ 
ne lasciarle per favorire la portabilità). I vecchi file .ma ven¬ 
gono convertiti automaticamente quando sono aperti per la 
prima volta dalla nuova versione. 

• Un Notebook è ora una espressione Mathematica ed es¬ 
sendo in formato ascii può essere trasferito o trasmesso sen¬ 
za problemi. 

• Esiste un comando del Kernel Notebookconvert che ef¬ 
fettua la stessa conversione (ottimo per convertire in batch 
interi archivi). 

La notazione tradizionale 

Il Notebook permette di usare la notazione tradizionale che 
rende migliore la leggibilità degli output. Sono stati introdotti 
anche i simboli speciali e le lettere greche. In Figura 1 vedia¬ 
mo un esempio di risoluzione di una equazione biquadratica 
di quarto grado e il calcolo di una somma infinita. Viene pre¬ 
sentato qui a fianco. Le celle di input possono essere immes¬ 
se sia in forma lineare (come si faceva per le versioni prece¬ 
denti) che in forma tradizionale, in questo ultimo caso sono 
però possibili delle ambiguità di valutazione dovute alla scar¬ 
sa uniformità della notazione matematica tradizionale (svilup¬ 
pata prima dell'avvento dei linguaggi formali). Il Kernel avver¬ 
te del pericolo di ambiguità quando queste sono possibili. 

Stili e modi di presentazione 


L'organizzazione dei fogli di stile prevede 4 formati default per la 
visione sullo schermo, tutti modificabili dall'utente (Figura 2) 


Celi 

| Input Kernel Finii 

tiiindow Help 


Style ► f 


Scceen Style Enuironment ► 

Working 



Prtòting Style Enuironment ► 

Presentation 
r nndpnsprl 



Show Expression O&E 

L U 1 1 U C 11 ) l u 

Printout 



Option Inspector... 

Rpmnnp Ontinns... 

1 


• Working è un formato di lavoro. 


le la scrittura di applicazioni didattiche in Mathematica. 

Le palette 

Sono state introdotte le palette che permettono un facile in¬ 
put dei caratteri speciali: tre delle cinque palette disponibili 
sono presentate in Figura 3. L'utente dovrebbe potersi defi¬ 
nire palette a piacere e creare bottoni all'interno dei Note¬ 
book (il condizionale è d'obbligo perche non ho ancora prova¬ 
to a farlo). 



DEQDDEDEI 


Expand[■] 


Factor[«) 


Together[i] 


0,m 


■ 'Io 


Apart(a) 


Cancella] 


Sl«pLlfy[a] 


FullSlapllryt a] 
TngExpandta] 


Trlgfactorta] 


TrlgReducala] 


ExpToTngta] 


TrlgToExp[a] 


PoverBxpand[a] 

oaplexErpand[a] 


e 

E 

SEEÌìDE 
PDOOOOOD 


La documentazione in linea 

Il sistema di documentazione in linea è molto evoluto e con¬ 
siste essenzialmente di due strumenti. 


La finestra di Help 

Permette di consultare in modo ipertestuale sei categorie di 
oggetti: 


• Presentation è un formato più grosso adatto alla crea¬ 
zione di lucidi o a presentazioni su schermo. 

• Condensed: è un formato più compresso adatto per 
quando si ha tanta roba sullo schermo. 

• Printout è un formato adatto alla stampa su un foglio di 
carta. 

Gli stessi formati sono disponibili per la stampa; è cosi possi¬ 
bile lavorare in modo Working e stampare in modo Presen¬ 
tation (o viceversa). 

I link ipertestuali 

È possibile definire dei //nAr ipertestuali (come in HTML) che per¬ 
mettono di saltare con un click da un punto all'altro di un docu¬ 
mento o tra un documento e l’altro, che rende molto più agevo- 


• Built-in Functions: tutte le funzioni del Kernel divise per 
categorie, vedi in Figura 4 l’esempio per sub (parole 
rosse, sottolineate sono hyperlink attivi); 

• Getting Started le informazioni essenziali per partire, 
più qualche consiglio in caso di guai; 

• Add-ons i Package Standard installati con l'applicazione, 
le informazioni su MathLink; 

• Other Resources: la lista dei comandi dei menu, delle 
scorciatoie di tastiera, gli indirizzi utili (Wolfram), i prodot¬ 
ti collegati a Mathematica-, 

• The Mathematica Book: la copia ipertestuale del libro 
di Stephen Wolfram (terza edizione), 

• Master Index: l'indice di tutti i nomi. 
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Ogni pagina del Browser è un Notebook che risiede sull'yard 
disk e può essere aperto ed editato. 



® Built-m Funclions OAdd-ons 

Q Gettlng Starled _ QOIhor Be 


"Wtfnoty»! ’irctav » 
Lista «M Matrice» a 
iraphlcs and Sound » 


«Sum 

«Produci 


IntegrationM 
Opttmtratlon ► 
Dolo Mantpulation 0 


Moiri» O&erotton» >1 


Programmino 


OThe Mothemottco Book 
O Master index 


Sum 


• Su»l/. |i. urtati ) evalu»e*the wmZJ7i* 4 / 


• Su*(/. (». unui. unteti | fluì* vthi • urun Su»(/. (I. urtui. max. di) | <*«* flfj* à 

• Su *[/. (i. min. max). jmui. jmtDc) . ) evalutfesih* muipla suro 

H *»~ 7 /»•- / 


■ Su*(/. (i. ima*) | canbeer*ered®*£J**‘ f 

■ £c«\l* fiaeredw su»!or\| Su») 

■ Su»[/. (*. im«. ima*) ) canbeerteredwl‘7,^^ 

■ The limtf s ho old be uvierserps and ovtncnpt of£ ut normtl irpt*, ind subscrps and 
ovpintnps vhen embedded ut cher (exi 

■ Sta» r/alut*es ss arguxner** in a nonjsondaxd vay (se* page A 1$ 

• Su» use* «ha standard MAnuica seniion spec tir anon 

• The t erano» vanable t te trea*ed os locai 

• In mulete sums, thè range of thè outermost vanable ts grven fusi 

■ The hmss of sumntanon need noi be numbere They canbelnf lnityorsymbobc expresstons 

■ If a sum canna be eamed otf exphcsly by addutg tp a fune nuraber of terats. Su» vili «tempt 
to fuidasymbohe resui Inths case,/» fusi evaluaed symbohcaDy 

• Su» can do essersially all sumsthar are grven ut standard books oftables 

■ Su» s oorpt* ut Standardf or» using £ 

■ Seethè M&xmastca book Section 1 S4 and Sccnon 36 7 

■ Seealso Do. Produc 1 Tablc. WSu» 


> F uriher Examplct 
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funzioni; esistono comunque alcuni cambiamenti incompati¬ 
bili con la versione precedente. 

Principali incompatibilità 

• I nomi dei nuovi oggetti possono essere in conflitto con 
nomi precedentemente usati dall'utente 

• Nfexpr, n] ora cerca sempre di dare n cifre esatte 
invece di partire semplicemente con n cifre. 

• Le espressioni contenenti numeri approssimati sono con¬ 
vertite in forma numerica prima della valutazione. Questo 
accorgimento può rendere estremamente più efficienti i 
programmi dei principianti (un errore comune era la crea¬ 
zione e la valutazione simbolica di enormi espressioni che 
solo alla fine erano valutate numericamente). 

• Molte espressioni che prima rimanevano in forma sim¬ 
bolica ora vengono valutate. 

Per esempio Floor [ (7/3) A 20] produce 22884198. 

• Plus e Times ora applicano le definizioni interne prima 
di quelle dell'utente, diviene cosi impossibile ottenere 

2+2 = 5 

• I costrutti della versione 1, obsoleti nella versione 2, non 
sono più supportati nella versione 3. Ciò significa che i 
pacchetti molto vecchi devono venire pesantemente ria¬ 
dattati 


L'Help a basso livello 


Alcune novità 


Il comando 7 7nome eseguito dal Kernel permette di avere 
informazioni su qualunque parola chiave conosciuta (Figura 5) 

n|J| • 7? Osclllatory 

Oacillatocy it a dioica toc Cha opcion Mothod or NIncagrata Kothod -> 
OaciUatory ohould be ugad oniy vitti integrando thot contain ona of thè 
foLloving oaciUating functiona v in |Sln. Coa. Beaseli. BesselY). 1 
e f[x] v[x), and «hore thè l-diaenalonal range of integration 
contarne at leaat one lnfinity me arguaenta to thè osclllating 
functiona ahould not be polynonialo. but be some aultiple of thè 
integration varlable in aoae power (Sin(9 x"6) inatead of Sin(5 x'7.x' 

3 *xj) Khen Beaael-functions are uaed thè aethod aight be elov 
AttributeatOscillatory) . iProtectedl 

Possibilità di esportazione 

I Notebook della versione 3 possono essere esportati in vari 
formati Notebook 2.0, text, Package, TeX, HTML Le ultime 
due possibilità rendono molto semplice creare libri didattici e 
siti ipermediali con Mathematica . Non ho fatto piove in pro¬ 
posito, mi riservo di occupare le future lunghe notti invernali 
per scrivere un articolo dedicato a questo argomento. 

II Kernel 

La maggior parte dei cambiamenti sono aggiunte di nuove 


Non ho né il tempo né lo spazio per elencare tutte le novità 
del Kernel, ne elenco solo quelle che mi hanno maggiormen¬ 
te colpito. Nell'integrazione definita è stato introdotto un po¬ 
tente meccanismo per il controllo dei casi speciali In Figura 
6 ne viene presentato un esempio insieme alla palette usata 
per l'input delle formule in forma tradizionale 

ln[6]:= Integrateti-a, (x, 0, 1)] 

1 /"*l 

Out(6]« If[Re(a)< 1, —-, 

in[7):= Integrate[{x, 0, 1), 

Assumptions -> a < 1/Sqrt[2]] 

1 

Out[7J= -- 

1 -a 

L'integrale tra 0 e 1 di x"“ è definito solo se la parte reale di x è 
minore di uno, se si chiede a Mathematica di valutarlo viene re¬ 
sa una espressione condizionale. È possibile fare delle assun¬ 
zioni che possono permettere di ottenere un risultato preciso. 
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Radici di polinomi 



Un'altra novità significativa è la funzione Root che rappresen¬ 
ta in forma simbolica la k-esima soluzione di una equazione 
polinomiale, n[R oot [...]] calcola una approssimazione 
numerica Esistono anche le funzioni ToRadical che cerca 
di convertire espressioni contenenti Root in radicali e to- 
Root che trasforma espressioni contenenti Root in un singo¬ 
lo oggetto Root 

Per un esempio si veda la Figura 7 (per qualcosa di analogo 
scritto per la versione 2.0 si veda il §10.5 del libro di Wagon). 


radici.nb -8ETB UERSION- 


Radice simbolica di un polinomio di terzo grado 
ln(l]. ri = Root] 1- Il ♦ #1*&, 1] 

Out[t)= Root[l-#l . #1 J &, 1] 

... in forma numerica approssimata 
ln[2] = N[rl, 30] 

Oi*|21= -1 3247179S724474602596090885448 
...in forma radicale 
ln[3):= ToRadical s[ ri] 

(i (9-V69)) 1 " 


0""W** - 


3 (9 -V69) 


3 2/j 


La stessa espressione si otteneva per risoluzione diretta 


x/. Solve[x~3 

-X4.1- 0. x][[l. 1]] 

T 

2 

1/5 (i (9-V69)) ,/3 



l 3 (9 - V?9 ) 

32/3 




Oul[4]= - 


Un'espressione Root (tranne casi particolari) si ottiene per 1 
i polinomi di grado superiore al quarto: 

MS]* r3. x/. Solve[x**S- x* 20, x][[3, 1]] ]"1 

Cw[5). Root[2-#l ♦«*&. 3] 

Esiste un polinomio di grado 15 che ha come radice rl+r2: ] 
ln(&l - RootReduce[ ri ♦ r3] 

Oui(6Js Root[49.45 #1 ♦ S6 #1 3 - 11 #1 3 . 190 #l" . 


SO #1* - 42 #1 6 - 202 #1 ? . 105 #1* - 5 #1* - 
14 #1 10 ♦7 #l u ♦ S #1 13 - 5 #l w . #!**&, 


3] 


11 i i i i i ... 00 % ^ [ 

Esempio finale: risoluzione di equazioni di quinto grado 


La Figura 8 mostra la soluzione dell'equazione espressa in ter¬ 
mini della funzione Ipergeometrica 4 F 3 

(Come di- 

I 71 2 3 4 1 3 5 3125#* 

« 41 » 5' 5- S-2'4-4 


256 


5 , „ f 7 9 11 13 5 3 2 3125.0I* ] 

32" JlO' TÒ' TÒ' TÒ' 4' 2' V 256 J* 


i , r la li «I a a a 

* f ’l2Ó- »• 20* 20- 4- «■ !'■ 

ri 3 7 11 1 I 3 31250* 5 

* 4 ’(~20' 20' 20‘ 20' «• 2' 4' 2S6 )' 

5 , I 9 13 17 21 3 5 3 31250* 

*-2 4 « f ,|— 

I M 2 3 4 1 3 5 31250* ] 

4 5' 5- 5' 2- 4- 4- ST)'- 


32"" ’ F, 110’ 10' 10’ 10 4' 2' 4’ 


3 7 


256 

11 1 1 3 31250* 


Y' 


m f i 

'^'ai' »' »' a'i’ v 7' 2S6~ 
(1 2 3 4 1 3 5 31250*1 
7-4-“2sT 


\ 


5 ( 7 9 11 13 5 3 7 31250* 5 

X "Ì2 4 v To' TÒ' UT TÒ' 1' 2' 4' 256 , * 
171234135 31250*5 
4 **ls' 5' 5' 5' 2' 4' 4' 256 \ f ~ 


! , Il 13 17 21 3 5 3 31250* 5 
,2Ò - 2Ò' 2Ò' 20' 4' 4' 2' 256 J" 


7 1 3 7 11 1 I 3 31250* 5 

(■"ài' a' 2Ò' 2Ò' 4' 2' 4' 256 J 

5 _ ( 7 9 11 13 5 3 7 31250* \ , 

‘ “ "5 ,F ’ (To' To' To'To'VI- T 256 J“ * 
5 7 9 13 17 21 3 5 3 31250* 5 . 

32 4/r> [a' a' a' a' 4'1' 2 ' 256 J p * 
I ri 2 3 4 I 3 S 31250*5 
1 4f, [s’ 5' 5' 5 2' 4' 4' 256 J 

7 1 3 7 11 1 I 3 31250* | 

’l'a - a- a- a - 4 - z 4 2S6 


mostrato da 
Abel l'equa¬ 
zione di 
quinto non 
ha soluzioni 
m termini di 
radicali). Il ri¬ 
sultato. otte¬ 
nuto in pochi 
minuti con¬ 
vertendo il 
Notebook al¬ 
la versione 3 
(e correg¬ 
gendo un 
piccolo erro¬ 
re nella ver¬ 
sione origi¬ 
nale) è con¬ 
forme a 
quello pub¬ 
blicato sul 
poster. 
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Come ciliegina sulla torta ho preso da MathSource (/Appli- 
cations/Mathematics/Pure/0207-199) il Notebook 
Dif f Resolvenc .ma. che presenta un metodo di risoluzio¬ 
ne generale per le equazioni di quinto grado della forma x 5 -x- 
p=0. Gli altri Notebook del pacchetto mostrano tra l'altro co¬ 
me ridursi a questo caso e il tutto è riassunto in un poster. 
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L'AUTO DEL FUTURO REMOTO 

UNA REALTÀ IPER-TECNOLOGICA 
DEL PROSSIMO MILLENNIO 


Con questo appuntamento concludiamo il ciclo di articoli 
sulle innovazioni tecnologiche che saranno ospitate 


nell’auto del futuro. Dopo l’analisi dei 
filoni di ricerca attivati a riguardo 


in Europa, analizziamo questo mese 
i risultati conseguiti dalle aziende 
europee e dai centri di ricerca 
impegnati con esse in questa sfida: 
assaporeremo insieme l’emozione 
di un’auto che guida autonomamente 
come un robot 
asimoviano su quattro ruote. 



Magnetic Field 
Sensor 


Mobile 

Phone 


Monitor 


Navigation 

System 


Mobile Phone Link (GSM) 


TSM 


Trans 


covar 


BMW e PORSCHE 

Queste due aziende tedesche, insie¬ 
me a Daimler-Benz, hanno un po' mo¬ 
nopolizzato la cronaca scientifica 
nell'ambito dell'innovazione associata al 
mondo dell'auto. Le ingentissime risor¬ 
se da loro impegnate negli ultimi sei an¬ 
ni nei progetti di ricerca pre-competitiva 
attivati inizialmente sotto il cappello di 
Prometheus, hanno oggi dato i risultati 
sperati in termini di prodotti. I vantaggi 
di cui godono i tedeschi e le aziende au¬ 
tomobilistiche tedesche sono sostan¬ 
zialmente l'autonomia delle proprie ca¬ 
se produttrici che non sono espressio¬ 
ne di un'unica entità, la dimensione rag¬ 


guardevole delle singole unità che per¬ 
mette loro ottime economie di scala e 
cospicui finanziamenti alla ricerca di ba¬ 
se, l'abitudine di far convergere risorse 
su obiettivi comuni, una consuetudine 
radicata alla competizione world wide, 
l'orientamento verso la pace sociale 
Questi fattori si tramutano in vantaggi 
soprattutto perché noi italiani abbiamo 
in realtà un unico grande produttore ed 
un unico centro di ricerca: il Centro Ri¬ 
cerche FIAT a Torino. Sicuramente 
all'avanguardia e depositario di impor¬ 
tanti esperienze e professionalità, ma 
non abbastanza aggressivo da reggere il 
confronto con i centri di ricerca delle 
aziende d'Oltralpe, grazie anche ai co¬ 


L elettronica e l'intelligenza ospitata a bordo del¬ 
le auto del prossimo futuro permetterà non solo 
di momtorare i margini di sicurezza locali in ter¬ 
mini di aderenza del battistrada all'asfalto, di 
pressione delle gomme, di distanza di sicurezza 
o grado di visibilità ma anche a livello di 11110000 
autostradale « grazie ad infrastrutture di rete che 
permetteranno il dialogo bidirezionale fra I nodi e 
le auto m circolazione 


spicui finanziamenti sottoscritti dal Mi¬ 
nistero della Difesa Tedesco. 

Uno dei progetti che ha dato maggio¬ 
ri soddisfazioni in termini di risultati con¬ 
seguiti è il filone Autonomous Intelli- 
gent Cruise Control (AICC) ovvero quel¬ 
lo che si occupa dell'automazione del 
controllo della velocità e della distanza 
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di sicurezza in relazione al veicolo che 
precede, alle condizioni di visibilità ed a 
quelle del manto stradale, per migliora¬ 
re la sicurezza ed armonizzare il flusso 
automobilistico, La difficoltà di integrare 
tutte queste funzioni, e alcune altre co¬ 
me vedremo, in un unico sistema che 
inoltre potesse dialogare con l'infra- 
struttura di rete, è stata grande: una sfi¬ 
da non indifferente raccolta però da tut¬ 
te le maggiori case automobilistiche. 
Questo progetto è infatti visto come il 
cuore dell'auto del futuro, un momento 
fondamentale per l'incremento della si¬ 
curezza In questo contesto Porsche si 
è vista riconoscere dalla comunità 
scientifica e dalle altre case automobili¬ 
stiche europee (BMW e FIAT in testa) 
l'ottima qualità del proprio sistema di 
monitoraggio dell’aderenza dei pneuma¬ 
tici all'asfalto (Friction Monitoring and 
Vehicle Dynamics) che permette al vei¬ 
colo di adattare autonomamente, o di 
suggerire al guidatore la propria andatu¬ 
ra ottimale in funzione delle condizioni 
del manto stradale e della sua viscidità. 
Le situazioni che portano a pericolose 
slittate in caso di frenata, in presenza di 
asfalto viscido o ad effetti tipo acqua- 
plan, sono tranquillamente prevedibili 
dall'intelligenza di bordo momtorando 
costantemente la dinamica del veicolo, 
la dinamica relativa delle ruote motrici e 
di quelle libere, le condizioni della stra¬ 
da, soprattutto se a questo si aggiunge 
il controllo attivo dell’angolo di curvatu¬ 
ra delle ruote posteriori durante le cur¬ 
ve. I benefici che si possono ottenere 
sono dunque l'incremento decisivo dei 
margini di sicurezza per i veicoli in moto 
e per quelli che lo circondano grazie ad 
una tempestiva segnalazione di allarme 
anche verso terzi, evitando situazioni 
anche solo potenzialmente pericolose. 

I vantaggi conseguibili con il sistema 
AICC sono percepibili soprattutto nella 
guida su tratti altamente congestionati. 
Infatti un'elevata densità di traffico 
stanca il guidatore e le variazioni conti¬ 
nue di velocità causano un flusso del 
traffico antieconomico e discontinuo, 
con repentine accelerazioni e frenate 
particolarmente pericolose per la con¬ 
creta possibilità di micro tamponamenti. 

Montato sulle auto, l'Autonomous In- 
telligent Cruise Control invece controlla 
autonomamente la distanza del veicolo 
che precede e le intenzioni dei veicoli 
nelle immediate vicinanze, in modo da 
poter adeguare la propria velocità al 
flusso veicolare fino a fermare l’auto in 
caso di blocco della circolazione. Ciò di 
cui ci si serve per ottenere queste fun¬ 
zioni sono: un cambio automatico, intel¬ 
ligenza ospitata a bordo, un sottosiste- 
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Sul sito Internet di 
BMW si può leggere 
anche di tecnologia, di 
ricerca e di progetti pi¬ 
lota 


Figg 2 e 3: 

Autonomous Intelll- 
gent Cruise Control 
automatica il controllo 
della velocità e della 
distanza di sicurezza 
Intatti le variazioni con¬ 
tinue di velocità causa¬ 
no un flusso del traffi¬ 
co antieconomico e di¬ 
scontinuo. con repenti 
ne accelerazioni e fre¬ 
nate Questo sistema 
è integrato con il sol- 
tosistema di monito¬ 
raggio dell'aderenza 
del battistrada all'asfal¬ 
to IFriction Monitoring 
and Vehicle DynamicsI 
studiato ed implemen¬ 
tato da Porsche che 
permette al sistema di 
navigazione di percepi¬ 
re il degrado delle con¬ 
dizioni di aderenza del 
battistrada alla strada 
causato da pioggia, 
da neve o da ghiaccio . 
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fig 6 

Gli imponenti risultati ottenuti 
con VITA II sono frutto di ricer¬ 
che nel campo della computer 
Vision Qui vediamo l'analisi del¬ 
la distarne di sicurezza ed il tu- 
nmg intelligente della velocità di 
crociera in una situazione di 
traffico intenso 


Fig à 

Il sistema Automatic 
Emergency Cali di 
BMW e basato sui cata¬ 
rifrangenti elettronici, 
ovvero i link dei veicoli 
con l'infrastruttura di re¬ 
te, posti ai margini del¬ 
l'autostrada e connessi 
con dei concentratoli, a 
loro volta collegati con i 
centri di gestione del 
traffico 


caso di incidente sia per la tempestiva 
comunicazione dell'evento ai veicoli che 
intanto sopraggiungono, sia per il rapido 
innesco dei servizi di soccorso. A riguar¬ 
do BMW ha sviluppato un sistema di ri¬ 
chiesta automatica di aiuto (Automatic 
Emergency Cali) denominato Compa- 
nion che permette inoltre di localizzare 
automaticamente il luogo del sinistro; 
esso è stato originariamente basato sul¬ 
la rete GSM (General System for Mobi¬ 
le Commumcation) e su quella GPS e 
RDS-TMC (Global Position System e 
Radio Data System-Traffic Message 
Channel) in attesa di una infrastruttura 
di rete che ancora non esiste, se non in 
brevi tratti sperimentali 


DAIMLER-BENZ 

Pensate a cosa voglia dire un'auto 
che riesce a monitorare autonomamen¬ 
te i margini di sicurezza di guida al cam¬ 
biare delle condizioni stradali, riesce a 
scoprire ostacoli e la loro traiettoria in 
pochi attimi ed in qualsiasi condizione 
meteorologica, riesce a comunicare con 
il centro informazioni di tronco e con gli 
altri autoveicoli nella zona di sicurezza 
per chiarire le loro intenzioni, un'auto 
che riesce ad essere autonoma ed indi¬ 
pendente dalla presenza umana, ster¬ 
zando, accelerando, frenando in perfet¬ 
ta armonia con gli eventi: non è un so¬ 
gno, è un prototipo funzionante realizza¬ 
to da Daimler-Benz. 

Evitare la collisione o comunque la 
collisione frontale con un ostacolo è 
l’obiettivo primario del progetto deno¬ 
minato Collision Avoidance In situazio¬ 
ne di stress, con un super lavoro men¬ 
tale, il guidatore è spesso incapace di 
gestire situazioni anomale di traffico. 
Fattore addizionale come la fatica, la di¬ 
sattenzione e la distrazione spesso con¬ 
ducono a situazioni critiche e ad inci¬ 
denti, Monitorare la situazione del traffi¬ 
co può dunque aiutare ad evitare in 


superamento della striscia di mezzeria, 
ed infine un sistema di monitoraggio 
della condizione del veicolo (denomina¬ 
to LIFE) che controlla lo stato dei pneu¬ 
matici e delle sospensioni. 

L'integrazione, la standardizzazione e 
la diffusione di questi dispositivi ospitati 
a bordo manterranno bassi i costi (pro¬ 
blema non indifferente) nonostante la 
loro estrema complessità, permettendo 
di aumentare enormemente la 
sicurezza sulle strade con una 
conseguente maggiore fluidità 
del traffico, minori emissioni, 
minore stress per il guidatore 
(figg. 2 e 3). 

I link adottati dalle auto in 
corsa con i centri di controllo 
dei tronchi autostradali si ma¬ 
terializzano in catarifrangenti 
elettronici posti a circa 100 
metri l'uno dall'altro sui bordi 
della carreggiata (fig. 4). Questi 
mezzi di interconnessione bidi¬ 
rezionale fra centro di smista¬ 
mento delle informazioni e vei¬ 
coli in marcia sono inoltre im¬ 
portanti strumenti di allarme in 


ma di comunicazione bidirezionale con 
l'infrastruttura di rete e con i veicoli atti¬ 
gui, e quindi un'opportuna sensoristica 
per individuare la posizione del veicolo 
che precede (localizzato via radar a mi¬ 
croonde). momtorare il grado di aderen¬ 
za del battistrada sull'asfalto e il range 
di visibilità, mantenere la corsia di mar¬ 
cia (sistema di visione artificiale via tele¬ 
camera CCD) A questo scopo BMW ha 
realizzato un sistema di Collision Avoi- 
dance basato su computer Vision deno¬ 
minato Conflict Zone Monitoring che 
rende possibile un monitoraggio delle 
zone longitudinali e laterali al veicolo in 
relazione all'evoluzione della posizione 
delle altre auto, per avvertire il guidato¬ 
re di eventuali situazioni anomale o del¬ 
la presenza di veicoli nelle zone buie 
dello specchietto retrovisore centrale e 
laterali. A questo si aggiunge inoltre un 
sistema di sterzaggio attivo che per¬ 
mette di mantenere la corsia di marcia 
anche in autonomia aggiungendo inoltre 
sensazioni tattili virtuali sul volante (vi¬ 
brazioni) per avvertire il guidatore del 


Fig 5 

Daimler-Benz ha senz’ai 
tro meravigliato il Mondo 
coI suo prototipo di pilota 
automatico Certamente 
però i risultati ottenuti 
non sarebbero stati possi¬ 
bili senza i cospicui finan¬ 
ziamenti elargiti dal Mini¬ 
stero della Difesa Tede¬ 
sco. 
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tempo le situazioni critiche: già ampia¬ 
mente sperimentati sono in questo con¬ 
testo i sistemi basati su radar, ed ogni 
casa automobilistica che si rispetti ha 
studiato ed implementato una parziale 
soluzione a questo problema. 

Daimler-Benz invece è andata deci¬ 
samente oltre creando un sistema inte¬ 
grato di copilotaggio che può addirittura 
sostituirsi al guidatore. Infatti a riguardo 
Daimler-Benz, casa madre di Merce¬ 
des-Benz, ha messo appunto il sistema 
di visione artificiale denominato VITA II 
(Vision Technology Application) che di¬ 
mostra alla comunità scientifica la con¬ 
creta possibilità di rendere semi-auto- 
matizzata o addirittura del tutto auto¬ 
matica la guida di un autoveicolo sulla 
rete autostradale europea Questo si¬ 
stema, infatti, oltre ad evitare l'impatto 
con ostacoli grazie anche ad uno scru¬ 
poloso sottosistema per il manteni¬ 
mento della distanza di sicurezza, rico¬ 
nosce la propria corsia di marcia man¬ 
tenendosi costantemente al centro con 
un sistema di attuazione sul volante, e 
rispondendo a situazioni impreviste in 
tempi nettamente inferiori a quelli uma¬ 
ni e con risultati soddisfacenti in termi¬ 
ni di azioni adottate. 

La foto in figura 5 è al riguardo molto 
esplicativa. L'auto infatti marcia auto¬ 
nomamente sulla corsia centrale su un 
tratto di autostrada a tre corsie, ad una 
velocita di circa 80-100 km orari, men¬ 
tre è soggetta ad un sorpasso. Il siste¬ 
ma in cui viaggia l'auto è ben struttura¬ 
to nel senso che è presente sia la se¬ 
gnaletica orizzontale, riconosciuta dal 
pilota automatico, sia le colonnine elet¬ 
troniche che fungono da link con il cen¬ 
tro informazioni. In ogni caso la presen¬ 
za di altri autoveicoli rende il sistema 
dinamico e ad elevata complessità 

La foto é stata scattata durante una 
prova su strada del veicolo ed il pilota è 
stato ripreso nell'intento di registrare 
note su una mimcassetta audio e su un 
computer-pad Sulla plancia si nota, ol¬ 
tre ad un'elettronica diffusa che si con¬ 
cretizza con una nutrita pulsantiera ed 
un display posto in basso, anche un 
fungo rosso di fianco al cambio Pigian¬ 
dolo il controllo della vettura ritorna nel¬ 
le mani dell'uomo. 

L'elettronica e la sensoristica monta¬ 
ta a bordo di questo prototipo ingloba 
tutte le innovazioni che abbiamo prece¬ 
dentemente descritto e tutte quelle 
che descriveremo nel seguito (fig. 6): 
esse sintetizzano un po' lo stato dell’ar¬ 
te nel settore 

VITA II (Vision Technology Applica¬ 
tion) è supportata da una workstation 
special purpose multiprocessore stu¬ 



diata e realizzata 
ad hoc per gli algo¬ 
ritmi di image pro¬ 
cessing adottati, 
dall'lnstitute for 
Microelectronics di 
Stoccarda in colla¬ 
borazione con le 
Università di Bo- 
chum, di Koblenz e 
di Darmstadt. Un 
host computer 
inoltre soprassiede 
al controllo degli 
attuatori ed alla 
lettura della senso¬ 
ristica ospitata a 
bordo, con una fre¬ 
quenza di circa 12 
volte al secondo Le telecamere sono 
puntate a circa 200 metri di distanza, 
mentre la potenza del sistema di image 
processing raggiunge circa gli 850 mi¬ 
lioni di operazioni elementari al secon¬ 
do per garantire così una risposta in 
tempo utile anche in situazioni partico¬ 
larmente critiche 
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JAGUAR 


Jaguar ha invece dedicato grande at¬ 
tenzione al filone di ricerca denominato 
Vision Enhancement, che si occupa di 
risolvere o di arginare tutti i problemi di 
scarsa visibilità ambientale (per assen¬ 
za di illuminazione stradale, per manife¬ 
stazioni atmosferiche quali pioggia o 
nebbia) o indotta dall'incoscienza uma¬ 
na, quale ad esempio l'incrocio con vei¬ 
coli che non rispettano le elementari 
regole di buona educazione (abbaglianti 
o fendi nebbia costantemente accesi) 

Situazioni di questo genere, in parti- 
colar modo in caso di asfalto viscido, 
sono troppo spesso causa di incidenti e 
comunque determinano stress ed affa¬ 
ticamento nel guidatore Consequen¬ 
zialmente una migliore visibilità della 
carreggiata ed una migliore individua¬ 
zione degli oggetti e dei veicoli even¬ 
tualmente presenti su di essa, contri¬ 
buirebbe in maniera importante all'in¬ 
cremento della sicurezza nelle strade 
non solo extraurbane o a scorrimento 
veloce. 

Le ricerche nel settore seguono so¬ 
stanzialmente due strade. La prima ha 
individuato delle sostanze che sembra¬ 
no brillare di luce propria se illuminate 
da una luce con una specifica lunghez¬ 
za d'onda, la seconda invece utilizza la 
tecnologia a più non posso allo scopo 
di incrementare l'acuità visiva 

La luce adottata nel primo caso è 


Fig 7 

Nel sistema ad intensifi¬ 
cazione di luce di Ja¬ 
guar abbiamo una tele¬ 
camera ad infrarossi 
connessa ad un siste¬ 
ma di acquisizione e di 
elaborazione che defini¬ 
sce i contorni della stra¬ 
da e degli oggetti pre¬ 
senti innanzi al veicolo 
e ne propone la visione 
al guidatore tramite un 
sistema di proiezione 
La visualizzazione avvie¬ 
ne sul parabrezza, so¬ 
vrapponendosi alla vista 
reale ed aggiungendo 
ad essa particolari altri¬ 
menti invisibili 


quella ultravioletta, e 
l'effetto di brillantez¬ 
za è stato attenta¬ 
mente studiato per 
riuscire ad ottenere 
in laboratorio nuove 
mescole di vernice 
bianca e gialla da uti¬ 
lizzare poi per le li¬ 
nee di mezzeria delle 
strade. In tal modo 
esse risultano parti¬ 
colarmente visibili, 
anche nelle condizio¬ 
ni più critiche, se illu¬ 
minate con un appro¬ 
priato proiettore (ad 
ultravioletti), renden¬ 
do comunque evidente il profilo della 
strada. Ricerche in tal senso sono state 
portate avanti da Saab e Volvo, come 
vedremo di seguito. 

Jaguar va invece verso l'uso della 
tecnologia piu avanzata, con smodato 
utilizzo della microelettronica e 
dell'informatica, cavalcando le poten¬ 
zialità annunciate dalla Augmented 
Reality in termini di interfaccia utente. 

I risultati, come vedremo, sono in¬ 
dubbiamente d’effetto, ma prima anco¬ 
ra di grande interesse applicativo in 
quanto aprono, costi permettendo, il 
mercato dell'auto a soluzioni d'avan¬ 
guardia del tutto autonome da infra¬ 
strutture di rete (ancora solo sulla car¬ 
ta). standardizzazione, utilizzo dei di¬ 
spositivi da parte di tutti i costruttori e 
su ogni modello Infatti dotare ad 
esempio un'auto di un dispositivo elet¬ 
tronico di interrogazione per la guida 
cooperativa, allo scopo di poter com¬ 
prendere le intenzioni delle auto nella 
zona di sicurezza e di captare i bollettini 
digitali sulla situazione della viabilità, 
deve presupporre che tutte le auto ab¬ 
biano un pilota automatico che rispon- 
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Fig 8 

Nella «guida cooperati¬ 
va ~ vi è lo scambio ài 
informazioni tra gli auto¬ 
veicoli. per la sicurezza 
Pel flusso automobilisti¬ 
co. tramite sistemi di 
comunicazioni bidirezio¬ 
nale fra veicolo e infra¬ 
struttura. e tra veicoli e 
veicoli 
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di un'auto che ci sta sorpassando A ri¬ 
guardo è particolarmente esplicativa 
l'immagine in figura 8. 

Oggi per avere informazioni sulla via¬ 
bilità ci serviamo di Isoradio sui 103.3, 
ma non possiamo essere certi né della 
tempestività, né dell'esaustività del¬ 
l'informazione. né tanto meno della cer¬ 
tezza che l'informazione giunga alla 
maggior parte delle auto in transito su 
quel tratto. 

Infatti troppi eventi dovrebbero verifi¬ 
carsi contemporaneamente per troppe 
persone, che la radio ci sia, che sia ac¬ 
cesa, che sia sintonizzata sui 103.3 al 
momento giusto, che ci si presti la do¬ 
vuta attenzione e che soprattutto si par¬ 
li la lingua italiana I bollettini che nel pe¬ 
riodo estivo vengono diramati una volta 
ogni quattro ore in lingua inglese e te¬ 
desco fanno un po’ sorridere. Si plaude 
certamente all'iniziativa in sé, ma non 
saprei dire quanti inglesi e tedeschi che 
guidano sulle nostre autostrade real¬ 
mente ascoltano Isoradio in quel minu¬ 
to e trenta secondi. 

Le sperimentazioni attivate nell'ambi¬ 
to della «guida cooperativa» coinvolge 
non solo FIAT ma quasi tutte le maggio¬ 
ri case automobilistiche presenti in Eu¬ 
ropa. Esse si basano sulla necessità 
della tempestività 
e dell'aggiorna- 
mento continuo 
delle informazioni 
su traffico, code, 
incidenti, condizio¬ 
ni meteorologiche, 
fino a sottoporre 
situazioni di perico¬ 
lo in stretta prossi¬ 
mità quali ad 
esempio frenate 
brusche delle auto 
che ci precedono. 
Tutte queste infor¬ 
mazioni. e molte 
altre, devono es¬ 
sere comunicate a 
tutti gli interessati, 
e solo a loro, entro 


quindi ha alla base tutte le premesse 
per passare dalla fase prototipale a 
quella industriale. Il reale problema so¬ 
no i costi. 


Centro Ricerche FIAT 


I risultati più incoraggianti ottenuti 
presso il Centro Ricerche FIAT riguarda¬ 
no la «guida cooperativa» ovvero lo stu¬ 
dio della strumentazione e dei protocolli 
necessari per permettere ai veicoli di 
dialogare fra loro e di scambiare mes¬ 
saggi sullo stato della viabilità con l'in- 
frastruttura di rete. Infatti situazioni criti¬ 
che sono spesso causate da assenza di 
dati e notizie, mentre un oculato e tem¬ 
pestivo scambio di informazioni bidire¬ 
zionale tra i veicoli e fra veicoli e nodi 
permetterebbe di prepararsi a situazioni 
critiche sopraggiungenti aumentando si¬ 
gnificativamente il livello di sicurezza e 
la larghezza di banda media delle auto¬ 
strade. Immaginate cosa voglia dire es¬ 
sere informati tempestivamente su un 
incidente o di lavori in corso a venti chi¬ 
lometri di distanza, sulla presenza di un 
tratto ghiacciato individuato dall'auto 
che ci precede o avere la segnalazione 


Ftg 9 

Ecco il sensore di sorpasso a 
lavoro Una telecamera allog¬ 
giata nello specchietto retrovi¬ 
sore allerta il guidatore della 
eventuale presenza di veicoli in 
fase di sorpasso II dispositivo 
è stato denominato FIAT Envis 
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da in maniera opportuna alle query e 
che risulti attiva l'infrastruttura di rete 
sull'intero percorso. 

Jaguar ha invece studiato un siste¬ 
ma autonomo ad intensificazione di lu¬ 
ce che con una telecamera ad infraros¬ 
si posta anteriormente, riesce a farci 
vedere ciò che i nostri occhi non rie¬ 
scono a percepire. Queste immagini 
sono infatti proiettate sul parabrezza 
anteriore dell'auto, innanzi al guidatore, 
sovrapponendosi alla vista reale ed ag¬ 
giungendo ad essa particolari altrimenti 
invisibili quali ad esempio un'auto in so¬ 
sta, un uomo a piedi, i margini della 
strada. La figura 7 è al riguardo molto 
esplicativa. La sovrapposizione fra le 
immagini reali e quelle acquisite dalla 
telecamera ad infrarossi, elaborate dal 
calcolatore di bordo e poste sulla linea 
di vista del guidatore da un sistema di 
video proiezione, legano in maniera in¬ 
dissolubile questa tecnologia a ricerche 
molto promettenti che negli Stati Uniti 
sono state convogliate sotto il nome di 
Augmented Reality Ne abbiamo spes¬ 
so scritto nella rubrica Virtual Reality (a 
partire dal n 151 di MC del maggio 
1995 a pag. 294) 

Augmented Reality, realtà aumenta¬ 
ta. sta entrando dunque prepotente- 
mente nel mondo dell'automobile. Es¬ 
sa non proietta l'alter ego dell'end user 
in un mondo sintetico, come invece 
succede nella realtà virtuale, ma ag¬ 
giunge «semplicemente» particolari di 
interesse ad una scena reale altrimenti 
non percepibili. Ciò vuol dire che l'ope¬ 
ratore non si allontana dall'ambiente 
reale che lo circonda, non viene fisica¬ 
mente proiettato in un mondo artificiale 
ma rimanendo con i piedi per terra, anzi 
ben piantati sui pedali, ha la possibilità 
di accedere ad informazioni aggiuntive 
che si sovrappongono sulla linea dello 
sguardo, sugli oggetti reali, integrando¬ 
li, completandoli, allo scopo di ap¬ 
profondirne la conoscenza. 

Questo prodotto si proietta decisa¬ 
mente più avanti di qualsiasi sogno 
iper-tecnologico, anche se in realtà non 
ci sono reali problemi realizzativi. Infatti 
il prodotto in sé è altamente ingegne- 
rizzato ed estremamente affidabile. 
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giato nel cruscotto lungo la linea di vista 
del guidatore, utilizzato per la visualizza¬ 
zione delle informazioni provenienti da 
tutti i dispositivi montati a bordo incluso 
il pilota automatico. 

Le altre case 
automobilistiche 

Ci sono molte altre case automobili¬ 
stiche che stanno lavorando intorno 
all'auto del domani: fra queste Ford, 
Man, Matra, Opel, Peugeot, Renault. 
Saab. Volvo e Volkswagen. 

Ford si è impegnata su un campo 
particolarmente difficile: il monitoraggio 
dello stato di attenzione del guidatore. 
Avere sotto controllo lo stato del guida¬ 
tore (Driving Status Monitoring) permet¬ 
terebbe di evitare molti incidenti del sa- 
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bato sera o durante i classici esodi di 
massa. Spesso infatti gli incidenti sono 
causati da improvvisi colpi di sonno o 
da diminuzione dell'attenzione che pos¬ 
sono essere percepiti dall'intelligenza di 
bordo e generare allarmi. Ovviamente la 
difficoltà di percepire esattamente que¬ 
sti cali di attenzione è estrema e com¬ 
porta il monitoraggio simultaneo di mol¬ 
ti parametri come ad esempio l'evolu¬ 
zione della velocità, la traiettoria dell'au¬ 
to (eventuali zig zag o addirittura sban¬ 
damento), il corretto mantenimento del¬ 
la propria corsia soprattutto in curva, in¬ 
vasione abnorme di altre corsie o della 
corsia di emergenza. Queste informa¬ 
zioni, opportunamente filtrate, possono 
dare importanti informazioni sullo stato 
del guidatore, sul peggioramento del li¬ 
vello di attenzione e del suo affatica¬ 
mento da stress. Una volta rilevata una 
situazione anomala il sistema di control¬ 
lo genera un allarme sonoro e grafico 
sul display, che se ripetuto può confer¬ 
mare situazione di pericolo e suggerire 
pause nella più vicina area di servizio. 

L'aspetto che più interessa gli auto- 
trasportatori è invece la possibilità di pia¬ 
nificare il proprio percorso, comprese 
soste ed eventuali deviazioni. L'azienda 
che più ha investi¬ 
to nel settore è 
Man, nota costrut¬ 
trice di TIR. In par¬ 
ticolare per quan¬ 
to riguarda la ge- 


Fig n. 

Fleel Management si oc¬ 
cupa dell'ottimizzazione 
del trasporto mero e la ri¬ 
duzione dell'impatto am¬ 
bientale 


Fig. 10 

Anche FIAT utilizza Inter¬ 
facce grafiche a colori 
per comunicare con il 
guidatore nelle procedu¬ 
re di Coperative Driving 
e di pianificazione auto¬ 
matica di percorsi alter¬ 
nativi. Il sistema è stato 
denominato FIAT Iter- 
link 


pochi attimi dall'evento ed indipenden¬ 
temente dalla lingua parlata, in estrema 
sintesi, in piena esaustività ed efficacia. 
Il ricevitore posto a bordo acquisisce 
queste informazioni, le interpreta, le 
elabora e le pone all'attenzione del gui¬ 
datore usando messaggi vocali, testuali 
o grafici nella lingua di appartenenza in 
funzione della posizione del mezzo e 
della direzione di percorrenza del tratto 
autostradale. In tal modo si ottiene una 
grandissima flessibilità dello strumento 
con la possibilità di veicolare sul mezzo 
trasmissivo servizi ad elevato valore ag¬ 
giunto e soprattutto informazioni sulla 
viabilità in maniera tempestiva e com¬ 
pleta Altro progetto seguito con suc¬ 
cesso al Centro Ricerche FIAT è legato 
al filone Vision Enhancement: un para¬ 
brezza anti-abbagliamento costituito da 
una pellicola a cristalli liquidi che viene 
annerita in sincronismo con le luci abba¬ 
glianti delle auto che sopraggiungono. 
In questo caso i proiettori sono coman¬ 
dati da un dispositivo elettronico che le 
fa funzionare ad impulsi. Questi impulsi 
luminosi, percepiti dall'occhio umano 
come continui per l'effetto di persisten¬ 
za dell'immagine sulla retina, sono inve¬ 
ce semi-oscurati dal parabrezza in per¬ 
fetto sincronismo evitando quel fasti¬ 
dioso effetto di accecamento, senza 
nulla togliere all'intensità della luce 
emessa. Un'immagine significativa di 
confronto con e senza il parabrezza «in¬ 
telligente» è stata pubblicata sul nume¬ 
ro scorso di MC. 

Infine altri due risultati molto interes¬ 
santi sono mostrati nelle figure 9 e 10. 
Nella prima di esse abbiamo un sistema 
di computer vision alloggiato nello spec¬ 
chietto retrovisore ed utilizzato per sup¬ 
portare il guidatore nelle fasi di sorpas¬ 
so evitando che ci si trovi nelle condi¬ 
zioni di intraprendere un cambio di cor¬ 
sia quando essa è già impegnata da al¬ 
tro veicolo non visto perché nella zona 
cieca degli specchietti retrovisori. Nella 
seconda foto invece vediamo un proto¬ 
tipo di interfaccia col sistema di naviga¬ 
zione: un display a cristalli liquidi allog- 
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no chiaramente evitate In particolare il 
monitoraggio dello stato di attenzione 
del guidatore basa buona parte della 
sua efficacia su sistemi di questo tipo 
per il corretto riconoscimento delle cor¬ 
sie, da cui si deducono eventuali traiet¬ 
torie anomale. 

Il supporto attivo al guidatore sul 
mantenimento della carreggiata miglio¬ 
ra il comfort di guida e la sicurezza sen¬ 
za diminuire la libertà di azione. Ciò as¬ 
sicura che il veicolo rimanga nella pro¬ 
pria corsia grazie ad attuatori sul volan¬ 
te, riducendo il carico di lavoro del gui¬ 
datore. anche se ad oggi i sistemi di 
image processing utilizzati a tal scopo 
non hanno un'affidabilità sufficiente e ri¬ 
chiedono potenze elaborative troppo 


Ecco il prototipo OPEL, con display a colon a 
cristalli liquidi utilizzato sia per le mtormaziom 
sul livello di visibilità e sulla velocita consiglia¬ 
ta. che per sottoporre al guidatore informazioni 
sullo stato della viabilità n pilota automatico, 
inoltre, da informazioni anche sulla direzione e 
sulla distanza dagli obiettivi 


elevate. Opel e General Motors si sono 
impegnate invece nel monitoraggio del 
grado di visibilità (Visibility Range Moni¬ 
toring) per controllare un importante pa¬ 
rametro: la distanza entro la quale il gui¬ 
datore riesce ad accorgersi di un ostaco¬ 
lo (fig. 12). 

Nelle condizioni di scarsa visibilità 
(con nebbia, pioggia battente, etc.) il gui¬ 
datore può infatti mal giudicare sia la 
propria velocità di marcia che la distanza 
di sicurezza che deve necessariamente 
mantenere per evitare collisioni in caso 
di frenata brusca. Integrando questo di¬ 
spositivo basato su un'opportuna senso- 
ristica a raggi infrarossi, con quello che 
permette l'analisi delle condizioni 
dell'asfalto proposto da Porsche, è pos¬ 
sibile inoltre ipotizzare un controllo auto¬ 
matizzato della ve¬ 
locità di crociera. 

Peugeot, Citroen 
e Renault hanno 
speso dal canto 
loro molte ener¬ 
gie nello studio di 
sistemi di visione 


Fig 14; 

La telecamera ed il siste¬ 
ma di attuazione sul vo¬ 
lante nel sistema per " 
mantenimento automati¬ 
co della corsia di marcia 
studiato da Renault 


stione del traffico (Traffic Management) 
ci si e occupati fondamentalmente del 
controllo del flusso automobilistico tra¬ 
mite la comunicazione con, e la localiz¬ 
zazione dei veicoli commerciali sulle au¬ 
tostrade. per l'ottimizzazione del traspor¬ 
to di merci e la riduzione dell'impatto 
ambientale (Fleet Management, vedi fig. 
11) Matra dal canto suo si è occupata 
prevalentemente di supporti per il man¬ 
tenimento della corsia (Lane Keeping 
Supporti grazie alla computer Vision. Il 
mantenimento della corsia ha bisogno 
di grossi sforzi cognitivi da parte del gui¬ 
datore anche se questa funzione sem¬ 
bra essere abbastanza semplice e so¬ 
prattutto naturale per tutti noi II dimi¬ 
nuito livello di attenzione dovuto a stan¬ 
chezza, distrazione o per deficienze da 
parte del guidato¬ 
re stesso sono fra 
le piu importanti 
cause di inciden¬ 
te o comunque 
possono far incor¬ 
rere m situazioni 
critiche che van- 


Fig 13 

Le telecamere ed il radar 
del sistema di visione arti¬ 
ficiale alloggiato su una 
605 utilizzato per la deter¬ 
minazione di ostacoli sulla 
carreggiata 
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artificiale per la determinazione di osta¬ 
coli sulla carreggiata, montati su una 
Pegeot 605 (fig. 13), e di sistemi sem¬ 
pre basati sulla visione artificiale per la 
guida sicura, ovvero per il monitoraggio 
attivo del mantenimento della corsia 
Mantenimento attivo vuol dire dotare 
l'auto oltre che della telecamera e 
dell'intelligenza di bordo per la compu¬ 
ter Vision, anche di un sistema di attua¬ 
zione sul volante che mantiene l'auto 
costantemente al centro della propria 
corsia (fig 14) 

Come già accennato Saab e Volvo 
hanno invece affrontato in maniera ori¬ 
ginale il problema del miglioramento 
della visibilità notturna anche in caso di 
pioggia e nebbia Infatti si sono accorti 
che illuminando una renna con una sor¬ 
gente di luce ultravioletta, il pelo 
dell’animale rispondeva emanando una 
forte radiazione luminosa nello spettro 
del visibile. 

La sostanza contenuta nel pelo delle 
renne è stata dun¬ 
que sintetizzata in 
laboratorio ed utiliz¬ 
zata per colorare in¬ 
dumenti e per rea¬ 
lizzare mescole di 
vernice bianca e 
gialla adatta per di¬ 
pingere le linee di 
mezzeria delle stra¬ 
de. In tal modo es¬ 
se risultano partico¬ 
larmente visibili, an¬ 
che nelle condizioni 
più critiche, se illu¬ 
minate già con un 
faro anabbagliante 
a bassa percentua¬ 
le di radiazioni ultra- 
violetta, rendendo 
comunque eviden¬ 
te il profilo della 
strada ed eventual¬ 
mente i pedoni ve¬ 
stiti con indumenti 
opportunamente 
trattati. I risultati 
sono mostrati in fi¬ 
gura 15. 

Altro filone di ri¬ 
cerca particolarmen¬ 


te 17 

Il sistema di visualizza¬ 
tone direttamente sul¬ 
la linea di vista del gui¬ 
datore IHead Up Di¬ 
splayI progettato e 
realizzato da Volkswa¬ 
gen 


Fig 15 

Si nota chiaramente il 
grosso miglioramento 
della visibilità dei mar¬ 
gini della strada e della 
linea di mezzeria con il 
sistema studiato da 
Saab e Volvo 





Fig 16 

Eccellente anche il si¬ 
stema Dynaguide di 
informazione dinamica te Curato dalle due 
sulle condizioni del trai- importanti indu- 
>‘c° e di p,animazione strie au , 0 mobiliSti- 

dei tragitti , , 

che nord-europee 

è stato la pianifica¬ 
zione automatica 
di percorsi alternativi per fornire al guida¬ 
tore un percorso ottimale considerando 
la situazione del traffico in tempo reale 
(Dual Mode Route Guidance). Il sistema 
è costituito da un'unità autonoma che 
determina la strada più breve e più velo¬ 
cemente percorribile sulla base di una 
mappa digitale, mentre parallelamente 
opera un sottosistema di comunicazio¬ 
ne che lavora sulle informazioni aggior¬ 
nate del traffico II computer di bordo 
del sistema di navigazione processa i 
dati da entrambe le risorse e determina 
il percorso ottimale mostrandolo su un 
display a cristalli liquidi (fig. 16), ed in¬ 
cludendo anche informazioni sulle con¬ 
dizioni del traffico cittadino tramite ac¬ 
cesso interattivo alle schede del tra¬ 
sporto pubblico e dei parcheggi, alle 
informazioni sui parchi e sulle aree ci¬ 
clabili (Travel And Traffic Information 
System). 

Volkswagen infine ha mutuato da Ja¬ 
guar il concetto di Head Up Display co¬ 
me strumento di visualizzazione sulla li¬ 
nea di vista del guidatore delle informa¬ 
zioni sullo stato della vettura e sulla si¬ 
tuazione del traffico, inclusi informazioni 
sulla velocità attuale e opportuna, e le 
vane segnalazioni di pericolo (fig. 17). 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 


355 


















DESKTOP PUBLISHINC 
E IL FOTOGRAFO DEL 2000 


Come sarà il fotografo del 2000 e come si interfaccerà 
con il mondo del Desktop Publishing? Non chiedetelo a 
noi, la sfera di cristallo l’abbiamo messa in soffitta già da 
un po’, quando si parla di tecnologia informatica... Però 
possiamo darvi qualche nostra considerazione su come le 
fotocamere digitali potranno aiutare il fotografo e tutti 
coloro che lavorano nel campo del Desktop Publishing. 


( di Mauro Gandini ) 


Pellicola Immortale 

Innanzi tutto vorremmo subito chiari¬ 
re due punti che potrebbero essere in¬ 
terpretati malamente leggendo un arti¬ 
colo senza premesse di sorta. Il primo 
riguarda la professione del fotografo: 
siamo fermamente convinti che questa 
professione non sia assolutamente de¬ 
stinata a soccombere con l'arrivo di 
nuovi e potenti tecnologie dell'immagi¬ 
ne L’arte della fotografia è un po' come 
la musica: non ci si improvvisa musici¬ 
sti, cosi come non ci si improvvisa foto¬ 
grafi Per ora, il fatto di scattare una fo¬ 
to con un sistema tradizionale, piuttosto 
che con uno digitale, comporta difficoltà 
che solo un professionista sa come su¬ 
perare per ottenere un prodotto di alta 
qualità. Anzi, in questo momento è mol¬ 
to piu difficile ottenere risultati di ottima 
qualità con un sistema digitale piuttosto 
che con uno tradizionale- questo per un 
gran numero di fattori, tra i quali la no¬ 
vità del mezzo e le limitazioni ancora 
imposte da talune tecnologie. 

I fotografi stiano quindi tranquilli, ma 
non fermi: la tecnologia non si può rifiu¬ 
tare. ma cercare di accogliere per tem¬ 
po, in modo da evitare di restare troppo 
indietro La situazione attuale ci ricorda 


molto quanto è successo in tipografia 
alla fine degli anni '80, con un radicale 
cambiamento del modo di lavorare nel 
settore prepress. grazie all'avvento del 
desktop publishing. 

Il secondo punto è la pellicola: il pun¬ 
to di forza di questo » media» è la sua 
definizione. Una foto professionale su 
pellicola è attualmente ben più ricca di 
dettagli di qualsiasi altro sistema di ri¬ 
presa Anche in questo caso un parago¬ 
ne musicale: talvolta ci vengono offerti 
impianti stereo con prestazioni assolu¬ 
tamente eccezionali, che poi noi mettia¬ 
mo nel classico soggiorno di casa, vani¬ 
ficando completamente anni di studi di 
progettisti elettronici. Eppure siamo pie¬ 
namente soddisfatti di ciò che ascoltia¬ 
mo. anche perché il nostro orecchio dif¬ 
ficilmente riesce a percepire tutta una 
serie di sfumature riprodotte dal mega¬ 
galattico impianto. Nello stesso modo 
possiamo utilizzare una pellicola con 
una grana superfine, ma, se poi ci ac¬ 
contentiamo di stampare le foto in for¬ 
mato 10x15 cm, di certo avremo speso 
male i nostri soldi 

La pellicola ha ancora una lunga vita 
davanti a sé: basta vedere il rilancio alla 
grande fatto da Kodak per il nuovo stan¬ 
dard APS che sembra volerci portare 


per gradi nel mondo digitale La pellico¬ 
la è ancora di tipo tradizionale, ma viene 
ora affiancata da un sistema digitale 
che consente di aver una serie di impor¬ 
tanti informazioni su ogni singolo foto¬ 
gramma impresso. 

Tornati quindi al nostro argomento 
principale che è il fotografo del 2000, se 
volessimo ora confrontare il sistema 
tradizionale con i sistemi digitali, giudi¬ 
candoli dal solo punto di vista della qua¬ 
lità dei risultati, senza dubbio la pellicola 
straccerebbe le povere fotocamere digi¬ 
tali (povere...si fa per dire...). Le imma¬ 
gini raccolte attraverso le fotocamere 
digitali sono spesso di qualità bassa: 
per ottenere risultati paragonabili alla fo¬ 
tografia tradizionale, dovremmo far 
scendere in campo dei «panzer» pro¬ 
fessionali con costi che normalmente 
superano le svariate decine di milioni 

Qualcuno potrebbe obiettare che 
però, con le camere digitali, il costo del 
materiale di consumo come la pellicola 
(che tutto sommato ha sempre una cer¬ 
ta incidenza nei costi del fotografo) è 
nullo: questa, che potrebbe sembrare 
una giusta osservazione, si scontra in 
pratica con il problema dell'archivio I 
fotografi ci tengono alle proprie fotogra¬ 
fie e le tengono archiviate per anni sal- 
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vare su disco enormi quantità di dati ha 
ancora costi considerevoli. 

Questo qualcuno potrebbe poi punta¬ 
re il dito sui tempi di consegna al labo¬ 
ratorio di sviluppo e ritorno. Ma anche 
in questo caso potrebbero esserci sor¬ 
prese. le riprese con fotocamere digitali 
devono essere realizzate con tempi 
molto più lunghi dei tradizionali (ovvia¬ 
mente in studio) e il loro trasferimento 
su PC. per una visione ottimale dell'Im¬ 
magine, può comportare dei tempi fino 
a 15 minuti a scatto. Sempre il nostro 
amico potrebbe dire che sono nulla ri¬ 
spetto all'andare e venire del laborato¬ 
rio: tuttavia un fotografo esperto è or¬ 
mai in grado organizzare il proprio lavo¬ 
ro in modo che questi tempi di attesa 
non vengano persi, ma possano essere 
sfruttati su altri lavori. Con una fotoca¬ 
mera digitale questo normalmente non 
avviene, poiché se l'apparecchio e im¬ 
pegnato in una «scansione», non può 
essere utilizzato per un altro lavoro e 
spesso una fotocamera digitale profes¬ 
sionale ha costi tali da non poter essere 
oggetto di duplice acquisto da parte di 
un singolo studio. 

Il nostro «avvocato del diavolo» ci in¬ 
calza anche sul fatto che il formato digi¬ 
tale è già il formato giusto per lavorare 
su un sistema dtp. E anche qui potreb¬ 
be cascare l'asino: come già affrontato 
in un precedente articolo di questa ru¬ 
brica, i sistemi di desktop publishing so¬ 
no ancora affetti da qualche problema 
di gioventù nel trattamento del colore e 
quindi una foto, che sul monitor appare 
perfetta, non 
sempre risulta 
essere tale in fa¬ 
se di stampa, 
specialmente se 
si utilizzano diffe¬ 
renti sistemi che 
regolano il trasferimento delle informa¬ 
zioni sul colore da un dispositivo ad un 
altro. Le tecnologie professionali di ac¬ 
quisizione delle foto tradizionali attraver¬ 
so scanner a rotazione, sono talmente 
avanzate da dare garanzie senza limiti. 

Digitale è bello 

«Beh, ma allora queste fotocamere 
digitali sono una vera bufala» direte voi 
non è proprio cosi, ci siamo solo diverti¬ 
ti a fare un po' di «gioco al massacro» 
con queste apparecchiature, che invece 
offrono ormai un buon livello qualitativo 
ed in molti casi possono risultare molto 
utili. 

E visto che stiamo parlando del foto¬ 
grafo del 2000, vediamo come l'avvici¬ 


Nella seconda loto 
vediamo che. anche 
con l'uso del flash, ot¬ 
teniamo dei buoni ri¬ 
sultati 



Vediamo tre immagini realizzate con una fotocame¬ 
ra digitale Kodak DCS-40 la pnma e realizzata a lu¬ 
ce diurna e vediamo che una fotocamera digitale 
può essere di grande aiuto anche per professioni 
non direttamente legate alla professione fotografi¬ 
ca come i pentì delle assicurazioni Una nota tutte 
le immagini che illustrano questo articolo sono sta¬ 
te realizzate rigorosamente in formato digitale 


namento di questa data potrà modifica¬ 
re alcuni dei punti negativi sopra esami¬ 
nati. Iniziamo dall'archivio: le memorie 
di massa che ci servono ad archiviare i 




lavori hanno un loro trend di discesa dei 
prezzi che continuerà nei prossimi anni 
Già ora archiviare delle foto su un CD¬ 
ROM costa poche decine di migliaia di 
lire (in ogni CD si possono archiviare al¬ 
meno 30 foto di livello professionale 
senza compressioni) Ma la tecnologia 
sta avanzando molto rapidamente: si 
parla già di so¬ 
stituire i normali 
dischetti da Infine la terza immagine 

, .. . ..__ . e stata realizzata in una 

1 44 Mb con di- chiesa con nilummazio- 

schetti da oltre I ne naturale il risultato 6 
piu che soddisfacente 
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100 Mb. nel campo degli hard-disk si 
sta pensando di passare da i Giga a i 
Tera e. nelle memorie ottiche, la capa¬ 
cità di un CD sta per essere moltiplicata 
xlO Non dobbiamo dimenticare che an¬ 
che la tecnologia di compressione sta 
facendo grandi passi e quindi la gran¬ 
dezza dei file potrebbe ridursi notevol¬ 
mente. Infine sarebbe stupido dimenti¬ 
care che i materiali fotosensibili archi¬ 
viati hanno dei problemi di decadimento 
della qualità legati al tempo e alle condi¬ 
zioni di immagazzinamento, fattori sco¬ 
nosciuti ad un'immagine in formato di¬ 
gitale. 

Nel campo dei tempi necessari alla 
realizzazione ed al trasferimento delle 
foto digitali, possiamo senza dubbio ipo¬ 
tizzare che essi verranno ridotti almeno 
della metà entro la fine del secolo. Oltre 
a questo dobbiamo ricordare che la fo¬ 
tocamera digitale funziona da scanner e 
quindi riduce i tempi di lavorazione suc¬ 
cessivi allo scatto fotografico vero e 
proprio e può velocizzare notevolmente 
il «workflow». 

Per parlare del 2000 dobbiamo anche 
andare un po’ oltre la punta del nostro 
naso e vedere i trend in corso Internet 
cresce, con Internet cresce Intranet per 
la distribuzione delle informazioni in 
azienda e con Internet e Intranet cresce 
la realizzazione e distribuzione dei docu¬ 
menti in formato elettronico. Le foto 
avranno un loro spazio e la loro realizza¬ 
zione direttamente in formato digitale 
faciliterà notevolmente il lavoro di chi 
dovrà realizzare i documenti da immet¬ 
tere sulla rete 

Infine i costi: se da una parte il costo 
di una camera digitale professionale è 
ancora alto Ima scenderà senza alcun 


• Scatto/Memorizzazione: singolo - Si puO 

scattare una sola loto alla volta, poi salvarla in 
formato elettronico. 
multiplo - si possono scattare piu foto; 
ad esaurimento... - si possono scattare loto 
lino ad aver esaurito la memoria, in questo ca¬ 
so si possono cancellare gli scatti che non ser¬ 
vono per recuperare spazio ed effettuare altri 
scatti; 

scheda PCMCIA : per scaricare la memona del¬ 
la macchina si possono utilizzare delle schede 
di memoria PCMCIA 

risoluzione in pixel - per gli apparecchi dota- 

ti di sensore superficiale Inon a scansione) la 
risoluzione indicata è quella m uscita dalla fo¬ 
tocamera e non quella del CCD (non sempre 
dichiarata! Di solito e attuata un'mterpolazio- 
ne software sui pixel per ottenere immagini 
piu grandi, ma non per questo più ricche di 
dettagli 


Fotocamere professionali di alto livello e dorsi 


Modello 

Risoluzione 

in pixel* 

Tipo 

Scatto* 

Prezzo indicativo 

in USS 

Agfa StudioCam 

4500x3648 

fotocamera da 

studio 

scansione 

9 500$ 

Crossfield 

Celsis 130 

3072x2320 

fotocamera da 

studio 

scansione 

36 000$ 

Dicomed DDC7520 

6000x7520 

dorso 

nmovibile 

scansione 

22 500$ 

Fuji HC-2000 

1280x1000 

fotocamera 

singolo 

20 000$ 

Kanlmage 

Digital GA 

System 

3072x2320 

fotocamera 

singolo 

30 000$ 

Phase One 

PowerPhase 

7000x7000 

dorso 

rimovibile 

scansione 

30 000$ 

Rollai ChipPack 

2048x2048 

dorso 

rimovibile 

tre - uno per 
colore primario 

28 000$ 

Sony DKCS000 

1520x1144 

fotocamera 

singolo 

11 000$ 


Trasportabili, media risoluzione (con possibilità di immagazzinamento 
su disco PCMCIA) __ _ 


MnHolIn 

rriouBiiu 

Risoluzione 
in pixel* 

Tipo 

Scatto* 

Prezzo indicativo 
in USS 

Agfa ActionCam 

1528x1148 

fotocamera 

Singolo 

9 500$ 

Canon EOSDCS1 

3060x2036 

fotocamera 

singolo 

29 000$ 

Kodak DCS 420 

1524x1012 

fotocamera 

mulitplo 

11 000$ 

Minolta RD-17S 

1528x1146 

fotocamera 

singolo 

10 000$ 


Portatili, media risoluzione (con possibilità di immagazzinamento in 


memoria interna o su scheda FlashRAM PCMCIA) 

Modello 

Risoluzione 
in pixel* 

Tipo 

Scatto* 

Prezzo indicativo 
in USS 

Nikon E2 

1280x1000 

fotocamera 

multiplo 

15 125$ 

Futi 

1280x1000 

fotocamera 

multiplo 

12 780$ 

Polaroid 

PDC2000 

1600 x 1200 

fotocamera 

singolo 

5 000$ 


Bassa risoluzione 

moaeiio 

Risoluzione 

in pixel* 

Tipo 

Memorizzazione* 

Prezzo indicativo 

in USS 

Apple QuickTake 

640x480 

fotocamera 

ad esaurimento 

della memoria 


Casio QV-30 

320x240 

fotocamera 

ad esaurimento 
della 

memona/scheda 

PCMCIA 


Chinon ES-3000 

640x480 

fotocamera 

ad esaurimento 

della 

memoria/scheda 

PCMCIA 


Epson PhotoPC 

640x480 

fotocamera 

ad esaurimento 
della 

memoria/scheda 

PCMCIA 


Fuji DS-220 

640x480 

fotocamera 

ad esaurimento 

della 

memoria/scheda 

PCMCIA 


Kodak DC50 

756x504 

fotocamera 

ad esaunmento 

della 

memona/scheda 

PCMCIA 


Logitech 

FotoMan Pixtura 

768x512 

fotocamera 

ad esaurimento 
della 

memoria/scheda 

PCMCIA 


RicohDC-1 

768x480 

fotocamera 

ad esaurimento 
della 

memoria/scheda 

PCMCIA 
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Ecco la fotocamera 
DCS-50 di Kodak, sorella 
maggiore di quella con la 
quale sono siale realiz¬ 
zate le precedenti foto¬ 
grafie Irecensita su MC- 
microcomputer n. 1631 


In questo caso Kodak forni¬ 
sce degli accessori che vanno 
applicati a normali fotocame¬ 
re i risultati ottenibili sono 
molto buoni e si può conti¬ 
nuare ad utilizzare la fotoca¬ 
mera già in proprio possesso 



dubbio in maniera significativa prima 
del 2000), dall'altra i risparmi che ne 
derivano sono comunque notevoli. Ad 
iniziare dai materiali di consumo, il co¬ 
sto del laboratorio, le spese di trasferi¬ 
mento per finire alle spese di acquisi¬ 
zione da scanner professionali, tutto 
sparito con una fotocamera digitale. 
Possiamo anche fare la felicità degli 
ecologisti: non piu pellicole con emul¬ 
sioni, non più trattamenti chimici per lo 
sviluppo, non più stampe su carta foto¬ 
grafica speciale. 


Sembra facile 

Come abbiamo visto il formato digita¬ 
le può avere una serie di aspetti positivi 
che assumeranno sempre maggior im¬ 
portanza. Il lavoro del fotografo assu¬ 
merà grazie all'avvento del digitale, una 
evoluzione che lo porterà dall'elabora¬ 
zione fisica di una foto alla sua elabora¬ 
zione digitale. Adesso quando viene ri¬ 
chiesto ad un fotografo uno speciale ef¬ 
fetto di composizione delle immagini, 
esso deve eseguire alcuni scatti e poi ri¬ 
volgersi a centri specializzati che con at¬ 
trezzature molto costose rielaborano 
queste foto realizzando poi una foto¬ 
composizione ad hoc. In futuro il foto¬ 
grafo dovrà essere in grado non solo di 
realizzare belle foto, ma anche di saper¬ 
le rielaborare con sistemi come Photo¬ 
shop o PhotoPaint per fornire al cliente 
le composizioni richieste. Ciò sarà mol¬ 
to importante, poiché come detto pri¬ 
ma, il fotografo professionista ha delle 
capacità di sintesi visiva che altri non 
hanno e che, d’ora in poi, dovranno es¬ 
sere sfruttate sia sul set di posa sia da¬ 
vanti ad un monitor. Cosi la responsabi¬ 
lità dei fotografi passerà dalla qualità 




Ecco il modello DKC di 
Sony in tutte le sue 
migliori pose 


della pellicola impressa fornita al cliente 
alla qualità del file. 

Il fotografo tradizionale ha a disposi¬ 
zione una serie di strumenti che gli con¬ 
sentono di migliorare la qualità dell'im¬ 
magine, come luci, macchine fotografi¬ 
che basculanti, ecc. Con i sistemi digita¬ 
li, il fotografo deve quindi imparare ad 
utilizzare gli stessi strumenti su un 
computer I programmi di elaborazione 
delle immagini sono infatti in grado di 
migliorare le immagini aggiungendo lu¬ 
ci, inserendo deformazioni o effetti digi¬ 
tali che fino ad ora erano impensabili 
per il semplice fotografo. 

I costi delle fotografie saranno, quin¬ 
di, influenzati da fattori differenti, come 
per esempio la definizione dell'immagi¬ 
ne: una foto con una maggior definizio¬ 
ne costerà di più. Inoltre potranno es¬ 
serci dei costi di elaborazione dell'im¬ 
magine, che una volta erano trasferiti 


dal fotografo al cliente 
sulla base dei costi cari¬ 
cati dal Service. 

Il nostro fotografo 
dovrà, quindi, sapersi 
districare sempre più tra pixel, flash 
card, dischi removibili, FlashFilm, lettori 
di PC Card, RGB, software per l'elabo¬ 
razione delle immagini, avvicinandosi 
così al mondo del desktop publishing, 
mondo al quale sarà d'ora in poi sempre 
più destinato il suo lavoro. 


Partire subito 


Volendo partire subito con la fotogra¬ 
fia digitale, dobbiamo dire che ciò è 
possibile, grazie anche a una serie di 
prodotti che sono arrivati sul mercato in 
questo ultimo anno. La scelta è molto 
vasta e ha visto scendere in campo sia i 
grandi nomi della fotografia sia alcuni 
nomi tradizionalmente legati al mondo 
informatico, ma anche alcuni piccoli 
outsider che presentano prodotti sofisti¬ 
cati di nicchia. 

A questo punto è doveroso dire che 
maggiori informazioni sui tali prodotti e 
sulle tecniche di trattamento dell'imma¬ 
gine sono presenti tutti i mesi nella ru¬ 
brica «Digital Imaging», curata da An- 
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stanziare? (fotocamera, computer, 
software per l'elaborazione delle imma¬ 
gini, hardware necessario al trasferi¬ 
mento di file di grande formato) 

La maggior parte delle fotocamere 
digitali sono realizzate per un uso sul 
campo tra esse troviamo tutti i modelli 
destinati non solo al mercato professio¬ 
nale. ma anche a quello amatoriale. La 
definizione dell’immagine e tendenzial¬ 
mente bassa, ma in alcuni modelli si 
può anche arrivare tranquillamente a li¬ 
velli pari a quelli offerti dalla tradizionale 
pellicola 35 mm: questi modelli hanno 
ovviamente dei prezzi che solo un pro¬ 
fessionista può prendere in considera¬ 
zione (dai 15 ai 20 milioni in su). 

La qualità delle fotocamere amato¬ 
riali è piuttosto bassa, ma tuttavia, non 
è detto che esse non possano servire 
al fotografo professionista Come det¬ 
to in precedenza, c'è una sempre mag¬ 
giore richiesta di immagini per la pub¬ 
blicazione di documenti in formato 
elettronico o per la realizzazione di ca¬ 
taloghi su computer oppure per la pre¬ 
parazione di pagine su Internet. In que¬ 
sti casi le fotocamere piu economiche 
possono risolvere il problema senza 
pesare molto sul budget del fotografo. 
Anche nel caso di pubblicazione di foto 
su stampati, alcune fotocamere con 
costi al di sotto dei 2 milioni possono 
essere di grande aiuto. Se infatti la fo¬ 
to dovrò essere riprodotta in un piccolo 
formato, non superiore a 8x10 cm, po¬ 
tremmo utilizzare questo genere di fo¬ 
tocamere con risultati buoni e con un 
notevole risparmio di tempo. Infine 
molti fotografi si sono dotati di fotoca¬ 
mere digitali amatoriali per «scattare» 
foto da sottoporre al cliente o all’agen¬ 
zia di pubblicità per l'approvazione pri¬ 
ma dello scatto definitivo: in questo 
caso le fotocamere digitali sostituisco¬ 
no il classico Polaroid 

Passando al settore professionale 
troviamo alcune possibili alternative alla 
categorizzazione principale consistente 
nella divisione tra fotocamere portatili o 
da studio. Possiamo infatti suddividere i 
modelli in stand-alone e in dorsi, nel pri¬ 
mo caso avremo delle fotocamere digi¬ 
tali complete in ogni loro parte, mentre 
nel secondo caso si tratta di dorsi che 
sostituiscono quello classico per l'uso 
con la pellicola tradizionale. 

Questo secondo caso è quello che 
sembra essere il preferito dai fotografi 
professionisti: utilizzando il dorso digita¬ 
le su una normale fotocamera si ottiene 
il vantaggio di utilizzare un mezzo già 
molto familiare al fotografo, con possi¬ 
bilità quindi di essere meglio sfruttato 
(anche perché in pochi minuti è possibi- 


PRofcssioN aI Dìc,ìtaI Camera 


f PIX produce fotoca- 
mere esclusivamente 
digitali 


drea de Prisco, e nel primo numero di 
MC digest (contenente anche le versio¬ 
ni demo di Adobe Photoshop per Mac e 
Windows) interamente dedicato alla fo¬ 
tografia digitale. 

Abbiamo contato quasi 50 modelli di¬ 
sponibili sul mercato con prezzi che vanno 
dalle 400 mila lire a quasi 100 milioni. Da¬ 
vanti ad un panorama 
cosi vasto e importan¬ 
te crearsi una griglia, 
nella quale inserire le 
proprie necessità e 
confrontarle con i mo¬ 


delli in grado di coprirle al meglio 

Le domande di base che bisogna 
porsi sono quattro: 

1) Qual è l'uso principale della fotocame¬ 
ra? Foto in studio o riprese all'aperto? 

2) Che uso bisogna farne delle immagi¬ 
ni? (pubblicazioni di qualità, ingrandi¬ 
menti, pubblicazione elettronica.). 

3) Quale sviluppo 
delle attività può 
consentire l'acquisto 
di una fotocamera 
digitale? 

4) Quale budget 


Con fotocamere digitali professionali 
possiamo ottenere risultati di grande 
qualità in questo caso vediamo un in¬ 
grandimento spinto, senza che vi siano 
proplemi di qualità dell'immagine 
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Altra loto realizzata 
con un modello ama¬ 
toriale: questa fotoca¬ 
mera digitale, chiama¬ 
ta Wincam, costa me¬ 
no di 200 dollari 


Conclusioni 

Nuove sfide si 
aprono quindi per gli 
amici fotografi, sfide 
che li vedranno sem¬ 
pre più integrati nel mondo del desktop 
publishing. Gli sviluppi tecnologici in 
questo settore potrebbero essere deva¬ 
stanti nei prossi¬ 
mi cinque-dieci 
anni ed è quindi 
meglio tenersi 
sempre pronti e 
seguire da vici¬ 
no gli sviluppi 
Come in molti 
altri settori non 
si possono ri¬ 
mandare le scel¬ 
te, se non si 
vuole rischiare di 
trovarsi fuori da 
un mercato che 
già da alcuni an¬ 
ni sta vivendo 
pesantemente la 
crisi economica generale. Purtroppo que¬ 
sto significa anche investimenti di un 
certo livello, cosa non facile in questo 
momento. I prodotti attualmente dispo¬ 
nibili sono ancora troppo nuovi per poter 
pensare che abbiano riduzioni di prezzo 
considerevoli a breve termine, anche 
perché sono frutto di notevoli investi¬ 
menti di ricerca, che necessitano di un 
certo numero di anni per essere recupe¬ 
rati e consentire quindi un abbassamen¬ 
to dei prezzi. Ma anche questo potrebbe 
essere opinabile: la tecnologia ci ha abi¬ 
tuato, in questi ultimi anni a violente con¬ 
trotendenze nel settore dei prezzi 

«e 


Cosa ci porterà il lutu- 
ro z Ecco un esempio 
targato Nikon una mac¬ 
china lotograhca con 
uno schermo dove po¬ 
ter elaborare diretta¬ 
mente la foto, archiviar¬ 
la, ecc Per questo ge¬ 
nere di prodotti Micro¬ 
soft ha addintura già 
pensato ad una versio¬ 
ne di Windows, Win¬ 
dows CE (Computer 
ElectronicsI in modo da 
far si che questi stru¬ 
menti siano utilizzabili 
come si utilizza il nostro 
computer 


le ritrasformare la 
fotocamera in un 
modello tradiziona¬ 
le a pellicola). 

Un altro fattore 
da non sottovalu¬ 
tare è la definizione: nel campo del digi¬ 
tale i parametri da considerare sono 
due, la risoluzione in pixel e la profon¬ 
dità di colore. Il modello più semplice di 
fotocamera professionale ha una risolu¬ 
zione di 768 x 576 pixel, ma si può arri¬ 
vare ad un massimo di 7000 x 7000 
pixel dei dorsi a scansione Ovviamente 
alla definizione massima è strettamente 
legato il costo che aumenta in modo 
esponenziale, ma bisogna anche tenere 
conto che, negli apparecchi portatili, è 
ormai diventata brutta abitudine dichia¬ 
rare la risoluzione d'uscita - spesso in¬ 
terpolata senza troppi scrupoli - più che 
la risoluzione reale del sensore CCD. 

L'altro fattore da considerare è il nu¬ 
mero di bit con cui viene gestito il colo¬ 
re: nel settore amatoriale troviamo una 
gestione minima del colore a 24 bit. Nel 
professionale questo numero aumenta 
e nella media troviamo fotocamere a 36 
bit colore con punte fino a 42 bit. 

Un'ultima, ma non meno importante, 
informazione è relativa alla memoria 
che queste fotocamere hanno a dispo¬ 
sizione per immagazzinare le foto. Ad 
eccezione della sola Polaroid PDC-2000, 
le fotocamere portatili professionali (più 
alcune amatoriali) hanno una FlashCard 
o un piccolo hard disk PCMCIA per im¬ 
magazzinare le foto con una capacità 
compresa tra i 10 e gli oltre 150 Mbyte, 
mentre quelle da studio si collegano di¬ 
rettamente al computer e utilizzano 
quindi la sua memoria tanto per darvi 
un'idea di grandezza dei file, possiamo 


Foto realizzata con il 
modello amatoriale 
Casio QV10 (recensi¬ 
ta su MCmicrocom- 
puter n 1601 
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dire che una camera portatile media¬ 
mente genera dei file immagine da 10- 
20 Mbyte, mentre una professionale 
può arrivare a 80-100 Mbyte per foto. 

Nelle tabelle che abbiamo preparato, 
vi illustriamo le principali caratteristiche 
di un numero selezionato di fotocamere 
digitali suddivise tra amatoriali e profes¬ 
sionali. 
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di Claudio Petroni 
e Luigi Sandulli 


WORKGROUP CON WINDOWS 95 

Negli ultimi tre numeri di questa rubrica abbiamo approfondito 
l'argomento Workgroup, illustrando le varie funzionalità di Windows per 
Workgroup 3.11 e proponendo alcuni esercizi. Nel parlare di Workgroup 
non possiamo certo ignorare il nuovo Sistema Operativo di casa 
Microsoft. Eccoci quindi puntuali con una veloce carrellata, molto 
illustrata, anzi basata sulle figure, sulle equivalenti funzionalità 
rivisitate in Windows 95. Non ribadiremo i concetti e i meccanismi simili 
nei due ambienti, ci limiteremo invece ad evidenziare le differenze più 
concrete, escludendo quelle di tipo operativo dovute alla nuova 
interfaccia 


Windows 95 
e le funzionalità di rete 

Di Windows 95 si è già parlalo tanto 
e ormai tutti sanno che le differenze 
con il precedente ambiente Windows 
per Workgroup riguardano sia l'interfac¬ 
cia che il cuore stesso del sistema. Se 
poi ci riferiamo in particolare all'aspetto 
Rete risulta evidente che con Windows 
95 è stato fatto un grosso passo avanti 
al punto che lo stesso viene definito dai 
molti "il miglior Client universale". 

L’impiego della tecnologia WOSA ha 
permesso ai progettisti del sistema di 
standardizzare le chiamate e le richieste 
di servizi da parte dei vari applicativi a 
prescindere da chi effettivamente poi li 
fornisce Tutto ciò si traduce nel fatto 
che all'utente risulta del tutto trasparen¬ 
te quale tipo di Rete stia utilizzando o a 
quale tipo di Server stia accedendo, 
continuando ad effettuare le varie ope¬ 
razioni di logon, browsmg e utilizzo del¬ 
le risorse, sempre nello stesso modo. 

Ciò è possibile grazie alla presenza, 
tra gli strati di software relativi alla rete, 
di due componenti di importanza strate¬ 


gica denominati MPR e NP. 

Il modulo MPR riceve le varie richie¬ 
ste effettuate dall'utente e le gira ai vari 
NP, i quali, a loro volta, in collaborazione 
con altri moduli specializzati, provvedo¬ 
no a tradurre le chiamate per i rispettivi 
sistemi di rete. 

Altra nuova caratteristica non trascu¬ 


rabile è che tutto il software relativo alla 
gestione della rete ora lavora in moda¬ 
lità protetta, migliorando sia le presta¬ 
zioni che l’affidabilità 
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Figura I Windows 95 - Conirgurairone della 
Rete Tulle le opzioni per l'installazione della re¬ 
te e per la relativa configurazione sono state 
raggruppate in un unico punto accessibile trami¬ 
te l'icona Rete del Pan 
nello di Controllo Un 
componente fondamen¬ 
tale 6 il Client per reti 
Microsoft del quale, 
nella figura, si vedono la 
finestra relativa alle Pro¬ 
prietà. tramite la quale 
e possibile specificare 
l'eventuale accesso ad 
un Dominio di un Sor 
ver Windows NT, e 
quella relativa alle Op¬ 
zioni di Accesso alla Re 
te. tramite le quali si 
sceglie se ripristinare il 
collegamento alle risor 
se al momento dell'av¬ 
vio o se si vuole riman¬ 
dare questa operazione 
ad un momento suc¬ 
cessivo coincidente con 
I utilizzo vero e proprio 
della risorsa 
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Grazie alle nuove caratteristiche è 
migliorata sia la gestione della sicurez¬ 
za, che ora può essere anche orientata 
all'abilitazione dei singoli utilizzatori, sia 
l'amministrazione della postazione di la¬ 
voro con l'aggiunta di nuove utilità, alcu¬ 
ne delle quali si trovano nel pacchetto 
aggiuntivo PLUS. 

Ma passiamo subito alla pratica co¬ 
minciando come al solito dall'installa¬ 
zione. 

Installazione della rete 
e procedura di Logon 

Come tutti sanno, il supporto della 
tecnologia Plug&Play ha semplificato 
moltissimo le operazioni da compiere 
quando si aggiunge una scheda e si de¬ 
ve eseguire la relativa configurazione. 
Tutto ciò vale anche in caso di aggiunta 
di una scheda di rete e per le relative 
operazioni successive, che vengono 
eseguite in modalità quasi automatica, 
tranne qualche conferma che va data 
sulle opzioni proposte. 

Le novità consistono, piuttosto, nel 
fatto che alcune attività sono state rag¬ 
gruppate, con nostro grande piacere, e 
che quindi, assieme alle funzionalità per 
la configurazione delle Schede e dei vari 
Protocolli installati, troviamo le imposta¬ 
zioni relative alla possibilità di condivide¬ 
re Risorse, al Nome del Computer, del 
Gruppo di Lavoro e all'eventuale Acces¬ 
so al Dominio NT 

Una vera novità sta poi nel nuovo ti¬ 
po di protezione che può essere attivata 
e che si avvicina al modello di sicurezza 
di Windows NT. 

La sicurezza che abbiamo descritto 


Figura 2 - Windows 95 - 
Gestione delle pass¬ 
word - Sincronizzazio¬ 
ne 

I meccanismi di prote¬ 
zione di Windows e le 
relative password di ac¬ 
cesso in sostanza non 
sono cambiate rispetto 
a quelle di Windows 
per Workgroup Sono 
state però aggiunte al¬ 
cune funzionalità che 
ne facilitano la gestio¬ 
ne Il file delle pass¬ 
word. attivato per de- 
tault fin dal primo avvio 
di Windows dopo l'in¬ 
stallazione. contiene 
tutte le password che 
! utilizzatore deve di¬ 
chiarare quando si con¬ 
nette ad una risorsa 
protetta da password 
Tale meccanismo serve 
ad evitare che l'utente 
debba rispecificare ogni volta le password per le 
varie risorse protette che utilizza Tramite l'icon- 
cina delle Chiavi, anche questa nel Pannello di 
Controllo, si può eseguire un programmino che 
permette la gestione semplificata delle varie 
password memorizzate nel file citato È possibi¬ 
le sincronizzare le password, il che vuol dire che 
se normalmente si accede a più reti nella stessa 
sessione di lavoro, basterà, dopo la sincronizza¬ 
zione. dgitare la prima Iquella di accesso a Win- 
dows! perché la stessa venga utilizzata per lutti 
gh altri accessi È sottinteso che è possibile 
sincronizzare le password per quelle applicazioni 
che permettono un cambiamento della pass¬ 
word. Sempre da qui e possibile intervenire su 
una password specifica memorizzata nel file 
delle password, per modificarla In figura un col¬ 
lage per mostrare contemporaneamente le due 
funzioni 


dows che abilita un file di password en¬ 
tro il quale devono essere memorizzate 
tutte le password che via via occorre 
specificare per accedere alle risorse al¬ 
trui 

Il logon alla rete avviene, se possibi- 


e per scollegarsi basta chiudere la ses¬ 
sione o selezionare di riaccedere a 
Windows come altro utente. 

Una novità sta nel nuovo editor dedi¬ 
cato che permette di visualizzare l'elen¬ 
co delle password contenute nel file 
per poterle eventualmente rimuovere. 

Inoltre anche le ■chiavette" presenti 
nel Pannello di Controllo servono ades¬ 
so per attivare alcune funzioni nuove di 
Windows 95 come la sincronizzazione 
e la modifica delle password, la possi¬ 
bilità di attivare l'Amministrazione Re¬ 
mota della postazione ed infine la pos¬ 
sibilità di attivare un meccanismo che 
permette a più utilizzatori della stessa 
postazione di lavoro di personalizzare a 
proprio piacimento caratteristiche co¬ 
me i colori, le icone, i suoni, o le voci di 
menu. Windows 95 utilizzerà le impo¬ 
stazioni personali dell'utente che ese¬ 
gue l'accesso. 


parlando di WfW è denominata ‘Shared le. automaticamen- 
Security' per via del fatto che si proteg- te al momento del- 
ge, tramite una password, la risorsa che l'avvio del sistema 
viene condivisa (qualcuno 

dice ‘sciarata’, da ’sciarare"). - 


In Windows 95 è possibi¬ 
le cambiare modello di pro¬ 
tezione e passare ad un mo¬ 
dello denominato ‘Access 
Security - detto anche 'Con¬ 
trollo di accesso a livello 
utente - tipico di Windows 
NT. In questo secondo caso 
bisogna indicare da quale 
Server NT prelevare l'elen¬ 
co di nomi da cui trarre le 
varie abilitazioni. 

Anche per il Logon la 
zuppa è sostanzialmente la 
stessa. Esiste una pass¬ 
word per l'accesso a Win- 


Fgura 3 - Windows 95 - Gestione delle 
password - Editing 

Un altra nuova funzione, che va installa¬ 
ta partendo dalla directory ADMIN pre¬ 
sente nel CD di Windows 95. è TEditor 
del hle delle password In Windows per 
Workgroup non è possibile visualizzare 
il contenuto del file delle password né 
intervenire m alcun modo su di esso 
L'unica soluzione, in caso di problemi 
con le password, è cancellare il relativo 
file PWL e di ricrearlo ex novo Tramite 
il Password-Editor e possibile visualizza¬ 
re il contenuto del file delle password 
per nmuovere quelle che non dovesse¬ 
ro essere piu valide Superfluo dire che 
tramite questo programma non vengo¬ 
no visualizzate le password vere e pro¬ 
prie. bensì le risorse protette connesse 
almeno una volta 


M 

ws 

là 


si 

>L*y_ ■ 

-J 

Ui-S-T-t 



J 



MCmicrocomputer n. 167- novembre 1996 


363 
















































3 


Wrtt-1 Jànt * r*c««K 


u^grm* S taifJ* lp«pedl»> 
tCQM*f»rj» « <s* M,i d io —ra 




pULA 


Figura 4 - Windows 95 - 
Identificazione e Con¬ 
trollo dell'Accesso in 
Rete 

Sempre dall'icona Rete 
del Pannello di Control¬ 
lo è possibile impostare 
le proprie 'generalità' in 
termini di Nome del 
Computer. Gruppo di 
Lavoro di appartenenza 
e Descrizione. Una del¬ 
le piu grosse novità 
consiste nella possibi¬ 
lità di modificare il mo¬ 
dello di sicurezza di 
Windows 95 Una delle 
critiche a WfW fu pro¬ 
prio la debolezza del si¬ 
stema di sicurezza 
orientato alla protezio¬ 
ne della condivisione. 
che costringe l'utente I 

che vuole utilizzare la ri- - 

sorsa a specificare la 1X3KI! 
relativa password II 

nuovo modello si basa invece sull'accesso del¬ 
l'utente. Questo pero vuol dire anche che ci de¬ 
ve essere qualcuno che certifica l'identità degli 
utenti Windows 95 non prevede una gestione 
degli utenti cosi sofisticata Anzi tale funziona¬ 
lità, proprio perche la sicurezza sia massima. 
puO essere gestita solo da un Server NT Quindi 
la condizione necessaria per poter attivare que¬ 
sto modello consiste nella possibilità di dichiara¬ 
re il nome di un Server NT che contenga il Data¬ 
base degli Account e che gestisca la Rubrica dei 
nomi 
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trollo e quanl’altro possa riguardare la 
stazione di lavoro. 

Il ramo relativo alla Rete, sempre tra¬ 
mite una struttura ad albero, mostra 
Domini e Gruppi di Lavoro, quindi, per 
ognuno di essi, i relativi Computer, infi¬ 
ne, per ogni computer, le varie Risorse 
disponibili. 

Per connettere le risorse altrui e 
condividere le proprie, è necessario se¬ 
lezionare la risorsa e richiamare il menu 
a tendina con il bottone di destra del 


Figura 5 - Windows 95 - Gestione risorse 
Il vecchio File Manager di WfW è stato sostitui¬ 
to dal più potente e funzionale tool Gestione Ri¬ 
sorse Il programma vero e proprio si chiama Ex¬ 
plorer e, a seconda dei parametri utilizzati duran¬ 
te la sua esecuzione, modifica sia il proprio com¬ 
portamento che la sua interfaccia. La grossa no¬ 
vità sta nel latto che ora 6 possibile vedere non 
solo le risorse relative ai supporti magnetici, i di¬ 
schi, ma anche quelle relative a tutti gli altri 
componenti del siste- 
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Condivisione e 
Connessione di Dischi, 
Cartelle e Stampanti 

Anche in questo campo non trovia¬ 
mo nulla di piu di quanto già visto e det¬ 
to in proposito quando si è parlato di 
WfW. 

Dobbiamo però spendere due parole 
sulla nuova modalità per sfo¬ 
gliare la rete e le risorse condi¬ 
vise su di essa. 

In Windows 95 l'Explorer 
(Gestione Risorse) ha preso il 
posto del vecchio FileManager 
Può essere considerato un na¬ 
vigatore a tutti gli effetti tra le 
varie risorse del sistema. 

La radice non è, come prima, 
una lettera che identifica l'unità 
a disco, bensì il Desktop, la sta¬ 
zione di lavoro per intenderci, 
seguita gerarchicamente da 
due rami relativi alle Risorse del 
Computer e alla Rete 

Nel ramo relativo alle Risor¬ 
se del Computer troviamo, ol¬ 
tre alle varie unità a disco (di¬ 
schetto, hard disk, CD), anche 
le Stampanti, il Pannello di Con- 
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ma, come le stampati- 
ti, o. tramite il Pannello 
di Controllo, qualsiasi 
altra periferica installa¬ 
la Uno dei rami navi¬ 
gabili con l'Explorer ri¬ 
guarda proprio le Risor¬ 
se di Rete, raggiungibili 
attraverso un collega¬ 
mento In questo mo¬ 
do è molto più facile in¬ 
dividuare qualsiasi tipo 
di risorsa ovunque es¬ 
sa si trovi, senza consi¬ 
derare il latto che, se si 
è abilitati a tarlo, la si 
potrà utilizzare senza 
necessariamente effet¬ 
tuare la connessione 
In figura proprio il mo¬ 
mento in cui si cerca di 
sfogliare il ramo relati¬ 
vo ad un Server e vie¬ 
ne richiesta la relativa 
password 


Figura 6 - Windows 95 - Condivisio- 
ne del disco - Controllo Accesso 
Utente 

Come detto prima, in Windows 95 e 
possibile attivare un modello di sicu¬ 
rezza che si basa non sulla cono¬ 
scenza della password da parte di 
chi accede alla risorsa, ma sul fatto 
che chi accede e stato abilitato ad 
utilizzare la risorsa. Ecco quindi cosa 
succede quando, attivato il nuovo 
modello di sicurezza e Ravviato il si¬ 
stema. proviamo a condividere una 
risorsa di tipo disco o cartella Non 
viene visualizzata la maschera che 
permette di specificare una pass¬ 
word per proteggere la risorsa, ben¬ 
sì una finestra da riempire con i no¬ 
minativi di coloro che possono acce¬ 
dere Nel momento in cui si specifi¬ 
cano i nomi degli utenti, è possibile 
includerli in tre gruppi distinti, ognu¬ 
no dei quali abilitato a particolari fun¬ 
zioni 
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mouse. 

Una grossa novità consiste nella pos¬ 
sibilità di impostare un modello di sicu¬ 
rezza orientato all'accesso dell'utente 
piuttosto che quello classico di protezio¬ 
ne della condivisione tramite password. 
Questo permette di snellire l'attività di 
chi accede alle risorse condivise in 
quanto non deve più impostare una 
password per connettere una risorsa, 
ma basta che si faccia riconoscere co¬ 
me utente all'inizio della sessione di la¬ 
voro. Perché questo meccanismo pos¬ 
sa funzionare è però necessaria la pre¬ 
senza di un Server NT in rete, nel quale 
siano definiti tutti gli utenti della rete lo¬ 
cale. 

Anche per le stampanti nulla di nuo¬ 
vo, a parte che, se è abilitata la prote¬ 
zione a livello di accesso utente, è pos¬ 
sibile prelevare da una lista di persone i 
nomi di coloro che possono utilizzare le 
risorse messe in condivisione. 

Monitoraggio 
del sistema e 



Figura 7 - Windovvs 95 - 
Condivisane deI Disco - 
Impostazioni di accesso 
Una delle caraneristi¬ 
che piu apprezzale di 
Windows 95 è la Super 
FAT. che sostituisce la 
File Allocanon Table del 
DOS . ormai obsoleta. 

Le nuove caratteristiche 
piu evidenti sono la ge¬ 
stione dei nomi lunghi, 
che vengono tradotti 
automaticamente nel 
Iormato 8 3 nel caso di 
scrittura dei file su sup¬ 
porti FAT Idischetti e di¬ 
schi DOS) Oltre a gua¬ 
ste caratteristiche piu 
evidenti ve ne sono al¬ 
tre che. usate assieme 
a specifiche funzioni del 
sistema operativo, per¬ 
mettono un più accura¬ 
to controllo delle attività 

dei potenziali User Nel momento in cui si dichiara duale utente pud accedere alla risorsa può essere uti¬ 
lizzata una delle ire possibilità previste La prima permette di leggere i file del disco e /o della cartella 
che si sta mettendo in condivisane La seconda permette anche la scrittura La terza costituisce la pos¬ 
sibilità piu articolata Tramite l accesso personalizzato infatti si può decidere esattamente cosa un uten¬ 
te può fare nel momento in cui accede alla risorsa. I tipi di operazione riguardano la possibilità di aprire 
solo in lettura i file, di aprire, in lettura e scrittura, di creare nuovi file e nuove cat Ielle, di cancellare file, 
di modificare gli attributi di un file, di ottenere la visualizzazione dell'elenco dei file Icomando Dir) ed, in¬ 
fine. di poter modificare le autorizzazioni 


analizzatore della rete 

Anche per queste due funzioni vi so¬ 
no alcune novità ed evidenti migliora¬ 
menti 

Il monitoraggio, adesso, è più vicino 
a quello implementato su Windows NT. 
in quanto riesce a tenere sotto controllo 
molte attività divise in famiglie come ad 
esempio quelle del File System, Kernel 
o Protocollo. 

A seconda della famiglia esistono di¬ 
versi tipi di valori, che possono essere 
visualizzati in diversi modi e su scale au¬ 
tomatiche che posso¬ 
no esprimere valori in 
percentuale o valori 
assoluti. 

Il Monitor di Siste¬ 
ma è lo strumento tra¬ 
mite il quale l'Ammini¬ 
stratore può verificare 
quale elemento del si¬ 
stema sia sovraccarico 
e quindi intervenire 
per risolvere il proble¬ 
ma. Anche l'Analizza¬ 
tore delle Risorse di 
rete è stato migliorato 
e adesso prevede tre 
viste diverse per vi¬ 
sualizzare utenti con¬ 
nessi e a cosa, stam¬ 
panti e dischi utilizzati 
e da chi. 


Accesso remoto 

L'Accesso remoto ora supporta più 
protocolli. Quindi è possibile utilizzarlo 
per collegarsi, oltre che a tutte le piat¬ 
taforme Microsoft, anche a computer 
su cui gira Novell, OS2 o Unix, a patto 
che supporti SLIP o PPP 

Da quest’ultima affermazione do¬ 
vrebbe essere chiaro ai più che è pro¬ 
prio tramite l'accesso remoto che è 
possibile effettuare la connessione a In¬ 
ternet. 

Il PPP resta comunque il protocollo 


standard per le connessioni remote, in 
quanto un Client che lo utilizza può con¬ 
nettersi a reti su cui girano indistinta¬ 
mente protocolli IPX, TCP/IP e Net¬ 
BEUI. 

La posta elettronica 
Exchange 

Anche qui è stato fatto un notevole 
passo avanti. 

Rimane la possibilità di creare ed am- 


Figura 8 Windows 95 - Condivisione della 
Stampante ■ Controllo accesso utente 
Anche per la stampante la protezione segue il 
modello per accesso utente, quindi anche per 
abilitare all uso della stampante bisogna indica¬ 
re uno ad uno gli utenti che possono connet¬ 
terla. Non vorremmo allarmarvi quando dicia¬ 
mo uno ad uno perche se fosse veramente 
cosi, nel caso di abilitazione all'uso per molte 
persone, il tempo necessario e le probabilità di 
sbagliare renderebbero l'operazione critica 
Quando con un Server NT si gestiscono degli 
utenti è possibile definire i cosiddetti Gruppi, 
che altro non sono che dei contenitori di singo¬ 
li utenti che ereditano profili e caratteristiche 
assegnate al proprio gruppo Specificando un 
gruppo si dà automaticamente la possibilità di 
accesso a lutti gli utenti in quel momento col¬ 
legati alla rete Nel caso servissero specifici 
gruppi per abilitazione alle stampanti ed ai di¬ 
schi bisogna chiedere aiuto all'Amministratore 
del Dominio NT, che. sulla base delle esigen¬ 
ze. può creare i gruppi necessari includendovi i 
vari utenti 
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Figure 9 e IO - Windows 95 - Monitoraggio del sistema. 

Un grosso passo avanti rispetto a WIW è stato Iatto anche riguardo al discor¬ 
so Amministrazione Tutte le vane funzionalità della macchina sono meglio 
amministrabili grazie anche alla nuova struttura interna che ora sfrutta il multi¬ 
tasking a sospensione e che Quindi e in grado di gestire diverse pnonta per i 
vari task in esecuzione, in modo dinamico In pratica mentre sono in esecu¬ 
zione piu processi contemporaneamente, come la copia di un file, il ncalcolo 
di un foglio elettronico e magari la stampa di un documento, il sistema è an¬ 
cora in grado di ritagliare porzioni di capacità elaborative per momtorare una 


i.Ulxl 
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larga serie di parametri che si modificano in funzione del tempo e delle atti¬ 
vità svolte È tramite il monitoraggio di sistema che il proprietario di una sta¬ 
zione Windows 95 riesce a capire come mai le prestazioni del proprio PC non 
sono più soddisfacenti Le cause di un decadimento delle prestazioni posso¬ 
no essere le più disparate ma anche le più apparentemente innocue II Moni¬ 
tor permette di visualizzare r valori più importanti mentre si svolgono le nor¬ 
mali attività del PC. e. di conseguenza, di individuare i componenti che costi¬ 
tuiscono un collo di bottiglia perché sottodimensionati rispetto alle necessita 
del momento I vari parametri visualizzabili sono raggruppati in categorie, 
ognuna dedicata ad un componente particolare I risultati del monitoraggio 
possono essere visualizzati in tre forme diverse In figura 9 si vedono delle 
barre orizzontali che visualizzano il valore istantaneo L intervallo di lettura dei 
valori può essere impostato a piacere tra un secondo e un ora, con memoriz¬ 
zazione del piu alto valore raggiunto tQuel rettangolmo separato alla fine della 
barrai In figura IO un'altra visualizzazione che mostra l'andamento dei valori 
momtorati nel tempo Ai più curiosi riveliamo che al momento dello scatto 
della 'foto'si stava eseguendo la copia di una grossa directory via rete 



Figura 11 - Windows 95 - L Analizzatore di rete 

In linea con tutti i miglioramenti apportati agli strumenti di Amministrazione, 
eccoci a parlare dell'Analizzatore di Rete, componente che permette di te¬ 
nere sotto controllo chi sta effettuando un accesso al proprio sistema e Qua¬ 
li risorse in particolare sra utilizzando. Il monitor e migliorato sostanzialmen¬ 
te nella modalità con la Quale riesce a rappresentare le varie situazioni In fi¬ 
gura l'analizzatore è stato eseguito tre volte per mostrare appunto le tre di¬ 
verse modalità di rappresentazione delle connessioni attive e delle risorse 
impegnate In alto la vista che mostra le connessioni, in Questo caso la fine¬ 
stra viene divisa verticalmente in due zone la prima mostra l'elenco degli 
utenti connessi con il nostro sistema e una serie di informazioni relative alla 
connessione, a destra l'elenco delle risorse utilizzate, organizzate per perife¬ 
rica Nella seconda finestra. Quella al centro della figura, la rappresentazione 
è sempre spezzata in due. ma in Questo caso a sinistra abbiamo un elenco 
delle periferiche messe in condivisione, mentre a destra le varie risorse rag¬ 
gruppate per utente che le sta utilizzando In basso abbiamo l'ultima rappre¬ 
sentazione in cui compare un 'unica finestra in cui. in forma tabellare, sono 
elencate tutte le risorse in uso con a fianco i rispettivi utilizzatori 


Figura 12 - Windows 95 - Accesso remoto - Con¬ 
figurazione del Modem L installazione di un mo¬ 
dem può avvenire o nel momento stesso in cui 
si installa Windows 95 o successivamente, 
Quando si tenta di lanciare un'applicazione che lo 
utilizza La procedura per installare un modem e 
stala potenziata nel senso che. se il modem è 
connesso alla porta del computer ed è acceso, 
Windows 95 attiva un coIIoquio con lo stesso al 
fine di identificarne tipo, modello e compatibilità 
Superfluo dire che è possibile specificare tutti i 
parametri necessari al suo corretto funziona¬ 
mento Il modem serve per svolgere il servizio di 
Accesso Remoto, che nel vecchio WfW era 
identificato dalla sigla RAS tRemote Access Ser¬ 
vice, I. 


ministare una Centrale Postale con limi¬ 
tate capacità a cui gli utenti di una Lan, 
fatta di tutte macchine Windows 95, 
possono connettersi 
per scambiare mes¬ 
saggi. La vera Cen¬ 
trale va installata su 
un Server NT e si 
chiama Exchange 
Server In Exchange 
sono incorporate 
funzionalità che van¬ 
no ben oltre la sem¬ 
plice posta elettroni¬ 
ca, come lo Schedu- 
ler, per la gestione 
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del tempo di risorse umane e non, la 
modulistica elettronica ed altro 

Non è questa la sede per parlare del 
Exchange Server, ma possiamo soffer¬ 
marci, comunque sempre brevemente, 
sul Client Exchange fornito con Win¬ 
dows 95 II nuovo Client è veramente 
completo ed è stato concepito per svol¬ 
gere qualsiasi attività che possa riguar¬ 
dare lo scambio di messaggi a prescin¬ 
dere dal sistema di posta utilizzato 
Possiamo parlare anche qui di un 
'Client Universale' che. grazie all'ag¬ 
giunta di servizi di volta in volta forniti 
dal produttore di un nuovo sistema, rie¬ 
sce a coprire qualsiasi tipo di esigenza. 

Il servizio che permette al Client Ex¬ 
change di fungere come Client di un 
Server POP3, protocollo implementato 
sui Server di Posta Internet, si chiama 
'Internet Mail' e viene fornito dalla Mi¬ 
crosoft assieme al navigatore Web: 
l'Explorer 

Quando questo servizio viene ag¬ 
giunto al Client di posta elettronica, di¬ 
venta possibile collegarsi ad un server 
POP3 su cui si possegga un account, 
per spedire e ricevere la posta Internet. 

Un altro servizio tipico è quello che 
permette di utilizzare il modem per rice¬ 
vere e trasmettere fax. Anche in questo 


Figura 13 - Windows 95 - Accesso remoto - Definizione di una nuova connes¬ 
sione Navigando nel menu Avvio di Windows 95 e selezionando in successio¬ 
ne le voci Programmi Accessori e Accesso remoto si apre una Cartella che ini¬ 
zialmente contiene un unico elemento 'Crea nuova connessione' Onesta attiva 
una procedura di Autocomposizione che aiuta a completare tale funzionalità che 
necessita di piu passi da eseguire nella giusta successione L Accesso remoto 
e quella funzione che permette di utilizzare una connessione, che non sia quella 
classica di rete, per effettuare un collegamento con computer remoti o comun¬ 
que con sistemi che siano in grado di accettare la chiamala e di rispondere 
Questa funzione estende moltissimo le capacita del sistema in quanto permet¬ 
te di collegarlo a sistemi di rete che non siano nei pressi della stazione di lavo¬ 
ro Il principale utilizzo del RAS di WfW era quello di chi. una volta fuori dal pro¬ 
prio ufficio, aveva comunque la necessita di collegarsi alla propria rete. Certo il 
collegamento via modem, ma anche il collegamento con una linea digitale a 
bassa velocita Iaccesso base ISDNI. non conseme una velocita paragonabile 
anche a quella del piu lento dei sistemi LAN. ma nonostante tutto è possibile 
svolgere alcune attività di primaria importanza, come ad esempio la consultazio¬ 
ne della propria cassetta postale In Windows 95 l'Accesso remolo 6 stato po¬ 
tenziato aggiungendo le capacita di supportare, durante il collegamento, diveisi protocolli e diverse mo¬ 
dalità di accesso Attualmente l'uso maggiore che si fa dell'Accesso remoto riguarda tutti quegli utiliz¬ 
zatori che non sono collegati a nessuna rete locale, ma si collegano saltuariamente alla madre di tutte 
le reti Internet II protocolo PPP viene supportalo per default e le vane impostazioni del protocollo IP 
sono quelle indicate dal fornitore di accesso 



caso troviamo un'applicazione vera e 
propria, completa di tutte quelle opzioni 
che possono soddisfare anche l'utilizza- 
tore piu evoluto ed esigente. 
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Figura la - Windows 
95 La posta elettroni¬ 
ca - Exchange 
Exchange è il nome del 
nuovo prodotto di po¬ 
sta elettronica della Mi¬ 
crosoft che succede al 
glorioso Mail, rispetto 
al quale conserva una 
buona compatibilità. Di 
Exchange esiste la par¬ 
te Client, fornita diret¬ 
tamente con Windows 
95. e la parte Server di¬ 
sponibile nella suite 
BackOffice o separata 
mente II Server di Ex¬ 
change deve essere 
necessariamente in¬ 
stallato su un Server 
Windows NT. ma è 
stata mantenuta la pos¬ 
sibilità di creare e am¬ 
ministrare una piccola 
Centrale Postale in am¬ 
biente 'peer ' (ad esem¬ 
pio una LAN con tutte le postazioni Windows 
951, pei quelle situazioni in cui Iinstallazione di 
un Server non é necessaria, ma c e bisogno di 
scambiare messaggi L'interfaccia è stata mi¬ 
gliorata e anche le vane opzioni sono di gran 
lunga migliorate In figura uno stralcio delle im¬ 
postazioni per personalizzare il funzionamento 
del proprio Client Una nuova caratteristica con¬ 
siste nella perdita della capacita di aprire piu fi¬ 
nestre nell'ambito della stessa sessione Biso¬ 
gna navviare Exchange e. nella nuova finestra, 
puntare una nuova cartella 


Figura 15 - Windows 95 - Exchange ■ Scrittura di un nuovo messaggio 
Anche durante la scrittura di un messaggio sono evidenti le migliorie rispetto al 
Mail di Windows per Workgroup II prodotto ora usa tecnologie innovative in fa¬ 
se di codifica dei messaggi durante la spedizione e la ricezione In figura e evi¬ 
denziato il momento in cw è possibile specificare le opzioni del messaggio che 
si sta per scrivere o che si e appena scritto Alcune opzioni sono attive solo se 
si dispone di un vero Server Exchange, tutte le altre vivono anche nell'ambien¬ 
te ridotto, gestito direttamente da Windows 95 Da notare le opzioni relative al¬ 
la riservatezza, alle conferme, tramite messaggio generato automaticamente 
dal sistema, di avvenuto recapito e di avvenuta lettura Anche un 'altra opzione 
dovrebbe solleticare la vostra curiosità e cioè quella che si legge m alto nella fi¬ 
nestra delle opzioni e che dice 'Modulo messaggio standard', segno evidente 
che à possibile gestire in qualche modo moduli personalizzali che magari sono 
utilizzali m azienda per eseguire richieste di cancelleria o di qualsiasi altro bene 
o prestazione 
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Figura 16 - Windows 95 - Exchange -1 servizi Aggiuntivi. 

Un'altra caratteristica importante del Client di Exchange consiste nella capacità di 
integrare diversi servizi aggiuntivi che possono essere forniti da terze parti o co¬ 
munque rilasciati successivamente Quest'ultimo caso riguarda proprio il sen/izio 
relativo alla Posta Internet, che. probabilmente per mancanza di tempo, non é stato 
fornito con le prime versioni del programma e che poteva essere prelevato via BBS 
o via Internet direttamente dalla Microsoft, scaricando il browser Explorer In ogni 
caso la capacita di aggiungere servizi trasforma il Client di Exchange in una sorta di 
Client universale' in grado di adattarsi a qualsiasi sistema di posta futuro. In figura 
si vede il momento in cui il servizio relativo alla posta su Internet viene installato e 
configurato Anche in questo caso le specifiche esatte per configurare il Client devo¬ 
no essere fornite da chi gestisce il Server Mail a cui ci si collega 
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Figura 17 - Windows 95 - Exchange - Posta remota. 

Per poter utilizzare la posta Internet non basta aver installato il servizio ed aver 
lo configurato, bisogna pure creare una connessione di Accesso Remoto che 
viene avviata nel momento in cui si decide di entrare in comunicazione con il 
proprio Server di Posta Internet In ligure si può notare una sessione in cui non 
é ancora stato dato il via al collegamento vero e proprio Inotare il simbolo di di¬ 
vieto sulla connessione nella barra di statol Quando questo avviene, la finestra 
Posta Remota si riempie con le intestazioni dei vari messaggi presenti nella no¬ 
stra cassetta postale che risiede sul Server Da questo elenco potremo selezto 
nare tutti i messaggi che intendiamo copiare o spostare nella nostra cassetta 
postale m locale. In particolare si può notare la funzione per la impostazione di 
un nitro per selezionare i vari messaggi Eseguita la selezione si potrà dare il via 
al trasferimento dei messaggi. Questa fase potrà durare anche diversi minuti a 
seconda della quantità di materiale da ricevere e della velocità del collegamen¬ 
to Se impostato come opzione, al termine di questa lase. possono essere tra 
sterili verso il Server tutti quei messaggi già preparati e inviati m situazione 'Off 
Line", in modo che possano essere effettivamente spediti ai destinatari 
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Figure 18 e 19 Windows 95 - Microsoft Fax - Configurazione 
Come nel vecchio WtW, anche in Windows 95 troviamo un'applicazione che 
permette di utilizzare il nostro Modem/Fax Ideve supportare il protocollo start 
dardi per inviare o ricevere Telefax Non vi sono differenze sostanziali con la 


precedente versione, se non piccoli miglioramenti distribuiti tra le varie opzio 
ni e funzionalità Al momento della prima installazione bisogna tornire le infor¬ 
mazioni che sono sempre uguali per tutti i lax che inviamo in uscita i dati ca 
ratteristici del mittente per intenderci Tra le opzioni troviamo la possibilità di 
indicare le lasce orarie piu convenienti per telefonare ed inviare i dati Un'al¬ 
tra chicca consiste nel nuovo Editor del frontespizio, un ambiento che per¬ 
mette di disegnare il primo loglio del fax e di personalizzarlo con tutti i para¬ 
metri indicati durante l'installazione, quelli specificati durante la preparazione 
e qualsiasi fogo o icona grafica si voglia inserire nel frontespizio In ligula uno 
stralcio di uno dei quattro torniti a corredo con il prodotto FAX URGENTE 


Conclusioni 

In conclusione Windows 95 consoli¬ 
da e migliora le svariate funzionalità de¬ 
dicate alla Rete già presenti in Win¬ 
dows per Workgroup. Come si evince 
anche dal numero delle figure di questo 


articolo, che le mostrano praticamente 
tutte, si tratta di una dotazione comple¬ 
ta, in grado di soddisfare qualsiasi ne¬ 
cessità presente e futura di un utente 
che per qualsiasi motivo debba connet¬ 
tersi, in modo fisso o in modo saltuario, 
in rete locale o in rete geografica, per 


lavoro o per svago, ad altri computer. 

Risulta anche evidente la completa 
sinergia tra Windows 95 e Windows NT 
Server, suo partner ideale quando oc¬ 
corra metter su, gestire ed amministra¬ 
re reti di grandi dimensioni 
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di Francesco Petroni 


OLE-CROCI E DELIZIE 

In questa rubrica abbiamo parlato di tantissimi argomenti 
riguardanti Windows, a volte argomenti più semplici a 
volte argomenti più complessi. Di OLE non abbiamo mai 
parlato a fondo, ne abbiamo accennato in varie occasioni, 
ad esempio quando ci siamo trovati alle prese con nuovi 
prodotti OLE compatibili, ma non abbiamo mai "preso il 
toro per le corna". È giunto il momento di farlo, è giunto il 
momento di cominciare a parlare sistematicamente, nella 
rubrica Windows, della tecnologia OLE e di tutte le sue 
varianti. 


Confesso che questo ritardo, per non 
dire questa mancanza, dipende da una 
mia personale ritrosia verso un argo¬ 
mento complesso e difficile da trattare 
organicamente, OLE si poggia su basi 
teoriche semplici, facilmente enunciabi¬ 
li, ma coinvolge prodotti di tutti i tipi e 
prevede svariati tipi e svariati livelli di 
utilizzo, da quello piu elementare, alla 
portata di tutti, a quello più complesso, 
che richiede l'uso di tecniche di pro¬ 
grammazione evolute interprodotto. 

E già questo fatto comporta una de¬ 
cisione riguardo al taglio da dare ad un 
articolo che parla di OLE. 

Altro elemento di difficoltà sta nel 
fatto che l'utilizzo, a qualsiasi livello, 
della tecnologia OLE è dipendente dalla 
macchina e dal software che vi è stato 
installato, e dal fatto che questo 
software sia stato installato, ed even¬ 
tualmente disinstallato, correttamente. 
In altre parole non è detto che una certa 
operazione OLE eseguita su una mac¬ 
china, ad esempio la mia, sia egualmen¬ 


te eseguibile su un'altra macchina, ad 
esempio la vostra, e viceversa. 

Procederemo con un metodo Top- 
Down al contrario: suddivideremo l'arti¬ 
colo in quattro sezioni, le prime due de¬ 
stinate anche ai neofiti di OLE e le se¬ 
conde due destinate invece a chi pro¬ 
gramma. 

I primi esperimenti su OLE, che ese¬ 
guiremo subito, richiedono il solo Win¬ 
dows 95. 

Poi faremo una seconda serie di 
esperimenti prevedendo la presenza, 
sul sistema, di Windows 95 e di Office 
per Windows 95. 

Portati a termine i primi esperimenti 
faremo qualche breve considerazione 

La terza sezione viene condotta con 
il Visual Basic che dispone di un Con¬ 
trollo che si chiama proprio OLE Contai¬ 
ner e che può essere sfruttato per con¬ 
solidare ed approfondire le nostre cono¬ 
scenze sulle tematiche OLE. 

Dulcis in fundo, OLE Automation Pri¬ 
ma una breve trattazione teorica tesa 


principalmente a far capire quali siano i 
prerequisiti software per realizzare pro¬ 
grammazione OLE Automation, poi un 
primo programma VBA che lavora "a ca¬ 
vallo* tra Excel e PowerPoint. 

Useremo come 'materiale grafico* 
una serie di immagini di quadri del pitto¬ 
re nordamericano Edward Hopper, ri¬ 
prese con lo scanner da un catalogo, e 
salvate nel formato BitMap 

Debbo fare una precisazione. Su MC 
numero 165 abbiamo presentato, in que¬ 
sta rubrica, un articolo intitolato Mille 
modi per leggere file esterni da un pro¬ 
gramma Visual Basic (prima parte) Poi¬ 
ché negli articoli dedicati ad OLE abbia¬ 
mo intenzione di parlare anche di acces¬ 
so ai dati tramite il modello ad oggetti 
(DAO), ci sembra opportuno rimandare la 
seconda parte dell’articolo sull'Accesso 
ai Dati con VB a subito dopo la pubblica¬ 
zione degli articoli su OLE (che sono 
questo, caratterizzato da esempi più ele¬ 
mentari, e il successivo, che invece ap¬ 
profondirà la tematica OLE Automation). 


370 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 



Una prima serie 
di esperimenti: subito! 

Come detto prima, per eseguire i no¬ 
stri esperimenti lavoreremo con Win¬ 
dows 95, con Office per Windows 95 e 
con Visual Basic 

Cominciamo lanciando il WordPad e 
scriviamo nel foglio vuoto una frase del 
tipo "Prova di inserimento di un oggetto 
OLE.', andiamo a capo ed eseguiamo il 
comando Inserisci Oggetto (in figura 1 
la Dialog Box, e in figura 2 il risultato fi¬ 
nale), che propone subito due varianti: 

Crea Nuovo Oggetto, e va scelto 
quindi il tipo di oggetto. In questo caso 
l'oggetto è di tipo Incorporato (Embed) 
e può essere visto anche come Icona. E 
chiaro che in questo caso l'oggetto va 
realizzato partendo da zero. 

Crea Oggetto da File, e va scelto 
quindi il file. Il tipo di oggetto che si 
crea dipende dal tipo di file che si sele¬ 
ziona Occorre poi scegliere tra l'incor- 
poramento (Embed) ed il collegamento 
(Link) e, anche in questo caso, se l'og¬ 
getto può essere visto come Icona. 

Facendo un po' di conti abbiamo già 
citato sei varianti (per ogni singolo tipo 
di oggetto). 

Sia nel caso in cui l'oggetto sia stato 
creato ex novo, sia nel caso in cui sia 
stato creato partendo da un file, l'ogget¬ 
to stesso può essere modificato. La pro¬ 
cedura operativa è sempre la stessa: 
click con il tasto destro del mouse sul¬ 
l'oggetto e scelta, dal menu che appare, 
della voce Modifica con conseguente 
apertura del prodotto Server con il quale 
è stato realizzato l'oggetto stesso. 

La differenza fondamentale tra ogget¬ 
to collegato e oggetto incorporato è che 
nel primo caso l'oggetto "vive’ anche co¬ 
me file, mentre nel secondo caso no, in 
quanto l'oggetto rimane inglobato nel 
documento realizzato con il prodotto 
Client e non ha sua dignità di file. 

Procuratevi quindi un'immagine Bit- 
Map e, partendo da WordPad, provate 
ad eseguire (una alla volta per carità) 
tutte le operazioni citate prima. La se¬ 
quenza è Inserisci Oggetto Crea da File 
e poi Sfoglia, per scegliere il file da una 
finestra del tipo File Apri. In caso di in¬ 
stallazione standard di Windows 95 
(con tutti gli accessori) dovrebbe essere 
richiamato in azione l'accessorio Paint. 
È chiaro che se si sceglie l'opzione Crea 
Nuovo Oggetto occorre invece realizza¬ 
re il disegno in proprio. 

Una volta creato un documento con 
l'oggetto incorporato sono possibili da 
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Figura 1 - Comando Inse¬ 
risci Oggetto del Word- 
Pad di Windows 95 
Il primo esercizio non e 
un esercizio, ma il sem¬ 
plice controllo di quali sia¬ 
no gli oggetti OLE dispo¬ 
nibili nel nostro sistema . 
Si può eseguire anche di¬ 
sponendo del solo Win¬ 
dows 95 Isi trovano pochi 
oggettiI e consiste nella 
visualizzazione della Dia¬ 
log Box standard che in¬ 
dica quali prodotti instal¬ 
lati siano disponibili ad 
essere usali come Server 
OLE La prima vallante 
operativa è se creare ex 
novo l'oggetto oppure se 
utilizzare un hle già dispo¬ 
nibile Con il semplice 
Windows 95 è possibile 
inserire Immagini Bit- 
Map, editabili con il Paint, 
oppure oggetti Multime¬ 
diali. editabili o suonabih 
con il Media Player del si¬ 
stema. Per un corretto 
avvicinamento alle pro¬ 
blematiche OLE e consi¬ 
gliabile eseguire una se¬ 
rie di esperimenti di. ri¬ 
scaldamento. 


I 



Figura 2 ■ Esempio di 
uso del Comando In¬ 
serisci Oggetto dal 
WordPad di Win¬ 
dows 95 

Per i nostri eserci- 
zietti usiamo una se¬ 
rie di immagini npro- 
ducenti opere del pit¬ 
tore Edward l lopper, 

'scannate' per l'occa¬ 
sione e salvate in 
formato BMP La co¬ 
sa più tacile da lare, 
anche da WordPad, 
è scrivere un testo 
descrittivo ed inseri¬ 
re l'immagine con il 
comando Inserisci 
Oggetto Crea da Fi¬ 
le Se si sceglie un li¬ 
te BMP il Registro di 
Configurazione di 
Windows va a con¬ 
trollare quel tipo di fi¬ 
le a quale applicazio¬ 
ne è associato lin ge¬ 
nere il Paint) e richiama prodotto e file. L im¬ 
magine e dimensioriabile direttamente dal fo¬ 
glio WordPad ed eventuali modifiche si posso¬ 
no apportare aprendo il Paint con il comando, 
disponibile pure sul menu di scelta rapida. Im¬ 
magine BitMap Oggetto Modifica 


WordPad una serie di operazioni sull'og¬ 
getto, ad esempio, nel caso dell'imma¬ 
gine BitMap, il suo ridimensionamento. 
Oppure, e vi si accede con il menu di 
scelta rapida (attivato dal tasto destro) o 
con un doppio click, si può intervenire 


sull'immagine attivando il prodotto as¬ 
sociato. 

Una seconda serie di esercizi la pote¬ 
te fare se disponete di un computer 
multimediale. Utilizzate un file WAV 
preesistente, oppure registrate qualco¬ 
sa di vostro con il microfono. In questo 
caso l'oggetto incorporato assume 
sempre e comunque l'aspetto di Icona 

Nei casi citati l'operazione è stata 
condotta partendo dal Client e attivan¬ 
do. con il comando Inserisci Oggetto, il 
prodotto Server. 
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Figura 3 Esempi 'piccoli'di Visual Editing 
Abbiamo inserito, in un documento scritto con 
WordPad, quattro oggetti differenti ili vedete de¬ 
scritti direttamente sul documento). Questi ogget¬ 
ti sono creati con dei Server OLE che si installano 
con Office per Windows 95 Deve essere ben 
chiaro che un vero Server OLE si rende disponibile 
per tutti i Client che ne richiedono i servai Si ren¬ 
dono quindi indipendenti dal prodotto con il quale 
sono stati installati Questa indipendenza è una ca¬ 
ratteristica della tecnologia OLE e ne amplifica il 
raggio di utilizzabilità 


Esiste, in moltissimi prodotti, anche 
la possibilità inversa, quella di partire dal 
Server. In questo caso si carica un file o 
si realizza qualche cosa con il prodotto 
Server, si seleziona la parte di lavoro 
(scusate la genericità, ma quello che si 
realizza può essere un'immagine, un 
documento, un foglio dati, un sonoro, 
usiamo quindi il termine 'lavoro") e si 
esegue il comando Copia. Si passa nel 
prodotto di destinazione in cui in genere 
è disponibile il co- 


Figura A Esempio 'grande' di Visual Editing 
Dal punto di vista dell utente finale le operazioni 
OLE sono facilissime si esegue, dall'applicativo di 
partenza, il comando Inserisci Oggetto, si sceglie 
il tipo di oggetto da creare e lo si crea, rimanendo 
nella Wmdow de! prodotto di partenza lit Clienti, 
ma sfruttando la strumentazione del prodotto Ser¬ 
ver È facilissimo perché all'utente finale è con¬ 
sentito anche il non accorgersi del latto che sta 
usando un prodotto esterno amiche una funziona- 
Ina del prodotto di partenza Con l'occasione ve¬ 
diamo anche un OLE a due livelli La diapositiva 
PowerPoint, inserita nel documento Word, contie¬ 
ne a sua volta un oggetto OLE 


Inserimento di una Diapositiva PowerPoint 
in Word 


OLE 2.0-Visual Editing 
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Figura 5 - Un OLE Server veramente servizievo¬ 
le - Raccolta ClipArt 

Tra gh accessori installati assieme a Office per 
Windows 95 è interessante questo dispensatole 
di ClipArt E usabile, solo come OLE Sen/er. da 
qualsiasi applicativo OLE Client in cui sia possibile 
inserire un oggetto OLE È interessante il fatto 
che l'applicazione Raccolta ClipArt non ha sue 
funzionalità di disegno, ma solo funzionalità di ar¬ 
chiviazione di file grafici, di qualsiasi tipo. BitMap 
o Vettoriale, di qualsiasi formalo e provenienza 


Speciale Collega¬ 
mento, che vedia¬ 
mo nel collage di 
figura 1 

Se si 
utilizza 
Office per 
Windows 
95 

Se installiamo 
sul nostro Win¬ 
dows 95 anche Of¬ 
fice per Wmdow 
95 (possibilmente 
eseguendo un'installazione completa) la 
dotazione di Server OLE si arricchisce 
notevolmente, in quanto vengono cari¬ 
cati sia i quattro o cinque prodotti princi¬ 
pali (a seconda della versione di Office) 
principali, sia una dozzina di Server OLE. 
Si possono ovviamente controllare dalla 
finestra Inserisci Oggetto di WordPad 
In figura 3 vediamo un piccolo cam¬ 


pionario di oggetti 

La versione di OLE presente in Win¬ 
dows 95 e la 2.0, che consente il cosid¬ 
detto Visual Editing Cosa sia lo vedete 
chiaramente nella figura 4. 

È evidente che i nuovi Server OLE 
sono a servizio del sistema. Anzi, pur 
arrivando con Office 95. sono chiara¬ 
mente studiati per essere usati da qual¬ 
siasi prodotto. Ad esempio il program¬ 
ma Raccolta ClipArt (figura 5) fa da or¬ 
ganizzatore e da distributore di materia¬ 
le grafico a servizio di qualunque pro¬ 
gramma lo richieda, anche se. apparen¬ 
temente. il suo "padrone" dovrebbe es¬ 
sere PowerPoint. 

Cominciano a nascere prodotti "solo 
OLE Server", che hanno senso proprio 
in quanto server e non prodotti a sé 
stanti. Si pensi al notissimo WordArt di 
Office che serve per fare scritte "grafi¬ 
che". o al DataMap, che fa le Mappe, 
ma ha bisogno che qualcuno gli passi i 
Dati (figura 6) 

Sempre rimanendo nei limiti di Win¬ 
dows 95 e di Office 95 si possono spe¬ 
rimentare utilizzi più evoluti della tecno¬ 
logia OLE. 

Con Access, ad esempio, è possibile 
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Figura 6 - Un OLE 
Server evoluto - Il Da- 
taMap di Excel 95 
Parliamo del Data 
Map pei evidenziare 
un fenomeno interes¬ 
sante Molti prodotti 
diventano più utilizza¬ 
bili quando vengono 
forniti come OLE Ser¬ 
ver Ad esempio il Da¬ 
ta Map distribuito con 
Excel 95 riproduce, 
sotto forma di mappa 
tematica, I dati nume¬ 
rici associabili ad en¬ 
tità geografiche, pre¬ 
senti nel loglio Excel, 
Un prodotto del gene¬ 
re. venduto 'da solo', 
dovrebbe avere pro¬ 
prie funzionalità di let¬ 
tura e di calcolo dei 
dati da graficare 


Un pizzico di teoria 

OLE significa Object Linking and Em- 
bedding. Link: collegamento, Embed, 
incorporamento. 

Con OLE è possibile inserire in un 
documento realizzato con un prodotto 
(OLE Client) oggetti realizzati con altri 
prodotti (OLE Server) Da qui anche il 
termine Compund Document per indi¬ 
care il fatto che un generico Documen¬ 
to può essere confezionato assemblan¬ 
do oggetti di tutti i generi realizzati con i 
prodotti più disparati. 

OLE è quindi un vero e pioprto 'pro¬ 
tocollo di comunicazione’ interpretato 
da chi trasmette, il Server, e da chi rice¬ 
ve, il Client, 

Un documento OLE può essere qum- 
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Figura 7 ■ Un campo di tipo OLE realizzato con 
MS Access 7 0 

Sin dalla sua prima versione, Access, il DBMS del¬ 
la Microsoft, permetteva di inserire nelle tabelle 
con i dati anche campi di tipo OLE Ad esempio si 
può costruire una tabella di suoni, che contiene i 
dati anagrafici di tipo alfanumerico del suono e 
che contiene anche tutti i suoni sotto forma di og¬ 
getti OLE. Idem per le immagini di tutti i generi 
Nella figura vediamo un piccolo archivio con le ri- 
produzioni delle opere di Hoppei 


definire, come tipo di campo di un data¬ 
base. il tipo Oggetto OLE, quindi tabelle 
che contengono sia dati alfanumerici sia 
immagini, suoni, video, che rimangono 
incorporati (ma in caso di Access sareb¬ 
be meglio collegati) all'interno del file 
del Database (lo vediamo in figura 7). 

Altra possibilità evoluta è la program- 
mabilità del tutto. Vediamo l'esperimento 
di figura 8, che si basa su una deduzione 
- è possibile inserire su un foglio Excel 


oggetti OLE e quindi anche oggetti gra¬ 
fici, 

- è possibile realizzare macro di Ex¬ 
cel che automatizzano un'operazione, 
quindi: 

- è possibile realizzare una macro 
che legge il contenuto di una cella e vi¬ 
sualizza. come oggetto OLE. il file grafi¬ 
co il cui nome sia pari al contenuto della 
cella stessa. 

In figura 8 vediamo il foglio con i dati 
e con l'immagine selezionata. Qui sotto 
vediamo lo scarno listato che serve ad 
automatizzare il tutto: 

Sub vedi!) 


Figura 8 - MS Excel per Windows 95 - 
Mictoprocedura per vedere i quadri sul 
foglio Excel 

In questo esercizio vediamo come sia 
facilissimo costruire un automatismo 
che visualizzi un'immagine BrtMap. il 
cui nome sia scritto su una cella di Ex¬ 
cel In pratica abbiamo realizzato una ta 
bella con una sene di dati 'anagrafici' 
relativi ai nostri quadri in cui c'è anche il 
nome del file. Lo si punta, poi si la click 
sul pulsante Vedi per attivare una ma¬ 
cro che esegue il comando Inserisci 
Oggetto Crea da File e che legge pro¬ 
prio quel nome di file La macro. riporta¬ 
ta nel testo, si può costruire facilmente 
aiutandosi con il registratore di Macro 


NO = ActiveCell 

NF = ■c:\mioleS" * NO + ".BMP" 

Range("C7").Select 

ActìveSheet.OLEObjeCts.Add(Fiiename:-NF).Select 
End Sub 


nome del quadro 
nome completo del file 
posizionamento per l'output 
visualizzazione 
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consiste nell'utilizzo di un controllo Con¬ 
tenitore OLE. che permette ad una 
form Visual Basic di "ospitare" un ogget¬ 
to OLE, cosi come questo può essere 
ospitato su un foglio Excel o in un docu¬ 
mento Word. 

Lo studio sistematico delle caratteri¬ 
stiche dell'oggetto Contenitore OLE 
equivale all'esplorazione di tutte le po¬ 
tenzialità della tecnologia OLE. 

Prima di passare all'azione è bene 
chiarire che OLE non è l’unico modo 
per presentare documenti esterni in 
un'applicazione Visual Basic. Elementi 
grafici possono essere caricati via file e 
visti in normali controlli Picture, testi 
non formattati possono essere visti in 
normali controlli TextBox e testi format¬ 
tati in una piu complessa RichTextBox. 
Inoltre gli altri controlli disponibili 
rendono praticabili decine di mo¬ 
dalità differenti di organizzazione 
e visualizzazione dei vari compo¬ 
nenti. 

In figura 9 vediamo un con¬ 
trollo Tab, volgarmente detto 
"linguette", che ospita sulle sue 
pagine linguettate vari quadri di 
Hopper, mentre il testo che ac¬ 
compagna le immagini appare in 
un'altra finestra. 

Torniamo alla programmazio¬ 
ne studiando le varianti della 
proprietà Action che agisce sul 
controllo OLE (il suo Help e in fi¬ 
gura 10). Sono ben 14 e ripro¬ 
pongono tutte le azioni normal¬ 
mente eseguibili con i prodotti 
"normali". Molto interessante è il 
metodo DoVerb che accetta 7 


Figura 10 - Visual Basic 4 0 - 
Varianti del metodo Action 
che agisce su un oggetto 
OLE Container 

Abbiamo latto esercizi di pri¬ 
mo livello quando abbiamo 
usato il comando Inserisci 
Oggetto Abbiamo latto eser¬ 
cizi piu complessi Quando ab¬ 
biamo. ad esempio, creato un 
campo OLE m una Tabella Ac¬ 
cess Un ulteriore passo m 
avanti è costituito dall'utilizzo 
del controllo OLE Container 
disponibile in Visual Basic Si 
può usare in maniera diretta, 
ed in Questo caso si esegue 
un banale comando Inserisci 
Oggetto, oppure si può pro¬ 
grammare Lo studio delle va¬ 
ne operazioni possibili ci per¬ 
mette di capire un po di piu il 
nostro OLE 


Proprietà Action (contonitoio OLE) 
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Figura 9 - MS Visual Basic 4 0 - 
Variazioni sul tema 
OLE non e l'unica strada per inse¬ 
rire immagini o resti o Quant altro 
in un'applicazione Qui vediamo 
come con Visual Basic sia possi 
bile visualizzare immagini e testi 
lunghi direttamente nel Form e 
nei controlli tradizionali. Quali pos¬ 
sono essere una TextBo\ o una 
PictureBox, anche se piazzata sul¬ 
la pagina di un oggetto Tab Ipiù 
pagine identihcate da linguetteI 
Se si natta di un'applicazione im¬ 
portante e non di un semplice 
esercizio, è li programmatore che 
deve decidere quale delle strade 
e più opportuno percorrere colle¬ 
gamento o incorporamento OLE. 
inserimento diretto, cancamento 
dinamico da file, collegamento 
DDE. o un 'altra strada 


di utilizzato (caricato, modificato, creato, 
stampato, ecc.) solo su computer la cui 
dotazione di applicazioni sia del tutto 
analoga a quella presente sul computer 
sul quale il documento è stato generato. 

Il fatto che un'applicazione sia OLE 
compatibile, o come Server o come 
Client 0 come ambedue, viene "comuni¬ 
cato a Windows" dalla procedura di in¬ 
stallazione dell'applicazione Questa 
informazione viene trascritta nei file di 
configurazione di Windows. Ora può ac¬ 
cadere, e purtroppo non è raro, che si 
crei un disallineamento tra l'effettiva 


utente normale. 

Per ridurre questi inconvenienti in 
Windows 95 è stata inserita una funzio¬ 
nalità di disinstallazione delle applicazio¬ 
ni. che dovrebbe, in teoria, eseguire an¬ 
che la pulizia nei file di registrazione, 
operazione che una brutale cancellazio¬ 
ne di un'applicazione non può eseguire 

L'oggetto OLE Container 
di Visual Basic 


"verbi", che in pratica equivalgo¬ 
no a 7 tipi differenti di attivazio¬ 
ne dell'oggetto inserito nel contenitore 
e dell'applicazione con sui è stato gene¬ 
rato. 

L'esercizio che vi proponiamo altro 
non è che una raccolta di oggetti da ca¬ 
ricare nel contenitore OLE. In figura 11 
possiamo vedere che gli oggetti caricati 
via OLE sono un file BMP, con un'im¬ 
magine BitMap, un file XLS di Excel, un 
file DOC di Word, un film AVI 

Interessantissime sono le due coppie 
di funzionalità che consentono di salva¬ 
re e di ricaricare l'oggetto OLE come fi¬ 
le binario o come file in formato OLE. 


presenza del prodotto e il fatto che 
Windows lo riconosca come soggetto 
OLE Può capitare a causa di un'installa¬ 
zione non andata a buon fine, oppure a 


Anche con Visual Basic è possibile 
maneggiare oggetti OLE. 

Il modo più semplice è quello che 


Le istruzioni, da attivare solo quando il 
contenitore abbia un contenuto, sono ri¬ 
spettivamente: 


causa di una cancellazione di file ese¬ 
guita senza provvedere a "ripulire" an¬ 
che 1 file di configurazione Questa par¬ 
ticolare pulizia non è alla portata di un 


Open •c:\miole\oleobj.ole' For Binary As #1 

OL.SaveToFile 1 • salva in binario 

OL.SaveToOllFile 1 1 salva in formato OLE 

OL.ReadFromFile 1 1 carica in binario o in OLE 

Close #1 
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Figura 11 - MS Visual 
Basic 4 0 - Gestione di 
oggetti OLE da pro¬ 
gramma 

Con Visual Basic si 
possono sperimentare 
tutte le tecniche OLE 
possibili ed immagina¬ 
bili La nostra prima 
sperimentazione ri¬ 
guarda rutilino del 
Controllo OLE Contai¬ 
ner. nel guale inseria¬ 
mo. per meno di una 
sene di pulsanti, og¬ 
getti OLE di vano tipo 
e provenienza Per 
sperimentare il meto¬ 
do Action, citato pri¬ 
ma. usiamo una casel¬ 
la di testo nella quale 
digitare un valore nu¬ 
merico che viene as¬ 
sociato ad Action nel 
momento in cui, con il pulsante Azione, questo 
viene mandato in esecuzione Dei comandi di 
salvataggio e caricamento parliamo nella, figu¬ 
ra successiva Con questo sistema è possibile 
sperimentare tutte le combinazioni praticabili 
tra tipo di oggetto ed Azione 


Figura 12 - MS Visual Basic 4.0 ■ Esempio di uti¬ 
lizzo di Word per Windows come Server OLE 
Qui vediamo un caso particolare dell'esercizio 
precedente È stato collegato un documento 
Word, che poi, con razione 7. può essere aper¬ 
to per leditazione 
Trattandosi di un og¬ 
getto collegato le mo¬ 
difiche nel testo e nel¬ 
la formattazione del 
testo vengono imme¬ 
diatamente riportate 
nel contenitore OLE 
Altra possibilità e quel¬ 
la di salvare l'oggetto 
OLE Lo si può fare in 
due modi, o come hle 
binano le il nostro ca¬ 
soI. o come oggetto 
OLE 
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Insomma con questo sistema è pos¬ 
sibile creare degli archivi di documenti 
OLE e caricarli dinamicamente. 

Ne vediamo un significativo esempio 
in figura 12, che ipotizza l'archiviazione 
di documenti testuali in formato Word e 
la loro visualizzazione in un Contenitore 
OLE che li mostra correttamente for¬ 
mattati 

Visual Basic 
for Application: 
prerequisiti 

In questo primo articolo su OLE co¬ 
minciamo a parlare anche della tecnolo¬ 
gia OLE Automation, che approfondire¬ 
mo nel prossimo articolo, ovvero della 
possibilità di realizzare, partendo da un 
prodotto, applicazioni che creano od uti¬ 
lizzano oggetti "esposti' da altri prodotti 

Il linguaggio che si deve usare è il Vi¬ 
sual Basic for Application nell'ambito 
del quale si possono scrivere anche 
istruzioni per definire, attivare e mani¬ 
polare oggetti esterni 

I prodotti che dispongono al loro in¬ 
terno del linguaggio VBA sono Excel. 
Project ed Access, oltre che Visual Ba¬ 
sic. I prodotti che espongono propri og¬ 
getti sono Excel. Proiect, Access, solo 
sotto forma di oggetti DAO, poi Word 
(che ancora non dispone di un suo 
VBA), PowerPoint (che espone oggetti 
ma non ha un suo linguaggio interno), 
poi l'SQL Server. Schedule-t-, OLE Mes- 
saging e il Raccoglitore di Office. 

Per poter scrivere un'applicazione 
VBA che utilizza oggetti esterni occorre 
disporre delle librerie necessarie, che 
non sempre sono distribuite con i pro¬ 
dotti (ad esempio, per poter sfruttare 
Word come un oggetto occore una li¬ 
breria presente nel prodotto Microsoft 
Solution Development Kit versione 2), e 
occorre conoscere gli oggetti, con la lo¬ 
ro eventuale gerarchia, le loro proprietà 
ed i loro metodi Serve quindi un ma¬ 
nuale tecnico, anche questo non pre¬ 
sente nel prodotto di base, oppure 
l'Help relativo (anche questo difficile da 
reperire). 

E queste sono difficoltà di tipo "logi¬ 
stico". 

Le difficoltà operative, una volta su¬ 
perate quelle logistiche, consistono nel¬ 
la complessità della sintassi del linguag¬ 
gio VBA, in cui un oggetto deve essere 
identificato ricostruendo la sua intera 
gerarchia. Gli strumenti di aiuto presenti 
sono indubbiamente comodi per indivi¬ 


duare quali oggetti sono disponibili, ma 
non bastano per costruire compieta- 
mente le istruzioni. 

Altra difficoltà, per noi italiani, è costi¬ 
tuita dalla lingua o meglio dalle versioni 
italiane dei vari prodotti che non sono 
perfettamente allineate con quelle in¬ 
glesi originarie. Si pensi all’assurdità del 
VBA in italiano di Excel e al problema di 
manipolare oggetti OLE presenti in pro¬ 
grammi che riconoscono proprietà e 
metodi in inglese, e questo anche ipo¬ 
tizzando una situazione ideale in cui tut¬ 
ti i prodotti siano allineati, o tutti per 
Windows 3.11 o tutti per Windows 95. 

Ma si sa. Siamo fatti per soffrire 


Un primo semplice 
esperimento di VBA 

Facciamo quindi un piccolo ma signi¬ 
ficativo esperimento consistente in una 
macro VBA, scritta con Excel e lanciata 
da Excel, che crea e manipola una Slide 
PowerPoint (PowerPoint per Windows 
95 espone propri oggetti). In figura 13 
vediamo sia il listato del programma 
che il povero PowerPoint... usato come 
un oggetto. 

Per tirarci fuori dagli impicci abbiamo 
impostato, nell'Excel in italiano e nel 
Windows 95, come lingua predefinita 
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Figura 13 - Prime prove di OLE Au¬ 
tomatico - Tra Excel 7 0 e Power¬ 
Point 7 0 

In questo primo articolo su OLE co¬ 
minciamo a parlare anche della tec¬ 
nologia OLE Automation, ovvero 
della possibilità di realizzare. parten¬ 
do da un programma, applicanoni 
che creano od utilizzano oggetti 
creati con altri programmi Nel no¬ 
stro esempio, spiegato dettagliata¬ 
mente nel testo, vediamo un pro¬ 
gramma VBA scritto con Excel ma 
che maneggia una slide Power¬ 
Point La prima cosa da dire, e la di¬ 
ciamo piu estesamente nel testo, e 
che per 'lare OLE Automation' so¬ 
no necessari una sene di pretequi- 
Siti 'software', in pratica dei compo¬ 
nenti. librerie e hle di help. che non 
fanno quasi mai parte della dotazio¬ 
ne di base dei prodotti utilizzati 


È un buon aiuto per 
chi programma in 
VBA, ma in molti casi 
non è sufficente per 
'beccare' l'istruzione 
giusta. 

Vediamo le due 
box citate nel colla¬ 
ge di figura 14 
Lo stesso pro¬ 
gramma, in sostanza 
le stesse identiche 
istruzioni, può esse¬ 
re eseguito anche 
da Visual Basic, da 
Project e da Access, 
che dispongono an¬ 
che loro delle due fi¬ 
nestre Riferimenti, 
per caricare le libre¬ 
rie. e Visualizzatore Oggetti, per identifi¬ 
care gli oggetti resi disponibili dalle altre 
applicazioni. Questo è VBA! 
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Figura 14 - Carica¬ 
mento delle Libre¬ 
rie Icollage di due 
finestreI 

Lo vediamo da Ex¬ 
cel. ma vale anche 
da Access, Project 
e Visual Basic Per 
utilizzare una libre¬ 
ria e necessario ca¬ 
ricarla Iovviamente 
deve essere dispo¬ 
nibile sul sistemai 
ed e bene che sia 
presente anche il 
cornspondente file 
di help. che contie¬ 
ne l'elenco degli 
oggetti, delle loro 
proprietà e dei me¬ 
todi Qui vediamo 
la finestra Riferi¬ 
menti disponibile 
nell'ambiente Modulo di Excel e la finestra Visualizzato¬ 
re Oggetti che mostra, in alto, l'elenco delle librerie cari¬ 
cate e. una volta scelta fa libreria, mostra in basso og¬ 
getti. metodi e proprietà Questo strumento aiuta nella 
costruzione dell'istruzione, ma riesce a costruirla com¬ 
pletamente solo se è corta Se l'istruzione e lunga oc¬ 
corre scriverla a mano, magari controllando la correttez¬ 
za della sua sintassi nel file di help cornspondente 



quella inglese (comando Strumenti Op¬ 
zioni Modulo Generale). 

Per quanto riguarda PowerPoint la li¬ 
breria che serve per 'esporre' i propri 
oggetti si chiama POWERPNT TLB ed 
è distribuita con Office, mentre il file di 
Help, indispensabile, si chiama 
VBA_PP HLP, e va cercato altrove, nel 
kit sopra citato. 

Per utilizzare una libreria occorre cari¬ 
carla. In Excel il comando, che si ese¬ 
gue da una finestra Modulo, è Strumen¬ 
ti Riferimenti, che propone una prima li¬ 
sta di Librerie e dispone di un pulsante 


Sfoglia che consente di caricare al volo 
altre librerie (desinenza TLB, OLB). 

Il comando Visualizzatore Oggetti, 
disponibile sempre solo nell'ambiente 
Modulo, mostra in un'apposita Box e per 
ogni libreria Oggetti, Proprietà e Metodi. 


OLE ha una sua breve stona: in pas¬ 
sato esisteva, e funziona ancora, un 
OLE 1.0. 

Ha un solido presente, oggi 
c'è OLE 2.0 che è nato ai tempi 
di Windows 3.x e che è stato 
conservato, tale e quale, in Win¬ 
dows 95. 

La differenza principale tra i 
due è l'introduzione, con OLE 
2.0, del Visual Editing In pratica 
con OLE 2.0 è la finestra del 
Client ospita l'oggetto Server, 
mentre con OLE 1.0 si aprono 
due finestre. 

Con OLE 2.0 è nato anche il 
linguaggio di programmazione Vi¬ 
sual Basic for Application, la cui 
caratteristica principale è quella 
di poter maneggiare Oggetti 
esposti da tutti i prodotti Object 
Based. È quindi un linguaggio *in- 
terprodotto' 

OLE ha un grande futuro, sta 
tuttora evolvendosi con le sue 
varianti tecniche, che sono OLE 
Automation, i mini OLE Server, le 
librerie OCX, i componenti COM, 
i componenti ActiveX, le ultime 
delle quali imposte da Internet. 
Nel prossimo articolo parlere¬ 
mo solo di OLE Automation e nel suc¬ 
cessivo pensiamo di presentare la se¬ 
conda parte dell'articolo sull'Accesso ai 
Dati. Cercheremo anche di capire se un 
Oggetto OLE va considerato o meno un 
Dato. «e 
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E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti. 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento: fioriscono hard discount e cash & carry.. Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa..,? Ve ne accorgete 
dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così l'affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno peggio pur di porre 

rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo "NON ERANO COMPRESI NEL PREZZO"! 

Per questo la nostra azienda, dopo cosi tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il gior¬ 
no. tutti I giorni (festivi esclusi), Il quale, oltre ad effettuare Interventi in sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente. 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


IL MULTITASKING IN OS/2 

Spesso tra le caratteristiche positive di OS/2 viene citato il fatto 
che implementa un multitasking di tipo preemptive; ma cosa 
vuol dire e che vantaggi dà questo tipo di architettura al 
generico utente? E poi in OS/2 eseguo thread o processi? 
Proseguo con questo articolo a descrivere alcuni aspetti 
dell'architettura di OS/2 e a mostrare come è possibile, con 
semplici cambiamenti, migliorare e personalizzare il sistema per 
renderlo più adatto alle nostre esigenze. 


Prima parte 


( di Giuseppe Cosarono ~) 


OS/2 è un sistema operativo che 
permette l'esecuzione di più applicazio¬ 
ni 'contemporaneamente'' ma, visto 
che la maggior parte dei personal com¬ 
puter sono ancora dotati di un solo 
microprocessore, è facile capire che 
per 'contemporaneamente' si intende 
ia capacità di eseguire tutti i programmi 
dedicando la CPU a ciascuno per un 
breve periodo di tempo Considerata la 
velocità degli attuali personal computer 
la sensazione che tutti i programmi 
siano eseguiti contemporaneamente è 
assicurata. 

Prendiamo in considerazione il caso 
in cui due applicazioni sono simultanea¬ 
mente pronte per essere utilizzate: in 
questo frangente il sistema operativo 
in qualche modo deve decidere quale 
delle due eseguire e quindi assegnarle 
la risorsa microprocessore La compo¬ 
nente del sistema che è incaricata di 
prendere questa decisione è lo schedu¬ 
ler e l'algoritmo che usa pei decidere a 
quale programma assegnare la risorsa 
microprocessore si basa sulla politica di 
schedulmg scelta da chi ha progettato il 
sistema operativo. 



Un po' di storia 

Qualche decina di anni fa. quando 
ancora non esistevano i personal com¬ 
puter ed i sistemi di elaborazione rice¬ 
vevano il loro input solo da schede 
perforate o da nastro magnetico, l'algo¬ 
ritmo di scheduling era sufficientemen¬ 
te semplice il processo da eseguire 
era il primo che si incontrava sul nastro 
di input. Questo modo di operare non 
era sicuramente il più efficiente per 
sfruttare al meglio tutte le risorse di un 
elaboratore ed inoltre mancava comple¬ 
tamente di interattività Negli anni suc- 


L esecuzione 
del programma 
di esempio 
porla al 100 
per 100 lo 
sfruttamento 
della CPU 
Possiamo 
vederlo dal 
nuovo 

cessivi, per cerca- WarpCenter che. tra le 
rp Hi ricnluprp altre funzioni, ha anche 
re ai risolvere U n grafico dell'impegno 
alcuni di questi della CPU simile a quello 
problemi, nasco- di Puise (impulsi) 

no e si affermano --—__ 

i sistemi multi 

utente, magari combinati con l'esecu¬ 
zione di processi batch in background 
In simili architetture l'algoritmo di sche¬ 
duling diventa sempre più complesso e 
lo scheduler stesso diventa un compo¬ 
nente fondamentale dei sistemi opera¬ 
tivi. 

Lo scheduler infatti è il task di siste¬ 
ma che decide quale sarà il prossimo 
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processo che andrà in esecuzio- 
ne, e quindi deve avere precise 
caratteristiche per garantire il 
corretto funzionamento di tutto 
quanto Tra le proprietà che 
devono caratterizzare uno sche- 
duler dunque è ovvio ricordare: 
l'imparzialità, lo scheduler deve 
garantire che tutti i processi 
abbiano la possibilità di condivi¬ 
dere in maniera equa il micropro¬ 
cessore; l'efficienza, lo scheduler deve 
sfruttare al cento per cento la CPU; l'in- 
terattività, lo scheduler deve minimizza¬ 
re i tempi di risposta per gli utenti che 
fanno un uso interattivo del sistema; le 
prestazioni, lo scheduler deve massi¬ 
mizzare il numero di processi eseguiti; 
e via dicendo, Basta poco per rendersi 
conto che non è possibile ottenere 
tutte queste caratteristiche contempo¬ 
raneamente e che quindi lo scheduler 
dovrà in qualche modo trovare dei 
compromessi per soddisfare i diversi 
tipi di elaborazioni rappresentate dai 
vari processi. 

Cooperative e 

Preemptive 

Multitasking 

Ma che cos'è uno scheduler se non 
un processo esso stesso? Magari un 
po' speciale ma ugualmente composto 
di dati ed istruzioni, e quindi anche lui 
deve essere eseguito sul microproces¬ 
sore, Come e quando viene eseguito lo 
scheduler vana a seconda del sistema 
operativo e della sua architettura. 

In un sistema che implementa un 
multitasking di tipo cooperative, come 
ad esempio Windows 3,x o Windows 
95 (quando esegue applicazioni a 16 
bit), ciascun programma è responsabile 
del rilascio del microprocessore e del¬ 
l'esecuzione di un semplice scheduler 
per dare la possibilità ad un altro pro¬ 
gramma di andare in esecuzione. In un 
simile ambiente un programma può 
rilasciare la CPU sia in maniera esplicita 
sia in maniera implicita; in maniera 
esplicita mediante l'uso di istruzioni 
progettate proprio per questo scopo 
mentre in maniera implicita usando 
istruzioni del sistema operativo, come 
ad esempio istruzioni che fanno acces¬ 
so alla memoria di massa per operazio¬ 
ni di input ed output, notoriamente 
lente e che quindi comportano il rila¬ 
scio della CPU mentre vengono esegui¬ 
te in parallelo sulle diverse periferiche. 

Diversamente dai sistemi cooperati¬ 
ve, i sistemi che implementano il multi¬ 
tasking di tipo preemptive sono proget¬ 
tati in maniera tale da poter prendere il 


Sembra quasi termo 
ma anche il pro¬ 
gramma non in 
primo piano, quello 
che ha la barra con 
il lilolo della finestra 
in grigio, riesce 
ugualmente a visua¬ 
lizzare qualche 
"puntino" grazie agli 
starvation boost. 
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Oltre che con una 
selezione ettettua 
la con il mouse è 
possibile selezio¬ 
nare la seconda 
linestra usando la 
più veloce combi¬ 
nazione di tasti 
<ALT>.<TAB> che 
In "Merlin" mostra 
anche 

qual è il program¬ 
ma prescelto 


controllo su qualsiasi programma in 
esecuzione per eventualmente inter¬ 
romperlo e dare il controllo allo schedu¬ 
ler che sceglie qual è il prossimo pro¬ 
cesso da mandare in esecuzione. 
Un'applicazione progettata per essere 
eseguita in un sistema di tipo preemp¬ 
tive non si deve preoccupare di quanto 
può impegnare il sistema o di dovere 
aggiungere istruzioni per il rilascio della 
CPU perché è il sistema operativo stes¬ 
so che si prende cura di riservare un 
po' di tempo per ogni task in esecuzio¬ 
ne. Trascorso un intervallo massimo di 
tempo, se il task corrente non ha anco¬ 
ra rilasciato il microprocessore, viene 
automaticamente interrotto anche se 


ancora non ha terminato il suo attuale 
lavoro e lo scheduler, in base alla sua 
politica di gestione dei task, seleziona il 
prossimo che potrà usufruire della 
CPU 

Tutti e due i tipi di architettura pre¬ 
sentano vantaggi e svantaggi, un siste¬ 
ma cooperative è sicuramente più 
semplice da progettare ed in alcuni casi 
potrebbe offrire delle migliori prestazio¬ 
ni globali vista la semplicità di un even¬ 
tuale scheduler e il minor numero di 
volte che quest’ultimo deve essere 
eseguito; d'altro canto sviluppare pro¬ 
grammi per questa architettura può 
essere più dispendioso considerato il 
fatto che ogni programma deve farsi 
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carico della politica di gestione delle 
risorse in modo tale da convivere con 
eventuali altri programmi eseguiti con¬ 
temporaneamente Uno dei difetti peg¬ 
giori di un multitasking cooperative è 
che un qualsiasi programma ‘impazzito" 
o mal progettato può bloccare l'intero 
funzionamento del sistema ed inoltre, 
proprio per il tipo di architettura, non si 
può prevedere a priori ogni quanto 
tempo un processo verrà eseguito, 
Quest'ultima limitazione può risultare 
particolarmente grave per tutti quei 
programmi, come per esempio quelli di 
comunicazione, che devono essere 
eseguiti con una certa regolarità, pena 
la perdita di eventuali dati. 

Al contrario del cooperative, un 
sistema con un multitasking preempti- 
ve offre maggiori garanzie di robustez¬ 
za del sistema in caso di programmi 
mal funzionanti ed inoltre la sensazione 
di uso è sicuramente piu "fluida" consi¬ 
derato il fatto che tutti i programmi 
sembrano progredire simultaneamente 
sfruttando ognuno il proprio periodo di 
tempo di esecuzione. 

OS/2 è stato progettato in maniera 
tale da implementare un multitasking 
preemptive, più complesso dal punto 
di vista della realizzazione ma netta¬ 
mente più affidabile e robusto, pro¬ 
prietà che caratterizzano l'intero siste¬ 
ma operativo in ogni sua componente. 

Politiche di scheduling 

Abbiamo visto, anche se in maniera 
semplice e sintetica, come lo schedu- 


lerè presente in maniera determinante 
particolarmente nei sistemi con un 
multitasking di tipo preemptive Ci 
sono diverse politiche di scheduling 
che permettono di decidere quale pro¬ 
cesso mandare in esecuzione: la più 
semplice consiste nel dividere la risor¬ 
sa CPU in piccoli "quanti di tempo" 
(time-slice) che rappresentano la quan¬ 
tità minima di tempo di microprocesso¬ 
re disponibile per un programma. Con 
questa modalità dì scheduling è possi¬ 
bile assegnare un numero di time-slice 
variabili a seconda dell'importanza e 
della criticità o meno di un programma. 
Questa politica è quella che viene adot¬ 
tata in Windows 3.x in modalità 386 
Enhanced per gestire l'esecuzione dei 
programmi DOS: solo per questi pro¬ 
grammi infatti Windows usa un multi¬ 
tasking preemptive ed uno schema di 
scheduling a time-slice 

Lo schema a time-slice è semplice 
da implementare ma generalmente 
non permette di gestire dinamicamen¬ 
te il numero di slice assegnati ad un 
programma, mentre in realtà nel corso 
di una normale elaborazione la richiesta 
di capacità di calcolo può sicuramente 
cambiare. Inoltre, nella sua implemen¬ 
tazione più semplice, se un programma 
ha necessità di un periodo di tempo di 
esecuzione inferiore rispetto a quello 
che gli è stato assegnato, comunque 
"spreca" la parte rimanente del suo 
time-slice prima che il prossimo pro¬ 
cesso possa andare in esecuzione. 

In letteratura si trovano svariate poli¬ 
tiche di scheduling con molteplici 
varianti, tutte più o meno valide a 


seconda del target di uso del sistema 
operativo che le implementano. OS/2 
in particolare fa suo uno schema di 
scheduling basato su quattro classi di 
priorità: Time Criticai, Server, Regular e 
Idle, 

La classe Time Criticai è la più alta, 
dal punto di vista della priorità, tra quel¬ 
le presenti nel sistema Appartengono 
a questa classe quei programmi che 
devono andare in esecuzione, magari 
per un breve periodo di tempo, ma il 
più velocemente possibile L'IBM con 
l'uscita di OS/2 2.0 garantiva che un 
processo appartenente a questa classe 
impiegava al massimo 6 millisecondi 
ad andare in esecuzione dal momento 
in cui era pronto ad essere eseguito: 
probabilmente questo valore è stato 
calcolato a partire da un Personal 
Computer con microprocessore 80386 
perché, da prove più o meno empiriche 
effettuate personalmente, ho potuto 
constatare come questo valore risulti 
inferiore anche dì più di un ordine di 
grandezza La classe di priorità Server, 
come dice il nome stesso, è utilizzata 
per quei processi che fungono da ser¬ 
ver per altri sistemi e quindi devono 
garantire una funzionalità maggiore di 
un eventuale programma eseguito 
localmente, come potrebbe essere un 
foglio elettronico o un word processor. 
Questi ultimi applicativi, come tutti i 
programmi utente, generalmente 
appartengono alla classe Regular 
Infine alla classe Idle, quella con la più 
bassa priorità, appartengono quei pro¬ 
grammi che devono essere eseguiti a 
sistema quasi scarico, come potrebbe 


Netsca p e Navi g ator p er OS/2! 


A 

I~ * meno di un mese dall'annuncio ufficiale dello svilup¬ 
po di una versione nativa per OS/2 di Netscape 
Navigator, dato da Netscape Communications e da IBM il 28 
agosto di quest'anno, ecco che già viene rilasciata la prima ver¬ 
sione beta di questo prodotto. L'attesa era tale e tanta che. 
nonostante non sia in tema con l'attuale puntata della rubrica, mi 
sembra importante dedicargli un riquadro 
Quando nel 1994, insieme con OS/2 Warp, è stata rilasciata la 
prima versione di OS/2 WebExplorer, gli utenti di OS/2 non ave¬ 
vano veramente niente da invidiare a nessuno. Il WebExptorer 
era un prodotto allineato con lo stato dell'arte ed in più si poteva 
avvalere della robustezza intrinseca del sistema operativo per cui 
era progettato. Con il passare del tempo però i miglioramenti 
introdotti nei principali browser WWW non sono stati pronta¬ 
mente riportati anche nel WebExplorer e cosi ci si é trovati ad 
essere dei navigatori di serie B, senza Frame, JavaScript e via 
dicendo. 

I motivi che hanno spinto IBM e Netscape Communications final¬ 
mente ad accordarsi sono sicuramente molteplici, il risultato di 
questo accordo per quanto riguarda noi utenti è quello di poter 
disporre nuovamente di un browser con tutte le caratteristiche 


necessarie ad un' agevole navigazione nel mondo Internet, 
senza però rinunciare alle ultime novità del WebExplorer. Infatti 
Netscape Navigator per OS/2 sarà allineato alla versione 2.02 di 
Navigator con in più un'integrazione specifica con la Workplace 
Shell e la possibilità di essere usato per una navigazione voca¬ 
le. sfruttando la tecnologia IBM VoiceType che caratterizzerà 
tutta la prossima versione di questo sistema operativo. 

Con Netscape Navigator per OS/2 si potranno avere i Frame, 
sfruttare il supporto nativo per Java di OS/2 Warp versione 4, 
usufruire della architettura dei plug-m ed inoltre avere in un 
unico prodotto oltre ad un browser WWW anche un gestore di 
posta elettronica ed un news reader. Per adesso non è stato 
previsto il rilascio di una versione per OS/2 allineata alla versio¬ 
ne 3.0 dì Navigator, al contrario si sta già lavorando per avere 
una versione allineata con la prossima generazione di Netscape 
Navigator, identificata con il nome in codice Galileo 
La Beta la di Navigator for OS/2 ha ancora alcune funzionalità 
non implementate, come ad esempio la stampa o la gestione 
delle e-mail, ma vi posso garantire che vedere pagine con più 
Frame ed applet Java in un prodotto nativo per OS/2 è real¬ 
mente un piacere. 
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essere un pro¬ 
gramma che in 
background con¬ 
trolla l'arrivo di 
eventuale posta 
elettronica. 

Ciascuna clas¬ 
se è ulteriormen¬ 
te suddivisa in 32 
livelli che, combinati alle quattro classi 
principali, compongono 128 differenti 
livelli di priorità che permettono una 
granularità eccezionale per soddisfare 
qualsiasi esigenza. 

Lo scheduling in OS/2 

In OS/2, come vedremo meglio in 
seguito, in esecuzione non vanno task 
o processi ma thread; per determinare 
quale thread deve essere eseguito 
OS/2 implementa un'architettura a prio¬ 
rità dinamiche con un algoritmo round- 
robin all’interno di ciascun livello di 
priorità. Ciascun thread ha un suo livel¬ 
lo di priorità e i thread a priorità più alta, 
pronti per essere eseguiti, vanno in 
esecuzione prima di quelli a priorità più 
bassa Nel caso in cui più thread abbia¬ 
no la stessa priorità, essi verranno ese¬ 
guiti in maniera circolare tra di loro. Per 
esempio, se nel sistema ci sono solo 
cinque thread. tutti con la stessa prio¬ 
rità e tutti sempre pronti ad essere 
eseguiti, allora lo scheduler assegnerà 
il microprocessore ad uno dopo l'altro, 
dedicando a ciascuno un time-slice. 

La durata minima di un time-slice 
può variare da 32 a 248 millesimi di 
secondo (quest'ultimo valore varia a 
seconda della documentazione) e può 
essere impostato, modificando il suo 
valore di default, tramite il comando 
TIMESLICE presente all'interno del file 
CONFIG.SYS Siamo di fronte alla 
prima possibilità di intervenire diretta- 
mente sui parametri base dello schedu¬ 
ler; anche su questo delicato campo di 
azione OS/2 si dimostra di una flessibi¬ 
lità rara per un sistema operativo per 
Personal Computer. 

Abbiamo parlato di un'architettura a 
priorità dinamiche implementata in 
OS/2 ma, in che cosa consiste? In pra¬ 
tica nel nostro sistema operativo lo 
scheduler ha la possibilità di variare in 
maniera autonoma la priorità dei thread 
in modo tale da dare a tutti la possibi¬ 
lità di andare in esecuzione. Questo 
cambio di priorità è ottenuto mediante 
un priority boost, ovvero un tempora¬ 
neo innalzamento di priorità mantenuto 
soltanto fino a quando il thread non va 
in esecuzione. Ci sono diversi tipi di 
priority boost foreground boost, I/O 
boost e starvatior boost ognuno dei 
quali agisce in maniera differente sulla 
priorità del thread: si va dall'innalza- 


Ouattro classi di priorità 
ognuna con trenladue 
livelli differenti tanno 
ben 128 possibili priorità 
associabili ad un thread 
All'interno di ogni prio¬ 
rità lo scheduler applica 
una politica round-robin. 
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mento di livello all'interno della propria 
classe fino al salto di una o più classi di 
priorità 

In realtà lo scheduling in OS/2 non è 
cosi semplice come l’ho descritto; ci 
sono diverse considerazioni sull'esecu¬ 
zione di sezioni critiche di codice e sul 
passaggio dei diversi stati di pronto, 
sospeso o in esecuzione in cui si può 
trovare un thread, che influenzano 
ulteriormente questo schema di fun¬ 
zionamento. In ogni caso l'idea di mas¬ 
sima è questa ed è più che sufficiente 
per poter capire i diversi parametri di 




configurazione a 
disposizione di un 
utente. 


Ehm, ehm, notate 
niente di strano ? 
Ma sii Finalmente 
Netscape 

• Navigator anche 
zm per OS/2 Per 
adesso è ancora 
In beta retease 
ma dovrebbe 
essere rilasciato subito 
dopo l'uscita della prossi¬ 
ma versione di OS/2 


Un semplice esempio 

Vediamo ora, con un semplice pro¬ 
gramma di esempio scritto in REXX, 
come il foreground boost può influen¬ 
zare l'esecuzione di un applicativo. 

Il programma (listato 1) si compone 
si poche istruzioni che non fanno altro 
che richiedere tempo di elaborazione 
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/* Semplice Programma "consuma" CPU */ 

/* Azzero il timer */ 

Tempo - time('R') 
do i = 1 to 50 

/* Consumo CPU */ 
do j = 1 to 10000 
end 

/ * do un segno di vita */ 
re = charout( , '.') 

end 

/* visualizzo il tempo trascorso */ 

Tempo = time('E') 
say 

say "Tempo impiegato per l'esecuzione" Tempo 'secondi' 
Listalo 1 


Bibliografia 
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Finalmente è possìbile 
visualizzate pagine HTML . 

con piu Frame in maniera puier con un 

■ nativa " anche sotto OS/2 microprocesso¬ 

re Intel 486 DX2 
a 66 MHz e la 
prima beta di 
"Merlin", la nuova versione di OS/2 
Warp, si ottiene un tempo di esecuzio¬ 
ne di circa 25 secondi Apriamo una 
seconda finestra con il processore di 
comandi OS/2 e, per quanto possibile, 
eseguiamo contemporaneamente lo 
stesso programma in tutte e due le 
finestre. Sorpresa! Il tempo di esecu¬ 
zione del secondo programma, quello 
con la finestra selezionata durante l'e¬ 
secuzione, è quasi uguale a quello pre¬ 
cedente mentre per il primo, che 
durante l’esecuzione sembrava quasi 
fermo, il tempo è praticamente doppio. 

Questo risultato è dovuto al lore- 
ground boost che riceve il programma 
in esecuzione nella finestra OS/2 
attualmente selezionata; questo 
aumento di priorità in pratica fa esegui¬ 
re solo il thread di questa finestra men¬ 
tre il primo programma viene eseguito 
solo quando riceve uno starvation 
boost, ovvero un aumento di priorità 
perché è troppo tempo che non acqui¬ 
sisce il microprocessore. Allungando i 
tempi di esecuzione del test ci si può 
rendere conto come il tempo del pro¬ 
gramma eseguito nella finestra in 
primo piano aumenti di un tempo quasi 
simile al numero di time-slice acquisiti 
dal primo programma, calcolabili divi¬ 
dendo il tempo di esecuzione del pro¬ 
gramma in primo piano per il tempo 
massimo di attesa prima che un thread 
usufruisca di uno starvation boost. 
Tutto chiaro? Forse no ma non vi 
preoccupate perché torneremo sull'ar¬ 
gomento nel prossimo numero della 
rubrica. 


per effettuare inutili conteggi, ed alla riga di comandi ed eseguiamo il nostro 
fine dell'esecuzione riporta il tempo programma che supponiamo di aver 
trascorso dal suo avvio salvato in un file di nome 

Apriamo una finestra OS/2 con la FR_BOOST.CMD. Su un personal com- 


Conclusioni 


Era parecchio tempo che non mi 
avventuravo su qualche argomento un 
po' più tecnico ma, se vogliamo "sma- 
nettare" od usare al meglio OS/2, una 
panoramica sulla sua architettura è pra¬ 
ticamente obbligatoria Per quanto 
riguarda la gestione del multitasking in 
OS/2, in questa prima parte ne ho dato 
solo una descrizione generale, per chi 
volesse approfondire l'argomento in 
bibliografia sono riportati due riferimen¬ 
ti più che esaurienti a riguardo 

Nel prossimo numero vedremo, in 
maniera più pratica, come sfruttare al 
meglio la configurabilità di alcuni para¬ 
metri fondamentali dello scheduler 
cambiando direttamente nel file CON¬ 
FIG.SYS alcuni semplici valori. 

«e 
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FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 



L’evoluzione digitale della fotografia fornirà ai 
fotografi professionisti e agli amatori appassionati 
di computer molte nuove opportunità. 

Questo libro spiega la tecnica degli strumenti 
(computer, scanner, stampa, trasmissione, ecc.) 
soffermandosi sul trattamento delle immagini. 
Ampio spazio è dedicato all’utilizzo degli stru¬ 
menti di Photoshop ed al modo di avvicinarsi a 
questo eccellente programma di elaborazione 
dell'immagine. 

Scritto da fotografi per i fotografi con un 
linguaggio semplice ed esauriente allo stesso 
tempo, il libro descrive con precisione e 
chiarezza tutto ciò che è necessario conoscere 
per orientarsi nel mondo della fotografia digitale. 
L'ampio glossario assicura che il significato di 
ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Dopo, tutti i vostri dubbi sul fenomeno digitale 
saranno cancellati. 

Dalla Editrice Reflex 

LE BASI DELLA FOTOGRAFIA DIGITALE 

L. 36.000. 136 pagine. 15x21cm. 


Alcune tecniche spiegate nel libro. 
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■ PD-SOFTWARE 


coordinamento 
di Corrado Giustozzi 


E ARRIVATO! 

Finalmente Merlin è arrivato! Disponibile nella release definitiva il 25 settembre 
in USA, con il nome di OS/2 Warp v. 4, dovrebbe essere distribuito verso fine 
ottobre nelle versioni nazionalizzate, tra cui ovviamente l'italiana. Al momento 
in cui scriviamo è stata appena annunciata l'ultima ghiotta novità: IBM e 
Netscape hanno stretto un accordo strategico per cui Navigator diventerà il 
browser ufficiale per la piattaforma OS/2. Sarà perciò incluso nelle future ver¬ 
sioni di OS/2, anche se per questioni di tempo probabilmente in Merlin avremo 
solo un'icona che ci permetterà di scaricarlo da Internet. 

Navigator/2 sarà un'applicazione nativa e perfettamente integrata con OS/2: 
supporterà il drag&drop, le capacità vocali e il motore Java incorporati in 
Merlin. Per ulteriori informazioni vi invitiamo come sempre a tenere d’occhio la 
nostra home page Khttp://www.mciinK.it/mcnnK/teamos2it/ita/] e JustWARP! 
Questo mese vi presentiamo uno dei migliori OLR grafici disponibili per OS/2, 
Fleetstreet. Se siete "point” di qualche BBS e volete un ottimo OLR in italiano 
provatelo e difficilmente cambierete programma. Poi un pacchetto grafico per 
modificare e creare immagini con OS/2, JWiew, ed infine un bel gioco per rilas¬ 
sarvi con Warp, Toyland. 

( o cura del Team OS/2 Italia ) 


FleetStreet v. 1.17 

• Genere: Off-line reader, 
shareware 

• File: fleet117.zip (1020 kb) 

• Autore: Michael Hohner 
(Internet Fnihi(cDosn.d€Ì - 
Fidonet 2:2490/2520.17) 

• Reperibilità Internet: 


ftp.cdrom.com/incoming 

• Reperibilità BBS: Stranger to 
thè Ground BBS, Fido 
2:331/219(035-232015) 

• Autore recensione: Federico Di 
Pietrantonio |(dipiet(a)mbox.vol.it| 

Da un po' di tempo 
a questa parte non si sente parlare che 


di Internet, delle possibilità che offre e 
delle sue attuali limitazioni. Molti dei 
neo utenti telematici pare che conosca¬ 
no solo questa rete, mentre sembrano 
ignorare del tutto quell'universo di BBS 
amatoriali che per anni ha consentito a 
migliaia di utenti di scambiarsi "posta 
elettronica" e file al solo costo della 
chiamata telefonica necessaria per col¬ 
legarsi al nodo più vicino. 

Per poter effettuare le operazioni di 
cui ho parlato sulle varie reti amatoriali 
si può agire in due modi differenti: in 
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interattivo ovvero off-line. Per la moda¬ 
lità interattiva è necessario avere un 
programma di comunicazione (ZOC. 
HyperAccess, ecc.) ed il numero della 
BBS da chiamare, dopodiché le opera¬ 
zioni possibili verranno suggerite dal 
sistema chiamato: questo modo è 
semplice, ma è necessario effettuare 
tutte le operazioni mentre si è collegati, 
con uno spreco di risorse in termini di 
bolletta telefonica. Per la seconda 
modalità, invece, la cose sono legger¬ 
mente più complesse, in quanto è 
necessario configurare piu programmi, 
un mailer, un tosser ed un Off-Line 
Reader (OLR). Tuttavia questa seconda 
modalità è consigliabile per quanti 
gestiscono un volume di posta o di file 
rilevante. 

Il mailer è il programma che effet¬ 
tua la connessione al nodo dal quale 
preleviamo la posta (detto boss), men¬ 
tre l'OLR ci consentirà, una volta ter¬ 
minata la connessione, di leggere la 
posta ricevuta e di scrivere nuovi mes¬ 
saggi. Il tosser, invece, è una sorta di 
interfaccia tra il mailer e l'OLR, che 
gestisce i pacchetti di posta in arrivo, 
in modo da renderli leggibili dall'OLR; 
inoltre impacchetta i messaggi in par¬ 
tenza, con un "indirizzo - comprensibile 
al mailer 

FleetStreet è un ottimo OLR, con 
caratteristiche di tutto rispetto: è un 
programma PM per OS/2 2.x/3.x, codi¬ 
ce 100% a 32 bit, multi-threaded, sup¬ 
porta vari formati di basi messaggi 
(VMSG, Squish, JAM), legge automati¬ 
camente i file di configurazione Squish, 
Fastecho, IMail, GEcho. LoraBBS. 
FMail, TerMail, WMail, NewsWave. 



Fondamentale, inoltre, è il supporto 
di ben quattro lingue diverse, tra cui 
anche l'italiano. La versione shareware 
di FleetStreet (nel momento in cui scri¬ 
vo siamo alla release 1 17, ma ne sarà 
certamente uscita una più aggiornata 
quando leggerete queste note) non è in 
alcun modo limitata nelle sue funzioni 
principali: il programma aggiunge nella 
tear-lme di ogni messaggio spedito solo 
due caratteri. "NR" (Not Registered); 
tuttavia l'utente viene obbligato, nelle 
versioni più recenti (dalla 1.15), a regi¬ 
strarsi dopo un certo periodo di prova, 
con un pagamento di circa L. 62.000, 
che dà diritto all'aggiornamento gratui¬ 
to fino alla versione 2.0. 

Altre funzioni, rispetto a quelle stan¬ 
dard (come leggere messaggi, scriverli, 
modificarli, ecc ), sono: visualizzazione 
di messaggi a colori, crosspost di un 
messaggio nuovo in aree diverse, crea¬ 
zione di richieste di file da un messag¬ 
gio. scrittura a più destinatari mediante 
l'utilizzo di liste di carbon copy, suppor¬ 
to della nodelist Versìon-7, maschere 
messaggi liberamente definibili, funzio¬ 
ne di ricerca anche attraverso diverse 
aree, ricerca di messaggi personali, 
programmabilità via macro usando 


script REXX, funzioni e feature Drag- 
and-Drop ed un comodissimo "Echo- 
Manager" con cui gestire facilmente 
l'aggancio e lo sgancio di aree messag- 
i (chiamate in gergo "aree echo") dalla 
BS di cui siamo point. 

Grazie all'utilizzo di alcuni script for¬ 
niti col programma, è possibile effet¬ 
tuare l'uuencode e l'uudecode, l'uso 
del pgp, ed altre funzioni ampiamente 
personalizzabili, mentre è possibile 
effettuare il file-attach semplicemente 
trasportando un file nel campo 
"Soggetto", sfruttando il Drag-and-Drop 
della WPS di OS/2 (allo stesso modo si 
possono definire template, cambiare i 
font e i colori con la tavolozza di siste¬ 
ma, ecc ) 

Nell'uso di questo autentico "gioiel¬ 
lo" l'utente viene aiutato da una guida 
Online esauriente e dai testi di aiuto 
contestuali che compaiono nella barra 
di stato quando si posiziona il mouse 
sui vari tasti funzione 

FleetStreet soddisfa senza dubbio 
sia gli utenti più esigenti e smaliziati, 
che quelli che si avvicinano al mondo di 
Fidonet e delle altre reti amatoriali per 
la prima volta: entrambi lo troveranno 
semplice e piacevole da usare. 
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JView v.1.0 - 
JView Pro v.1.0 


• Genere: Creazione ed elabo 
razione immagini. Shareware 
$39(JView) - $99(JView Pro) 

• File: JVWDEMO.ZIP 1.1 MB 

• Autore: Crunch Products 


• Reperibilità Internet: 
hobbes nmsu.edu /os2/graphics 

• Reperibilità BBS: CMB2000. 
Fido 2:331/134. (0332-820009) 


Autore recensione: Stefano 
Ceci |(csteale@mbox vol iti 


Gli standard di 
Windows ci hanno abituato a program¬ 
mi per l’elaborazione di immagini con 
interfacce ricche di icone e di barre 
degli strumenti. Ciò deriva da una filo¬ 
sofia di programmazione che vuole ren- 


mostra il logo dell'applicazione 
Nessuna icona, nessuna barra degli 
strumenti. Niente. A dire il vero inizial¬ 
mente si resta un po’ sconcertati da 
tanta incomunicabilità. Ma questa situa¬ 
zione dura giusto il tempo di ricordarsi 
che in OS/2 si usa anche il tasto destro 
del mouse. Ed infatti come lo si preme, 
magicamente compare un menu ric¬ 
chissimo di voci e sottovoci. E come se 
venisse alla luce un mondo sotterra¬ 
neo. Improvvisamente JView si rivela 
in tutte le sue potenzialità e mostra 
chiaramente di non essere inferiore a 
programmi ben più famosi e costosi. In 
ogni situazione di lavoro, basta fare 
click col tasto destro del mouse e com¬ 
pare un menu contenente tutte le 
opzioni e le funzioni utilizzabili in quel 
preciso contesto. Resta comunque 
provvidenziale il messaggio che compa¬ 
re all'avvio dell'applicazione e spiega 
che tutti i menu sono accessibili attra¬ 
verso l'uso del tasto destro del mouse. 
Infatti non tutti potrebbero scoprire l'ar¬ 
cano e qualcuno rischierebbe di perde¬ 
re molto tempo prima di capire come 
usare il programma. 

L'applicazione viene commercializza- 



dere l’applicazione quanto più possibile 
intuitiva ed amichevole Effettivamente 
questo scopo spesso è stato raggiunto. 
Attualmente, tuttavia, si è arrivati al 
punto che gli abbellimenti estetici fatti 
di animazioni e montagne di icone 
confondono l'utente affollando inutil¬ 
mente l'area di lavoro. 

Gli autori di JView hanno adottato 
un orientamento completamente oppo¬ 
sto basato sulla sobrietà e sulla prati¬ 
cità All'avvio del programma, infatti, ci 
si trova davanti ad una finestra che 


ta in due diverse 
versioni: JView 
v.1.0 e JView Pro 
v.1.0. Quest'ultima, 
oltre a tutte le fun¬ 
zioni che si trovano 
nella prima, offre 
anche la possibilità 
di creare e rifinire 
nuove immagini 
grazie al paint kit. 

Le possibilità di ela¬ 
borazione che ven¬ 
gono proposte da 
entrambe le versio¬ 
ni sono veramente 
notevoli e degne di 
nota Numerosi i 
formati supportati 
che vanno dai più 
diffusi ? quelli in 
disuso. E possibile 
salvare il file con 
formato GIF, JPEG, 
TIFF. BMP. PBM, 
PCX, PNG, SUN 
RASTER, TARGA ed X11 Molti anche 
gli effetti speciali ed i filtri applicabili. 
Può inserirsi del testo, distoreere l'im¬ 
magine come se fosse contenuta in 
una goccia d’acqua, ruotarla, ridimen¬ 
sionarla, ingrandirla e molto altro anco¬ 
ra. Ovviamente non potevano mancare 
le possibilità di scorrere automatica¬ 
mente le immagini come con un proiet¬ 
tore di diapositive (in inglese slide- 
show), di creare una icona raffigurante 
l'immagine e di stampare con tutte le 
opzioni necessarie il file grafico a cui si 


sta lavorando. 

Il paint kit contenuto in JView Pro è 
costituito da due barre di icone, una per 
il disegno e l'altra per la colorazione, e 
da un menu di configurazione. 
Quest’ultimo, seppure fastidioso in 
quanto occupa una parte rilevante del¬ 
l’area di lavoro, consente all'utente di 
personalizzare tutti gli strumenti di 
disegno e di colorazione. Per il disegno 
sono disponibili il tratto tipo matita, 
figure geometriche e mano libera, l'ef¬ 
fetto spray, FloodFill e Chalk. Per la 
colorazione è possibile gestire il dosag¬ 
gio dei colori, tonalità e definizione, la 
conversione in bianco e nero o toni di 
grigio ed alcuni effetti come l’ombreg¬ 
giatura, la creazione di sfumature, 
Emboss e Blur & Sharpen 
Immancabile il Magic Wand con cui è 
possibile selezionare automaticamente 
delle aree a colorazione uniforme. 
Quest'ultima possibilità è presente 
anche nella versione più economica del 
programma. Tutti gli strumenti citati 
possono essere usati congiuntamente 
Ad esempio è possibile inserire del 
testo con un colore dosato dall'utente 
oppure tracciare una linea ombreggiata 
Questo rende l'applicazione molto ver¬ 
satile e consente una grande libertà 
creativa. 

Emerge che questo shareware ha 
delle proprietà veramente apprezzabili 
che lo pongono ad un livello prossimo 
a quello di applicazioni concorrenti ben 
più blasonate È un'applicazione a 32 
bit multithreading e, quindi, molto 
veloce. Lavora in completa simbiosi 
con il sistema operativo, tanto da aver¬ 
ne mutuato completamente la filosofia 
dei menu contestuali. Tuttavia, a pare¬ 
re di chi scrive, gli autori hanno proba¬ 
bilmente esasperato tale concezione 
con il risultato che nel complesso l'ap¬ 
plicazione non è molto intuitiva e 
spesso ci si trova in difficoltà nell'o- 
rientarsi tra le molte possibilità di ela¬ 
borazione offerte. Questo comunque 
è vero soprattutto all’inzio. Quando ci 
si comincia ad abituare alla nuova 
impostazione di lavoro, infatti, si evi¬ 
denziano presto gli aspetti positivi che 
essa porta anche se si sente sempre 
la mancanza di una grafica più amiche¬ 
vole. E parsa invece ingiustificabile 
l'assenza dell'opzione di salvataggio 
diretto. In sostanza occorre sempre 
dover interagire col menu "save as" e 
dare conferma ogni volta che si vuole 
salvare un file sul disco fisso, Perfino 
se non si è apportata alcuna modifica 
Alla lunga questo è molto fastidioso 
Non molto 'user friendly' la procedura 
di installazione che avviene in modalità 
testo. Con un piccolo sforzo proget¬ 
tuale si poteva facilmente creare una 
procedura più evoluta e gradevole 
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all'occhio. Nel complesso sia JView 
che JView Pro sono due ottimi pro¬ 
grammi che a prezzi modesti offrono 
delle possibilità di tutto rispetto, spe¬ 
cialmente per la versione più evoluta. 
L'ingombro è relativamente contenuto, 


infatti entrambe le versioni non ecce¬ 
dono lo spazio di un solo floppy disk da 
1.44 Mbyte. I menu contestuali, sep¬ 
pure aiutano in molte occasioni a lavo¬ 
rare più speditamente, a volte lasciano 
l'utente disorientato. Probabilmente 


una barra degli strumenti che racchiu¬ 
desse le funzioni fondamentali avrebbe 
reso l'applicazione più amichevole 
senza appesantirla. Ancora una volta 
sembra aver ragione l'antico detto che 
vuole la virtù nel mezzo. 


Toyland 1.0 

• Genere: Game, shareware 
(US$ 25) 

• File: Toyland.zip (2.540 Kb) 

• Autore: Rainald Menge 
(menge@rrz.uni-koeln.de) 

• Reperibilità Internet: 
http://www.rrz.uni- 
koeln.de/~a0085/Toyland/ 

• Autore recensione: Massimo 


D'Alessio l(L)ax@spiderlink.it| 


Toyland è un 
mondo virtuale, fantastico, abitato da 
simpatiche e colorate marionette, situato 
da qualche parte all'interno della fantasia 
umana. Purtroppo un grave incidente lo 
ha turbato. Tutti i suoi abitanti sono stati 
privati della loro anima e smontati pezzo 
per pezzo.Tutti? No, non tutti T(r)oy, un 
giovane pupazzetto di legno è scampato 
miracolosamente alla catastrofe ed ora 
sta cercando il vostro aiuto per riuscire a 
ricomporre i suoi amici e a riportare le 
anime nei loro corpicini. Questa è l'am- 
bientazione alquanto fantasiosa di un 
nuovo gioco shareware per OS/2 dispo¬ 
nibile da qualche settimana nella sua 
prima versione definitiva. 

Toyland appartiene alla categoria dei 
Puzzle Game, dovrete completare un 
livello per accedere a quello successivo 
di difficoltà maggiore. 

Ogni livello è composto da tre cate¬ 
gorie di oggetti: il nostro pupazzo T(r)oy, 
il pezzo di marionetta da raccogliere, e 
una serie variabile di giocattoli con i quali 
interagire per risolvere il livello. 

Il mondo ispezionabile in questa 
prima versione è composto da tre diffe¬ 
renti Stati: 

- HOBBES (Holes Or Balls Being 
Everywhere State) 

- CHESS (Chess Has Everyone 
Engaged State) 

- CPUs (Circuits Press U State) dispo¬ 
nibile solo per gli utenti registrati. 

Ogni Stato è caratterizzato dal tipo di 
giocattoli che incontrerete. 

In HOBBES ad esempio avrete a che 




fare con palloni, 
buche, pozzanghere, 
sensi unici, porte e 
chiavi, il tutto ovvia¬ 
mente posizionato 
con lo scopo di ren¬ 
dervi difficile la vita 
ed impedirvi di rac¬ 
cogliere i pezzi dei 
vostri amici. 

In CHESS invece 
verrete posizionati 
su una bella scac¬ 
chiera e dovrete 
muovere le pedine 
che vi ostacolano il 
passaggio. Sono pre¬ 
senti tutti i pezzi del 
gioco degli scacchi 
che si muovono 
rispettando le regole 
del famoso gioco di 
strategia Infine in 
CPUs dovrete mani¬ 
polare svariati bottoni al fine di spostare 
i LED dalla vostra strada. 

Il controllo avviene tramite |oystick, 
mouse o tastiera mentre tutte le opzioni 
del gioco sono richiamabili per mezzo di 
pratici menu a tendina. L'autore ha 
anche previsto alcuni bottoni scorciatoia 
per le operazioni più frequenti come la 
pausa, l'undo e l'editor di livelli. 

Se lo stesso computer viene utilizza¬ 
to da più persone si rivela molto utile la 
procedura di login, per mezzo della 
quale è possibile salvare la posizione dei 
diversi giocatori in modo tale che ognu¬ 
no possa continuare, a distanza di giorni, 
la propria partita. 

Da segnalare infine l'ottimo help Onli¬ 
ne e le graziose musichette di sottofon¬ 


do tutte in standard General Midi. 

La versione registrata comprende 
ben 104 livelli divisi in tre differenti Stati, 
ma probabilmente quando leggerete 
questo articolo i livelli disponibili saranno 
molti di più. 

Particolare importante è infatti la pos¬ 
sibilità di creare attraverso un editor 
integrato dei nuovi livelli, con pratica- 
mente il solo limite della fantasia. 

Esiste poi una mailing list alla quale 
iscriversi gratuitamente dove è possibile 
discutere del gioco e scambiare i propri 
livelli con quelli di altri utenti. 

Ho provato Toyland sia con OS/2 
Warp che con la Beta di Merlin senza 
avere alcun problema. Posso quindi anti¬ 
cipare che sarà perfettamente compati¬ 
bile con la nuova versione di OS/2. Gira 
perfettamente sia in finestra che a 
schermo intero, ed è disponibile in due 
versioni: una a 256 colori e una in true- 
color. L'autore ha già anticipato la dispo¬ 
nibilità in futuro di ulteriori Stati con cui 
cimentarsi ed assicura che non sarà 
necessaria nessuna ulteriore registrazio¬ 
ne per le future versioni del gioco. 

Personalmente ritengo Toyland un 
ottimo gioco shareware, semplice da 
giocare e al tempo stesso intrigante, 
praticamente adatto a tutti. Se cercate 
qualcosa con cui distrarvi e rilassarvi è 
sicuramente quello che fa per voi ^ 
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a cura 

di Corrado Giustozzi 


SCO VISIONFS, 

UN NFS MIGLIORE DELL'NFS 

Quando presentò NT, Bill Gates lo definì uno Unix migliore 
di Unix. Oggi che si apre la lotta per i network file System 
c’è chi sostanzialmente si presenta nello stesso modo, 
proponendo un NFS migliore dell’NFS. Diamo un'occhiata 
a questo prodotto, che sottintende anche delle svolte più 
importanti che non quelle 
d'un nuovo prodotto. 

( di Leo Sorge ) 



Uno dei punti sui quali negli ultimi 
tempi si discute di più è l'NFS, il 
Network File System di Sun. Questo 
prodotto sta da anni subendo un assal¬ 
to sia commerciale (primo fra tutti il 
Tun di Esker) sia tecnico, impostato 
essenzialmente sulla vetustà del mec¬ 
canismo e sulla macchinosità di instal¬ 
lazione. Parlando di prodotti di questo 
tipo la suddivisione in categorie interes¬ 
sate è più ricca di quella tradizionale 
Infatti alle classiche sezioni dei Client e 
dei server si aggiunge quella degli 
stack Tcp/lp. La questione è piuttosto 
interessante, in quanto le nuove istan¬ 
ze su Internet, sia come multimedialità 
che come numero di indirizzi, stanno 
dando parecchia pressione a questo 
settore dell'informatica Le proposte 
attuali vanno verso una direzione 
nuova, inserire sul sistema operativo 
Client anche il software necessario alla 
condivisione, in modo che l'utente fina¬ 
le non si debba preoccupare di nulla. In 
quest'ottica è fondamentale l'SMB. 
quel Service message block pensato da 
IBM ma sfruttato anche da Microsoft 
che ci sta edificando sopra il CIFS 
(Common Internet File System) per 
sostituire l'NFS. 


E' quindi lotta aperta In particolare 
il prodotto SCO del quale parliamo qui 
di seguito promette di essere comple¬ 
tamente installato in una mezza giorna¬ 
ta contro la settimanella spesso neces¬ 
saria con il PC-Nfs di SunSoft, oltre ad 
aderire alla strategia Windows Friendly 
che quindi meglio collega i Client 
Microsoft ai server Unix. Quanto segue 
è una descrizione delle funzionalità e 
delle caratteristiche di VisionFS 1.1, 
uno dei nuovi software di quella fami¬ 
glia Visionware entrata a far parte del 
pacchetto SCO. Altri prodotti della 
famiglia sono l'X-Server Eclipse. il 
motore di ricerca SQL Retriever, l'emu¬ 
latore di terminale Termvision e l'ammi¬ 
nistratore remoto Supervision 


Il mercato di riferimento 

La strategia Visionware prevede di 
andare a prendere quote di mercato non 
solo all'interno del mercato SCO. ma 
anche da altri concorrenti sempre dell'a¬ 
rea Unix. In questo caso ci si rivolge a 
Solaris per Sparc (dalla versione 2.3) ed 
a HP-UX (dalla versione 9) Ovviamente 
è disponibile anche per i server SCO, in 
articolare dalla versione 2.0 di 
mxWare e dalla release 5 di 
OpenServer a questo riguardo va nota¬ 
to che questo prodotto viene commer¬ 
cializzato senza compatibilità all'indietro 
I Client sono quelli Microsoft, tutte 
le finestre possibili, dalla 3.11 alla 95 
fino a NT workstation. Le caratteristi- 
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che del sistema sono semplici, ovvero 
10 MB di HD sul server e 8 MB di Ram 
per Windows NT, come dire che va 
bene davvero tutto. 

Service Message 
Block 

Il fondamento di VisionFS è l'SMB. il 
protocollo Service Message Block sul 
quale Microsoft appoggia l'accesso ai 
file su disco e per stampante per i 
Client Windows a partire da Internet 
Explorer In quanto già presente nei 
Client, SMB non richiede l'installazione 
di ulteriori software com'è invece per 
Nfs Ovviamente SMB non è previsto 
su Unix, per cui la prima funzione di 
VisionFS è di rendere i file sul server 
condivisi server dai client Microsoft, in 
maniera analoga a quelli peer-to-peer 
forniti in maniera nativa. 

Nella figura 1 troviamo il posiziona¬ 
mento del server SMB (a destra) a con¬ 
fronto con il modello a 7 livelli ISO/OSI 
La mappatura di questo server non 
segue pedissequamente il riferimento, 
nel senso che si innesta su uno strata- 
rello superiore del livello 5, tra il 
Netbios (che è un livello 5 tradizionale) 
e il livello 6 che è quello del sistema 
operativo di rete vero e proprio. 

Lo stack TCP/IP 

Dunque il protocollo di trasporto è il 
Tcp/lp, ma può essere facilmente este¬ 
so ad altri quali fondamentalmente 
l’Ipx/Sx e II NetBEUI. Questa scelta 
prevede quindi che tale stack sia instal¬ 
lato sia sul Client che sul server, il che è 
vero sempre sui server Unix e sui Client 
Microsoft a 32 bit che sono distribuiti 
già con il Tcp/lp: resta quindi escluso 
Windows 3.1, per il quale non è neces¬ 
sario procurarsi un software ad hoc 
dato che il server comprende il VxD a 
32 bit. 

La questione dello stack sul Client 
non è immediata in quanto per 
Microsoft non tutti i Tcp/lp sono uguali 
Infatti non viene seguita l'API di 
Winsock per cui si deve effettuare una 
prova Le tre possibilità attualmente 
garantite sono il Tcp/lp in formato VxD 
fornito con il prodotto, gli stack a 32 bit 
di Windows (quindi 95 ed NT) e ovvia¬ 
mente il Pc-Nfs di SunSoft 


Il server e i suoi moduli 

La struttura del server è modulare e 
gerarchica, suddivisa in un certo nume¬ 
ro di diversi processi fisici ciascuno con 
i suoi compiti specifici. VisonFS viene 


Application 


Presentation 


Session 


Transport 


Network 


Data Link 


Phyacal 


User interface 

Network Operating System 


SMB 


NetBIOS 


NetBEUI 

TCP/IP 


IPX/SPX 

Ethernet, Token Ring etc 


eseguito parallelamente alle altre appli¬ 
cazioni NetBIOS m corso. Tra le neces¬ 
sità ritenute fondamentali troviamo la 
connessione simultanea di svariati 
Client, la scalabilitè delle prestazioni e 
Ipc. Inter-process communication. Il 
cuore del server è nei session engine, 
degli esecutori locali che entrano in 
ballo dopo l'inizializzazione e il dispatch 
delle richieste La gerarchia dei proces¬ 
si, tutti implementati come demoni 
Unix, parte da un Master Daemon che 
imzializza ed assegna i nomi per passa¬ 
re ad un Master che coordina le varie 
sessioni (vedere figura 2). Vediamo 
questi tre livelli in un minimo dettaglio 
Il master daemon, come detto, si 
occupa dell'mizializzazione. che riguar¬ 
da tutte le connessioni complete di 
nomi e browsing. Queste operazioni 
vengono gestite dal connection mana¬ 


li posizionamento di SMB 
rete comunque nei modello iso-osi io 
sia il software sa pone come livello supe 

a quale modulo del quinto livello. 
passare le richie¬ 
ste perché 
mappa i nomi NetBIOS sui numeri di 
pori, siano essi locali o remoti. 

Nel caso la richiesta vada gestita 
localmente l'azione passa al session 
master che manda in esecuzione un 
engine per ciascuna connessione SMB, 
che ha bisogno di un suo processo. I 
session engine hanno un tetto al nume¬ 
ro di connessioni simultanee, un para¬ 
metro che può essere configurato su 
vari valori a partire da un default che è 2 

Siamo arrivati al session engine, il 
server vero e proprio, la parte che 
gestisce le richieste SMB provenienti 
dai Client. Le implementazioni di SMB 
possono variare. 
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Corrispondenza 
Ira nomi ed indi¬ 
rizzi IP. La coe¬ 
sistenza di 
diversi sistemi 
di naming per¬ 
mette di ipotiz¬ 
zare l'esistenza 
di nomi diversi 
per lo slesso 
server, al quale 
viene comun¬ 
que assegnato 
un solo indirizzo 
numerico. 


le richieste dei seguenti tre tipi 

-Windows 95 and NT (LM 0.12); 

-Windows 3.11 (Windows for 

Workgroups 3.la), 

-Lanman 2.0 e 2.1. 

Accesso al server: 
Naming e Browsing 

Per trovare il server durante la 
comunicazione in rete il servizio di 
naming usa i nomi del NetBIOS. 
Diversa è la funzione del browsing, che 
cerca quali directory possano essere 
condivisi tra macchine tra gruppi di 
lavoro differenti. Nella terminologia 
SMB i directory condivisi si chiamano 
shares. Il nome NetBIOS é diverso ed 
indipendente sia da quello del DNS 
(Domain Name Service) che da quello 
dell'host Unix. Il nome da host è unico 
per ciascun server, e per ciascun adat¬ 
tatore di rete ci possono essere più 
indirizzi IP, a loro volta corrispondenti a 
più nomi DNS o NetBIOS. 

VisionFS userà i nomi NetBIOS per 
ciascun indirizzo IP al quale corrispon¬ 
de un indirizzo broadcast, perché data 
una macchina i nomi possono essere 
diversi ma l’indirizzo IP sarà sempre 
unico. Per meglio comprendere questa 
situazione si può guardare la figura 3. 

File Locking 

Una disquisizione interessante è 
sulle diverse filosofie di locking di Unix 
e delI'SMB. Il primo ha un'implementa- 
zione ridotta all'osso, mentre il secondo 
ne ha una piuttosto ricca. E' quindi faci¬ 
le affermare che la seconda è un super- 
set della prima, ma ciò se annulla i pro¬ 
blemi in un verso ne crea molteplici nel¬ 
l'altro. Non si può certo ignorare il file 
locking, quindi bisogna trovare una 


soluzione diversa. Ne appaiono due: 
accettare il minimo comun denominato- 
re di Unix oppure emulare SMB sul ser¬ 
ver. Ovviamente la soluzione più sem¬ 
plice è la prima, ma l'unica accettabile è 
la seconda. VisonFS comprende infatti 
un demone specifico. Questa soluzione 
inoltre consente di operare delle sotto¬ 
scelte m base alla convenienza e alla 
situazione, permettendo al Client di fare 
il locking senza coinvolgere il server. Si 
tratta duna funzionalità importante, sot¬ 
tintesa da molte applicazioni Windows 
di questo tipo. 

Dal punto di vista pratico, il server 
può bloccare interi file o anche parti di 
esso. In entrambi i casi si può operare 
in lettura sul singolo utente, oppure in 
scrittura valido per tutti gli utenti. 

Le stampanti 

Il protocollo supporta anche la condi¬ 
visane delle stampanti. Il software sco¬ 
pre da solo quali siano le stampanti già 
conosciute dal server Unix e le aggiun¬ 
ge al suo profilo di lavoro, per poi con¬ 
segnare le informazioni al Profile Editor, 
il monitor al quale accede l'amministra¬ 
tore di sistema. A questo livello c'è 
anche la possibilità di dare vari comandi 
relativi ai lavori (inserire/disinserire) 
oppure di chiedere la lista dei lavori 
assegnati ad una specifica unità. Le 
modalità e le opzioni di accesso sono 
molto simili a quelle dei dischi, per cui 
le stampanti, tra l'altro, si possono atti¬ 
vare o disattivare, assegnare o meno ai 
gruppi di lavoro oppure avere un nome 
ed un file di commento. 

La configurazione: 
Profile Editor 

L'amministratore è l'unico ad avere 
accesso alla configurazione, ed ha gli 


stessi diritti di root 
Viene scelto in fase di 
installazione ma può 
essere cambiato. 
L'importanza di questo 
ruolo richiede una scel¬ 
ta appropriata. La confi¬ 
gurazione avviene attra¬ 
verso Prof ile Editor, un 
programma Windows di 
caratteristiche interes¬ 
santi. Ad esempio la 
maggior parte delle 
informazioni digitate 
vegono usate immediatamente, offren¬ 
do quindi un'immediata risposta che 
consente di sfruttare la ricca funzione 
di Undo e Redo su più livelli, che con¬ 
sente una scelta ottimale e ponderata. 

I dati ai quali accede questo pro¬ 
gramma sono contenuti in una share 
(chiamata proprio visionfs) che ospita 
gli eseguibili e i file di help Per confi¬ 
gurare il software, quindi, il server 
deve essere attivo. Le operazioni fon¬ 
damentali sono quelle tradizionali di 
Unix, a partire dal battesimo del server 
e dalla sua allocazione in un gruppo di 
lavoro e dalla configurazione di stam¬ 
panti e share: in particolare per queste 
ultime bisogna dettagliare i permessi e 
le azioni ammesse Le altre necessità 
riguardano la gestione di più NetBIOS 
sul Tcp/lp. l'assegnazione delle share 
agli utenti, la gestione dei permessi per 
utenti, file e directory 

Non vogliamo entrare nel dettaglio 
della sicurezza, ma una cosa ci ha incu¬ 
riositi Per le password Unix è case 
sensitive, mentre Windows non se ne 
preoccupa Sta a VisionFS quindi di 
impostare le varie combinazioni possi¬ 
bili! E' quindi opportuno usare un mec¬ 
canismo Umx-like per le password, non 
solo pensando al case ma anche ad 
avere la stessa password su Client e 
server, perché altrimenti il server non 
riconosce l’utente come unica entità. 


Conclusioni 

Il successo di Microsoft è sempre 
più consistente, e la sua offerta è sem¬ 
pre più Web-centric. Internet Explorer, 
Internet Services ed AltaVista (su 
Alpha) fanno di Microsoft un competi- 
tor forte anche in questa area. 
L'azienda di Bill Gates sta riscrivendo 
tutto: dopo Ipx/Spx è toccato al Tcp/lp, 
poi al browser, ora all'NFS, in breve 
tempo Unix (con NT). Le regole sono 
note, almeno su Internet: prodotti con 
un po' d'innovazione, milioni di installa¬ 
zioni, interfaccia proprietaria verso l'in¬ 
terno. Non si può non convivere con 
queste realtà. 

Kg 
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Le vostre 
passioni sono 
anche 
le nostre. 

L’alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi¬ 
gliori esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 
di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole f^ 

saperne di più: per cultura, per lavoro. 0 per passione. It/LI li 111 I lLUlCt 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 




di Raffaello De Masi 


MINICAD 6.0 



Subito dopo la mia prima laurea, era¬ 
vamo alla fine degli anni '60, fui chiama¬ 
to a servire la patria. Probabilmente l'uf¬ 
ficiale selettore, quel giorno, si era fatto 
un bicchiere di troppo, perché mi de¬ 
stino all'arma dei bersaglieri, io che per 
andare dalla cucina al salotto userei, se 
possibile, l'automobile. Comunque tan¬ 
to fu e mi trovai, degno figlio di Lamar- 
mora, ad affrontare corse e marce for¬ 
zate in quel di Novara, alla caserma Ca¬ 
valli, tra cumuli di neve e guardie nottur¬ 
ne con tanto di Garand e baionetta inne¬ 
stata Data la mia innata propensione al 
cercare di rendere il meno faticose pos¬ 
sibile tutte le cose che faccio, ivi com¬ 
presa la tendenza a rimandare a domani 
quello che si potrebbe fare oggi, riuscii 
solo a fare peggio quello che già di per 
se ero già sicuro di fare male; per cui 
passai ignominiosamente dall'incarico 
di centralinista a quello di magazziniere 
e, successivamente, a quello di dattilo- 
grafo nell'ufficio di comando del Batta¬ 


glione Servizi Qui ebbi la fortuna di sa¬ 
pere che la figlia del colonnello era par¬ 
ticolarmente poco versata nella mate¬ 
matica, per cui il passare a dare lezioni 
di geometria e aritmetica alla poverina il 
passo fu breve. Mi assicurai, siamo ita¬ 
liani, che diavolo, in questo modo, una 


MiniCad 6.0 


Produttore: 

GraphSoft 

10270, Old Columbia Road 

Columbia 

Maryland 21046 

USA 

tei 410 290.5114 
lax 410 290.8050 

Distribuito in Italia da: 

VideoCom 

Via Lamarmora, 7 

27058 Voghera (PV) 

Prezzo UVA esclusa!: Ut. 2.600.000 


cospicua esenzione dai servizi di caser¬ 
ma, una discreta dotazione di licenze, e 
un tesserino che mi consentiva una 
buona elasticità di ingresso e uscita dal¬ 
la caserma anche in ore non canoniche. 

La ragazzina, che non credo sia di¬ 
ventata, grazie ai miei apporti, una 
Gauss in gonnella, aveva una notevole 
propensione per il disegno, in particola¬ 
re per quello geometrico, ed era capace 
di mettersi, per ore, a disegnare con 
un'infinita pazienza, fin nei mimmi parti¬ 
colari, oggetti complessi e sofisticati, 
durante l'estate del 71, finite le scuole, 
fui assunto in forza in casa sua per darle 
un'adeguata preparazione per il liceo 
scientifico (aveva appena superato 
l'esame di licenza media), e passavamo 
i pomeriggi, lei a disegnare e io a dormi¬ 
re su una sdraio sulla terrazza di casa 
del capo (chissà Lamarmora come si 
sarà rivoltato nella tomba!); fino a quan¬ 
do tale mia frenetica attività fu scoperta 
ignominiosamente dal colonnello, ritor¬ 
nato un giorno con un certo anticipo sui 
suoi orari. Per la verità non credo abbia 
creduto molto alla mia affermazione 
che eravamo, io e la piccola, ambedue 
in una fase di ripensamento e consoli¬ 
damento degli insegnamenti precorsi, e 
mi ritrovai, il giorno successivo, come 
addetto alle cucine, dove, manco a dir¬ 
lo, mi feci notare per le mie virtù culina¬ 
rie (una volta, invece del sale, aggiunsi 
al rancio un cucchiaio di detersivo in 
polvere, ma nessuno è mai venuto a re¬ 
clamare!). 

Seppi poi che la bambina, finito lo 
scientìfico, si iscrisse alla facoltà di ar¬ 
chitettura e mi auguro che oggi, sicura 
professionista, usi MiniCad nel suo la¬ 
voro quotidiano E se l'avesse fatto gra¬ 
zie a quello che ho scritto sulle pagine 
della rivista, sarebbe per me una grande 
consolazione! 

MiniCad 6, 
l’evoluzione della 
specie 

Di questo prestigioso pacchetto è, 
credo, la quarta volta che parlo su que- 
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II contenuto del package MiniCad 6. si 
noti l'immensa messe di librerie e di 
Ilio giè pronti, raggruppati per catego¬ 
ria 



ste pagine Comparso nel 1987, poco 
dopo l'avvento della serie II del melone, 
ha rappresentato sempre la pietra di pa¬ 
ragone della grafica tecnica in ambiente 
Macintosh, né più né meno di AutoCad 
nell'area DOS. Fin dall'inizio si è presen¬ 
tato come un sofisticato CAD, potente 
e versatile, un package da professionisti 
dalle molteplici sfaccettature e funzioni 
Oggi giunge alla versione 6 e si presen¬ 
ta, ancora di più, come un pacchetto so¬ 
fisticato ed elegante, che, accanto a un 
ambiente di sviluppo di base, offre nic¬ 
chie di lavoro dedicate a specifici pro¬ 
fessionisti, con tool personalizzati e per¬ 
sonalizzabili. 

Il package, almeno quando lo si vede 
la prima volta, fa una certa paura o al¬ 
meno ispira soggezione. Si tratta di una 
pesantissima scatola piena 
zeppa di manuali scritti su 
carta sottile, assieme a un 
CD ricco di innumerevoli file 
e a una serie di dischetti per 
l'installazione (è compresa 
sia la versione 68K che PPC, 
oltre a un ibrido FAT) che 
permettono di costruire, 
sull'HD, l'ambiente di svilup¬ 
po principale. Il programma 
principale, nella edizione 
PPC, è di circa 7 MB e la car¬ 
tella minima è pesante oltre 
33 MB, ma il CD offre oltre 
600 MB di librerie già pronte, 
di utility, di preambienti sofi¬ 
sticati dedicati a singole di¬ 
scipline grafiche, di toolkìt (in 
tutto oltre 1200 file). 


Nonostante questa spaventosa mole 
di materiale e nonostante le promesse 
di estrema potenza che, fin dall'inizio, il 
pacchetto promette di offrire, MìniCad 
è di bocca buona nelle richieste dei 
mezzi di utilizzo. 

Il programma gira, ovviamente un po' 
a fatica, anche su configurazioni minime 
come una macchina con 68020, purché 
dotata di System 7.X, con almeno 4 MB 
di RAM e 30 MB di spazio disponibile 
su HD. È necessario, ancora, disporre di 
QuickTime (oggi ne è disponibile la ver¬ 
sione 2.2) e di QuickDraw GX, se si de¬ 
sidera esportare o importare file in que¬ 
sto formato. 

Qualche parola riguardo all'allocazio¬ 
ne di RAM del programma quan¬ 
do è installato su PPC. Particolar¬ 
mente in questa configurazione 
(ma il discorso è valido anche in 
ambienti diversi) la soglia dei 4 
MB minimi è da intendersi pura¬ 
mente formale. Sulle macchine 
dotate di PowerPC la fatidica bar- 


Lo splashscreen di Mim- 
Cad. contenente tra l’altro 
utili informazioni sulla 
quantità di memoria in li¬ 
nea e il numero e il tipo di 
oggetti presenti nel lile 
corrente 
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riera è da in¬ 
tendersi valida 
solo se la me¬ 
moria virtuale 
è attiva, altri¬ 
menti occorro¬ 
no circa 8 me¬ 
gabyte perché tutto funzioni regolar¬ 
mente; tenendo conto che uno straccio 
di System-Finder, per quanto «magro» 
possibile, abbisogna di 3-4 MB i conti 
sono presto fatti: su una macchina da 8 
MB di RAM occorre settare la VM ad al¬ 
meno 12 o 13 MB per poter costruire 
un documento di grandezza ragionevo¬ 
le. Ma non si dimentichi che la memoria 
virtuale è di una lentezza esasperante 
La soluzione, se si 
desidera usare in ma¬ 
niera professionale 
MiniCad, è di aumen¬ 
tare quindi la memoria 
fisica presente; a tal 
riguardo è opportuno 
precisare che Ram- 
Doubler e RamChar- 
ger risolvono brillante- 
mente tali problemi, 
ma, talvolta, non possono fa¬ 
re miracoli! Occhio, quindi; 
non si può partecipare alla 24 
ore di Le Mans con la Brava 
parcheggiata sotto casa, an¬ 
che se nessuno ce l'impedi¬ 
sce. Cosi, il manuale consi¬ 
glia di ricorrere alla VM solo 
come ultima risorsa. 


Usando MiniCad 

Il package MiniCad contie¬ 
ne quattro manuali, organiz¬ 
zati per fornire le informazio¬ 
ni necessarie al nostro lavoro 


L'enorme disponibi¬ 
lità di setup delle pre¬ 
ferenze, tra cui il raffi¬ 
nato settaggio della 
rotazione in 3D e la 
gestione dell'auto- 
save 
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nel modo più rapido e conveniente pos¬ 
sibile. Il primo, sicuramente quello più 
utilizzato, è la Guida di riferimento (Re- 
ference Manuali, che contiene una de¬ 
scrizione, accurata e ben organizzata di 
tutte le palette, i tool e i comandi di me¬ 
nu di MimCad. 

Come regola generale, ricordiamo 
che ogni comando, voce di menu, icona 
delle palette è descritta in un paragrafo, 
capitolo o notazione del manuale; quan¬ 
do possibile e/o necessario, la descrizio¬ 
ne cartacea illustra funzioni non intuiti¬ 
vamente accessibili dal menu; inoltre, e 
questa è una vera marcia in più, tutti i 
manuali sono cross-referenced cosi che 
un'informazione circa un comando può 
essere acquisita, in tutte le sue sfaccet¬ 
tature, in maniera completa, C'è da pre¬ 
cisare che il solo manuale del MiniPa- 
scal, il linguaggio di programmazione 
dell’ambiente, per sua stessa costitu¬ 
zione, non è dotato di riferimenti. 

Il secondo manuale è l’User Manual, 
che contiene informazioni relative 
all’uso e alla gestione, singola e combi¬ 
nata, dei tool per la realizzazione di 
quanto richiesto dall’utente stesso. Se¬ 
gue il Toolkit Manual, manuale che con¬ 
tiene le necessarie informazioni per 
l’uso dei componenti MimCad specifici 
per l'industria 

Esso è diviso m cinque maggiori se¬ 
zioni, riguardanti l'uso dei comandi para- 
metrici. dei comandi di menu, dei file di 
template, dei tool specifici per disciplina 
contenuti nei toolkit. 

In aggiunta sono illustrati migliaia di 
simboli, i record di database, i comandi 
macro, e i pattern di hatch (i retini stan¬ 


dardizzati per l’industria e i pattern di 
tratto). 

Segue un bel manuale del linguaggio 
MiniPascal, uno pseudolinguaggio di al¬ 
to livello che abbina routine specifiche 
di linguaggio, con la relativa sintassi, 
con specifiche di realizzazione di più 
standard macro-script; il manuale è or¬ 
ganizzato secondo le più classiche refe¬ 
renze proprie di un idioma di program¬ 
mazione. 

MimCad è dotato, inoltre, di due 
Help; il primo è il classico Balloon Help, 
con tutti i suoi pregi e difetti. L'altro è lo 
standard help in linea, che non è con- 
text sensitive 

Quando si apre per la prima volta Mi- 
mCad, sono presenti sullo schermo di¬ 
versi tool e palette che, è prevedibile, 
possano essere utili per un uso generi¬ 
co. Oltre al menu bar standard è pre¬ 
sente il «data display» e le barre di mo¬ 
do, le palette separate di 2D e 3D, una 
combinazione di costrizione (constraint) 
delle palette e una palette di Attributi 

Il data display è una sottile barra po¬ 
sta direttamente sotto il menu bar e so¬ 
pra il mode bar (una barra che evidenzia 
il tipo di ambiente in cui si sta lavoran¬ 
do). Il compito di questa barra è a dop¬ 
pia faccia. Da una parte mostra le carat¬ 
teristiche del foglio di lavoro e, se sele¬ 
zionato. dell’oggetto su cui si sta lavo¬ 
rando (ad esempio, posizione del mou¬ 
se, ingombro del foglio, dimensioni e 
misure e posizione dell'oggetto costrui¬ 
to), dall’altra è un vero e proprio riferi¬ 
mento parametrico della componentisti¬ 
ca presente (ad esempio, cambiando le 
dimensioni, le coordinate, lo spessore, 
l’altezza, il raggio di curvatura di un og¬ 
getto intervenendo sui valori, il cambia¬ 
mento si riflette sull'oggetto seleziona¬ 
to). 


La gestione della rotazio¬ 
ne in 3D. attraveiso pul¬ 
santi o direttamente con 
l'introduzione di valori pa¬ 
ramedici 


Il mode 
bar, posto im¬ 
mediatamen¬ 
te al di sotto, 
è un attrezzo 
un poco più 

raffinato, in quanto interviene sul modo 
(appunto) in cui il tool al momento sele¬ 
zionato lavora. In altre parole, esso of¬ 
fre. una volta selezionato un attrezzo, i 
parametri relativi allo stesso, per fare 
un esempio, se si sceglie un rettangolo 
con bordi arrotondati, offre i valori di ar¬ 
rotondamento utilizzati e ne permette la 
modifica; nel caso del cerchio, ancora, 
permette di stabilirne le modalità di di¬ 
segno, come tracciamento su tre punti, 
sul diametro o sul raggio, sui fuochi, se 
si tratta di ellisse. 

E passiamo piu specificamente ai 
tool. Essi si dividono in quattro catego¬ 
rie: manipolazione dell'oggetto (selezio¬ 
ne, spostamento, zoom), creazione (te¬ 
sto, linea, arco, rettangolo, poligono, li¬ 
nea spezzata o a mano libera, muro, fi¬ 
letto, ritaglio), dimensionamento (fra 
punti, lungo diagonali, raggio, diametro 
o angolo, ovviamente dove applicabili) e 
intervento sull'oggetto (cambio di for¬ 
ma. clipping, rotazione e riflessione). Al¬ 
cuni tool hanno, inoltre, modi diversi di 
funzionamento a seconda dell'oggetto 
utilizzato; i diversi tipi mutano automati¬ 
camente e sono evidenziati nel mode 
bar. 


Al lavoro 
da professionisti 

MiniCad è un pacchetto estrema- 
mente sofisticato e complesso; perciò, 
fin dall'inizio, il manuale calca l'accento 
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Il rendering in 3D, con ligure realiz¬ 
zale in HI di terrò e in solido, con 
compenetrazione e gestione delle 
linee nascoste 


sull'uso dei layer, consigliandone, appe¬ 
na possibile, l'uso intensivo e frammen¬ 
tato. Per chi non ne conosce l'esisten¬ 
za, ricorderemo che un layer può esse¬ 
re paragonato a un foglio di acetato tra¬ 
sparente, usando molti fogli e sovrap¬ 
ponendoli acconciamente l'uno sull'al¬ 
tro otterremo una gestione pratica e ra¬ 
pida di tutto il documento specie se 
questo è poco più che complesso. Ogni 
layer può avere la sua scala, colore, vi¬ 
sta, orientamento e proiezione, e su 
ognuno può essere eseguito un rende¬ 
ring differente. 

Basterebbe leggere le caratteristiche 
dei layer per rendersi conto della poten¬ 
za dell'ambiente. Al contrario di quanto 
visto in altri programmi altrettanto sofi¬ 
sticati, le pellicole possono essere so¬ 
vrapposte tutte sullo stesso piano, ma, 
in alternativa, anche separate da un 
depth, uno spessore che può essere 
standard o personalizzato (i layer posso¬ 
no essere anche posti in «back¬ 
ground»). Essi vengono poi collegati in¬ 
sieme per ricostruire l'intera figura. Il 
concetto di depth, spessore, apparirà 
evidente se s'immagina un progetto di 
un fabbricato, o di una macchina utensi¬ 
le, visti in prospettiva e sezionati secon¬ 
do piani paralleli. Direttamente correlate 
ai layer sono le classi, che, sotto certi 
punti di vista, sono ad esse paragonabi¬ 
li. Mentre un layer accoglie oggetti tutti 
situati sullo stesso piano, le classi sono 
destinate a organizzare differenti ele¬ 
menti di disegno. 

Cerchiamo di capirci offrendo un ca¬ 
so pratico; un fabbricato è in genere 


progettato per piani (ecco la funzione 
dei layer). In un'automobile i layer forse 
sono un po' meno utili, mentre sarebbe 
più conveniente gestire i disegni per 
«gruppo» (es. gruppo motore, cambio, 
differenziale, scatola sterzo e così via). 
Oggetti facenti riferimento alla stessa 
funzione o correlabili alla stessa famiglia 
possono essere organizzati in classi, ap¬ 
punto. Il vero vantaggio di questa orga¬ 
nizzazione sta nel fatto che le classi non 
sono ristrette a un particolare layer; non 
solo, ma le classi possono essere nidifi¬ 
cate o organizzate in gruppi (in un fab¬ 
bricato potremo avere una classe che 
chiameremo «servizi igienici», che com¬ 
prenderà classi separate come «lava¬ 
bo», «gruppo doccia», «bidet», «wc», 
ognuna delle quali potrebbe essere una 
classe comprendente, che so. rubinetti, 
parte ceramica, tubazioni di adduzione e 
scarico, e cosi via); ulteriore vantaggio è 
dato dal fatto che le classi possono es¬ 
sere visualizzate o nascoste a piacere 
(ognuno di noi avrà visto, talvolta, per 
televisione, l'uso dei CAD meccanici 
dove a piacimento si visualizza scocca, 
trasmissione, motore, cablaggio, sepa¬ 
ratamente o tutti insieme). Le potenti 
opzioni di rendering proprie del pacchet¬ 
to si incaricheranno, poi. eventualmen¬ 
te. di gestire la sovrapposizione e la tec¬ 
nica delle linee nascoste in fase di vi¬ 
sualizzazione pittorica del progetto (tan¬ 
to per complicare le cose, per ciascuna 
classe si possono scegliere opzioni di 
rendering diverse). 

Le classi possono essere agganciate 
ai worksheet. ognuno dei quali padro- 
neggerà i parametri della classe stessa; 
le classi possono essere gestite da tec¬ 
niche di ricerca, che visualizzeranno i 
componenti sotto forma di formule, su 
cui lavorare per modificare parti del pro¬ 


Alcune delle numerose 
palette disponibili in ogni 
momento per l'utente, in¬ 
teressante duella che per¬ 
mette l'acquisizione di ri¬ 
sorse esterne, configura- 
bih anche dall'utente 


getto (se si 
decidesse di 
inspessire i 
muri di un fab¬ 
bricato si ef¬ 
fettuerebbe 
una ricerca 
della classe «muri del piano terra» e si 
modificherebbero direttamente i valori 
numerici degli spessori in gioco, che 
cambierebbero direttamente l'aspetto 
dei rispettivi tratti nell'ambiente grafi¬ 
co). 

Che MiniCad sia un CAD professio¬ 
nale lo si nota già dalle opzioni relative 
ai più comuni tool di disegno, come il 
rettangolo, il cerchio, l'arco e cosi via. 
Oltre che con la tradizionale tecnica di 
«click-and-drag» dalla palette al foglio, 
esiste una tecnica più professionale per 
la gestione del disegno. Immaginando 
di dover realizzare un pur semplice ret¬ 
tangolo chiamerò il comando «Create 
Object», scegliendo, per esempio, il ret¬ 
tangolo. La creazione di questo poligo¬ 
no avverrà attraverso finestre successi¬ 
ve. in cui inseriremo i valori di Dx e Dy, 
e, successivamente, le coordinate del 
punto di posizionamento, in coordinate 
polari o cartesiane, e, se necessario, il 
punto di simmetria per lo stesso. Una 
volta creato il poligono, un doppio click 
su di esso permette di gestire più accu¬ 
ratamente i parametri in gioco, in ma¬ 
niera sofisticata e molto pratica (è pos¬ 
sibile editare e caratterizzare ogni verti¬ 
ce, uno alla volta, tenendo conto che 
essi vengono automaticamente nume¬ 
rati in sequenza in base alla successio¬ 
ne dei click del mouse). Ma la cosa an¬ 
cora più interessante è che, attivando 
particolari preferenze, è possibile «far ri¬ 
cordare» le cose al programma; così at¬ 
tivando gli «Hints», quando il tool di co- 
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strizione adeguato è attivo, il cursore 
«salterà» su punti caratteristici del dise¬ 
gno, indicandone a chiare lettere il tipo, 
sistemerà automaticamente le relative 
coordinate in memoria, una appresso 
all'altra, consentendo di utilizzarle se ce 
ne fosse la necessità. 

Passare alla terza dimensione è cosa 
rapida e agevole; per definizione ogni 
oggetto piano chiuso può essere estru¬ 
so; c'è da precisare che MiniCad è un 
sistema tridimensionale ibrido, in cui 
oggetti in 2D e 3D coesistono senza 
problemi e sono tutti entità a sé stanti. 
Questo approccio ha indubbi vantaggi 
nei confronti dei sistemi 3D puri, non 
foss'altro perche ne guadagna la velo¬ 
cità del sistema; il contraltare è rappre¬ 
sentato dal fatto che una corretta realiz¬ 
zazione di un oggetto tridimensionale è 
preferibile passi attraverso lo step delle 
due dimensioni 

Un oggetto in tre dimensioni può es¬ 
sere ruotato secondo i tre assi in modo 


Alcune immagini, 
traile dalle innu¬ 
merevoli librerie 
tornile col pacchet¬ 
to 


sari o inutili. Inoltre MiniCad accetta, ca¬ 
ricandoli, comandi esterni costruiti con 
altri linguaggi, veri e propri add-in speci¬ 
fici per ambienti di progettazione parti¬ 
colare (numerosi esempi di tali elementi 
sono compresi nelle librerie fornite). La 
tecnica di personalizzazione è abbastan¬ 
za intuitiva, visto che si tratta di trasci¬ 
nare comandi da e verso voci di menu o 
palette, praticamente come avviene 
quando si customizza un elemento in 
Word o Excel. 


diretto o parame¬ 
trico Ad esso, i- 
noltre può essere 
applicata una rap¬ 
presentazione, 
che può essere or¬ 
togonale, prospet¬ 
tica Cavalieri obli¬ 
qua e Cabinet obliqua. 

In aggiunta a tutti i tool presenti nel 
sistema, MiniCad offre un potente lin¬ 
guaggio macro, chiamato MimPascal 
contenente oltre trecento funzioni pre¬ 
costruite e routine Le macro possono 
essere utilizzate per creare tool custom, 
per personalizzare l’ambiente di lavoro, 
o per realizzare direttamente oggetti nel 
piano. MiniCad si aggancia direttamen¬ 
te ad AppleScript, che può chiamare a 
sua volta MiniPascal o oggetti realizzati 
nel suo ambiente. Inoltre le macro pos¬ 
sono gestire box di dialogo, capaci di 
accettare parametri e di passarli ad altre 
macro per procedure sofisticate e com¬ 
pletamente automatizzate Infine lo 
stesso ambiente di lavoro può essere 
personalizzato secondo esigenze parti¬ 
colari, con l’Overlay Edit. Esso è un po¬ 
tente ambiente che permette di modifi¬ 
care, aggiungere, aggiornare palette, 
menu, finestre di dialogo, righelli, ag¬ 
giungendo o togliendo elementi neces¬ 


Procedendo oltre 

Un'altra carta vincente di MiniCad so¬ 
no i simboli. Sotto questo nome si in¬ 
tende un oggetto, semplice o comples¬ 
so, conservato in una libreria (specifica 
del file o generale), una cui copia può 
essere inserita nel disegno su cui si sta 
lavorando semplicemente ciccandola o 
chiamandola attraverso un nome. Se 
questo nome viene successivamente 
cambiato, il programma provvede auto¬ 
maticamente a cambiare tutti i relativi 
riferimenti nei file dove lo stesso sim¬ 
bolo è stato utilizzato. 

La messe dei simboli è maneggiata 
dalla Resource Palette, che affida al 
programma l'intera libreria (ce ne sono 
diverse centinaia già precostruiti), ma 
che salva nel file solo quelli utilizzati. Il 
vero vantaggio nell'utilizzare questa ri¬ 
sorsa sta nel fatto che rendono il docu¬ 
mento più piccolo e maneggevole (ol¬ 
tre, ovviamente, l'indubbio vantaggio 
della rapidità nella realizzazione del dise¬ 
gno). Infatti, un simbolo viene inserito 
una sola volta nel disegno corrente, an¬ 
che se su di esso fisicamente è ripetuto 
diverse volte; immaginiamo una finestra 
di un disegno architettonico di un fab- 
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bricato Le numerose rappresentazioni 
della stessa finestra sulla faccia del fab¬ 
bricato sono conservate, dal file, solo 
come riferimenti a un disegno principa¬ 
le, appunto il simbolo, che, nel file, 
compare una volta sola. 

Il simbolo, che ovviamente verrà in¬ 
serito nel database del file, può essere 
corredato, a piacimento, con note e 
informazioni; ad esempio un articolo di 
magazzino può essere corredato di 
prezzo, dimensioni, peso, modello e co¬ 
si via. Inoltre, a ogni simbolo, può esse¬ 
re linkato un altro simbolo (che potreb¬ 
be essere anche un campo di testo), 
così che quando un simbolo personale 
è importato in un altro file, questo si 
«porta appresso» tutte le registrazioni o 
i simboli collegati e dipendenti che lo ri¬ 
guardano. Un opportuno pannello («Da¬ 
ta Panel») si incarica di tenere una cor¬ 
retta gestione di tali informazioni. 

I simboli possono essere normali e 
ibridi. In questo secondo caso siamo in 
presenza di un oggetto che contiene 
due componenti; caso tipico è quello di 
una porta, che può essere vista in pro¬ 
spettiva e in assonometria. Ambedue le 
forme sono conservate nello stesso 
simbolo e possono essere utilizzate alla 
bisogna a seconda delle esigenze. 

Pur essendo un oggetto essenzial¬ 
mente grafico, il simbolo gode di molte 
proprietà specifiche delle rappresenta¬ 
zioni alfanumeriche; ad esso si applica¬ 
no comandi come «find», «renarne», 
«move», «attach». Inoltre essi godono 
di vie preferenziali quando sono utilizza¬ 
ti su altri oggetti; ad esempio il simbolo 
di una porta o di una finestra, quando 
trascinati su un muro, si posizionano au¬ 
tomaticamente sulla linea di controllo 
del muro stesso, non solo, ma al mo¬ 
mento della inserzione il simbolo ruota 
automaticamente per rispettare la com- 
planarità delle due immagini. I simboli 
ibridi, poi, sono ancora più elastici da 
gestire, visto che si adattano automati¬ 
camente alla prospettiva e all'orienta¬ 
mento della figura cui sono assegnati 
(un esercizio completo, esteso in una 
ventina di pagine, è, passo passo, svi¬ 
luppato nel manuale in modo da fornire 
un tutorial completo, dalla creazione del 
simbolo fino ad una sua utilizzazione 
avanzata) 

MiniCad può realizzare ed esportare 
filmati in QuickTime, permettendo sofi¬ 
sticate animazioni di modelli (ad esem¬ 
pio una porta che si apre su un ambien¬ 
te o un ingranaggio in movimento). Es¬ 
so è di serie fornito con due «animato¬ 
ri»; quello «orbitale», che muove la ca¬ 
mera circolarmente attorno all'oggetto, 
e quello «Move Along a Path», che spo- 
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sta lungo un percorso prefissato la ca¬ 
mera che visualizza l'oggetto. Il file è 
esportato nel corrente stato di rende¬ 
ring, e rispetta tutti gli standard QT, in 
modo da poter essere letto tal quale, in¬ 
serito in altri documenti (ad esempio un 
wp) o utilizzato su macchine Windows. 

Ancora, abbiamo più volte parlato del 
worksheet-database associato con Mi- 
niCad. Vera punta di diamante dell'am¬ 
biente, esso è parte integrante del file 
di disegno, e, come abbiamo già accen¬ 
nato, tiene conto di tutti i parametri che 
rappresentano gli oggetti presenti nel 
disegno. 

Esso può essere utilizzato in due mo¬ 
dalità; spreadsheet, e in questo caso il 
foglio elettronico restituirà i dati dal di¬ 
segno sotto forma numerica o di formu¬ 
la nel secondo caso l'impostazione è 
quella di una classica base di dati, con 
tanto di record e di campi. I worksheet 
possono essere pubblicati e sottoscritti, 
importati, formattati in vario modo, e i 
dati in esso contenuti possono essere 
manipolati con formule (ci sono un cen¬ 
tinaio di funzioni e operatori già preco¬ 
struiti, comprese funzioni non sempre 
reperibili come la conversione gradi-ra¬ 
dianti e viceversa). L'uso di ambedue gli 
ambienti, spreadsheet e database, è tal¬ 
mente intuitivo (e rispetta tutte le rego¬ 
le dei più classici formati) da essere inu¬ 
tile qualsiasi approfondimento della de¬ 
scrizione. Interessante, tra l'altro, la 

- Pacchetto potente e 
raffinato, estremamente 
customizzabile e del tutto 
elastico alle esigenze 
dell'utente. 

- Gestione completa e 
avanzata del disegno in 2 e 3 
dimensioni, anche con 
possibilità di esportazione in 
formato QuickTime. 

- Disponibilità di una messe pressoché 
illimitata di librerie, fornite su un CD. Nel 
pacchetto è incluso un elenco di indirizzi di 
implementatori esterni, specializzati in 
campi diversi. 

- Anche se. ovviamente, con prestazioni 
diverse, Il programma può girare anche su 
macchine della sene 68020. 

- Mancanza di un Help 
context sensitive 

- Il linguaggio di 
programmazione MimPascal, 
implementato nel pacchetto, 
è vecchiotto e conserva tutte 
le fastidiose idiosincrasie di 

i questo idioma. 




possibilità di poter «filtrare» i dati che 
interessano (ad esempio è possibile vi¬ 
sualizzare solo gli angoli del disegno, o 
le superfici, o, magari, gli angoli di rota¬ 
zione o i marker di posizione). 

Come add-in, separato dal program¬ 
ma principale, è presente un ulteriore 
programma, l'Overlay Edit, una utility 
che permette di creare un ambiente 
consono alle nostre esigenze, customiz- 
zando palette, menu, barre e così via, o 
creandone di nuovi. Gli overlay sono se¬ 
parati e indipendenti dal disegno per cui 
diversi di essi, separatamente, possono 
essere utilizzati per gestire lo stesso fi¬ 
le, magari in successione di difficoltà o 
di modalità di disegno diverse. Ancora è 
compreso un programmino che permet¬ 
te di convertire file creati con ClarisCad 
in formato MiniCad, il programma gesti¬ 
sce anche le incompatibilità, costruen¬ 
do un file di testo aggiuntivo che illustra 
gli errori incontrati. La conversione ese¬ 
guita è conservata sotto forma di file 
leggibile dal MiniPascal, cosa che ren¬ 
de, ovviamente, più semplice la possibi¬ 
lità di modificare o correggere l'immagi¬ 
ne. Come al solito l'immagine può es¬ 
sere caricata cosi com'é e gestita suc¬ 
cessivamente dallo spreadsheet-data- 
base. 


Conclusioni 

MiniCad 6.0 è uno dei CAD più po¬ 
tenti e complessi in assoluto; veloce, 
flessibile, dotato di tool efficienti e di 
caratteristiche avanzate, offre un am¬ 
biente raffinato ed elegante per realizza¬ 
re disegni, in due e tre dimensioni, 
complessi e altamente professionali. Ha 
il pregio di essere dotato, inoltre, di ma¬ 
nuali scritti con pazienza e del tutto 
completi; tra l'altro questi manuali sono 
dotati di indici che, da un punto qualsia¬ 
si, permettono di raggiungere informa¬ 
zioni su tutti e quattro i volumi. 

Riassumere in un articolo circa tremi¬ 
la pagine di manuali non è certo facile, 
ciononostante ci permettiamo di consi¬ 
gliare vivamente questo pacchetto, che 
oltre tutto ha un rapporto prezzo presta¬ 
zioni del tutto interessante, anche a chi 
comincia a fare CAD in maniera non 
professionale. 

La notevole customizzabilità del pro¬ 
gramma permette infatti di costruirsi 
ambienti via via più potenti e complessi 
man mano che la conoscenza di tale 
pacchetto aumenta. E non è certo da 
non considerare la disponibilità di libre¬ 
rie di simboli e di esempi a dir poco 
sconfinata. 

KSS 
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■ PD-SOFTWARE 


di Valter Di Dio 


CHI COMANDA IN CASA? 

Una volta si diceva che i computer sono stupidi e che se non si sa pro¬ 
grammare non si riuscirà mai ad usarli. Poi uscì il Mac che con il suo 
approccio amichevole si proponeva di rendere un computer usabile al 
100%, anche senza una laurea in ingegneria e una in psicologia. 

La realtà è che il Mac, sebbene sia in effetti molto facile da usare per le 
persone senza basi informatiche, è assolutamente irritante e indispo¬ 
nente per un ingegnere. Gli ascensori del palazzo della Orsa Minore, 
casa editrice della nota “Guida Galattica per gli Autostoppisti”, che 
secondo informazioni recenti si trova sul pianeta Saquo-Pilia-Hensha, 
sono un esempio tipico di quel che potrà essere la prossima evoluzio¬ 
ne del sistema operativo del Macintosh. Ma per nostra fortuna il Mac di 
oggi dispone ancora di piccole applicazioni che vengono incontro alla 
richiesta di “fare quello che dico lo; non quello che secondo Lui è 
meglio per me in questo momento”, tipica di una certa branca della cul¬ 
tura scientifica. Sia con HyperCard, che con gli AppleScript o infine con 
applicazioni come questa "Calcolatrice Programmabile” è possibile 
realizzare piccoli programmi, o procedure automatiche, in grado di 
risolvere problemi ripetitivi o sequenze di calcolo. 


Calcolatrice 

Programmabile 

• Versione 3.0 

• by Axon Instruments e J. Clements 
<John .ClementstSanu. edu .au> 

» |http. www.axonet.corTl 

• Applicazione - Freeware 

• programmable-calculator.hqx 

Programmable 
Calculator è un pezzo di codice estrat¬ 


to da un programma scientifico, com¬ 
merciale, della Axon denominato 
AxoGraph All'interno del programma, 
la sua funzione è di piccolo accessorio 
per elaborare semplici operazioni sui 
dati In realtà è però cosi potente che, 
una volta estratto da AxoGraph, si 
dimostra ben più che un semplice 
gadget 

Programmable Calculator è infatti, 
insieme, un calcolatore numerico e un 
semplice (e direi unico) strumento di 
sviluppo multi-linguaggio. La sua carat¬ 
teristica più interessante è che si può 
scrivere un programma in un linguaggio 
a scelta tra Basic, Fortran, Pascal o C. Il 
programma viene eseguito interpretan¬ 


do direttamente il codice sorgente, ma 
lo si può anche pre-caricare in memoria 
insieme al codice della calcolatrice e in 
questo caso viene aggiunto ad un 
menu (plug-in). 

I programmi interagiscono con l'u¬ 
tente attraverso una semplice finestra 
che si genera con una sola riga di codi¬ 
ce. Il risultato apparirà nella finestra 
display di Programmable Calculator. 

Nell'uso come semplice calcolatrice 
i calcoli si fanno scrivendo nella finestra 
di editor la formula che si vuol valutare 
e premendo <enter>. Questo mantiene 
traccia sia delle domande che delle 
risposte, facilitando la spunta di even¬ 
tuali errori. Le classiche funzioni trigo- 
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30 inch r 76 2 cm 


Trial * Category 

1 Heads 

2 Heads 

3 Heads 

4 Heads 

5 Tails 

6 Heads 

7 Tails 

8 Heads 

9 Heads 

10 Heads 

Molecular weight OOC 
Volume 200 mi 
Concentrai lon 0 01 m 
Masso! sali 10000 

100 degF = 37 775 degl 


This document contains a procedure for convertlng 
Between solution concentratlon and sol 
lakmg mio account thè volume or watei 
molecular weight of thè solule 


• To load this function choose 'Selecl 
thè 'Edit* menu, then press 'enter* | 


Var 


molecularweight. volume. Concenti 


To |degC 



(• Single channel properties •! 
program Meke a Sali Solution 

Var 

done Boolean 
begln 

done = Farse 

Repeat 

PoseOlalog (\n This program helps make up a salt solution ' 
6 An Set unknown parameter to zero'. 

8. Molecular Weight'. molecularweight. 


imperiai «> Melnc 
unit conversion program 


Conuert 100 




(Canee! ) 



nometriche e molte di quelle statisti¬ 
che sono già intrinseche alla funzione 
di calcolatrice. 

La potenza di Programmatale 
Calculator si manifesta invece nella 
sua funzione di interprete di program¬ 
mi. Essendo interpretati, questi non 
necessitano di compilazione e link, e 
possono essere eseguiti step by 
step. fermati o riawiati a piacere Si 
possono esaminare le variabili in 
qualsiasi momento e le subroutine 
possono essere provate da sole, 
prima di essere inserite in programmi 
piu grandi 

Programmatale Calculator è utile 
per piccoli e medi programmi che 
devono risolvere problemi numerici 
(ad esempio una inversione di matri¬ 
ce o una statistica complessa su un 
array). 

Essendo programmabile nei più 
comuni linguaggi non necessita di 
particolari apprendimenti, si deve 
però controllare il subset di istruzioni 
accettate perché l'implementazione 
di tanti linguaggi ha dovuto necessa¬ 
riamente limitare la potenza di alcuni 
di essi. Il C è forse quello che. ovvia¬ 
mente, ne ha sofferto di più. anche 
se poi si è preso la rivincita imponendo 
agli altri il suo formato di output. 


« File Edit TeHt Program Illindoui 



Un comodo help on Ime. contiene in 
pratica tutta la documentazione Inoltre 
è possibile, anzi consigliabile, leggere il 


manuale del proprio linguaggio preferi¬ 
to prima di avventurarsi in procedure 
complesse. 


• ClipSpeaker 

• versione 1.0 

• by Casey Fleser 
<cfleser@kagi.com> 

• F-key - shareware 5$ 

• clip-speaker-IO.hqx 

Con l'uscita del 
Plam Talk (almeno quasi quattro mega 
di roba da mettere in cartella sistema) 
si sono moltiplicati a dismisura i pro¬ 
grammi che, in qualche modo, parlano 
all'utente. Le possibilità offerte dal Plain 
Talk sono notevoli, ad esempio si può 
scegliere la voce con cui recitare il 
brano, e i programmi che lo richiamano 
si possono quindi dotare di notevole 
flessibilità. 

Purtroppo, come accade da anni, è 
molto difficile "parlare italiano" (spesso 
anche per molti umani) e questi pro¬ 
grammi finiscono quindi per essere più 
dei gadget che non delle cose utili. Non 
sarebbe questo il caso di Clip Speaker, 


basti pensare alla possibilità per un 
cieco di farsi leggere un documento 
con solo tre click sulla tastiera: mela-a 
per selezionare tutto il testo, mela-c per 
metterlo nella clipboard e infine mela- 
shift-8 per farselo leggere. Mela-shift-8 
è ovviamente l'F-key di default, ma si 
può scegliere un qualsiasi altro tasto 
(tolti i primi tre che sono già usati dalla 
Apple) dal 4 al 9. 

Il programmino di installazione è 


simile ad un control panel, ma tutto 
quello che fa è installare o rimuovere 
l'F-key dalla cartella sistema. 

Attenzione, mentre in installazione 
viene agganciato al tasto scelto il pro¬ 
gramma "Clip Speaker" l'opzione di 
rimozione non va troppo per il sottile e 
rimuove qualsiasi cosa ci sia associato a 
quel tasto. Lo si può quindi usare anche 
per togliere una F-key precedente e che 
nulla ha a che vedere con Clip Speaker. 


ClipSpeaker 


ClipSpeaker is distrib 
^0) \*sllpSp€aK@r as $5 shareware. If y 
byCaseyFleser vl Q continue to use it, yot 


distributed 
jou 
, you 


□ I have registered. 

Select FKEY to Configure : 


must pay. 


Key ?▼ 


Instali Key ] 
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Cindy’s HyperCard 
Terminai Emulator 

• versione 1.0 

• by Cindy M. Carney 
<Cindy@halcyon.com> 

• stack - freeware 

• cindys-hc-terminal- 
emulator.hqx 

La vanità è donna, 
si diceva un tempo, e Cindy lo ha ben 
dimostrato associando il suo nome, 
indelebilmente, a questo programma. 
Meritatamente, si deve dire, poiché, 
grazie a lei, saranno molti quelli che si 
potranno avventurare nell'uso di 
HyperCard per la scrittura di applicazio¬ 
ni che parlano via modem Con Cindy’s 
HyperCard Terminal Emulator ci voglio¬ 
no pochi minuti per trasformare il Mac 
in un flessibile terminale Con un po’ di 
pratica, e magari scaricandosi anche 
("HyperCard Serial Port Toolkit' da 
ftp //ftp info appiè com/Apple Support 
Area/Developer_Services/Tool_Chest/D 
evelopment_Platforms/HyperCard_Rela 
ted/APDA_HyperCard_Toolkits, chiun¬ 
que sarà in grado si scrivere un OLR 


(Off Line Reader) che gestisca anche la 
comunicazione, effettui la chiamata, 
navighi tra menu e scelte di file e infine 
possa anche ricevere o trasmettere 
dati m modo del tutto automatizzato 
L'uso, banale, è ovviamente come 
terminale. In questo caso non è certo il 
miglior terminale in giro (ovvio). Lento 
lo scrolling, alcuni problemi con la 
gestione dei caratteri speciali e scomo¬ 
do il sistema di invio che costringe a 
scrivere in una finestra differente da 


quella in cui appare 
la domanda e l'eco 
della risposta. Però 
non è certo questa 
la finalità del pro¬ 
gramma; il suo uso 
è puramente didat¬ 
tico! Con Cindy’s 
HyperCard Ter¬ 
minal Emulator si 
impara in pochi 
minuti come gesti¬ 
re la seriale, come 
settare il modem, 
come intercettare i 
caratteri ricevuti e 
come gestire la 
temponzzazione 
Creare un program¬ 
ma di Chat, parten¬ 
do da Cindy's 
HyperCard Ter¬ 
minal Emulator è estremamente sem¬ 
plice, fare uno script di connessione 
che scarichi la posta e mandi quella gia¬ 
cente lo è solo un pochino di piu 

La maggior parte del codice è nello 
Stack (aperto a tutti) quello che non c'è 
sta negli Xcmd del tool della Apple (che 
è freeware). Scaricatelo e studiatevi la 
gestione delle comunicazioni seriali 
dopo averne imparato le basi grazie a 
questo Cindy's HyperCard Terminal 
Emulator. 



* LandSculptor3D 

• versione 1.2.1 (ppc) 

• by Jared Schiflman 

• applicazione - freeware 

• land-sculptor-three-d-121.hqx 

Devo confessare 
una cosa: mai visto un programma cosi 
canno e così mutile Perché sta qui allo¬ 
ra? Beh, perché, nonostante tutto, è 
interessante l'approccio, e magari 
anche a volte utilizzabile, nonostante la 
mancanza di alcune piccole opzioni che 
lo renderebbero perfetto. 

Land Sculptor 3D genera profili tridi¬ 
mensionali basandosi sull'intensità di 
un’ immagine in bianco e nero II risulta¬ 
to può essere salvato in formato DXF e 
quindi letto da AutoCad. Il programma 
non è in grado di leggere i file DXF (del 
resto non servirebbe molto) ma, e que¬ 
sto è grave, non legge nemmeno altri 
formati grafici (ad esempio Pict o Gif) 
Questa mancanza è abbastanza grave 
perché sarebbe invece molto utile poter 
trasformare "al volo" un' immagine b/n 


da satellite in una tridimensionale per 
AutoCad.Invece la creazione dell'imma¬ 
gine b/n dovrà essere fatta interamente 
a mano (senza alcun ausilio come griglie 


o zoom) e con effetti molto poco con¬ 
trollabili sul risultato. 

Due funzioni, smoot base di parten¬ 
za per un' elaborazione CAD. 
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PD-SOFTWARE ■ 


Moon 

• versione 1991 

• by David Palmer 

• |palmer(a?caltech eòi] 

• applicazione • freeware 

• moon.hqx 

"Non ci sono più 
le mezze stagioni,.,", si sente ormai 
dire da ogni parte. Per nostra fortuna, 
persistono invece le fasi lunari. A que¬ 
ste sono legate molte attività di noi 
mortali e alcune, per noi, meno piacevo¬ 
li degli immortali. La semina, la crescita 
dei capelli e della barba, l'umore e, 



secondo alcuni, la probabilità di procrea¬ 
re, sono in qualche misura legate alle 
fasi lunari. E se forse non è proprio vero 
che "non ci sono più le mezze stagioni" 
è invece sempre più vero che "non ci 
sono più le fasi lunari nei calendari" 


(beh, in compenso c'è la Marini; il che, 
considerato che della semina e del rac¬ 
colto si interessano ormai in pochi, è 
tuttosommato preferibile). Comunque 
er chi, alla Marmi, preferisca le Fasi 
unari ecco bell’e pronto questo Moon. 
Applicazione minimale che, in una fine¬ 
strella senza troppi fronzoli, mostra l’at¬ 
tuale "faccia" della luna, aggiornata in 
tempo reale. Certo, visto che l'applica- 
zioncina è comunque grande quasi 64K, 
poteva sforzarsi un tantino di più con la 
grafica, comunque la sua funzione di 
integratore al calendario la svolge con 
diligenza. Il programma non funziona al 
di sotto dell'equatore dove però non 
funzionano nemmeno i detti "Gobba a 
Ponente, Luna Calante" e "La Luna è 
Menzognera" per cui, in fondo "niente 
di nuovo sotto al Sole" 


Super Robots 

• versione 1.0 

• by Daniel C. Jalkut 

» |snozer(g)qnu.ai.mit écTi] 

• applicazione - shareware 5$ 

• super-robots-IO.hqx 

Mentre cercavo, 
inutilmente, una versione di C-Robot 
per Mac mi sono imbattuto in questo 
Super Robots. Una volta scaricatolo ho 
scoperto che non aveva nulla a che 
spartire con C-Robots, però era carino e 
l'ho tenuto. 

Si tratta di una revisione e moderniz¬ 
zazione del vecchio "Darek", uno dei 
primi passatempi per Mac all'epoca in 


cui gli schermi erano da 9 pollici e rigo¬ 
rosamente in bianco e nero Super 
Robots utilizza la stessa filosofia e gli 
stessi "personaggi" del Darek, però 


« File (dii Oplloni 


■■ X 




ove 

reperire 
/ programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; oltre 
che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi è abbonato, anche attra¬ 
verso la BBS di MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono "sumex- 
aim.stanford.edu" e "mac.archive.umich.edu". Ci sono altri siti con programmi 
Macintosh, alcuni di questi sono anche dei mirror, completi o parziali, dei due siti prece 
denti, Eccone alcuni: ftp.best.com, ftp.circa.ufl.edu, ftp.crs4.it, ftp.dei.uc.pt, ftp.funet.fi. 
ftp.harlequin.com, ftp.hiwaay.net, ftp.nic.surfnet.nl. ftp.uni-paderborn.de, ftp.unipd.it, 
ftp.univie.ac.at, mirrors.aol.com, mirrors.apple.com, nic.switch eh, 
sam.austm.apple.com, src.doc.ic.ac.uk. Da qualche mese è attivo anche il mirror di Info- 
Mac su mcftp.mclink.it particolarmente comodo e veloce, soprattutto per chi si collega 
direttamente dalla rete di MC-link. 


sono a colori e sono state introdotte 
alcune migliorie e un sistema di pun¬ 
teggio più evoluto. 

Scopo del gioco (o del passatempo, 
dipende dai punti di 
vista) è di provocare 
la distruzione di tutti 
i robot avversari ed 
ovviamente soprav¬ 
vivergli. Nel primo 
quadro, oltre ai robot 
c'è anche una mina, 
nei quadri successivi 
la cosa ovviamente 
peggiora e l'ambien¬ 
te diventa molto più 
ostile. Il modo più 
semplice ed econo¬ 
mico per distruggere 
i robot è quello di 
farli scontrare tra 
loro II moto dei 
robot è elementare, 
ad ogni vostro 
passo, anche loro 
fanno un passo in linea retta verso di 
voi Quando due robot si scontrano 
lasciano sul campo delle macerie, se 
altri robot urtano le macerie si distrug¬ 
gono anch'essi. Alle brutte ci sono tre 
modi di trarsi d'impiccio: usare una 
bomba che distrugge tutti i robot che vi 
stanno vicino (costa, se l'avete, un cri¬ 
stallo di energia), usare il cristallo per 
teletrasportarsi in un posto sicuro (sem¬ 
pre che abbiate ancora cristalli a dispo¬ 
sizione) o, infine e gratuito, il teletra¬ 
sporto random. 

Distrutti tutti i robot di un quadro si 
passa al successivo, dove ci sono piu 
robot, più mine e piu difficoltà come, ad 
esempio, i super robot che fanno due 
passi per ognuno dei vostri. 

MS 
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AMICA F/X 

CREARE UNA STORIA COMPLESSA 


Il mese scorso abbiamo affrontato la costruzione di una storia complessa 
dal punto di vista della preproduzione, partendo da un'idea e attraversando 
soggetto, trattamento, e parte della messa in scena. Questo mese vedremo 
l'altra faccia della medaglia, quella che di solito si attribuisce alla regia: la 
concretizzazione del materiale di partenza in materiale effettivamente 
"girato". Il prossimo mese torneremo ad occuparci di realizzazione pratica, 



iniziando anche a parlare di 
Lightwave 3D. 


Seconda parte 


( di Massimiliano Marras ) 


La regia 

La regia, o messa in scena, è terribil¬ 
mente difficile da definire. Se infatti in 
un'opera molti meriti (e demeriti) sono 
chiaramente attribuibili, non è altrettan¬ 
to semplice delimitare l'influenza della 
regia Lo spettatore vede gli attori reci¬ 
tare. si stupisce con gli effetti speciali, 
ascolta la musica, ammira le scenogra¬ 
fie, segue la storia e il dialogo, può per¬ 
sino notare il montaggio (se questo è 
realizzato male) o la fotografia se è 
appariscente, ma il preciso ruolo della 
regia è spesso indefinibile. Questo 


dipende dal fatto che i film sono rara¬ 
mente opere con la 'O' maiuscola, 
volute da una sola persona esattamen¬ 
te nel modo in cui poi appaiono sugli 
schermi. Spesso sequenze anche 
molto lunghe sono affidate agli aiuto 
registi, ai registi delle unità aggiuntive, 
o ancora ai registi degli effetti speciali. 


Le case di produzione interferiscono, 
non sempre a torto, e le audizioni di 
prova possono portare a modifiche 
anche sostanziali del prodotto finito, 
con riprese aggiuntive e tagli anche 
imponenti. Eppure, una "mano" debole 
alla regia è sempre evidente. Il motivo 
deve essere ricercato nel fatto che. 
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esattamente come per un'orchestra, 
qualsiasi opera che coinvolga più perso¬ 
ne deve trovare una forma di sincroniz¬ 
zazione, un impulso comune, mancan¬ 
do il quale si genera la confusione II 
regista è. come il direttore d’orchestra, 
il punto di riferimento dell'opera ed è 
per questo che talvolta capita di leggere 
che un dato film è stato in realtà diretto 
dal produttore, o da un attore, e non dal 
regista vero e proprio Questo non 
vuole dire che produttore o attore 
abbiano preso posto sulla sedia del 
regista, o ne abbiano preso il berretto: 
significa semplicemente che durante la 
lavorazione c'è stato uno scambio di 
ruoli, talvolta addirittura senza che nes¬ 
suno se ne accorgesse, e che il ritmo 
dell'opera fluiva da un'altra persona. 
Diciamo questo perché in una produzio¬ 
ne in computer grafica la situazione 
potrebbe sembrare del tutto differente: 
il realizzatore è sia regista, sia 'attore’, 
sia scenografo che tecnico delle luci: è 
tutto, msomma. Di conseguenza, appa¬ 
rentemente non può verificarsi uno sfa¬ 
samento, eppure non è così e la causa 
è da ricercarsi quasi sempre in un insuf¬ 
ficiente lavoro di preparazione 
Nell'introduzione a 'La Regia’, una delle 
opere classiche di cinematografia scrit¬ 
te da Sergei Ejzenstein, il grande cinea¬ 
sta esordisce nella sua lezione dicendo: 
"Il 'capriccio' ed il 'vuoto arbitrio' (cioè la 
fantasia intesa, in senso negativo, 
come invenzione priva di fondamento) 
debbono essere messi da parte: tutti gli 
elementi della costruzione debbono 
essere generati da una direttrice ideale 
di fondo, da un compito ben fondato’. 
Questo è esattamente ciò che abbiamo 
tentato di fare il mese scorso: gettare 
le basi per una regia 
efficace, costruendo 
un solido substrato di 
materiale preparatorio. 

Non esistono regole o 
schemi per sapere 
come ci si debba pre¬ 
parare ad un'opera. 

Non è obbligatorio né 
scrivere la sceneggia¬ 
tura, né disegnare gli 
storyboard, né interro¬ 
garsi, come abbiamo 
fatto, sulle cause e 
sugli effetti. Quello 
che è essenziale è 
che, tanto per la più 
ambiziosa quanto per 
la più umile delle sto¬ 
rie, non si venga mai 
meno ad un principio 
rigoroso: nulla deve 
essere lasciato al caso 
o all'estro del momen¬ 
to. Questo non vuol 
dire che si debba 
essere pedanti e 


ostaggi dei propri 
appunti, rinuncian¬ 
do ad improvvisare 
Orson Welles. ad 
esempio, preparava 
accurati storyboard 
e dettagliatissimi 
schemi per il posi¬ 
zionamento degli 
attori e delle luci 
prima delle riprese 
e non li usava mai: 
semplicemente, gli 
servivano per evita¬ 
re di girare qualsia¬ 
si cosa potesse 
essere pensata a 
tavolino, lasciando¬ 
gli più tempo sul 
set per provare a 
creare qualcosa di 
relamente nuovo. 

Per quanto para¬ 
dossale possa 
sembrare questo 
atteggiamento, 
esso è la chiave della vera improvvisa¬ 
zione, che non è mai casuale 

Gli Storyboard 

Esiste una sorta di mito intorno allo 
storyboard: secondo alcuni essi miglio¬ 
rano in modo evidente la forma di un'o¬ 
pera e secondo altri la spersonalizzano. 
Abbiamo già detto che non è cosi, ma è 
opportuno scendere nei dettagli 
Intanto, gli storyboard non sono altro 
che la versione cinematografica dei 
bozzetti che da migliaia di anni i pittori 
realizzano come fase preparativa di 


un'opera. Difficile sostenere che abbia¬ 
no spersonalizzato alcunché: è più 
accettabile pensare che una pianifica¬ 
zione attenta mediante storyboard per¬ 
metta anche a chi è meno capace di 
realizzare delle opere dotate di unità e 
ritmo Non è però vero che essi siano 
indispensabili: all'atto pratico gli story¬ 
board sono dei semplici schizzi, piu o 
meno dettagliati, che rappresentano le 
varie scene Talvolta sono accompagna¬ 
ti da schemi di illuminazione e di ripre¬ 
sa. e da informazioni rivolte al tecnico 
del suono, o a quelli degli effetti specia¬ 
li. Nella produzione di un film impegna¬ 
tivo, è frequente che gli storyboard ven¬ 
gano realizzati parten¬ 
do dalla sceneggiatura 
approvata dalla produ¬ 
zione e con il contribu¬ 
to diretto del regista, 
approssimativamente 
con due disegni per 
ogni scena, e che ven¬ 
gano quindi fotografati 
in sequenza (come per 
un cartone animato) 
facendo durare ogni 
disegno un tempo pari 
a quello previsto pei la 
sequenza Accom¬ 
pagnato da una colon¬ 
na sonora di reperto¬ 
rio, questo ’filmschele- 
tro’ viene visionato per 
valutarne l'impatto, il 
ritmo, la qualità 'cine¬ 
matografica" comples¬ 
siva Capita anche che 
molte sceneggiature 
non superino questo 
stadio, e che il proget¬ 
to del film venga 
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abbandonato Talvolta gli storyboard 
possono essere molto dettagliati (ad 
esempio per scene d'azione o di effetti 
speciali), ma normalmente il loro livello 
di qualità è quello di un qualsiasi fumet¬ 
to realistico (e probabilmente questa 
somiglianza con i fumetti è una delle 
ragioni per cui una certa critica europea 
li detesta così tanto), Altre volte sono 
semplici schizzi definiti "ball & stick" 
(palline e bastoncini, come si disegnano 
le persone da bambini) che vengono 
eventualmente ricopiati e migliorati da 
un disegnatore Creare gli storyboard, 
anche se non si è disegnatori provetti, è 
semplice: basta piegare un foglio A4 
ottenendo due colonne, e disegnare 
circa sei quadrati nella colonna di sini¬ 
stra, uno sopra all'altro, Ogni quadrato 
rappresenta una scena, se la macchina 
da presa è fissa, e mostra quello che 
dovrebbe vedere l'occhio dello spetta¬ 
tore Non è assolutamente necessario 
che i disegni siano accurati o che richie¬ 
dano più di pochi secondi: non devono 
essere quadri, ma schizzi. La colonna di 
destra può essere usata per delle anno¬ 
tazioni o, se la macchina da presa si 


muove, per un altro quadrato contenen¬ 
te l'inquadratura finale. Solitamente, in 
questi casi, si aggiungono con una mati¬ 
ta colorata delle frecce che indicano la 
direzione di movimento. Una possibile 


alternativa e rappresentata dal DeLuxe 
Paint, che può essere usato con una 
pagina di appena quattro colori per 
schizzare rapidamente gli storyboard. e 
grazie all’animazione (ed alla lighttable 


La Sto p Motion e Ra y Harr y hausen 


v >^ on "stopmotion" (letteralmente: movimento 
fermo) si intendono tutte quelle tecniche che portano una 
serie di immagini fisse ad apparire in movimento. Detto 
cosi potrebbe sembrare che lo stesso cinema sia stop¬ 
motion perché le immagini ferme dei fotogrammi vengo¬ 
no apparentemente messe in moto. In realtà la grande 
differenza è che nella ripresa di un evento il movimento 
c'è mentre in un'animazione questo è simulato. Questo 
mese parleremo di stopmotion intesa come la tecnica di 
"animazione dimensionale" che permette di dare vita a 
modellini di uomini ed animali, ed in particolare della 
"Dynamation" e cioè il nome dato da Ray Harryhausen ad 
una particolare variante della stopmotion. Ray 
Harryhausen è in assoluto il più famoso, ed ormai leggen¬ 
dario, creatore di effetti speciali del cinema, specializzato 
appunto nelle riprese stopmotion Iniziò la sua carriera 
lavorando come assistente di Willis O’Brian (il creatore 
degli effetti del primo King Kong, film che stregò 
Harryhausen) durante le riprese degli effetti stopmotion 
di Mighty Joe Voung ("Il re della foresta", 1949, film del 
quale oggi Hollywood sta preparando il remake) e l'intera 
scena finale con un gorilla immenso che salva la padrona 
da una casa in fiamme è opera sua. Da allora e fino ai 
primi anni Ottanta quando si è ritirato, ha realizzato molti 
film ed è stato il primo tecnico degli effetti speciali ad 
avere un credit nei titoli di testa del film di dimensioni 
grandi quanto quelle del regista o del produttore In parte 
questo e dovuto al fatto che Harryhausen è stato anche il 
primo ad intuire che gli effetti speciali potevano vendere 
un film quanto e forse più di attori e registi. Sarebbe diffi¬ 
cile citare tutti i suoi film e tutti gli effetti degni di nota, 
per cui ci limiteremo a ricordare il suo capolavoro: la 
sequenza di combattimento tra Giasone, i suoi compagni 


e sette scheletri animati in stopmotion in "Jason and thè 
Argonauts" ("Gli Argonauti", 1963). Questa scena, della 
durata di tre minuti e che ha richiesto oltre cinque mesi di 
lavoro ininterrotto del solo Harryhausen, è tuttora conside¬ 
rata l'apice dell'animazione dimensionale ed è di una com¬ 
plessità tale da far sembrare dilettantesche le pur splendi¬ 
de animazioni in computer grafica di film come "Jurassic 
Park" o "Jumanji". Ciò che la distingue non è la qualità tec¬ 
nica dei movimenti, o delle composizioni ottiche (ovvia¬ 
mente superiori nei film moderni), ma la dinamica esaspe¬ 
rata, il ritmo frenetico e la sensazione di immersione nella 
realtà I sette scheletri, animati individualmente, saltano, 
corrono, combattono, muovendosi davanti e dietro dei 
protagonisti upiani con una coreografia di impressionante 
complessità È interessante compararla, ad esempio, con 
la scena delle scimmie nella cucina in Jumanp: anche 
senza tener conto dei trentadue anni che le separano, non 
si può non notare la scarsissima interazione tra attori e 
scimmie in computer grafica, quasi che la macchina da 
presa e gli attori siano intimiditi e restii a muoversi. Ne "Gli 
Argonauti" questo non avviene, ed anzi ogni inquadratura 
supera in complessità la precedente, mozzando letteral¬ 
mente il fiato. 

In generale la tecnica della stopmotion è dì estrema sem¬ 
plicità: dei modellini accurati che rappresentano il mostro 
di turno sono realizzati coprendo un'armatura rigida di 
metallo dotata di snodi particolari alle articolazioni Questi 
snodi permettono di posizionare gli arti del modellino in 
qualsiasi modo, e di mantenerli perfettamente in posa per 
il tempo necessario a scattare un fotogramma di pellicola 
Dopo 24 fotogrammi e 24 piccoli movimenti, un secondo 
di film è impressionato. Per porre i modellini all'interno 
della scena reale, questi vengono filmati davanti ad uno 
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per vedere le copie in trasparenza) per¬ 
mette un accesso facilitato anche alla 
versione animata dello storyboard rallen¬ 
tando la velocità di play dell'animazione. 
Inoltre, se si disegna in nero su sfondo 


bianco è facile ottenere delle stampe piu 
che soddisfacenti per aggiungere anno¬ 
tazioni a mano (questo serve prevalente¬ 
mente se si lavora sia su immagini di 
sintesi che su scene da girare dal vivo). 



La regia in pratica 

È ben difficile parlare in pratica di un 
argomento che abbiamo visto essere 
qualcosa di assolutamente indefinito, in 
generale, e ancora di più nel particolare 
di una produzione in computer grafica. 
Tenteremo quindi di farlo attraverso l'e¬ 
sempio diretto non 'della regia" quanto 
di una regia. Abbiamo già visto come da 
un'idea piuttosto essenziale il tratta¬ 
mento abbia portato ad una costruzione 
ben delineata, suddivisa in quattro 
tempi ("rulli"), con una caratterizzazione 
delle atmosfere. Il primo passo è stato 
quello di realizzare l'oggetto principale 
del protagonista (incidentalmente bat¬ 
tezzato “Hans"), portato a termine in 
circa una settimana adoperando princi¬ 
palmente Imagme e software proprieta¬ 
rio. Successivamente questo modello è 
stato impiegato per realizzare quattro 
scene differenti di prova (davanti ad un 
muro, in corsa su di un ponte che si 
sgretola, al centro di un cerchio di bra¬ 
cieri, in lotta con uno scheletro) riversa¬ 
te in passouno per valutare la qualità 
dell'oggetto e la fluidità dell'animazio- 


schermo a retroproiezione sul quale scorrono (si fa per 
dire, essendo fotogrammi fissi) le immagini riprese dal 
vivo, con gli attori che dopo aver provato a lungo con 
compagni reali, recitano le scene duellando con il nulla 
Le due immagini cos) sovrapposte sembrano condividere 

10 stesso spazio e lo stesso tempo (anche se, purtroppo, 
le rozze tecniche di retroproiezione degli anni Sessanta 
rendono evidente il trucco) e si fondono nella pellicola 
definitiva. Naturalmente è necessaria un'infinita pazienza 
per muovere correttamente i modellini e per farli comba¬ 
ciare alla perfezione con gli sfondi, ed inoltre è necessario 
che anche l'illuminazione sia identica e che piccoli dettagli 
(ad esempio le impronte digitali dell'animatore!) non rovi¬ 
nino il risultato finale. Ricordiamo a questo proposito che 
negli anni Sessanta era ancora necessario attendere i 
"giornalieri" (cioè le stampe provvisorie del materiale gira¬ 
to il giorno prima) per vedere cosa realmente si fosse 
ripreso e quindi ogni errore significava non uno ma ben 
due giorni di lavoro gettati via. Inoltre, la stopmotion in 
questa forma basilare non si prestava a composizioni sofi¬ 
sticate, con complesse coreografie e frequenti scambi di 
inquadratura. Per questo Harryhausen ideò la 
"Dynamation" (che in film successivi divenne 
“SuperDynamation" per esigenze di marketing...), ovvero 
una tecnica che permetteva di calare i modellini animati 
all'interno delle scene e di compiere piccoli miracoli come 

11 passaggio di mano di un oggetto da un attore ad un 
modellino, o credibili duelli, o ancora la recitazione di atto¬ 
ri reali davanti e dietro a parti di una scenografia comple¬ 
tamente finta II trucco era piuttosto ovvio, ma molto diffi¬ 
cile da realizzare correttamente e consisteva nel ritagliare 
delle sagome (simili a delle "matte", ma con altri scopi) 
interponendole tra gli attori nelle scene reali ed anche tra 


i modellini nelle riprese in studio. Riprendendo piu volte la 
stessa scena e avendo cura di far combaciare i vari "strati" 
dell'azione era possibile, ad esempio, che un modellino 
ed un attore combattessero dietro ad un albero in primo 
piano, o che (nello splendido "Valley of Gwangi") dei cow¬ 
boy armati di "lazo" potessero lanciarlo verso il collo di un 
dinosauro, allacciandolo al collo nella stessa inquadratura 
senza stacchi. Nella realtà, il lazo originale veniva opportu¬ 
namente rimpiazzato da un "lazo” animato, fotogramma 
per fotogramma, sempre da Harryhausen in sincronia con 
i movimenti del dinosauro e degli attori Ancora, in 
"Sinbad and thè eye of thè Tìger" (1978), il suo penultimo 
film, il grado di interazione tra personaggi e ambienti rag- 
iunge vertici impressionanti: durante un duello tra 
mbad e tre demoni sorti dalle fiamme, questi brandisco¬ 
no torce accese e un colpo fallito di uno di questi mostri 
viene schivato da Sinbad e urta il palo che sorregge la 
tenda, facendola precipitare sopra al demone. Il primo 
effetto fu ottenuto con tre passaggi, riprendendo separa¬ 
tamente l'attore sul set, un attore in calzamaglia nera su 
di un set nero e con in mano la torcia e quindi aggiungen¬ 
do in stopmotion i demoni perfettamente sincronizzati ai 
movimenti del primo e del secondo attore. L'altro effetto 
è ottenuto animando assieme al demone una finta tenda 
in sincronia con le riprese della tenda reale, e dell'attore. 
Scene come queste sono a tutt'oggi insuperate, nono¬ 
stante i prodigiosi avanzamenti nella tecnica degli effetti 
speciali, e dimostrano una volta di piu, qualora ce ne 
fosse bisogno, come la creatività e l'ingegno possano 
sopperire a qualsiasi carenza tecnica. E purtroppo impos¬ 
sibile descriverne a parole la ricchezza e l'unico consiglio 
è quello di reperire i film e studiarli attentamente, essen¬ 
do dei veri e propri manuali di effetti speciali 
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ne Nessuna di queste scene è stata 
inclusa nell'animazione finale, ma alcu¬ 
ne pose della lotta contro lo scheletro 
sono state riusate. Queste animazioni 
sono servite per impostare l'atmosfera, 
e potrebbero corrispondere tanto ai 
bozzetti dello scenografo, quanto ai 
provini degli attori. Soddisfatti del risul¬ 
tato è iniziata la ricerca delle musiche, 
sebbene spesso la musica possa sem¬ 
brare una aggiunta a posteriori (il famo¬ 
so 'commento musicale’), in realtà una 


regia attenta dovrebbe sempre cercare 
di armonizzare le immagini e la colonna 
sonora prima che le une o l'altra venga¬ 
no realizzate. 

Nel nostro caso la musica è stata 
ricercata in una libreria commerciale di 
composizioni royaltyfree abitualmente 
impiegata per le produzioni video. Il 
pregio di queste collezione è la loro 
generalità trattandosi di musica di 
genere, destinata ad adattarsi a molte 
diverse situazioni, è necessariamente 
stereotipata, e giacché abbiamo 
costruito l'intera animazione sugli ste¬ 
reotipi l'armonizzazione era quasi inevi¬ 
tabile Sono stati scelti quattro pezzi, 
l'ultimo dei quali, epico, ha condiziona¬ 
to fortemente la scansione dei tempi 
durante la creazione della scena (un 
quinto brano, idilliaco, era destinato al 
prologo poi soppresso). Misurata la lun¬ 
ghezza dei brani musicali si è anche 
ottenuta una durata di massima dell'in¬ 
tera animazione, e da questo (e dalle 
animazioni di prova) è stato possibile 
rendersi conto, sia pure approssimati¬ 
vamente, di quanto tempo avrebbe 
richiesto l'intera produzione Con que¬ 
sto si è passati alla realizzazione degli 


storyboard per le sequenze salienti, 
nulla più di pochi schizzi affrettati, che 
hanno però permesso di visualizzare in 
anticipo quanti ambienti e quanti perso¬ 
naggi sarebbero stati necessari. A que¬ 
sto proposito è importante sottolineare 
che per tenere desta l'attenzione dello 
spettatore è necessario variare il più 
spesso possibile l'ambiente, le luci, le 
situazioni Per quanto ben realizzato, un 
set reale o virtuale ha una durata limita¬ 
ta nell'interesse dello spettatore, e cosi 


pure dei set troppo simili l'uno con l'al¬ 
tro. Nel nostro caso (escludendo il rullo 
omesso) il primo set era giocato intera¬ 
mente sul contrasto tra i toni freddi e 
privi di saturazione dello scheletro e 
dell'ambiente cementificato, e quelli 
caldi e saturi del protagonista e del por¬ 
tale Da questo ambiente una transizio¬ 
ne (la caduta attraverso il portale) di 
colore porta ad un set con una domi¬ 
nante verde, fredda, sinistra, che 
degrada nuovamente in una tonalità più 
calda raggiungendo il lampadario e la 
grande sala dei sacrifici. In questo caso 
sono stati realizzati degli "storyboard" 
piuttosto particolari, disegnando con un 
programma di paint dei finti ambienti e 
impiegando le mappe che si volevano 
usare (o rendering di piani con la tessi¬ 
tura applicata nel caso di quelle proce¬ 
durali) per controllare la validità dell'ac¬ 
costamento dei colori, A questo punto 
(unitamente alle considerazioni fatte il 
mese scorso, ed agli obiettivi individua¬ 
ti) la fase preparatoria si è conclusa 
Naturalmente è quasi impossibile 
(nè sarebbe interessante), spiegare 
ogni movimento di macchina, ogni 
inquadratura, ogni scelta estetica e nar¬ 


rativa che sia stata compiuta durante la 
realizzazione definitiva. Quello che però 
è rilevante è che quanto abbiamo detto 
finora si presta ad un numero infinito di 
combinazioni differenti che portano 
tutte allo stesso risultato (la messa in 
scena della nostra storia), ma che non 
sono necessariamente tutte buone 
regie. Abbiamo già citato "La Regia" di 
Ejzenstejn: ebbene, l'intero libro (circa 
600 pagine) descrive solamente (sotto 
forma di conversazione con i propri stu¬ 
denti) le migliaia di diverse sfumature e 
soluzioni che una storia di due righe 
può avere Si tratta di un testo affasci¬ 
nante e inesauribile proprio perché non 
insegna alcunché mostra però in prima 
persona cosa significhi realmente "pro¬ 
cesso creativo", e soprattutto insegna a 
scartare senza pietà tutto ciò che non è 
necessario e adeguato. Noi possiamo 
dare alcuni suggerimenti, pensati parti¬ 
colarmente per le produzioni in compu¬ 
ter grafica II primo, e più importante, è 
di non indugiare mai su qualcosa. Si 
potrebbe pensare di far durare qualche 
secondo di più una scena solo perché 
l’oggetto (modellato con tanta cura!) 
non si vede abbastanza a lungo: il fatto 
è che lo spettatore non condivide le 
nostre stesse sensazioni, vuole solo 
essere avvinto dalla stona, dalle imma¬ 
gini, dal susseguirsi del ritmo. Il secon¬ 
do riguarda gli errori. Allo stato attuale 
del software gli errori sono inevitabili, 
un piede che scivola nel pavimento, un 
poligono che scompare, una tessitura 
che si deforma. Non sempre c'è il 
tempo di correggere l'errore e ricalcola- 
re la scena, per cui talvolta bisogna 
accontentarsi. 

Nel nostro caso però è stato neces¬ 
sario accontentarsi molto. Ovviamente 
la storia deve prevalere sulla realizzazio¬ 
ne, ma l’importanza di una tecnica 
impeccabile non deve essere sottovalu¬ 
tata ed un risultato perfetto si può otte¬ 
nere solo con molto tempo a disposi¬ 
zione. Anche qui la fase preparatoria 
viene notevolmente in aiuto ed una 
accorta 'preproduzione'’ permette di 
accorgersi in anticipo delle difficoltà La 
grande differenza tra il "filmmaking" tra¬ 
dizionale (dai tempi della pellicola Super 
8 alle moderne videocamere) e quello 
in computer grafica è che quest' ultimo 
permette ad una sola persona di imper¬ 
sonare tutti i ruoli produttivi ed offre 
una libertà creativa senza precedenti 
Per sfruttarlo al meglio è necessario 
studiare tutti gli aspetti della produzio¬ 
ne, cercando di entrare in sintonia con 
il materiale che si vuole trattare. 
Questo è vero anche se dal campo 
delle "Opere" scendiamo a quello più 
prosaico di una sigla o di uno spot: l'ap¬ 
proccio serializzato, l'uso di tool auto¬ 
matici, per quanto sofisticati, non porta 
a nessun risultato di valore. «ss 
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CHI SI RIVEDE.. 


Chi si rivede, i programmi italiani. E non sono pochi quelli che 
arrivano in redazione. Purtroppo non sempre sono presentabili sulla 
rivista perché incompleti in varie sezioni. 

Ricordiamo quindi che i programmi devono avere un’esauriente 
documentazione e possibilmente una schermata che possa essere 
usata di presentazione per la rivista. Non vanno bene i soli file del 
programma e soprattutto si richiede un minimo di fantasia: programmi 
di totocalcio, per quanto belli, ne abbiamo già recensiti parecchi, per 
essere accettabili devono avere opzioni davvero innovative, che 
garantiscano quasi la vincita e magari che non arrivino a gennaio.. 
Come al solito raccomandiamo il mezzo migliore, la posta elettronica, 


come file allegato ad un messaggio personale, ma anche la posta 


tradizionale va bene, salvo 
distruzioni del dischetto od 
altri accidenti non 
prevedibili il tutto giungerà 
a destinazione. 


Telemako 

• Autore: Giuseppe Mignogna 

• tipo di programma: shareware 
lit. 14000 


Telemako arriva 
dalla provincia di Campobasso, ed 
evoca fantasmi del passato che non è 
giusto dimenticare del tutto. 


MusicFax 100 Sab 21 Set 14:26:44 






QUESTO SETTI MONO 

SU U1DEOHUS1C. 

. . 101 

ULTIMISSIME. 

. . 120 

DISCH 1 NOUITO'. 

. . 140 

ClRSSIF1 CHE. 

. . 150 

TOURNEE. 

. . 160 

DJ/RRDIO/CLUBS. 

. . 180 

FEST1 URL. 

. . 190 

F RNZ INE/POSTR. 

. .200 

U1RGG1 E URCRNZE . . . . 

. .250 

C 1 NI MR. 

. .280 

COMPUTER INFO. 

. .330 

SPORT/MOUNTRIN BIKE. 

. .370 

. . 400 

nn 


VOLI DI SETTEMBRE N.F. 


E' infatti un emulatore di terminale 
e gestore dello standard Prestel, che i 
telematici della prima ora ricordano per 
essere stato uno dei primi standard 
usati nelle connessioni via modem, e 


precisamente dal famoso Videotel 

Permette di visualizzare grafica e 
colori con pochi dati in maniera sem¬ 
plice, per questo è ancora usato su 
diversi sistemi telematica nonostante 
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■ PD SOFTWARE 


la sua età Con una qualità simile a 
quella del Televideo, lo standard è 
ancora largamente usato in molti siste¬ 
mi stranieri, in chat italiani, in collega¬ 
menti col Minitel francese ed altro 
ancora 

In tempi di Internet sembra forse 
una follia propagandare ancora questo 
standard, eppure molti servizi basilari 
ancora viaggiano con standard Prestel, 
avere un programma come Telemako 
che li gestisca perfettamente può esse¬ 
re ancora molto utile 

E' ovvio che non è necessario uti¬ 
lizzare il vecchio standard a 1200/75 


baud. molti servizi Prestel funzionano 
oggi a velocità maggiori compatibili coi 
modem veloci. 

Il programma è estremamente faci¬ 
le da usare, appena lanciato si posizio¬ 
nerà in modalità terminale, sarà quindi 
possibile dare direttamente comandi al 
modem oppure accedere ai sottomenu 
del programma. 

Da questi si può arrivare ad alcune 
potenti funzioni: l'editor, innanzitutto, 
che consente di manipolare le pagine 
Prestel modificate o di farne di proprie. 

Nella versione Demo non registrata 
è solo possibile salvare le pagine in IFF, 


abbastanza per esportare il file su qual¬ 
siasi computer 

Con il menu Sender è possibile 
fare l'upload di file Prestel o ASCII, con 
il Capture è invece possibile catturare 
tutto ciò che arriva sulla seriale. 

Da altri menu è possibile natural¬ 
mente fare i numeri di telefono ed 
impostare delle hot key con ad esem¬ 
pio la NUA da chiamare: molti dei servi¬ 
zi che funzionano infatti in Prestel sono 
usabili da Itapac. Il tutto è facilmente 
usabile grazie al mouse e alle istruzioni 
a video L'autore può essere contattato 
all lnmrizzo luxiAqopner cisecl ni ima q 



• GuiBlob 

• Autore: Chris Underwood 

• Tipo di programma: PD 

Volete un programma 
assolutamente inutile? GuiBlob è pro¬ 
prio questo. 

Non ha nulla a che fare con il noto 
programma di Raitre, è solo un innocuo 
programma per creare bellissime, diver¬ 
tentissime, facilissime bolle. 

Vogliamo creare un disegno "blob- 
boso" in pochi attimi? Basta cliccare su 
‘new ob|ect" e selezionare con il mouse 
sulla griglia un circolo piccolmo Poi si 
fa un altro circolo simile, vicino al 
primo. 

Infine si va su "Render Frante’ e si 
aspetta che l'opera venga completata: i 
due circoli che si sovrapponevano leg¬ 
germente verranno resi in 3D. e nei 
punti di contatto la figura assumerà 
delle onde di sovrapposizione, infine, 
da due cerchi, si otterrà un sorta di 
fagiolo 3D. 

Si possono anche ottenere della 
animazioni ANIM, disegnando sempli¬ 
cemente oggetti non sovrapposti e 
specificando quindi le linee di movi¬ 
mento. 

Si possono cambiare le "densità" 
degli oggetti blobbosi e cambiare quindi 
la velocità di rendering più alto sarà il 
numero di pixel da manipolare più lenta 


l'esecuzione 

Ci sono anche numerose opzioni 
sulle animazioni, per avere ad esempio 
l'effetto ping pong, aumentare o dimi¬ 
nuire la velocità a seconda dei foto¬ 


grammi e giocare con il numero e la 
profondità dei colori. 

Con un po' di pazienza ed un 
Amiga abbastanza veloce si possono 
ottenere cose egregie. 
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PD-SOFTWARE ■ 


I settaggi dei vari blob sono salva¬ 
bili, in modo fa poter ripetere la costru¬ 
zione di un vecchio disegno, i disegni 
stessi sono esportabili per una visione 
su qualsiasi PC. L'autore, un inglese, 


può essere raggiunto all’indir izzo e- 

mail: hsiiw/àr.sv waiwn.k ac uKl 

Nel pacchetto distribuito sono pre¬ 
senti alcuni disegni blobbosi molto cari¬ 
ni, viene anche dimostrato come creare 


il logo del proprio nome dandogli un 
effetto panciuto, un'idea da riutilizzare 
per altre applicazioni. 

Ah. a cosa serve il programma? A 
niente, lo avevamo già detto no? 


• PictureMenu 

• Autore: Pawel Pijanowski 

• Tipo di programma: cardware 
(mandare una cartolina) 


Utilizzare il Work- 
bench standard di Amiga può essere molto 
frustrante: pur con le capacità grafiche di 
Amiga non si va al di là di uno squallido 
schermo con grafica un po' triste. E' per que¬ 
sto che adesso si usano i colon e gli stili di 
Magic-WB, ToolManager, MUI, ecc che 
valorizzano l'interfaccia grafica per quello che 
merita 

PictureMenu va oltre, dotando il 
Workbench di icone animate tipo 
ANIM il programma parte alla fine della 
sequenza di Startup e naturalmente 
esplica maggiormente la sua efficacia 
in contemporanea a MagicMenu. 

I pittogrammi dei menu (icone), sono 
stati disegnati con Font Maker e salvati 
come PicM_WB.font. Possono essere 
tranquillamente rieditati e modificati, anzi 
l'autore del programma invita caldamen- 
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B ove 

reperire 
i programmi 

I programmi citati in questo articolo possono essere prelevati su MC-link e su Internet 
presso i siti Aminet e loro mirrar: il piu famoso di questo é WUARCHIVE WUSTL EDU 
Un buon mirrar italiano è FTPUNINA.IT Per tutti i file è indicata la directory seguente 
Aminet, che è sempre /pub/ammet 


File Directory 

GUIBIobs.Iha gfx/misc 

PictureMenu.Iha util/wb 


te chiunque a spedirgli nuove icone. 

L'altezza di quelle disegnate dal¬ 
l'autore è venti, ma naturalmente pos¬ 
sono essere ridimensionate a piacere. 

Usando PictureMenu su schermi 
med-res (640x256), le icone devono 
avere 15 come ampiezza. Installare il 
programma è molto semplice: si copia il 
file script nella directory WBstartup ed i 
pittogrammi in quella FONTS:, il pro¬ 
gramma partirà dopo tre secondi di atte¬ 
sa Per rimuovere dalla memoria il pro¬ 
gramma basta andare nel menu 
Tools/resetWB e premere il tasto destro 
del mouse per due secon- 
di:PictureMenu ci lascerà con un gentile 
"bye bye". «e 
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Il software MS-DOS, Amiga, OS/2 e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



Questo sottware non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, contezionamento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l’obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

MS-DOS e WINDOWS 

VARIE 






VAR/43 

CHAMP S O 

mcl57 

COMUNICAZIONE 


VAR/74 

NAVIGA 

me 165 




VAR/81 

CICLOTTO 

me 150 

COM'15 

FORTE FREE AGENT 

me 153 

VAR/82 

13CARATI 

mc156 

COM4 7 

REMINDER 

me 163 

VAR/83 

13 LIVELLO 

mc160 

COM/18 

NEWS EMAIL AUTO 

me 166 

VAR/84 

CDCASS 

me 160 




VAR/85 

MDIFF 

mc161 

DATABASE 


VAR/86 

ANAG 

me 162 




VAR/87 

WEGTAROT 

me 162 

DBS/27 

LOG SAT 

mc151 

VAR/B8 

CLOCK 3D 

mc163 

DBS/35 

GESTIONE FILM 

mc150 

VAR/89 

VINCOLI E REAZIONI 

mc163 

DBS/36 

GESTIONE C/C 

mc151 




DBS/37 

GEST COMP SPORT 

mc151 




DBS/38 

PC-DIET 

me 152 




DBS/39 

GEST QUESTIONARI 

me 152 

WPR/02 

FREEWORD 

mc103 

DBS/40 

GEST C/C POSTALI 

me 154 

WPR/05 

GALAXY 

mc104 

DBS/41 

CATAL MICROFOSSILI me 154 

WPR/06 

EDITOR 

mcllO 

DBS'42 

PROFES. SYSTEM GOLmc158 

WPR/07 

NOTEBOOK 

mc112 

DBS/43 

SCUDETTO 

me 158 

WPR/08 

WORDY 

mc113 

DBS 44 

NONSOLOCAP 

me 159 

WPR/10 

BREEZE 

mc 116 

DBS 45 

WINCCP 

me 159 

WPR/11 

BOXER 

mc121 

DBS/46 

FANTAPRO 

mc161 

WPR/12 

FED 

me 124 

DBS/47 

PRENOTAZIONE LIBRI mc161 

WPR/13 

BOOKLET 

mc136 

DBS/48 

COINS 8 STAMPS 

me 163 

WPR/14 

SLEEK 

me 136 

DBS/49 

DIGITAL DIARY 

mc165 

WPR/15 

AURORA EDITOR 

mc137 

EDUCATIVO 



OS/2 


EDU/01 

ABC FUN KEYS 

me 103 

OS2/01 

PROGRAM COMM. 2 

me 155 

EDU/04 

GEOBASE 

mc109 

OS202 

FILE MANAGER'2 

me 155 

EDU/05 

CHIMICA 

me 122 

OS2/03 

ZAP O'COMM 

mc155 

EDU/06 

GEOGRAFANDO 

me 157 

OS2'04 

FILE COMMANDER 

mc156 




OS2/05 

OS/2 COMMANDER 

mcl56 

Q1QC0 



OS2/06 

ZTREEBOLD 

me 156 




OS2'07 

FILEJET 

me 156 

GIO'81 

GIOCO MESTIERI 

me 150 

OS2/08 

CONFIG.SYS 

me 157 

GI082 

SCOPONE TRE SETTE mc152 

OS2/09 

PMVIEW 

me 157 

GIO/83 

WOLF 3D EDITOR 

mc153 

OS2TO 

TASKBAR 

me 157 

GIO/84 

SCALA 40 

me 154 

OS2/11 

ZIPSTREAM 

me 159 

GIO/85 

TOMBOLA 

mcl57 

OS2/12 

YARN'2 

me 159 

GIO/86 

DAMA DELUXE 

me 158 

OS2'13 

ROIDS 

me 159 

GIO/87 

DERNIER 

me 159 

OS2/I4 

ZIP E UNZIP 

me 160 

GIO/88 

SIM BORSA 

mc160 

OS2/15 

WPS BACKUP 

me 160 

GIO/89 

SPACCA 

me 162 

OS2/16 

SOUPER8SOUP2SQ 

mcl80 

GIO/90 

LA LUNA NERA 

me 166 

OS2/17 

FILE PHOENIX 

mc 161 




OS2/1B 

9 LIVES 

mc 161 

GRAFICA 


OS2/19 

GAMMATECH 

mc161 




OS2/20 

NPS WPS 1 81 

mc162 

GRF/12 

PAINT SHOP PRO 

mc156 

OS2/21 

SCREENSAVER 

me 162 

GRF24 

SKYMAP 

me 140 

OS2/22 

POPBIFF VI I 

me 162 

GRF/25 

SKYVIEW 

me 140 

OS2/23 

POST ROAD MAILER 

me 163 

GRF26 

ARREDO 3D 

me 157 

OS2/24 

POV 

me 163 

GRF27 

ETICHETTE8CUSTOD 

mc146 

OS2/25 

GO BOARD 

mc163 

GRF28 

PCXOUMP 

mc149 

OS2/26 

YTALK 0 91 BETA 

mc164 

GRF/29 

FOTOEFT 

me 150 

OS2/27 

PMMAIL 1,5 

me 164 

GRF'30 

MASK 

me 152 

OS2/28 

NEOLOGIC NETW 

me 158 

GRF31 

LABEL LABORATORY 

me 153 

OS229 

WEBWRITER 

me 165 

GRF/32 

CBAR11 

me 159 

OS2/30 

lLINK/2 

mc165 

GRF/33 

WARPOWER 

me 154 

OS2/31 

MAKMAN/2 

me 165 




OS2/32 

INTERCOM 3 12 

me 166 

MIDI 



OS2/33 

ZIP CONTROL 2 30 

me 166 




OS2/34 

INFOLINE 

me 166 

MSD/07 

GESTIONE BASI 

mc157 

OS2'35 

FLEETSTREET VI 17 

me 167 

MSD08 

JINGLE & JINGLE 

mc161 

OS2/36 

JVIEW VI .0 E PRO 

me 167 




OS2/37 

TOYLAND 1 0 

mc167 

SPREADSHEET 





SPD/01 

AS EASYAS 

me 132 


AMIGA 


SPD/05 

SSHEET 

mc139 




unuiv 









AMCOTO FITTER 

mc152 

UTI/79 

DWM 

mc153 

AMCO/11 

PHONEBILL 

me 152 

UTI/80 

IDRAULICA 

mc158 

AMCO'12 VLT 

me 153 

UTI/81 

VIRIT LITE 

me 165 

AMCO/13 EASYLINK 

mc156 


CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

AMCO/14 WORLD WIDE BBS 

mc157 

AMVR/91 

HTML 

me 159 

AMCO/16 PAGE MONSTER APP mc163 

AMVR/92 

BYTEMARK 

mc 160 

AMCO'17 AMI POP 

mcl63 

AMVR/93 

XTRUDER 

me 160 

AMCO/18 GUI FTP 

me 163 

AMVR/94 

TYPEFACE 

me 160 

AMCO/19 VOYAGER 

mc164 

AMVR/95 

BIGTIME 

mc160 

AMCO'20 AIRMAIL 

mc164 

AMVR/96 

LOTTOFOBIA 

me 162 

AMCO/21 AMIPPP 

me 164 

AMVR/97 

FINDIT GUI 

me 164 

AMCO/22 AMIRC 

me 185 




AMCO/23 AMIPHONE 

me 166 


MACINTOSH 


AMCO/24 MWM 

me 166 



AMCO/25 TELEMAKO 

me 167 







COMUNICAZIONE 


DATABASE 








MICO/08 

NETSCAPE HISTORY mc153 

AMDB’10 

ADDRESSASSIST 

mc154 

MICO/09 

SIMPLE CARD 

mci53 

AMDB11 

AFILE 

me 154 

MICO'10 

WRAPPER 

me 153 

AMDB12 

SCION 

me 155 

MICO'11 

WABBIT 

mc153 

AMDB/13 

BUD 

mc157 

MICO/12 

BLACK NIGHT 

mc157 

AMDB 14 

MCFILER 

me 158 

MICO'13 

INTERNET CONFIG 

mc157 

AMDB/15 

PDBASE 

mc158 

MICO'14 

UUCD 

me 157 

AMDB'16 

ALBIN MUI 

me 162 

MICO/15 

MACWEB 

mc158 

AMDB'17 

EO 

me 162 

MICO/16 

BBEDIT LITE 

me 160 

AMDB/18 

CD VOYAGER 

me 166 

MICO/17 

BBEDIT FTP 

me 160 




MICO/18 

WEB COLOR 

mcl 62 

GIOCO 



MICO/19 

PAGE SPINNER 

me 164 




MICO/20 

HTML VIEWER 

me 165 

AMGI/22 

DEMON 

mc156 

MICO/21 

CINDY S HYPERCARD mc167 

AMGI/23 

FI GP ED 

me 157 




AMG 1/24 

TIMESHIFT 

mc163 

EDUCATIVO 


AMGI/25 

HYDROCIS 

mc165 

MIED/06 

JUST FOR KIDS 

mcl 50 

GRAFICA 



GIOCO 



AMGR/22 MUI 

mc151 




AMGR/23 MAGICEYE 

me 152 

MIGI/87 

JIGSAW 

me 152 

AMGR'24 HTLM HEAVEN 

mc152 

MIGI/88 

SHODAN 

mc153 

AMGR/25 TEXTURE STUDIO 

mcl53 

MIGI/89 

FLIGHT MASTER 

mcl 54 

AMGR'26 TAPECOVER 

me 154 

MIGI/90 

CATCH THE BUG 

mcl 55 

AMGR/27 ICON DELUXE 

mc154 

MIGI/91 

MAC ATTAK 

mci55 

AMGR/28 FRAPHIX 

mcl58 

MIGI/92 

TACOPS DEMO 

me 156 

AMGR/29 AMIFIG 

mcl6l 

MIGI/93 

MANTRA 

mc157 

AMGR/30 GUIBL08 

mc167 

MIGI/94 

ONSLAUGHT 

me 158 

AMGR/31 PICTUREMENU 

mcl67 

MIGI/95 

DOOM 1 

me 159 




MIGI/96 

CRUNCH 

me 159 

SPREADSHEET 


MIGI/97 

DESERT TREK 

me 159 




MIGI/98 

MORPHION 

mc159 

AMSP/03 

MUIPROCALC 

me 158 

MIGI'99 

PENTRIS 

me 159 




MIGI/100 

OUARTOI 

mc160 

UTILITY 



MIGI/101 

TRESSETTE 

mcl6l 




MIGI/102 

SKITTLES 

me 163 

AMUT/77 

GUIDGEN 

mc150 

MIGI/103 

KEY WACK 

mc164 

AMUT/78 

SIGNARC 

mc150 

MIGI/104 

MAC JONG 

me 164 

AMUT/79 

LISTANALYZER 

mc150 

MIGI/105 

ROMI 

me 164 

AMUT80 

RO 

mc151 

MIGI/106 

DELIRIUM 

mc165 

AMUT81 

ZSHELL 

mc151 

MIGI/107 

RCHESS 

mcl65 

AMUT82 

VINCI 

me 155 

MIGI/108 

SUPER ROBOTS 

mc167 

AMUT/83 

TAX SCHEDULER 

me 155 




AMUT/84 

DISK SALV 

mc157 

GRAFICA 


AMUT/85 

MIDNIGHT 

mc158 




AMUT/88 

COPYC 

me 159 

MIGR/16 

EXILE 

mcl 50 

AMUT/87 

SYSSPEED 

mc161 

MIGR/17 

BHE 

mcl 51 

AMUT/88 

MCP 

mc 161 

MIGR/18 

CLIP2GIF 

mc151 

AMUT/89 

PLAY 16 

mc161 

MIGR/19 

TRANSPARENCY 

incisi 

AMUT/90 

BLACKS EDITOR 

me 162 

MIGR/20 

HOT ICONS 

me 152 

AMUT/91 

MCP 

me 165 

MIGR/21 

MANDLE ACID 

me 152 

AMUT.92 

STARTMENU 

me 165 

MIGR/22 

VIRTUAL 

me 153 




MIGR/23 

MERIDIANA 

mcl 54 

VARIE 



MIGR24 

SHAREDROW 

mcl 56 




MIGR/25 

NIH IMAGE 

me 160 

AMVR’83 

PROWIZARD 

me 149 

MIGR/26 

IMAGE WORKSHOP 

mc160 

AMVR84 

DELITRACKER 

me 153 

MIGR/27 

JADE 

mcl 61 

AMVR85 

VIRUS CHECKER 

mc153 

MIGR/28 

ERIK’S DESKTOP 

mcl 62 

AMVR'86 

ROUTE PLANNER 

me 155 

MIGR/29 

KNOT 

mc162 

AMVR/87 

TINY METER 

me 156 

MIGR/30 

GIF BUILDER 

mcl 63 

AMVR88 

TYPING DEMON 

me 156 

MIGR'31 

FLI PLAYER 

me 165 

AMVR'89 

ASSIST 

me 159 

MIGR'32 

PIXELCAT 

mcl 65 

AMVR/90 

TEXTENGINE 

me 159 

MIGR/33 

LANDSCULPTOR 3D 

mcl 67 
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CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

CODICE TITOLO 

RIVISTA 

MIO) 



MlVR/107 APPSIZER 

me 164 

MIVRT12 CAMPING STORY 

me 166 

MIVR'117 PUSH PUSH 

mc166 




MIVR/108 DISKCHARMER 

mc164 

MIVRr113 ANIMAI BABIES 

me 166 

MIVR118 CALCOLATRICE PROG mc167 

MIDI.09 

SOUND EFFECT 

mc152 

MIVR/109 SPELDRUM 

mc165 

MIVR'114 FISH HYPERTEXTB 

me 166 

MIVR'119 CLIPSPEAKER 

me 167 

MIDI‘ 0 

LITTLE PLAYER 

me 154 

MIVFL110 ZOOMLENS 

me 165 

MIVRT15 MY LITTLE KITCHEN 

mcl66 

MIVRT20 MOON 

mc!67 

MIDI 11 

SPEKTRUM 

mc154 

MIVR/111 APPLE /£ 

mc 166 

MIVR/116 ECHO 

me 166 



MIDI'12 

ZAK 

me 158 








MIDI .'13 MEGALOMANIA 
MIDI/14 ARNOLD S MIDI 
MIDI/15 MIDIGRAPHY 


MISP/02 STOCK TREND 
STACK 

MISK/08 PLAY MOD BUNDLE 
MISK’09 GRIMOIRE 


UTILITY 

MIUTI/67 
MIUTI 68 
MIUTI/69 
MIUTI/70 
MIUTI/71 
MIUTI/72 
MIUTI/73 
MIUTI/74 
MIUTI/75 
MIUTI/76 
MIUTI/77 
MIUTI/78 

VARIE 


KEY OUENCER 

ROBOFINOER 

FINDTEXT 

CLICPAD 

SYNK 

HTML WEB WEAVER 
RGBTOHEX 
ENGLISH ITALIAN 
INSTANT INIT 
CLIPFILER 
TECH TOOL 
FINGER WINDOWS 


MIVR'101 MAC PIPES 
MIVR/102 DROP RENAME 
MIVR/103 BAT FILER 
MIVR/104 DOS2 MAC 
MIVR/105 TIME SERVER 
MIVR/106 TRUE CLOCK 


mc161 

mc 162 

mcl63 


me 162 


me 142 
mc145 


melSO 
melSO 
mc155 
mc155 
mc155 
mc156 
me 156 
me 157 
mc158 
mcl6i 
mc164 
mc165 


mc162 

me 162 

mc163 

mc163 

mc163 

me163 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquistare il software di seguito elencato al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, eie o vaglia 
postale) alla: Technimedia srl. Via Carlo Perrier. 9 - 00157 Roma. 


dischetti da 


□ 3.5" 


Codici 


Totale dischi CD x 8.000=Lire 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocomputer non ottre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito 


Il PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati. 

Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
(Freeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso i vari canali PD, e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale Mcmicrocomputer. sia su supporto 
magnetico sia su MC-link Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD, sia quelli che 
i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio. 

I lettori di Mcmicrocomputer (autori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
n un «gettone di presenza» di 100 000 lire 
necessario attenersi ad alcune semplici 
regole nell'inviare i programmi in redazione 

1- Il materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio (o Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia. 

2- Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati) 

3- I sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati. 

4- Per ogni programma inviato l'autore deve 
includere due file («readme» e «manuale»), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
informazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice può essere sufficiente il solo 
readme. mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più complessi quelli 
dotati di help in linea). In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 


sua natura PD (o Shareware), nonché nome e 
indirizzo dell'autore. É ammesso, alterna¬ 
tivamente, che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle istruzioni. 

6- Saranno presi in considerazione solo i lavori 
giunti in redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (o sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore 
I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da parte dell'utente l'obbligo 
morale di corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma. 
Mcmicrocomputer non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma. 

A titolo informativo precisiamo che l'obbligo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento in cui si entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso di 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer ■ Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (o fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocomputer, 
unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che presentano 
i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD. 

Il sottoscritto: 

Cognome e Nome _ 

nato a _il_ 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA | | I I I I I I I I I I 

residente in _Via_ 

Telefono 

invia il programma 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando Mcmicrocomputer alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 

Data Firma 


MCmicrocomputer 167 - novembre 1996 
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Per gli annunci a carattere Attenzione, 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicroTrade Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati. 





Annunci gratuiti per vendila o scambio di materia¬ 
le usato o comunque in unico esemplare fra priva¬ 
ti Vedere istruzioni e modulo a pagina 415 





Verni computer 80486 DX4 100/120 MHz l 3 Mi 

RAM HDD 'Seagate. 260 MB. scheda video SVGA t Mb 
«SIS* PCI, FDD 1.44 Mb, parallela, seriale, porta game, ta¬ 
stiera. mouse, mouse, monitor a colon SVGA -Addonics» 
low radiato! 0,28 Dot Pitch Nuovo, vendo causa doppio re¬ 
galo Vero atfaret Vendesi anche solo periferiche separato 
Domenichiello Michele - Viale Italia. 35 - 75100 Matera 
Tel. 0835/261514 (chiedere di Michele) dalle ore 15.00 
alle ore 18.00 

Vendo scheda OST PC XNetX.25. ritortacela con due po' 
te X.25 per connessione diretta con un network X 25. Rno a 
256 canali virtuali 72 kbps pei linea Con incluso il software 
X 25, per connettere il tuo sistema ad una tete a commuta¬ 
zione di pacchetto X25. senza la necessita di un PAD Prati 
carname nuova a L 2 000 000 trattaci Scacchia Emilia¬ 
no. Tel. 0861/887743-887749 Fax 0861/88547 

Attenzioni'' Distribuisco per Amiga e MS/Dos-Win 

software P.D., o shareware Programmi di musica grafi¬ 
ca. domo, occ tutto software di quanta Non esitate, nchie- 
dl II catalogo su disco a sole L 10 000 Telefona allo 

0984/454319 Francesco 

Vendo Pentium 90 .6 Mb RAM. senza HD. SVGA I Mb 
CD-ROM 2x, mini Tower, monitor multiscan 14 potilo «Mi- 
crovitoc» a L 1 600 000 trattabili Stamparne a sublimazio¬ 
ne “Fargo Rumerà., come nuova 8 mesi di vita, con toner 
da 100 stampe a L l 500 000 trattati'' Tel 0141/298340 
Q oppure 0336/392280 

Vendo o scambio schede madri 386DX40 206. Sim t 
Mbyte 30 pin. controllai porte sonali. VGA con drive, disk 
drive, software vario Cerco Hard disk IDE Scrivere o te 
letona'e ,i Paolo Tel. 0862/28656 tppute casella postate n 
2 - 67016 Pagami» (Adi 

Vendo scheda madre 486 DX2 66 128 >.b carne pur 4 Mb 
RAM, piu controller, più scheda video. Curus Logic 1 Mb 
RAMI 300 000 Tel 0763/733058-733111 Chiedere di 
Enrico 

M B 486 ISA 1256 cachet, contioltei Eide 14 HDt 
scheda video Oak 87 tRnmdact Si legala gioco Michael Jor¬ 
dan in Flight (originale.manuali' Marco 0185/487806 

Numeri arretrati di MCmicrocompuler innate compioto 
a pattile dal n t, vendo anche singoli, ottimo stato e prez- 
ro Ernesto, tei 0330/765342 Vendo anche stampante 
Nec P7 Plus 136 colonne. 24 aghi, testina nuova da fai se 
sternale 

Vendo PC 486 DX2 66 MHz. RAM B Mb. HD 170 Mb. 
scheda video SVGA Locai Bus, monito! 14'* L R SVGA 
1024x768, CD ROM 4X, tastiera, mouse completo di Win¬ 
dows 95 su CD-ROM con imballo originale e tanto altro 
software piecancato L 1 000 000 Paolo, tei 0544/83071 
dalle 14.00 alle 19.00 


Plotter A0 vendo Ini .'et colore tulio RAM 4 Mb Mau¬ 
rizio Gatti, tal 0187/967358 

Verni HP Vectra 486U senza monitor 486 DX2 66 MHz. 
8M RAM. 245 M HD lloppy 1.44 M. ultraVGA 1024x768. 
sound biaster 16 bit. CD Rom 2x L I 000 000 Tal 

0584/396005 serali 

Vendo 2 SIMM 8 mega L 1 70 000 Cad e 1 CD-ROM 6» 
creative L 180.000 Telefonare a Marco dopo 20.30 allo 
02/7383544 

Vend Amiga 2000 w HD 20 Mb. 2 FD. v.Jen Commodo¬ 
re a colon e piu di 1000 lloppy (Sony) di programmi II tutt a 
899 000 lire Telefonare martedì, mercoledì giovedì alle 20 
alle 21 e chiedere d Marco Telefono 0586/ 
791495 

Apple Macintosh II si 5 mega RAM 325 mega hard disk 
- coprocessote matematico - Slot NU-Bus - monitor 12 polli¬ 
ci tastiera Apple estesa L 990 000 Tel. 0360/757436 
Silvio Gulla - Via Dame 88 Vibo Valentia 

Vero Stampante Star LC24-2O0 -.3 coi. ore 24 a /. a co¬ 
lon, praticamente nuova, usata pochissimo Ptezzo L 
300 000 compreso supporto portastampante. cavo. 2 nastri 
a colon « 1 n e Di Palma Antonio - Via Mazzucconi, 13 - 
22053 Lecco Tel 103411 499746 ore serali 

Vendo il seguente materiale originala 2 SIMM da 8 Mb a 
72 pm - CD ROM Mitsumi 4x FX-400 • gioco -screamci. 
PC CD-ROM . .Premier, e -Civilizanon. PC CD-ROM - 
-Dune II- floppy Amiga • -Fronliei. CD32 Tal ore serali 
0171/691742 Walter 

Vend" stampante Star LC10 9 aghi peifetta 100 000. 
CoìoI Draw 4 0 CD ivalore > 800 0001 L 250 00016 ong.iv»- 
let), OS2 Waip CD . Bonus Pack CD longinalil a L 

100 000 Tal 02/95308298 Andrea 

Verni Amiga 3000 <130/882/25 MHz. 6 Mb RAM HD 105 
Mb. SCSI. 2 FD (uno estemol. scheda connotici Tandem 
oer CDROM*2 IDE. CDROM Mitsumi 2« estomo inclusi 
molli programmi in condizioni portene Telefonare 

041/5900890 - Paolo 

Causo muli vendo OS/2 Warp 3 0 ♦ Win OS/2 pulsio¬ 
ne full packl su CD-ROM - manuali . Iiconza d uso tulio 
origli I e a l 90 000 • sp spedizione Tel. 095/801692 

chiedere di Francesco dalle h 21 00 in poi 

Vend cache da 256 Kb per Power Macintosh P.C.I. Tal 
039/791609 Giovanni 

Vend CD ROM «Tutto il Milan» t -ir Macintosh o PC a so¬ 
le l 50 000 Abbate Glusoppe - V.a Zumiti 29 71100 Fog¬ 
gia Tel 0881/639422 

Nuovi s>im vendo i seguenti testi a mela dal prezzo di 
copertina Bas* di dati e basi di conoscenza - J D UHman - 
Ed Jackson, Bit mapped graphics (italianol S Rmner Ed 
Me Graw Hill, Turbo Pascal 6 0 l.diskl - L Napolitano Ed 
Jackson Giuseppe, tei 0881/720086 ore 16-18 

Mainboard Pride Chronos x Pentium 75/100 Tnton. 256 


Kb cache sincrona. Award Bios, controller PCI BUS Master 

Ide L 100 000 SVGA PCI Diamond Stealth SE Trio 32 I 
Mb esp 2 Mb L 100 000 Tel. 0586/807436 dopo le 
20.30 (Andreal 

Vend Power Macintosh 6100/66 MHz HD 350 8 Mb di 
RAM senza monito, tutto a L 3 500 000 Tel 0434/81601 
chiedere di Marco 

Vend espansione per Alari PC Folio contenente 256 K d< 
RAM e Slot pei RAM card, la scheda é originale Alan Clau¬ 
dio. lei. 0165/861910 ore ufficio 

Vendes Pentium 60 tulio completo di tastiera x Wm95 
mouse 16 MB RAM Skvideo PC11 Mb RAM floppy 1 44 vi¬ 
deo 14" SVGA nuovo 2 anni di garanzia bassa radiazione 
haid dsk 266 Mb lesionare ore oasi. 0687/732861 chiede¬ 
re di Alessandro L I 450.000 non trattabili 

Vendesi *86 DX2 66 completo di video 14 tastiera mouse 
desktop 8 Mb RAM hard disk 266 mb Skvideo Vesa 1 Mb 
floppy 1 44 tutto a L 1 000 000 Telefonare ore pasti 

0587/732861 chiedere di Alessandro 

Amiga 1200 . HD esterno logica 250 Mb 1750.0001 • mo¬ 
nitor 1084S 1250 0001 * disk drive esterno Commodore 
(100 0001.2 Joystick e 400 dischetti (250.0001 in blocco a 

L 1 200 000 trattabili Francesco o Angelo, tal 
080/4961098. 080/6900761 

Vendo dischi 1.44 Mb Bulk a L 650 cadauno e Ouadoi 
Bo» 15 posti a L 8.000 Telefonare allo 0330/560268 op¬ 
pure allo 0163/430221, chiedere di Piero 

Vend Blizzard 1230 6B030/50.68882/50.modulo SCSI a 
L 600 000 Ancho con memone Telefonai*.' .r Luca. 
0541/930886 

Verni dischi vergini Bulk High Densily a L 650.000 ca¬ 
dauno e box da 10 dischi a L. 2.000 Telefonare allo 
0330/560268 oppure «ili. 0163/430221 chiedendo di 
Piero 

Amiga 4000/040 10 Mb Ram HD 540 Mb Conner . Gen 
lock professionale Progenlock 2000 * monitor Commodore 
2080 ad alla persrslonza ■ casse acuslicbe . Vidoo Backup 
System 3 0 » TV Tunor 7300 Philips * tappetino mouse * 
stampante a colori 24 aghi NEC Pmwnter P70 136 colonne 
mastri e kit colore comptesil L 5 260 000 solo in blocco ed 
assolutamente non trattabili Ottimo per titolazioni, tav-tia 
cing. animazioni, occ con sottwaio già piemstallato Dispo¬ 
nibili anche lettoti CDROM ATAPI. modulatore S VHS. rno 
mone SIMM, assistenza tecnica e parti di ricambio, schedo 
VESA-ISA-PCt per PC ed altro materiale usato pei Amiga e 
PC Tel 095/841006 sig Angelo ore ufficio 

Vendo 4 Simm 1 Mb. 30 Pin 25000/cad 4 simm 8 Mb L 
160 000 cad nuove, modem esterno 14400 Supra L 
100 000. hard disk 1600 Mb L. 450 000 nuovo Telefonate 
dopo le 21 1 Marco. 02/7383544 

CD-ROM Spectrum 1996 con giochi e programmi per emu¬ 
lazione Specbum pet PC e Amiga C64 Sensation CD emu¬ 
latore Commodore 64 con 10 000 Demos e programmi van 
L 45 000 cad CD Arcade Classic oltre 500 giochi classici L 
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45.000 PhotoCD Manager per CD32 L 60 000 Claudio, 
lei 06/5699919 

Vendo lettore CD-ROM 4X Mitsumi a L 100 000 Fibri¬ 
llo, tei. 06/7185546 

Vendo MAC Powerbook 540 C CPU 68040 RAM 12 Mb. 
display colore TFT, HO 350 Mb. modem intorno. L 3 milio¬ 
ni Tel Lugli 011/6827209 ufficio 

Vendo stampante Star LC24-200 HO colonne 24 agni a co¬ 
lori, prancamente nuova, usala pochissimo Pretto l 
300 000 compreso supporto ponastampante. cavo. 2 nastri 

a colon e I nero Di Palma Antonio • Via Mattucconi, 13 - 
22053 Lecco. Tel 0341/499746 

Vendo HD SCS11.280 Gb Quantum, a L 320 000 comprato 
29-06-96 por errato acquisto Scheda Telomarkotmg » PC. e 
possibile gestire Imo a 900 caselle vocali L 300 000 Tel, 
0342/214839 0368/250690 Bruno 

Vendo colletione completa MCmicrocomputer dal n 92 

(gennaio 901 al n 157 (dicembre '951. in totale 66 numeri, 
unico blocca a L 200 000 Fabio (telefonare dopo le 19 001 

Tel. 0438/73514 

Vendo programmi originali con licenza d'uso manuali in 
italiano - disponibili: paghe, contributi e gestione del perso¬ 
nale - Iatture - magazzino - c/c bancario media - oculisti - 
eie . scrivere a Cantusci Marco - Viale della Moschea. 60 
- 00197 Roma 

Vendo PC Compaq 486 DX4 100 MHz. 16 Mb RAM. 2 hard 
disk. 1,2 Gb e 420 Mb. CD-ROM, scheda Sound Blaster 16 
bit. slot ISA/PCI. scheda video S/VGA 2 Mb VRAM, tastiera, 
mouse, microfono, software preinstallato Windows '95. 
Office '95. Works '95. Publisher 3 0. tutto perfetto con 
istruzioni, ancora m garanzia, cedo per passaggio a Pentium 
L I 800 000 intratt Chiedere di Dario Tel. 0773/479374 - 
662836 ore pasti e serali 

RAM Simm moduli 8 Mb 72 contatti vendo a L 180 000 

e Simm da 16 Mb 72 contatti a L. 370 000. Postscnpt per 
stampante HP Laser Jet 4. originale Adobe Level 2 vendo a 

L 530 000 Pedrotti Mauro - Via Trieste. 5 - 38062 Arco 
(TNI. Tel./Fax 0464/518218 

Vendo modem PCMCIA marca AT&T 14.4 k baud/s com¬ 
pleto di cavetto di collegamento a telefono cellulare marca 
Nokia mod 500 SIP Prezzo interessante. Donatello, tei. 
0348/2222846 

Vendo computer Olidata 486DX33 MHz VLB/ISA 8 Mb 
Ram 128 Kb cache 106 Mb hard disk. SVGA 1 Mb 65000 
colon monitor 14 pollici, stampante 136 colonne Olivetti 
Dos e Windows 3 t originali con manuali in italiano Tutto a 

L 800 000 Tel. 0524/575802 


Pascal 7.0 vendo • 3 manuali ilei T Pascal 7 0*1 manuale 
T Vision 2. il lutto originali Borland ancora imballati a L 
80 000 . s p Mb Cyrn 486 VLB 50 MHz Ram 30 p* upgra- 
de fino a Intel 486DX2 66 MHz a L 80 000 Programma XI.- 
ght 2 0 in italiano per totocalcio totip, lologoi con riduzioni, 
sistemi, formule, ecc ottimo mai usato, vendo disk e ma¬ 
nuali originali a L 20 000 • 5 p Telefonare al 0935/903424 
dalle 14 00 in poi 

Vendesi batteria per Microtag storno Flipe. 35 h stand-bv 
nuova, mai usata L 55 000. inoltre vendesi programma Mi¬ 
crosoft Works 3 0 con dischetti manuale condizioni d uso. 
certificato di autent r« L 70 000 Tal 0330/201230. tutto 
con manuali, scatola, ecc. 

Vendesi migi ot offerente scheda video PCI Avance Logic 

a 32 bit con 1 MD RAM e Sound Blaster t 5 Tel. 
0368/3399702 Alessandro (consegna a dom, iio so .n pro¬ 
vincia di F tosinone) 

Per Amiga 2/3/4000 vendo espansione di memoria 

•Commodore A2058- 4 Mb installati esp a 8 Mb (3000001 
Inoltre cerco compilatore -C* pei Amiga solo se originale, 
recente e a prozzo onesto Tel 0433/928870 

Vendo IBM Dos 7 Italy ancora sigillato causa inutilizzo 

Massimiliano 0543/782068 0330/259699 dopo le 19.30 

Vendo pacchetti software originali completi di loro confe¬ 
zione e manuale d'uso Norton Utility 7 0. Norton Comman- 
der 4 0. Staker 3 0, Norton Antrvnus 2.1, Antrvaus PC Oliai 
4 0. Corel SCSI 20. Lrnux 3 CD * libro (Unix Freeware) Ven¬ 
do inoltre i seguenti giochi originali Flight Simulator 5 0. De- 
scent, Raptor Fisi Armored, Terminal Velocity Savage 
Worriors (CDl Prezzo da concordare Tel. Vittorio (dopo 
21.301 06/9994824 

Commodore Executive vendo - Si tratta de 1 C64 portatile 
con monitor a colon e disk drive incorporato, solo se vera¬ 
mente interessati, a' m.giio' offerente Tommaso, tei. 
0931/39289 

Vendo Lotus AMI Pro 2.0 (Word Processori per Windows 
in italiano su dischi 3.5" a L 50 000 - spese postali Scrive¬ 
re j Biginelli Sergio - Via Ferruti 5 - 13039 Trino (VCI 

Vendo software originale completo di manuale Adobe 
Photoshop 2.5 a L 300.000. Document Archiving Recoiiect 
a L 200 000 Add-Oepth 3D » Corel Draw a L 80 000. Cen- 
trai Point Antivuus for netware a L 80 000. Tel. 
015/811566 

Vendo portatile Unibit V30 e 500 000; Paradox 3 51 lire 
50 000. Paradox 4 0 lue 100 000. Ouattro Pro 2.0 lire 
50 000, Quattro Pio3 01 lire 80 000. videocorso Borland -il 
mondo del C-*> lire 100 000, PC Tools 7 I lire SO 000. PC 
Tools 9 0 lue 70 000. Copy II PC lue 50 000. tutti i software 
sono orogmau e con • manua 1 . Luigi 0934/465217. 


Lotto Fobia V 8 nuova versione per PC-Wmdows e AMIGA 
che gestisce archuno estrazioni dal 1871 ad oggi con ncerche 
previsioni sistemi solo 35 000 Chiaies Massimo 

0141/948015 o 0360/563156 e-mail|mdlU4/(ii)mclink iti 


Vend stamparne laser uTexas Instruments Microwriterii 

Eccellente stato, perfetta per Windows Manuali italiano » di- 
schetto-drlvers Prezzo affare L 650 000 Spedisco in con 
trassegno Telefonare ore pasti e serale allo 0832/312891 a 
Pierangelo 

Vendes. Notebook Ast 910N 486DX4/75, HDU 510 Mb re 
movibiie. Ram 8 Mb. display colore DSTN. PCMCIA, com¬ 
pleto di docking station ast con CD Rom, scheda sonora 16 
prò. casse, loystick, Il tutto marca Creative, microlono, 
scheda Lan BNC e RJ45, borsa trasporto, manuali e garan- 
zia triennale Vendita anche a parti separate Telefonare 
Donatello, tei 0348/2222846 

Manuali in italiano di Lightwave 3D 4.0 - Imagine 3D 4 0 

- Reai 3D v3 scala MM • vista Pro 3 0 - TV Paint 3 0 ecc 
Inoltre oltre I Gb di materiale medito (obiects texture - 
scenest con vtdeocorso di guida all'approfondimento 
sull uso di Lightwave 3D'i Po' informazioni tei. 0564/- 
457391. Carlo 

Vendo stampante Star LC24 -200 80 col. 24 aghi a colo- 
ri. praticamente nuova, usata pochissimo Prezzo L 
300 000 compreso supporto ponastampante, covo. 2 na¬ 
si'. a Colon e I nero Di Palmo Antonio, tei 0341/- 
499746 (ore seralil 

Vendi' lettore CD esterno per notebook Panasonic 4X con 
scheda PCMCIA come nuovo .n garanzia Tel. Ilerio 
0544/34436 

Vend stampante Fujitsu OL1100 colori. 24 aghi, 112 co¬ 
lonne Luca, tei 0522/791952 

Vendo scheda Audiovation IBM-MCA. scheda video acce 
terata IBM XGA-2-MCA, CD Rom Sony 3X SCSI-H, Simm 8 
Mbyte 72 Pm 70ns: Overdnve IBM 4B6SLC2. monitor 16 
poi.'ci E120 90801 FlexScan Luca Marzi, via F. Filzi. 11 - 
42100 Reggio Emilia. Tel. 0522/791952 

Riverso un rollino da 36 pose ' un dischetto HD sviluppo 

- riversamento L 20-000 * sp Software di gestione L 
20.000 * sp Invia'e materiale a B. Paolo - casella postale 
aperta - Monterenzio IBOI 

Vendesi per Motorola Microtac. Rire. Stormo ecc.. Bat¬ 
teria da 35 h di autonomia effettive, nuova, mai usata con 
manuale a scatola, perfetta L 55.000, Microsoft Works 3 0 
x Win. Win '95 in italiano, manuale, dischi, certificato di au¬ 
le'cita vero affare L 90.000. Tel 0330/201230 oisnck L 
15 000 con scatola 

Vendo scheda Side Jr Pro VLBus i? HD. 2 CD-ROM. 2 



*3 06/70199 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO . 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 100.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


delle occasioni 


Porla Portese è la vomita la TUTTO II LAZIO e nelle principali edicole A 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
^fjRENZE, ORIETELLO, SIENA, L'AQUILA, PESCARA, ASCOtl PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, E0UGN0, AVELLINO, NAP0U, 
BARI COSENZA, PALERMO • CAGLIARI. 
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FDD. 2 serial*. I paianola I game! a L 100 000 * spese 
l‘ ir») Franco Pettinelli. via Ison¬ 

zo 8 - 06024 Gubbio IPG). Tel. 075/9274564 dopo le 
1900 

Vendo programma per computo metrico .-stimativo in 
ambionto Windows completo di archivi Pieni e licenza 
tuli” L 90 OtJ'i T.. ..I.;. . 0532/415167 e 

chiedere di Marco Breveglieri 

Gioco per PC .-•• BUI a cessato hobby Grand Piu II 

Tel 030/801453 

V' '.in iiron «Multimedia Toolbook 3.0» originale 

per «nato acquisto, pagato I 900 000 vendo poi l 
300000 I» 1 orn seta .'io [iddi allo 0566/56725 e chie¬ 
dere di Paolo 

Vendo Amiga 1200 ■ oda GVP 030/882 ù 50 MHz - 4 
Mli RAM 50 » « HD 85 Mb • tantissimi programmi a L 

1 600 000 Tel 06/3387495 serali 

PC portatile notebook memore* 386$ 25 Mi. 

monocromatico. 60 mega HO 4 l 800 000. oppure cam¬ 
ino con computer Psion 3A o con accessori per lo stesso 

Massimo, tei 0330/314026 

Vendi Supra Fa» Modem 288i interno V 34 Si V FC 28- 
800. Ciass ? la*, caller ID. Sileni Answer Plus Flash. Rom, 
MNP 10 Supporla L 250 000 Telefonare 0131/71648 
chiedendo di Massimo 

Ve ; Amiga 1200 ri 2 Mb il, Ram . r n.toi 1804: D2 
028 DP 14 . tulli i covi necossan. mouse, loyshck anato¬ 
mico da sala giochi * Kick OH 3. e altri tra cui Deluse 
Paint Aga Word Wotth 3 a 600 000 Lue Tel. 
0536/832677 Perman 

MS Visual Basic 4 Professional per Windows 95 ■ 32 bit 

compresi manuali in italiano L 350 000 Ca-Reallzer per 
Windows 3 1 manuali ni dal.ano L 150 000 Polito, tei. 
0932/641468 

Memorizzatore per apprendimento subliminate di lin¬ 
gue -- ani-: .alene • .celodo y ;.ra d K.ec nuovo -en- 
desi a L 300 000 Tel. 0360/714752 

Verni Notebook 486 33 MHz B Mb RAM 121 Mb H-D. 
display colon, 2 anni di vita con borsa e manuali Buonissi¬ 
ma dal I 500 000 tratlab.i. Tel 0*44/593662 19.00- 
20.30 Carlo E-Mail Ur whoPqpngTTTl 

Venda, computer poralile Tandon 386sx 4Mb Ria 40 

Mb MD, fax - modem Trackbalt Borsa in pelle Tel sera 

Roberto 0185/307508. E-mail Eantenluialeph iti 

Ve l stampante a getto d'inchiostro Apple Stylewriter 
il 250 000 Tel 0571/585895 Marco 

Vena scheda grafica PCI Diamond Steatth 324C . 'un 
9681 2 Mb Vflam oso 4 Mb a L 320 000 Tel. 

0721/740314 Francesco 

Lotus Organizer ver 11 originale .1: . tncker . Win¬ 
dows (gestione coniatili * Colombo multimedia Editor origi¬ 
nali causa acquisto in omaggio con computer vendo singo¬ 
larmente o in blocco manuali in italiano Calogaro. tei. 
0360/531285 E n Kaleidat»mbox vo • 

Vend.. Philips NMS 9110 8068 8 MHz. cupi matematico 
8087. 768 Kb Ram. HD 23 Mb, 2 FD 3 1/2. scheda video 
CGA/Hercules/Plantromcs, monitor Philips 12" los. verdi. 5 
slot d'spansione, 1 parallela. 1 seriale, tastiera italiana, mou¬ 
se 3 IBM. Domenico Luca - Via Molatiana 106A/3S - 
16138 Genova - Tal 010/8357395 

Amiga 1200 Imballi originali hard disk 30 Mb 0 120 Mb 

2 5' Genlock, monitor 10845. joystick, 2 mouse, casse ste¬ 
reo Prezzo interessantissimo Vendo moine scanner Agla 
Sludioscan SCSI (Mac), stampante laser Ok>400 12.5 mB 
Rami Epson Stylus 1500 iMac/Dos/Amiga A2i Massimo, 

lei 075/605398 

Molherboard Isa 8 slott . r - la di Processor 486 D< 33 
MHz, 266 Kb cache. B Mb memoria 30 pm L 450 000 Solo 
memoria N8 Simm 30 pio chip 1 Mb L 200 000 Hard disk 
IDE Seagate 452 Mb i* .n bad iracks L 130 000 Tel. Mar¬ 
co 051/371273 dopo ore 20 o hawks@mbox vol i! 

Hard disk Notebook IBM 540 Mb 2 5 pò.. :, ma. usato per 
Upgrade con lic Win 95 e MS Plus 95 vendo L 350 000 per 
non uso Streamer Combvte 800 mega funziona come 
IIopdv da file man Win 31 e 95 L 250.000 Tel. Pino 
0833/570386 


Dr. Dobb's Journal su CD da gennaio '88 a giugno 95 L 

80 000 Tel 0737/642129 (ora di cena) 

Commodore 1942 stereo .1 miglior monitor per Amiga * 
adattatore VGA • Amiga * manuale Con imballi originali 
Vendo a L 400 000 (compreso un hard disk SCSI 2 da 50 

Mb dei i Ouantun Telefonare allo 089/954053 

Amiga CD 32. come nuovo, funzionante, con 10 giochi e 
imballaggi onginai, svendo a 350 000 lue Toiotonarc- allo 
089/954053 

Ve' ! Console Playstation dona Sony « 3 giocni. 1 Pad. 
ancora m garanzia. 2 mesi di vita, causa militare a L 
500000 Pi ritormazioni 0347/2606287 Alessandro 

Vendesi PC 386 Sx 25 MHz. 4 Mb Rem. HD 200 Mb moni¬ 
tor SVGA tastiera 102 tasti, mouse, a L 800 000 trattabili 

Telefonare allo 0881/778930 

Amiga 1200 3 Mb ♦ HD 40 • d.g.talizzaioie video . ini Mi 
1 - -cala origina e L 900 000 Bormalieri Pier Angelo, via 
Risorgimento 10 - 25030 Castrazzato IBS! Tal 
030/7040134 

PS/2 70 386 4 Mb Ram, 120 Mb HD lasnere video slam 
Dante Panasonic ad aghi a L 590 000 trattabili Paolo, lei. 
011/504155 

Vendo MM Dos 7 nuovo sigillalo causa nutftts Massimi¬ 
liano 0543/782068 0330/259699 dopo la 19.30 

Vende CD-ROM illustrativi della nuova «Lancia Y» a L 
30 000 Tel ore pasti a Fabio, lei 0426/41559 

Vende-- uovo • 12 mes> garanzia modulo di conversione 
del segnale da SVGA a PAL iper voeoregistraie ciò che 
appare sul monitori per PC. TV Coder Extemal della Creati¬ 
ve a 1 .100 OC Massimiliano, lei 080/820519 

Svendo blocco 240 dischetti tHD 1.44 Mbl con software 

Shareware. Pubblico Dominio Fieeware ecc tanno 95196! a 

L 70 000 Massimiliano, lei 080/820519 

Vend collezione personalizzata di immagini sexy d< Va- 

■ ’ Marmi Da uti.izzafe su PC IBM compatibii Massimi¬ 
liano. tal. 080/820519 

Creo salvaschermo per Windows 3.11/95 con le Vs foto¬ 
grafie Piu belle n cambio li 4 biglietti della Lotteria Gratta e 
Vui" inviare 6 foto - 4 pigienti a Ferrieri Maria, viale Ma¬ 
donna delle Grazie. 17 - 70037 Ruvo di Puglia IBAI 

Vene Commodore Amiga 1200 2 Mbyle. Chip Ram. Hard 
disk 80 Mbyle. scheda accelerami» a 28 MHz con copro- 
cessore matematico a 40 MHz e 4 MByie Faslram Genlock 
Microgen Plus videocomposilo. floppy disk esterno 880 
kbyte digitalizzatore video Amiga Eye RGB digitalizzatole 
audio 8 bit Interfaccia ricezione Meteofax SSTV Video- 
backup. mterf Midi stampante NI 10 Regalo Modem, tei 
e Radic Decoder Martinelli Carlo via Castal Trivaflin 26 - 
45026 Lendinara (ROI Tal 0425/63098 abitazione 
0425/598503 ufficio 

Causa passaggio di sistema vendo Amiga 500 • monito, 
a colon 108*5 • 2 Joestick . mouse • 100 giochi e pro- 
giammi icompieio di manuali d istruzioni Vendo el miglicu 
olferente Tel 0933/31242 

Vendes 8 Mg (Rami a 30 contati, a prezzo trattabili, e 
schermo ami radiazioni della Ma»! m cristalli di ceramica Se 
interessali leie’onare ore pasti a 0543/768429 Chiedere 
di Ivan 

Wave Blaster m software L 60 000 Borland C*« 3 I ori¬ 
ginale L 90 000 CD Fonali L 20 000 - CD Red Shdt 2 L 

40 000 Emilio, tei 0388/58236 sera 

Vend: programmi originali In italiano con manuali e li¬ 
cenza Autocad LT1, Word Perfeci 6 0. Publisher 2 0. Win¬ 
dows 311 WGP. Dos 6 2 Telefonare ore serali allo 

0360/404654 ippui" 0341/250058 

Vendo Notebook 486/50 Veridate a L I 500 000. PC 
486/93 8 Mb 320 HD monitor CD-ROM Sound Bla schede 
'ete. Streamer. casse a L t.500 000 Gianni, tei. 

0182/683019-85304 ISVI 

Cedo a prezzo 0- realizzo 0 scambio direttamente con BBS 
selezionate, esclusività regionali di software shareware e 
sharereiease (novità in assoluto! Mensilmente tutti i news. 
Up-date e share-teleases 1900/2000 FUes/650 Mb di 
software speciale oe' BBS. Softwarehouse & Sysop Si ga¬ 
rantisce solo II software più agg-ornato d pubblico dominio 


e shareware per MS-DOS. Windows 3,x Wm-NT Windows 
95 OS2. Unix Cnieoete di avere lutto' Un confronto di fat¬ 
to' R.chiederò i.sta so floppy HD originale in inglese al to¬ 
rnato BBS. conno L 3.000 in francobolli o coupon teponse 
internazionale Gagliardi A Prevert B.P. 65 - 552002 Com- 
mercy cedex - Francia. Cerco copie recenti di MCmicro- 
computer, rimborso spese 

Vendo Syquest SQ3270A disco fisso removiiDle da 270 
Mb, mierno IDE utilizza cartucce da 3'-1/2 11 tornita in 
omaggio), tempo di accesso 13.5 ms Regalo supporlo per 
vano da 5" 1/4 Ancora in garanzia L 450 000 Claudio Tel. 
0444/986898 eventualmente lasciala il vostro nominativo 
allo segreteria lelelomca. sarete richiamati 

A l 2.000 il dischetto HD in tornato compresso distribuì 
sco raccolte tematiche di software shareware per sistorni 
MS-DOS/WIN 3 1/Win 95 Gamos. Immagini, moduli musi¬ 
cali utility, internet, grafica, musica, Foni, occ Inolile di¬ 
spongo del meglio dal PDI Shaiowam per Amiga dal 1986 
ad oggi' Por uste ed mio teletonare all” 0445/640794 h a. 
Daniela. 

Collazioniate acquista PC vecchi/obsoleti mieti o in pari 
Sfuso Acquisto periferiche SCSI in genere Cerco inoltre 
scheda grafica Picasso II pei Amiga Vendo hardwaie attua¬ 
le vano, per PC e Amiga Contattare 0368/460073 oppure 
E-mail nrendyijlrfPnTl 

Vendo Amiga 2000B - 2 Disk-Drive • Mouse ♦ tastiera * 
digitalizzatore Vidoon * Interfaccia Midi * Libo programma¬ 
re Amiga I e II » scheda PC Janus 80286 « Disk-Drive « 
Mouse • manuale a lire 4 500 000 Regolo libri x Amiga e 
PC e Softwaie Tutto perfettamente funzionante per mlot- 
mazio" Tel. 0874/34194 e chiedere Andrea 

Hard Disk 2.5 Pollici da 540 Mega Mod IBM-DB0A-2540 
Vendo mai usato per Upgrade immediato con Lic Wm95 L 

350000 Tel 0833/570386. Giuseppe Pianterà. P.za R Fon¬ 
te, 16c - 73048 Nardo ILEI. E-mail EHBBBB558ZBÌg31 

Programmi con licenza d'uso n unico esemplare su CD¬ 
ROM o Floppy CAD. Gestionali, giochi Lire 50 000 cad. 
Programmi Shareware & Pubblico Dominio gratis al solo ct> 
sto de imborso spese ore 830/14 30 Tel 081/5242659. 

Vendo 20 CD-ROM da 600 Mbyte l'uno contenenti pro¬ 
grammi Shareware tutti onginaii Presp da riviste del setto¬ 
re. Manuale m italiano Visual Basic per Windows 95 "versio¬ 
ne professional* Prezzo Blocco 20 CD-ROM L 150 000 
Prezzo Manuale UB Prof L 35 000 Tel 02/4453162 Ch e 
dere e. Elio Solo se veramente interessati Grazie 

Vendo 486 DX 50 MHz 8 Mb RAM, 250 HD scheda sono¬ 
ra. S B 16 ST Scheda video Cirrus Logic 1 MB CD-ROM 4X 
Mitsumi . tastiera It Processore Cyrix lue 1.200.000 Tel. 
0342/563019 Lorenzo 

PSIOM serie 3A Palmare 512 Kb RAM come nuovo con 
manuali . Software • cavo di collegamento PC PSI WIN Ot¬ 
timo prezzo Tel. 0331/492040 Alberto re pastil 

Vendes. programma Microsoft Works 3.0 per Windows in 

italiano completo di dischetti e manuale con certificato di 
autentiche L 90 000, joystick professionale con numerose 
funzioni, nuovo, mai usalo, completo di scatola o manuale, 
perielio. L 30 000. batteria per Motorola 35h. nuova. L 

50 000 L. 0330/201230 

Vend” pacchetti software originali completi di loto confo 
none e manuali d'uso: Norton Utility 7 0 o Commandoi 4 0 
Corol SCStll. Staker 3 0 Linux 3CDset * libro manuale 
Vendo inoltre i seguenti giochi originali Flight Simulator 5 0. 
Descent, Raptor, Fist Armored. Terminal Velocity. Game for 
dance 12 CDI, Savage Warnor (CD). Fatai Racmg. Crusader 
No Remorse ICDI Prezzi da concordato Tel. Vittorio 
06/9994824 (dopo 21.301 

vendo programmi originili Italiano con manuali o licen¬ 
za Autocad LT1 Word Porteci 6 0, Publisher 2.0 Windows 
311 WGP Dos 6 2 Telefonare ore sarai allo 0360/404654 
appura 0341/250058 

Vendo Streamer esterno su porta parallela 250 Mb con 4 

nastr omagg-o Telefonare ore negozio 0184/508842, chie¬ 
dere di Gianfranco 

Syquast 88 Mb unita SCSI esterna vendo con 5 dischi So¬ 
lo provincia di Torino Tel. 011/3978003 

CD-ROM per PC e Amiga C64 Sensalion L 35 000, Spec- 
irum 1996 con olire 1000 giochi L 40 000. Sound Library 
doppio CD di musiche L 46.000. World of Sound L 30 000, 
Arcade Cassie L 45.000 Inoltre solo per Amiga vendo Ami- 
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nei 9 e 10 L 30 000 caci, Assassin CD con 600 giochi pei 
CD32 CDTV L 30.000 Claudio, tei. 06/5699919 

Vendo programma 15-goal L'incredibile programma che li 
conseme di vincere al Tologol nducendo 15 numeri in sole 
12 colonnell Originale in italiano L 49 000 * spese postali 

Tel 0368/3154784 dopo le h. 18 00 

Vendo rivista MCmicrocomputer dal n. 2 al n. 160 (20 nu¬ 
meri mancanlll a L 400.000 trattabili, comprese spese po¬ 
stai. Stelano, tei. 02/6457673 ere 20 00-22 30 Vendo an¬ 
che penna ottica o alno periferiche per Amiga e C64 

Agfa scanner professionale Vision 35. come nuovo, com¬ 
pleto di accessori, imballi, manuali e software, vendo ad 1/3 
del suo valore di listino Telefonare allo 0587/658443 

Vendo Amiga 1200 . scheda GVP 030/882 a 50 MHz . 4 
Mb RAM 50 ns * HD 120 Mb pieno di programmi a L 
1 300 000 nt Vendo inoltre scheda originale Commodore 
con 030 a 25 MHz per Amiga 4000 a l 200 000. NT Tel. 
ore serali 0338/379109 oppure 0422/264101 Martino 

Vendo Simm do 8 Mb ,i 150 000 cad o Simm do 16 Mb a 
300 000 cad Marco, h 20 30. tei. 02/7383544 e-mall 
sam05 TOicdcsun.cgc.polimi.rtl 

Vendo raccolta completa di MCmicrocomputer rl.ll n I 
all attualo, (oltre 160 riviste) esclusivamente in blocco a L 
3 000 cadauna Scriverò a Daniele Fonsato - via del Pini. 
6 • 10025 Pino Torinese ITO) 

Vendo PC Ondata 386sx 25. HD 82 Mb compressi. Rom 
1.6 Mb, monitor VGA monocromatico 14', 2 seriali, I paral¬ 
lela. mouse * utility vane a L 800 000 trattab Tel. 
0773/541141 

Vendi, computer portatile Alari Stacy > Mb Ram 20 HD 
con programmi vari L 800.000 coputer Alari St » disk drive 
. monitor b/n L 300 000 Davide di Fazio, via Cavallotti 
53 - 43100 Parma. Tal. 0521/233509 

Vondo Stampante Star LC-24-200. 80 Col 24 aghi a colon, 
praticamenio nuova usata pochissimo Prezzo L 300 000 
comproso supporlo porta-stampante, cavo. 2 nastri a colori 
i* 1 nero Di Palma Antonio Hocco) Tal. 0341/499746 (ore 

teralll 

Vendi. Amiga 3000 030/882/25 MHz. 6 Mb Ram. HD 105 
Mb SCSI, duo FD (uno esterno), scheda controller Tandem 
per CD-ROM » 2 Ide. CD-ROM 2x eslorno. inclusi molti 
programmi. in condizioni perfette Telefonare 

041/5900890 


Vendo causa inutilizzo SW originali Adobe Photoshop 
2 5a L 200 000. Document Archiving Recollect a L 
100 000 Add-tìepth 3D per Corel Draw a L 50.000. Central 
Pomi Antivirus (or NetWare a L 50 000 Tel. 015/811566 

Vendesi computer Commodore 64. usato pochissimo ♦ 
drive floppy 5 1/2 * stampante MPS 803 IConlrattore logli) 
* 1 loystich * copntastiera + manuali (computer, stampan¬ 
te. drivel * software • giochi Tutto in blocco a L 500 000 

Telefonare ore pasti 0427/72815 

Vendo programmi gestionali originali con licenza d'uso - 
garanzia ed assistenza Disponibili paghe e contributi medi¬ 
ci - oculisti - c/c bancari etc. no demo - no copie - vendita 
pei corrispondenza Scrivere a Camuse! Marco, viale del¬ 
la Moschea 60 - 00197 Roma 

Vendo 486 DX 2/66 Intel M B 3 slot Vosa 2 Isa. S video 
Cirrus 5428 I mega, Ram 8 Mega, l.d I 44, HD 420 mega, 
video 1024x768 dpi 0.28, tastiera 102 tasti, mouse 3 tasti, 
CD-ROM doppia velocita, a L I 100 000 Giulio, tei. 
0761/400751 

Vendo i seguenti giochi per Playstation (Pai) Air Combat 
IL 40 000), Krazv Ivan IL 40 0001. Firostorm IL 40.000), 
Twisted Metal (L 40 000) Tel oro pasti 071/7920932 chie¬ 
derò di Francesco 

Monitor professionale Philips 9CM053 14 pollici schermo 
scuro - supporta scheda grafica Ega • condizioni perfette - 
vendasi L 200 000 Tel. 099/7313289 


COMPRO 


Cerco Simm 72 pin do 4 Mbyte specifico por PSI/IBM Pa¬ 
go max 100 000 Lire Tel 099/8444007 chiedere di 

Mauro 

Compro Monitor monocromatico VGA monitor colore 
SVGA; hard-disk IDE da 100-150-200-300 Mb con controller 


Tutto perfettamente lunzionante. per le vostre offerte chia¬ 
mare Luigi al 0934/465217 

Docking Station .3 sloti per Travelmate Win SLC TM4000 
(slot Expansion lungo) man 400 000 Lire, espansione di me¬ 
moria da 4 a 8 Mb per TM 4000 Travel Male ore 18-19 Pao¬ 
lo. tei. 0461/728946 

Cerco il CD-ROM con II film «Seymore Butts Telefonare 
.il 0763/733058-733111 chiedere di Enrico. 

Cerco portatile 286 mezzo onesto possibilmente m zona 
Possiedo monitor colori VGA IBM se a qualcuno interessa 

le dilettoso) 6 da riparare Filippo, tei. 0543/64637 oppure 
Packet IK42HH@I14UJB 

Cerco persona capace di usare il programmo Visual Ba¬ 
sic per realizzare un gioco in film Tel. 049/8010403 An¬ 
drea Azzetli ore pasti. 

Acquisto PC usati (8088-8086-80286 ecc.) u/o hardware » 
PC Salamanna Giuseppe • Via della Repubblica. 45 B - 
70025 Grumo Appula (SA). Tel. 080/638731 

Acquisto PC usati di ogni tipo ottime condizioni Prezzo 

affare- Giuseppe, tei. 080/638731 

Compro Amiga 500 - 500* - 600 Perfette condizioni Prez¬ 
zo offore Giuseppe, tei 080/638731 


CAMBIO 


Scambio software per Macintosh Dispongo di ampia lista 

Fulco Giovanni/Marco. Via Abba. 4 Mugglo 20053 (MI) 
Tel 039/791609 

Scambio Basi musicali General Midi, Gem WX2 e Gem 
WS2 recenti solo so di ottima quelita, esclusa vendila Mar¬ 
co, tei. 0330/742566 

Scambio giochi e Utilities per MS-DOS e Windows su 
floppy o CD-ROM Telefonare allo 080/4954730 (France¬ 
sco) 


MicroMarket 

MicroMeeting 

MicroTrade 

Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


MicroMarket O Vendo 
O Compro 


MC 167 


Q Cambio 


Annunci gratuiti 
per vendita o scambio 
di materiale usato o comunque 
in unico esemplare tra privati 


MicroMeeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


L 


l^__J MicroTrade Annunci a pagamento di carattere 

commerciale-speculativo tra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, ecc. 
Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima: 
spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né .per piu di un annuncio sullo stesso numero 

Per motivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni O CHIEDERE INFORMAZIONI 
(TELEFONICHE O SCRITTE) RIGUARDANTI GLI ANNUNCI INVIATI 


MCmicrocomputer n. 167 - novembre 1996 


415 












iMirroMarket 




I 
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I ^ programmi e CD per Dos e Windows 

^^Fiar© di grafica 2D e 3D Dispongo di tutte le novità) Telefo¬ 
nami Riccardo, tei 059/441736 


Camt gli accessori del C64 con accessori del C64 o con 
accessori CB/SWL cambio pure accessi CB/SWL <-c«r 

:cessor» C64 Ch-edere c: Gianfranco allo 0577/369044 


Scarni. ', software per Dos e Windows Lombardo Giu¬ 
seppe via Vittorio Emanuele 148 - 98037 Letojanni 
(ME) fòseph(u>cys iti 


Scarnino software Dos-Windows Cerco anche utenti Ma- 
pk •• progr-v m. di ingegneri* Pierpaolo Pinna . a Parte 
a ’3 - 09033 Dee omannu Tel 070/961577 


Cerri programmi Dos, Windows 3 1/95 giochi utility 
ultime novità > Dispongo di una lista molto fornita Se li in- 
reiessa scambiare con me mandami subito la tua lista 
Assicuio la massima serietà e spedisco ovunaue Giovan¬ 
ni Zaccone piazza Giovanni XXIII. 11 • 15011 Acqui 
Terme (ALI 


ic roMeetin 





K 


Virtual BBS onlv grafica : • ita su ioftw.«e t.:ai.t>.. i — 
hVm 5 giga On line di shjiewnte. oggetti 30 studio. sorgenti 
Ray-ltncing. Pov-Ray area Fidonet, aree vm IB, area dodi 
cala a The X-Filc. immagini in vari (ormati (gii. pò. ingl 
Aree 30 studio con mini corsi E-mail od aree messaggi 
Por Ini. taf. 041/910126 

Sto effettuando un censimento degli utenti Acorn in 
Italia Speditemi la descrivono completa del vostro siste¬ 
ma. rutilino che ne late, i vostn dati * 3000 » spese Vi 
spedito appena pronta tutta la documentazione taccona 

Ciolli Mauro V le Sante Croce 33 - 67100 L’Aquila Tel 
0862/404089 

Veldarno BBS.u.. a-, i ...(ormai,. - va' — 

calibut II Cuttegatia 055/9180039 tutu , giorn dalie lì 30 
alle 6 30 Richiedi il programma di collegamento gratuita¬ 
mente allo 0338/6268191 o allo 055/2321363 oppure sta 
ncalo al t• collegamento in BBS 

Salvi; genti Voglio aprire una BBS in Milano e pe- 

ho bisogno di un po' di materiale Shareware a Freeware 
Idato che no ho pocol Inviatemi tutto il soltware che volete 
(anche su CD-ROMI e come ricompensa, all’avviamento 
della BBS. avrete labbonamenio al livello piu alto del sste- 
ma (certo solo per i migliori offerenti. ma o saranno anche 
• premi- minori pei gl. altrih. o se volete -nviale le vostre De 
Santis Fabrizio, via Costantino Baroni 1 - 20142 Milano 

E pronta la demo di -musica estatica-, enc-Ocped-a 
computer di musica italiana e cultura Contiene un catalogo 
delle fanzine e riviste amatoriali italiane con informazioni, 
immagini e molto altro Per v.sualizzare l’ipertesto e neces¬ 
sario avere Windows 95 ed il programma Netscape Naviga¬ 
tor o uno equivalente, mentre non serve avere II modem 
Richiedetelo a soie L 5.000 S P I a Fabrizio Pucci, via 
Mansueto 80/1 - 16159 Genova 

Middle Earth 2 BBS piu diverremo Tu.i li .- .30 


giochi Arci. File» XXX. Win 95. Dos. Mac games Fa pane 
dette seguenti ateo echo Fidonet Pnet Potete venne a vi- 
I 1 

.rito poijic- Web Tel. 0836/562531-563032 Download 
fin dalla prima connessone 

Lotto & mezzo versione 2.0 Richiedete versione demo 
gratuitamente telefonando allo 0368/3306275 o allo 
080/5216811 

Binary Digit BBS 3 linee a drapowone 2 gml-chi-lEicu- 
buri e una a caratteri grafica *39-564 496161 ISDN V34 C 
*39-664496562 V34 Caratteri *39-56446447021 2 Pc- 


Ibm in ime 8 Gbyte e 6 CD-ROM on line Immaginando 

Haadquartar 

Shareware Club c.p. 130 80072 Arco Felice INAI - - lezione 
di cad pei tulli oltre 20 megabyte ngorosamente shareware 
solo rimborso spose Richiedete Ida *5 cod inviando L 
15000 * francobollo da L 2000 • n di telefono CD indirizzo 

Lottofobia v.8 Programma per PC-Wntdows e Amiga che ge¬ 
stisce archivio estrazioni dal 1871 ad oggi con ncotcho previsio¬ 
ni. ststomi Solo 35 000 Disponibili inoltre Lasmodia. Totogol o 

Chiales Massimo, via Roma 123 - 14019 Villanova IATI 
Tel. 0141/948015 0360/563156 E-Mail Ime HUVAnclinl. ili 





I 


Annunci a pagamento di carattere 
commerciale-speculativo fra privati 
e/o ditte, vendita e realizzazione di materiali 
nardware e software, offerte vane di collabo¬ 
razione e consulenze, eccetera Allegare L. 
50.000 (in assegnoI per ogni annuncio. 
Vedere istruzioni e mudulo in calce. Non 
si accettano prenotazioni per più numeri, 
nè per più di un annuncio sullo stesso nu¬ 
mero. MCmicrocomputer si riserva il dirit¬ 
to di respingere, a suo insindacabile giu¬ 
dizio e senza spiegazioni, qualsiasi an¬ 
nuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le 


offerte di vendita di copie palesemente 
contraffatte di software di produzione 
commerciale. Per motivi pratici, si prega 
di non lasciare comunicazioni o chiedere 
informazioni Itelefoniche o scritte) riguar¬ 
danti gli annunci inviati. 

ISDN è ormai alla porrata di tutti: trasferisci an¬ 
che tu dati a 64.000 o 128.000 bps col tuo per¬ 
sonal computer! AdCom offre dalla Germania 
soluzioni per tutte le necessità, con schede pas¬ 
sive e attive, a/b adapter, piccoli centralini. Sche¬ 
de a partire da L. 250.000. Tel. 059/243910 (ore 
pomendtane). Fax 059/246113. 




MicroMarket 

MicroMeeting 

MicroTrade 

Testo dell 'annuncio (max circa 350 caratteri) 


MC 167 


Attenzione . ► Gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeeling il cui conlenuto sara ritenuto commerciale- 

speculativo e gli annunci Microtrade mancanli dell importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comu¬ 
nicazione agli autori Per gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si nserva il diritto di respingere, a suo insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dielro semplice restituzione della somma inviala. In particolare saranno respinte le offerle di 
vendila di copie palesemenle contraffalle di soltware di produzione commerciale. .► Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati 
Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma 
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Nome, Cognome o Ragione sociale-. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città:. 

Telefono-pret,: . n.. 

Abbonamenti: 



Tagliando da compilare 

e spedire 

per qualsiasi ordine 


Vogliate consegnare a: 



Prov 



ire 


Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. . Rinnovo abbonamento n. 

0 L. 72.000 Q L. 170.000 0 L. 235.000 0 L. 290.000 

Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia, Africa Oceania 

Articoli richiesti: 


Q.ta 

Codice 

_ 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

f PMr/70 un K quantità» 1 


' 

































1 


Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 


Totale 



Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

(^) Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. 

(^) Versamento sul c/c postale n.14414007 intestato a; Technimedia s.r.l. - Via C, Perrier. 9 - 00157 Roma 
Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
0 Carta di credito 

(^) Carta Si Diners 0 American Express N. Scad. 

Intestata a: . 


Prov 


Firma 



Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza: . 

C.A.P.::. Città:. 

Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

Versamento effettuato da: 

Nome, Cognome o Ragione sociale:.. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città 

Teletono-pref,: . n. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero i 


Prov 
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Technimedia srl - MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

00157 Roma 


Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477-Fax 41732169 


Elenco degù articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M 

Ut. 10.000. 16.000 Europa e Mediterraneo 



22.000 altri (via aerea) 

MC-digest n i Digital Imagmg 

MCDIG001 

Ut. 25.000 

MC-digest n 2 Computer & Video 

MCDIG002 

Ut. 25.000 

MC-digest n'3 CD-ROM Gallery 

MCDIG003 

Ut. 19.000 

MCmicrocomputer CD-ROM sett 93/lugl.-ago 94 

MCDR93 

Ut. 40.000 (abbonati: 30.000) 

MCmicrocomputer CD-ROM sett.'94/lugl.-ago. '95 

MCDR94 

Ut. 40.000 (abbonati: 30.000) 

Raccolta '93/'94 + Raccolta '94/"95 


Ut. 50.000 (abbonati: 40.000) 

MC software: 



WinnerMaker Totogol 

MCS038 

Ut. 40.000 

Il mondo in linea 

MCS039 

Ut. 25.000 

Lottofobia & Smorfia Napoletana 

MCS 040 

Ut. 25.000 

Interage 

MCS Q 41 

Ut. 25.000 

Web Pen 

MCS 0 4 2 

Ut. 25.000 

Paper Trall 

MCS 014 3i 

Ut. 12.000 

Trismama 

MCS 0.4 4 

Ut. 25.000 

Winners Maker 

MCS 0 45 

Ut. 35.000 

Monografia OOP 

MCM001 

Ut. 24.500 

CD Audio Abend Musik '92 

M D/M C001 

Ut. 25.000 

CD Audio Abend Musik '93 

MD/MC002 

Ut. 25.000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Ut. 8.000 (ordine minimo tre titoli) 

Catalogo Bit Movie ‘94 

BITM94 Q.0.1 

Ut. 15.000 

Argomenti & Eventi - Sulla Luna 

A&E 

Ut. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 
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COMPUTER £» 

ALTA QUALITÀ* 

DA SEMPRE 

per chi vuole il massi¬ 
mo da un computer, 
l'Unidata produce 
dal PC al server 
“Internet Ready to 
Run” ad alte prestazioni, 
pronto all'uso. 


INTERNET: CON UNINET 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere 
sulla grande rete da subito, per non 
essere tagliati fuori domani. Oltre 
60 POP attivi su tutto il territorio 
italiano ed un ampia gamma di ser¬ 
vizi e prodotti per la connettività: 
modem, routers e schede ISDN. 


SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 

PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu¬ 
dono la garanzia ed una 
serie di servizi altamente 
professionali, in grado di 
risolvere le esigenze e i pro¬ 
blemi più difficili. 



UNIDATA s.r.i. 

Via San Damasco, 20 - 00165 Roma 
Tel. + 39/6/393.87.31 S Cr.a.] 

Fax + 39/6/393.66.949 


l 


CHIAMATA GRATUITA 

NUMEROVERDE / 


1678-60287 


Microsoft 

H'Illll'IJM'MI 


UNIDATA 


computerà • internet • Services 



































La libertà di stampa ha un prezzo 



La piu veloce ed economica stampante laser della sua categoria 


Basso. 

Stampante NEC SuperScript 860. Cifre alla mano, 
stampare non è mai stato così veloce ed economico: 
600 DPI; memorizzazione del 100% del documento 
prima della stampa: 8 pagine al minuto, nero su 
bianco: soli 45 decibel di rumore. Il tutto compatibi¬ 
le con i principali sistemi operativi. Chi altri può 
darvi una laser così veloce a meno di un milione? 








